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      Una nueva novela corta del Honorverso de David Weber, Construiré mi casa de acero, que relata los primeros días del Reino Estelar de Manticor, cuando el Rey Roger era teniente de navío.
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    Por mi mujer y mis hijos, que soportan demasiadas
  


  
    demasiadas ausencias de fin de semana y noches sin dormir.
  


  
    Por los miembros de BuNine, sin los cuales
  


  
    nada de esto habría sido posible.
  


  
    ... y para David, que nos invitó a entrar
  


  
    a jugar en su arenero.
  


  
    Gracias a todos.
  


  
    —Thomas Pope
  


  
    * * *
  


  
    Los fans son la mayor recompensa
  


  
    mayor recompensa de un narrador, y su mayor bendición.
  


  
    A veces se convierten en algo más que eso.
  


  
    Se convierten en amigos y colaboradores también,
  


  
    tan implicados en la narración como el propio autor.
  


  
    He tenido la suerte de que eso ocurra en mi caso,
  


  
    y este libro es el resultado de interminables horas de trabajo
  


  
    de algunas personas muy especiales. No puedo agradecerles lo suficiente...
  


  
    no puedo agradecerles lo suficiente... y espero que los que lo lean
  


  
    se den cuenta de lo extraordinariamente afortunado que he sido.
  


  
    Gracias, chicos. Realmente lo habéis conseguido.
  


  
    —David Weber
  


  Construiré mi casa de acero



  


  
    David Weber
  


  
    AUNQUE el papel del Rey Entendido III en la construcción de la Armada Real de Manticora antes de la guerra, de lo que era esencialmente una fuerza de defensa del sistema y de protección del comercio a una armada interestelar capaz de proyectar un poder de combate masivo a lo largo de cientos de años luz, la verdadera profundidad de su contribución a la supervivencia del Reino Estelar de Manticora ha sido subestimada durante demasiados años. Sus clarividentes preparativos, tan hábilmente continuados por su hija, la actual reina Isabel III, tras su prematura muerte, fueron, de hecho, absolutamente esenciales para esa supervivencia, como lo fueron los incansables e igualmente infravalorados trabajos del almirante Jonas Adcock, su hábil colaborador, amigo y cuñado. Estos dos notables hombres fueron decisivos para lograr una transformación sin precedentes y decisiva de la guerra moderna, cuyas ramificaciones son incluso ahora sólo imperfectamente apreciadas por las marinas del Sector Haven y en gran medida no adivinadas más allá de ese sector.
  


  
    El autor del presente trabajo está en deuda con Su Majestad la Reina por su amable permiso para explorar archivos previamente sellados y por las muchas horas de su tiempo personal que ha dedicado a las entrevistas con el autor, por no mencionar la visión de los acontecimientos de la vida de su padre y su tío que ninguna otra fuente podría haber proporcionado. Evidentemente, también hay que tener en cuenta los aspectos de seguridad del presente trabajo, y el autor desea expresar su agradecimiento a la oficina del Primer Señor del Almirantazgo y a la oficina del Primer Señor del Espacio por su ayuda en este sentido.
  


  
    La verdad es que, incluso hoy, poca gente se da cuenta de lo temprano que, en su propia carrera naval, el entonces Príncipe Heredero Entendido fue consciente de la profundidad del peligro al que su Reino Estelar se enfrentaría algún día. Sin embargo...
  


  
    —del prefacio de Para resistir la tempestad:
  


  
    Una biografía autorizada de Roger III,
  


  
    Sir Donald Keegan Morrison,
  


  
    Prensa de la Universidad de Manticora, Landing, 1921 PD
  


  


  
    Diciembre de 1844 PD
  


  


  
    TENIENTE R. WINTON—El comandante Janofsky (-Protección del comercio y desintegración de la sociedad,— Actas, nº 3673) es digno de elogio por la claridad con la que expone sus puntos. El continuo deslizamiento hacia un desorden civil aún más pronunciado y generalizado, el corsarismo, el terrorismo y la franca piratería en el territorio de la Confederación de Silesia debe hacer reflexionar a cualquier armada. El comandante Janofsky señala con razón el creciente coste, no sólo en términos financieros sino también en términos de mano de obra y disponibilidad de plataformas, inherente al mantenimiento de los actuales niveles de seguridad para el tráfico mercantil de Manticor en y a través de la Confederación. De hecho, sus argumentos adquieren aún más fuerza cuando se consideran los costes aún mayores asociados a cualquier expansión de nuestras zonas comerciales seguras, regiones de patrulla y misiones itinerantes de supresión de la piratería.
  


  
    Sin embargo, el análisis del Comandante Janofsky puede fallar al centrarse en la protección del comercio como misión principal de la Marina. Yo sugeriría que sería conveniente que la Armada de Su Majestad considerara los requisitos potenciales de las misiones adicionales. Ok, para no ser demasiado exigente, en la Armada hemos estrechado nuestro enfoque profesional hasta un grado potencialmente peligroso, concentrándonos en la misión en cuestión en lugar de ampliar nuestra imaginación para considerar otros desafíos y amenazas.
  


  
    La función de la Armada Real de Manticora, tal y como se define actualmente (ver —Seguridad Naval e Intereses Fundamentales del Reino de las Estrellas,— Oficina del Primer Señor del Espacio, 01-15-249 AL) es —(1) defender y asegurar el sistema binario de Manticora, sus planetas, su población y su base industrial; (2) defender y asegurar la terminación central del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticor y la base industrial y económica asociada a él; (3) defender, proteger y expandir el comercio de Manticor y la marina mercante de Manticor; y (4) junto con (3) hacer cumplir la Convención de Cherwell para la supresión del comercio interestelar de esclavos genéticos. — Cabe señalar que, de hecho, esta formulación establece que la protección del comercio sólo ocupa el tercer lugar en la jerarquía de las misiones de la Marina. Además, creo que es significativo que en el artículo del comandante Janofsky los dos primeros de estos cuatro objetivos se den por supuestos. Es decir, el Comandante Janofsky hace hincapié en la forma de cumplir el tercero y (por extensión) el cuarto de ellos, lo que parece suponer que los tres primeros ya se cumplen adecuadamente.
  


  
    Esa suposición puede ser un error.
  


  
    En este momento, el muro de batalla de la Armada de Su Majestad está formado por once acorazados de la clase Thorsten (el más joven tiene 250 años) y once acorazados de la clase Ad Astra (el más joven tiene un siglo de antigüedad y tres de ellos están actualmente inactivos a la espera de ser reparados y reacondicionados hace tiempo). Los Thorsten, aunque fueron buenos barcos en su día, apenas tienen la mitad del tamaño de los acorazados más jóvenes y modernos, con un armamento mucho más ligero y unas defensas mucho más débiles que las de sus homólogos más recientes, y como indican las retrasadas y muy necesarias renovaciones de los Ad Astra, incluso están lejos de ser iguales a las unidades más modernas. Actualmente estamos construyendo los tres primeros acorazados de la clase Royal Winton, que serán buques superiores por su tonelaje cuando estén terminados, y un único superacorazado: Samothrace. Esta nave también será una unidad moderna y de primera clase cuando esté terminada, pero cabe señalar que el número de construcción de los Samothrace iba a ser originalmente de sólo tres naves... y, en realidad, se redujo a sólo el nombre de la nave de la clase con la —intención— de solicitar unidades adicionales en posteriores Estimaciones Navales.
  


  
    Si bien es cierto que las Royal Wintons y las Samothrace proporcionarán un impulso significativo en la capacidad defensiva de la Flota contra las amenazas al sistema de origen y, junto con las fortalezas de la unión, a la seguridad de la unión de agujeros de gusano de Manticor, difícilmente pueden ser clasificadas como un verdadero muro de batalla cuando se adquieren en números tan diminutos. Además, parece que se ha pensado menos en el desarrollo de una doctrina adecuada para su empleo que en el desarrollo de una política de adquisición que maximice el número y la capacidad de las plataformas. Tampoco parece que se haya reflexionado en este momento sobre su utilidad potencial para la proyección de energía. Uno no puede evitar la conclusión de que la mera existencia de este relativo puñado de nuevas y poderosas naves se considera que proporciona adecuadamente —la seguridad territorial fundamental del Reino de las Estrellas— y la protección de sus súbditos. La cuestión es si esa fe es merecida o no.
  


  
    En este momento, la Armada ha adoptado claramente el paradigma táctico, operativo y estratégico tradicional que ha sido desarrollado durante los últimos siglos por la Armada de la Liga Solariana. No es de extrañar que la mayor, más poderosa y más exitosa fuerza naval de la historia galáctica sea vista como un modelo apropiado del que se pueden extraer lecciones y enfoques de mejores prácticas. Sin embargo, sería conveniente que el Reino Estelar de Manticora tuviera en cuenta que, como demuestra la escasez de nuestro muro de batalla, no somos la Liga Solariana. A pesar de la incuestionable prosperidad y, en general, del altísimo nivel de vida que ha alcanzado el Reino Estelar gracias a los numerosos factores favorables derivados de su posesión de la Unión, el Reino Estelar sigue siendo una entidad política de un solo sistema. Como tal, debe carecer de la base de población, de la gran amplitud económica e industrial y, sobre todo, de la profundidad astrográfica de la Liga Solariana. La desagradable verdad es que sólo tenemos un sistema estelar que perder en cualquier confrontación con cualquier adversario potencial.
  


  
    El Reino de las Estrellas pasa por alto esa vulnerabilidad por su cuenta y riesgo. Aunque han pasado trescientos años T desde que Axelrod de la Vieja Tierra financió el intento de apoderarse del Sistema Binario de Manticora antes de que la unión hubiera sido trazada, estudiada y cartografiada, es una lección que haríamos bien en recordar. La propia fuente de nuestra riqueza y poder industrial y económico debe hacer del Reino Estelar un objetivo atractivo para cualquier adversario agresivo que crea poseer suficiente poder de combate para tomarlo. Si se acepta esta conclusión, la misión principal de la Armada —preservar la seguridad territorial fundamental del Reino de las Estrellas— requiere la creación y el mantenimiento de una auténtica flota de combate capaz de disuadir cualquier ambición de este tipo. Además, esa flota de combate no puede depender, como en el caso de la Armada de la Liga Solariana, de un número puro e irresistible y de la profundidad estratégica de que dispone la Liga. Debe ser demostrablemente y visiblemente capaz de derrotar cualquier ataque no sólo cerca del hiperlímite del Sistema Binario de Manticora, sino cerca de la propia unión. Y eso lleva inevitablemente a un requisito por parte de esa fuerza de batalla de la capacidad de proyectar poder contra —llevar la guerra a— ese hipotético agresor.
  


  
    A la luz de ese requisito, yo diría que el elocuente llamamiento del Comandante Janofsky a favor de unidades ligeras adicionales, la duplicación de nuestra fuerza de cruceros, el establecimiento de estaciones navales formales y enclaves de avanzada dentro del territorio de Silesia, y el apoyo táctico, de entrenamiento y financiero adicional para la Armada de la Confederación, aunque totalmente lógico desde la perspectiva tradicional de la protección del comercio, debería ser reconsiderado. El historial de la Marina Real de Manticor en la protección del comercio es insuperable. Es una misión que entendemos perfectamente, y tenemos el entrenamiento, la doctrina y, en su mayor parte, los medios para llevarla a cabo. De hecho, lo que hacemos, lo hacemos muy bien.
  


  
    Lo que no hemos hecho, y lo que debemos hacer, es adquirir la capacidad de cumplir el resto de nuestra misión y nuestra obligación. Debemos reconocer que no podemos, como nación estelar única de extraordinaria riqueza, permitirnos el lujo de ignorar la tentación que debemos presentar a naciones estelares menos prósperas pero militarmente poderosas. Como señaló el antiguo filósofo preespacial Maquiavelo, el oro no siempre te conseguirá buenos soldados, pero los buenos soldados siempre pueden conseguirte oro. El Reino de las Estrellas, y la Unión, son ese oro, y requerirá buenos soldados —o, en nuestro caso, una marina cualitativamente superior— para protegerlo. No podemos seguir abrazando una doctrina estratégica y táctica vaga y mal articulada, basada en la aceptación acrítica del modelo solariano como el mejor y más elevado disponible para nosotros. Debemos aceptar, en cambio, que no seremos capaces de igualar el número de plataformas que un adversario pueda traer contra nosotros, y debemos capitalizar el recurso táctico más preciado que tenemos: la tradición de juicio independiente y toma de responsabilidad que hemos inculcado a nuestro cuerpo de oficiales desde los tiempos de Edward Saganami y Ellen D'Orville. Debemos valorar adecuadamente esa iniciativa, cultivarla e integrarla en nuestra doctrina operativa y táctica a todos los niveles. Y debemos dotar a esa iniciativa de las herramientas que requiere —el enfoque innovador del armamento y las tecnologías de combate— para que sea plenamente eficaz.
  


  
    La iniciativa se nutre de relaciones asimétricas explotables, de la capacidad de oponer la superioridad cualitativa al predominio cuantitativo. No basta con que aceptemos que la evolución gradual y estable de las tecnologías de lucha bélica que ha tipificado la doctrina y las capacidades navales durante los últimos siglos es inevitable. Es hora de que empecemos a invertir de forma significativa en una búsqueda agresiva de nuevas capacidades, de aplicaciones innovadoras, para dotar a un cuerpo de oficiales entrenado para pensar por sí mismo de palancas que pueda utilizar para compensar su casi inevitable inferioridad numérica cuando se enfrente a un agresor poderoso. La fuerza de las naves de nuestro muro de batalla debe incrementarse, pero nunca será posible para el Reino de las Estrellas producir, tripular y mantener fuerzas navales a la escala de una nación estelar como la Liga Solariana o incluso la República Popular de Haven. Dado que no podemos tener la armada más numerosa del espacio, debemos esforzarnos por tener la más eficiente.
  


  
    El llamamiento del comandante Janofsky para reforzar nuestra presencia desplegada en Silesia es claro, lógico y conciso. Sin embargo, no se puede evitar la conclusión de que, desde la perspectiva de nuestra misión principal, ya es hora y ha pasado el momento de que la Armada mire a su muro de batalla y a la adquisición de la verdadera capacidad de lucha bélica, absolutamente esencial para que cualquier nación de un sistema estelar pueda defenderse adecuadamente contra una nación mucho más grande de un sistema multiestelar.
  


  
    (ED: El teniente Winton está actualmente asignado al NSM Wolverine, sirviendo como su oficial ejecutivo).
  


  
    —De —En el Horizonte de Sucesos:
  


  
    Cartas desde las placas de cubierta,—
  


  
    Actas del Instituto de la Marina Real de Manticor,
  


  
    Número 3675, 12/10/249 AL
  


  


  
    * * *
  


  


  
    CAPITÁN E. JANACEK-Los comentarios del Teniente Winton sobre el artículo del Comandante Janofsky (ver —En el Horizonte de Sucesos,— Actas, nº 3675) son tan perspicaces y perspicaces como uno podría anticipar fácilmente de un miembro de su familia y un oficial cuya carrera hasta la fecha ha demostrado no sólo inteligencia y capacidad, sino diligencia y dedicación. Sin embargo, hay ciertas realidades pragmáticas a las que no ha dado suficiente importancia.
  


  
    Si bien es cierto que la actual formulación de la misión de la Armada hace hincapié, con razón, en la seguridad del sistema doméstico, también es cierto que el trabajo real de la Armada requiere una concentración en la misión que se lleva a cabo, y la misión que se lleva a cabo es, de hecho, la protección del comercio, como el Comandante Janofsky señaló tan hábilmente. En este momento, no hay ninguna amenaza realista para la seguridad del propio Sistema Binario de Manticora o para el Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora. La finalización de la clase Royal Winton proporcionará a la Armada una fuerza disuasoria poderosa y flexible, capaz de resistir cualquier amenaza proyectada. El teniente Winton tiene mucha razón al subrayar la inestimable ventaja de la flexibilidad, iniciativa e independencia de pensamiento de nuestro cuerpo de oficiales. Esa ventaja, junto con el enorme aumento de la potencia de combate que representan los Royal Wintons y el NSM Samothrace, y con el respaldo de nuestros acorazados más antiguos, pero todavía perfectamente utilizables, es totalmente adecuada para la misión de proteger nuestro espacio interior y a nuestros conciudadanos de cualquier amenaza realista. Y aunque el teniente Winton también tiene razón al subrayar que la iniciativa y la innovación operativa son más eficaces cuando se les proporcionan las herramientas necesarias para concentrar el poder de combate de la forma más flexible posible, el desvío de los fondos necesarios para la expansión crítica de nuestras capacidades de protección del comercio hacia la búsqueda problemática de algún tipo de —equalizador tecnológico— debe considerarse una política cuestionable. La Real Armada de Manticor está bien informada sobre las capacidades de otras armadas, incluida la de la propia Liga Solariana. En este momento, sería precipitado y, en opinión de este escritor, quijotesco, creer que lo que el teniente Winton señala correctamente es una política de un solo sistema podría, de alguna manera, idear o descubrir por sí solo un avance tecnológico (uno duda en llamarlo panacea) que hasta ahora ha evadido a todas las demás potencias navales de la galaxia.
  


  
    El muro de batalla que ahora poseemos —o que poseeremos, cuando todas las unidades de la clase Royal Winton estén terminadas— será totalmente adecuado para nuestras necesidades inmediatas de seguridad. Esas necesidades de seguridad pueden, de hecho, cambiar en el futuro, como sugiere el teniente Winton, y en ese momento puede ser necesario reexaminar nuestra postura y capacidades. Sin embargo, teniendo en cuenta que ninguna armada de la historia ha contado con un presupuesto ilimitado y que las realidades fiscales (que deben incluir una apreciación realista de la voluntad del Parlamento de gastar dinero) probablemente no cambien en ese sentido en el caso de la Armada de Su Majestad, tiene poco o ningún sentido gastar los escasos dólares en buques de capital que no necesitamos actualmente. Tampoco podemos permitirnos el lujo de gastar los dólares que se necesitan urgentemente para las apremiantes necesidades de las misiones de presencia en Silesia en esfuerzos problemáticos, mal definidos, impredecibles y dudosos para, de alguna manera, cortocircuitar o telescopiar la inevitable y constante evolución de las tecnologías de lucha contra la guerra que se ha establecido claramente durante los últimos tres siglos T.
  


  
    Con el debido respeto a la posición persuasiva y elocuentemente argumentada del teniente Winton, no es razonable ni apropiado que un único sistema estelar de recursos limitados desvíe su atención de la provisión de la fuerza mejor adaptada y más potente desde el punto de vista operativo que puede proporcionar en la práctica para perseguir hipotéticos —equalizadores— tecnológicos que se emplearán contra una flota adversaria teórica que ni siquiera existe actualmente.
  


  
    (ED: El capitán Janacek está actualmente adscrito al Almirantazgo, sirviendo como segundo jefe de personal de Inteligencia del Señor del Espacio Havinghurst).
  


  
    —De —En el Horizonte de Sucesos: Cartas desde las placas de cubierta,—
  


  
    Actas del Instituto de la Marina Real de Manticor,
  


  
    Número 3676, 13/10/294 AL
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Y eso es todo, señor.—El teniente Roger Winton apagó su tablón de notas y miró a su oficial al mando a través de la mesa de la sala de reuniones. —Mejor de lo que realmente esperaba, pero el retraso de esas paletas de misiles es... irritante.— Hizo una mueca. — "Tan pronto como sea posible" no es lo que a un buen y trabajador OE le gusta decir a su capitán cuando estamos apurando un plazo de despliegue.—
  


  
    —No, supongo que no —dijo juiciosamente el comandante Pablo Wyeth, oficial al mando del NSM Wolverine. Se echó hacia atrás en su silla, mirando a su oficial ejecutivo con severidad, y luego sonrió. —Por otro lado, si eso es lo peor que nos ocurre, tendremos más suerte de la que merecemos. Y aunque me doy cuenta de que es probable que socave la reputación de mi capitán esclavista, no veo cómo puedo interpretarlo razonablemente como culpa tuya, Entendido.
  


  
    —Como siempre, me asombra su moderación, señor.
  


  
    —Estoy seguro que sí.
  


  
    El ramafelino en el respaldo de la silla del teniente Winton inclinó la cabeza, moviendo las orejas con diversión, y Wyeth sacudió la cabeza, y se encontró —de nuevo— preguntándose por qué su ejecutor había decidido seguir una carrera naval. En parte era bastante obvio. El teniente Winton tenía el talento, el empuje y la capacidad innata para triunfar en cualquier cosa que se propusiera, y su amor por la Marina de la Reina era evidente. Sin embargo, también tenía que encontrarla inmensamente frustrante. Los ascensos eran glaciales, y probablemente lo serían aún más cuando las terapias de prolongación empezaran a prolongar la carrera de los oficiales. También había más amiguismo del que a Wyeth le gustaba pensar, aunque no era ni de lejos un problema en la Marina Real de Manticor como en otras marinas. (Y la RAM tenía sus camarillas, sus pequeños clubes de protección mutua, muchos de ellos basados en el nacimiento y los privilegios, lo que tenía que ser especialmente frustrante para Winton.
  


  
    Trece años T fuera de la Isla, y todavía es sólo un teniente, pensó Wyeth. Por supuesto, yo tenía cuatro años T más que él antes de llegar a teniente, pero no todos los oficiales son iguales, sea lo que sea lo que le guste fingir a la Isla. Puedo pensar en al menos una docena de sus compañeros que son mayores que él ahora, y ninguno de ellos es tan bueno en su trabajo como lo es Entendido.
  


  
    Y eso, reflexionó, era especialmente irónico, dado que el amiguismo, el clientelismo y el nepotismo puro y duro eran la causa de la mayoría de esos ascensos acelerados... y que sólo el propio rechazo feroz del teniente a esos juegos le impedía ser superior a todos ellos.
  


  
    En otro tiempo, habría pensado que ser Heredero de la Corona tendría que trabajar a favor de alguien, reflexionó el comandante. Pero eso fue antes de conocer a Entendido. Sé que algunos de la alta sociedad piensan que esto es una especie de afición tonta por su parte —o que su negativa a comerciar con el apellido es una especie de perverso gorro que ha decidido llevar—, pero eso sólo confirma su idiotez. La Marina es importante para él, y al menos sabe por Dios que se ha ganado todos los ascensos que le han llegado. Haría falta alguien con grandes bríos para expulsar al príncipe heredero Roger Winton cuando su nombre se presente ante una junta de ascensos, sea como sea que haya llegado allí, pero me inclino a pensar que probablemente haría falta una pronunciada falta de coeficiente intelectual para seguir adelante y ascenderlo sólo por ser hijo de alguien. Él mismo va a ser Rey un día no muy lejano, y los Wintons tienen mucha memoria. De alguna manera, no creo que la carrera de cualquier pardillo que —ayudó— a su carrera con la esperanza de algún tipo de venganza en el futuro sea probable que prospere cuando eso suceda.
  


  
    Extrañamente, ese pensamiento le dio al comandante Wyeth una cierta sensación de profunda satisfacción.
  


  
    Por otro lado, no tenía sentido fingir que el teniente Winton era un teniente cualquiera... aunque hubiera insistido en que sus compañeros se dirigieran a él como si lo fuera.
  


  
    —He leído la respuesta del capitán Janacek a su carta a las Actas —dijo Wyeth al cabo de un momento, con un tono cuidadosamente desenfadado—.
  


  
    —Yo también, señor.
  


  
    La tranquila respuesta de Winton habría engañado a la mayoría de la gente, pero Wyeth podía vigilar a su ramafelino, y las orejas de Monroe se aplanaron al instante ante la mención del nombre de Janacek. El capitán era menos de cinco años mayor que Roger Winton, pero su familia estaba muy involucrada en la política, era uno de los impulsores de la Asociación de Conservadores, y habían movido los hilos sin piedad para acelerar sus ascensos.
  


  
    Probablemente nunca se lo pensó dos veces, tampoco. Es difícil culparlos, de alguna manera. Los ascensos son lo suficientemente lentos y los puestos de mando son lo suficientemente escasos como para que cualquiera se dé cuenta de que es mejor utilizar cualquier ventaja que pueda si quiere obtener el mando de un combatiente importante antes de que sea demasiado viejo y senil para recordar qué hacer con él cuando lo tenga.
  


  
    Era un pensamiento innoble, y Wyeth lo sabía. Y lo que es peor, se había encontrado pensando en ello con más frecuencia a medida que más y más oficiales se convertían en receptores de la prolongación. Las terapias habían llegado al Reino de las Estrellas apenas quince años T antes, y Wyeth había sido demasiado viejo para recibirlas. De hecho, el propio Entendido se había acercado al límite superior de edad cuando los tratamientos estuvieron disponibles. Pero Pablo Wyeth ya tenía cincuenta y dos años T; la posibilidad de que alcanzara el rango de bandera antes de su jubilación obligatoria por edad era prácticamente nula, mientras que un arrogante gilipollas como Janacek —lo suficientemente joven como para colarse bajo el alambre de la prolongación— probablemente lo lograría en los próximos cinco o seis años T... y luego tendría algo así como un siglo para disfrutarlo.
  


  
    Tranquilo, Pablo, se dijo a sí mismo. Recuerda tu presión arterial, viejo anticuado.
  


  
    El recordatorio le hizo resoplar mentalmente, y vio cómo las orejas de Monroe se erguían cuando el "gato" telépata captó su propia diversión.
  


  
    —Pensé que el buen capitán se esforzaba por ser amable mientras pisoteaba tu sugerencia con ambos pies —observó el comandante en voz alta—.
  


  
    —Con todo el respeto por la antigüedad del capitán Janacek, nunca me ha impresionado especialmente la brillantez de su intelecto —replicó Winton—Sin embargo, era cuidadoso con la forma en que se expresaba, ¿no es así?
  


  
    —Sí, lo era —asintió Wyeth con una sonrisa. Luego, su expresión se tornó ligeramente sobria. —Por otro lado, te das cuenta de que nunca habría escrito eso si no supiera que bastantes otros oficiales —especialmente los de mayor rango— están de acuerdo con él. Sé que no te gusta que lo mencione, Entendido, pero hace falta una buena dosis de descaro para firmar públicamente algo que probablemente cabree a tu futuro monarca. No veo a Janacek haciendo eso si no pensara que habría suficientes oficiales superiores alrededor para respaldar su visión de las cosas.
  


  
    Y si no tuviera una idea bastante astuta de lo mucho que se odia el juego de los intereses familiares, añadió mentalmente Wyeth. Tienes razón en cuanto a su falta de brillantez, piensen lo que piensen él y sus compinches, pero en realidad no es un estúpido redomado, por mucho que actúe a veces. Tiene que saber que no vas a utilizar tu —interés familiar— para pisarle como probablemente se merece, o nunca habría abierto la boca.
  


  
    —Sé que los hay. Ese es el problema.— Winton levantó la mano, y Monroe bajó del respaldo de la silla para acurrucarse en su regazo, su ronroneo sonoro mientras el teniente acariciaba su mullido pelaje.— Llevamos tanto tiempo pensando en una sola dirección que dos tercios de nuestros oficiales superiores están tan metidos en ella que ni siquiera se dan cuenta de que no están viendo lo que realmente está pasando.—
  


  
    Wyeth ladeó la cabeza, levantando una ceja.
  


  
    —No hace falta ser un genio para darse cuenta de lo jugoso que es el objetivo de la Juntura —dijo Winton. —¡Diablos, señor! ¡Lo único que hace falta es una memoria de trabajo! Por algo mencioné a Axelrod de Old Terra en mi carta.—
  


  
    Wyeth asintió, pero no pudo evitar preguntarse si había algo más que simple memoria histórica en su posición de oficial ejecutivo. A diferencia de bastantes de sus compañeros, cuya atención se centraba casi exclusivamente en las tareas de protección del comercio de la Armada, sobre todo ante el empeoramiento de la situación en la Confederación Silesiana y el creciente interés del Imperio Andermani por pescar en esas aguas turbulentas, Wyeth trataba de mantener un ojo en el panorama más amplio. No estaba especialmente contento con lo que parecía estar ocurriendo en el Cuadrante Haven estos días, principalmente por el aumento de la fuerza naval de la República Popular, a pesar de lo que la mayoría de los expertos creían que era una posición fiscal en rápida desintegración. Sin embargo, había posibles explicaciones para esa acumulación que eran relativamente inocuas. No era la forma en que él iba a crear puestos de trabajo e inyectar dinero en la economía, pero no habría hecho la mayoría de las cosas de la forma en que los líderes políticos de la República Popular las habían hecho durante los últimos, oh, dos siglos T más o menos. Y sea lo que sea lo que estén pensando, nada de lo que había visto hasta el momento sugería que Haven pudiera estar considerando repetir el intento de Axelrod en la unión de agujeros de gusano de Manticor. Por otra parte, aunque así fuera, y por mucho que le doliera a Pablo Wyeth contemplar la posibilidad de estar de acuerdo con Edward Janacek, las fortalezas del Nudo y los nuevos Wintons y Samothraces Reales —suponiendo que los idiotas del Parlamento siguieran adelante y construyeran el resto de los SD solicitados originalmente— serían capaces de hacer frente a los acorazados de la República Popular si se diera el caso.
  


  
    Todo eso tenía un sentido lógico y tranquilizador. Por desgracia, independientemente de su actitud hacia su nacimiento, el teniente Winton era también el príncipe heredero Roger de Manticora, a un solo latido de la corona. Como tal, recibía regularmente informes de inteligencia en profundidad que no estaban al alcance de ningún otro oficial subalterno. O a los oficiales al mando de cualquiera de los destructores de la Reina Samantha, si se diera el caso.
  


  
    Y tampoco va a dejar escapar una sola palabra clasificada, ¿verdad? se recordó Wyeth. Ni siquiera estaba dispuesto a sugerir oblicuamente en su carta que podría saber algo que Janofsky no sabe. Uno de los días va a ser un rey de la hostia.
  


  
    —Bueno, eres joven —dijo en voz alta—Tendrás tiempo para desgastarlos.
  


  
    —Así lo espero, señor. —Su oficial ejecutivo sonaba más sombrío que de costumbre, pensó Wyeth. —De momento, sin embargo, me siento como un personaje salido de un cuento de hadas de la Tierra Vieja.
  


  
    —El comandante se rió. Los cuentos de hadas y las fábulas antiguas eran una de sus aficiones, y Winton lo sabía. —A ver... Si le preguntamos al capitán Janacek, seguro que se le ocurren unos cuantos. Como el niño que gritó "¡lobo!", por ejemplo. ¿O tiene en mente a Chicken Little?
  


  
    —En realidad, señor, estaba pensando en los Tres Cerditos. Especialmente en el último.
  


  
    —¿Así que está tratando de convencer al resto de la Armada de que es hora de construir una casa de ladrillos en lugar de paja, es eso?
  


  
    —Winton asintió, mirándose las manos mientras acariciaban al ronroneante gato ramafelino en su regazo. —Salvo que si hubiera sido el tercer cerdito, habría aguantado para conseguir algo aún mejor. Creo que el acero habría funcionado muy bien, en realidad.—
  


  


  
    Agosto de 1850 PD
  


  


  
    —SIR Casper estuvo hablando de ti ayer mismo, querido Roger —dijo Samantha Winton, la reina Samantha II del Reino Estelar de Manticora, mientras miraba a su hijo a través de la mesa del desayuno.
  


  
    —Apuesto a que sí —dijo su hija Caitrin, poniendo los ojos en blanco, y el ramafelino encaramado en la trona junto a Samantha emitió un suave sonido que reflejaba la diversión y la exasperación de su persona.
  


  
    —No la animes, Magnus —le dijo la Reina, y le dedicó una breve mirada tranquilizadora antes de volver la vista hacia su vástago más joven.
  


  
    Casi doce años T más joven que su hermano, Caitrin parecía absurdamente joven para alguien de la edad de su madre, gracias en gran parte a lo joven que había sido cuando prolongó su llegada al Reino Estelar. Tanto ella como Entendido tenían el aspecto de los Winton —la tez oscura, los ojos marrones, el mentón fuerte—, pero ninguno de ellos era tan moreno como Samantha, que se parecía notablemente a los días del rey Entendido I. Sin embargo, por muy parecidos que fueran sus hijos físicamente, había una enorme diferencia en sus personalidades, reflexionó la Reina. Entendía que Roger era el más serio y reflexivo, el que miraba constantemente al futuro, tratando de anticiparse a las tormentas que se avecinaban y de darles forma para afrontarlas. Caitrin no era realmente la chismosa mental que a menudo le gustaba representar, pero no se podía negar que estaba mucho más inclinada a tomar las cosas como venían en lugar de apresurarse a enfrentarlas.
  


  
    Y era mucho, mucho más... irreverente con las venerables tradiciones y responsabilidades de la Casa de Winton. Se las tomaba en serio, pero se negaba a admitirlo. Por supuesto, aún no había cumplido los treinta años T; había tiempo para que se volviera debidamente estirada, supuso Samantha.
  


  
    No es que Entendido diera muestras de seriedad, pero siempre había sido un niño serio y se había convertido en un hombre serio. Uno que le gustaba a su madre, de hecho. A menudo se preguntaba cuánto de eso habría ocurrido de todos modos y cuánto se debía al hecho de que él había sabido toda su vida que un día sería rey. Ella había intentado evitar que eso ensombreciera su infancia, igual que sus padres habían intentado evitar lo mismo en su caso.
  


  
    Y, como ellos, había fracasado.
  


  
    —¿Y qué, si se puede preguntar —dijo Roger, dirigiendo su propia mirada a su impenitente hermana—, tenía que decir tu estimable Primer Ministro sobre tu escabroso vástago mayor, madre? No, déjame suposición. Aprovechó la ocasión de mi cumpleaños para señalar una vez más que ya es hora de que empiece a producir un heredero al trono. Y... —extrajo la palabra, considerando a su madre con los ojos rasgados— también aprovechó la oportunidad para sugerir que es hora de que deje de jugar y me dedique a una carrera seria en la política.
  


  
    —Veo que sabes cómo trabaja la mente de Sir Casper —dijo Samantha con sequedad—.
  


  
    —Quieres decir que sabe en qué surcos se queda la mente en cuestión, tal como es y lo que hay de ella.
  


  
    El tono de Caitrin era mucho más ácido de lo que había sido, y la expresión de su madre se volvió reprobatoria. No es que ella esperara que sirviera de mucho. Sir Casper O'Grady, conde de Mortenson, no era una de las personas favoritas de Caitrin Winton.
  


  
    —Oh, no te preocupes, mamá —dijo ahora su hija—Prometo ser educada —o moderadamente civilizada, al menos— con él en público. ¡Pero él sigue insistiendo en eso!
  


  
    —Sí, lo hace —asintió Samantha, sosteniendo los ojos de su hija—Por supuesto, tiene más de setenta años, ¿no? Y sus actitudes se formaron antes de que llegara la prolongación, ¿no?
  


  
    La expresión de Caitrin se tornó sobria. Volvió a mirar a su madre durante uno o dos latidos, y luego asintió.
  


  
    —Entiendo, mamá —dijo en voz mucho más baja.
  


  
    Roger dio un sorbo de café, tomándose su tiempo, dejando que el momento se calmara un poco antes de volver a bajar la taza. La reina Samantha cumpliría setenta años dentro de otro año T, ella misma... y había sido demasiado mayor para prolongar cuando llegó al Reino de las Estrellas. Era tan incómodo como doloroso para cualquier niño adaptarse a la idea de que sus padres no tenían más de noventa o cien años de vida mientras que él mismo podría vivir el doble o incluso el triple. Y también era incómodo para los padres. Sus actitudes y expectativas habían sido moldeadas por las expectativas de vida a las que se habían enfrentado al crecer. Para muchos de ellos era difícil dar un paso atrás, darse cuenta de lo diferentes que debían ser las perspectivas de sus hijos, y era aún peor en el caso de Mortenson. Era un preocupado por naturaleza, y Entendido no podía recordar la última vez —o la primera— que había oído al Primer Ministro soltar una broma, pero eso podría no ser tan malo en un ministro jefe. Incluso si era un dolor de cabeza tener a Mortenson mirando por encima de su hombro y presionando con tacto (o así lo habría dicho probablemente el Primer Ministro; Roger tenía una perspectiva bastante diferente al respecto) ahora que tenía cuarenta y un años T —o los tendría mañana, en todo caso— para que —encontrara una buena chica— dejara de lado sus entusiasmos juveniles como la Marina, y se estableciera en su verdadera carrera política.
  


  
    Y mientras tanto, producir un heredero.
  


  
    —Supongo que no puedo culparle, — dijo Roger, volviendo a colocar su taza en el platillo. —Es difícil recordar eso, a veces, pero lo intento, mamá. Pero en realidad no estoy planeando convertirme en Rey hasta dentro de... oh, treinta años más o menos, tampoco... si te parece bien. Y no estoy realmente interesado en dejar la Marina todavía. Especialmente ahora.
  


  
    El ambiente del agradable y soleado comedor pareció oscurecerse. Samantha volvió a sentarse en su silla en la cabecera de la mesa, y su compañero ramafelino abandonó su propia comida para bajar a su regazo y canturrearle suavemente.
  


  
    —Hago todo lo que puedo, Roger —dijo en voz baja.
  


  
    —Lo sé, mamá. —Roger sacudió la cabeza rápidamente. —Y sé que podría ayudar en cierto modo tenerme disponible para trotar en los debates. Pero aún no soy tan buen comerciante de caballos como tú, y creo —al menos de momento— que puedo hacer más bien en argumentar el caso desde dentro del Servicio.— Hizo una mueca, luego tomó un trozo de tocino de su plato y se lo ofreció a Monroe, sentado en su propia trona del tamaño de un ramafelino a su lado. —Si realmente vamos a hacer el tipo de cambios que tú y yo estamos de acuerdo en que tenemos que hacer, alguien tiene que... convencer a los oficiales superiores de la Marina de que es una buena idea.
  


  
    —¿Has probado con un mazo? —preguntó su hermana con algo de amargura. —Ha pasado seis años T desde aquella primera carta tuya en las Actas, Rog, y no he notado ningún reajuste radical, ¿verdad?
  


  
    —Al menos algunos están empezando a escuchar, Katie —respondió, y observó su rápida e involuntaria sonrisa al utilizar el apodo que sólo él le había aplicado. —Admito que es una lucha ardua, pero desde que los Repos empezaron a salir a la luz, algunos de mis superiores —y bastantes más de mis contemporáneos— están empezando a pensar en ello. —En cierto modo, el momento de la respuesta de Janacek a esa carta mía tan denostada nos favorece.
  


  
    Caitrin se rió. Era un sonido áspero, pero al menos había algo de humor genuino en él, pensó su madre. Y Roger tenía razón. De hecho, tenía mucha más razón de la que ella hubiera preferido.
  


  
    A mucha gente le resultaba difícil, incluso ahora, aceptar lo que le había ocurrido a la República de Haven. En parte, supuso, se debía a que no había sucedido de la noche a la mañana. De hecho, había sido un proceso angustiosamente lento, que se prolongó durante la mayor parte de dos siglos T, el tiempo suficiente para que se convirtiera en una parte aceptada del telón de fondo de la política interestelar. Y todo había sido interno a la República, después de todo. Si los ciudadanos Havenitas querían reordenar sus sistemas políticos y económicos, eso era cosa suya y realmente no era asunto de nadie más. Por desgracia, el proceso —y sus consecuencias— ya no era un asunto puramente interno. Ese pequeño cambio en la dinámica interestelar era (o debería ser, al menos) cada vez más evidente para cualquiera. Incluso sus mejores analistas seguían divididos sobre cómo y por qué había sucedido, pero las consecuencias eran lo suficientemente claras para los que tenían ojos y estaban dispuestos a usarlos. Sin embargo, desgraciadamente, bastantes personas no estaban dispuestas a hacerlo, y demasiadas de ellas ejercían el poder político en el Reino de las Estrellas.
  


  
    En sus momentos más caritativos —que cada vez son menos— simpatizaba con los que no veían el peligro. ¿Haven una amenaza para la paz interestelar? Claramente, la idea era ridícula. Porque, durante casi tres siglos T, la República de Haven había sido la luz brillante, el ejemplo que todos los sistemas dentro y fuera del Cuadrante Haven querían emular. Una democracia vibrante y participativa, una economía en constante crecimiento que servía al grupo de colonias de más rápida expansión de la galaxia, y una nación estelar en crecimiento y llena de energía cuyo futuro parecía no tener límites. Así lo había visto todo el mundo, incluido el Reino Estelar de Manticora, durante diez o doce generaciones.
  


  
    Y entonces, de alguna manera, todo había salido mal.
  


  
    El momento crítico, pensó, abrazando la cálida y reconfortante sedosidad de Magnus, había sido la —Declaración de Derechos Económicos— de Haven, en 1680, con su declaración de que todos los ciudadanos de la República tenían un —derecho inalienable— a un nivel de vida relativo que se definiría y ajustaría según la inflación exigida por la legislatura de Haven. Había sonado como una buena idea. ¿Quién podría discutirla? Sin embargo, había un subtexto, un acuerdo entre políticos corruptos, burócratas egoístas, una administración pública atrincherada y los agentes políticos profesionales que controlaban los bloques de votos dolistas. Uno que les dio a esos políticos un control permanente sobre el poder, el patrocinio y los cargos —y sobre toda la riqueza, los chanchullos y los privilegios especiales que venían con ellos— a cambio de dar a la nueva clase de gestores —dolistas— el poder de distribuir ese nivel de vida legalmente definido. Lo que debería haber sido —lo que se había vendido a la República como— un ejercicio de equidad política se había convertido en una licencia para robar y corromper a medida que la extensa maquinaria de la burocracia gubernamental se convertía en una máquina que producía dinero y licencias personales para los poderosos y los políticamente conectados.
  


  
    La insidiosa podredumbre de ese acuerdo corrupto había abrumado el creciente y enérgico futuro de Haven y lo había convertido en algo feo, oscuro y estancado, ya que una carga económica que la economía de la República podría haber soportado en otras circunstancias se convirtió en un agujero negro fiscal. La supervisión efectiva del gasto se había convertido en una broma pesada, ya que los puestos de la administración pública se convirtieron en lucrativas licencias para tragar en el comedero público, entregadas a compinches y aduladores por titulares de cargos vitalicios a cambio de sobornos y de interpretaciones favorables y mutuamente rasposas de una montaña cada vez mayor de reglamentos y normas. Cada vez se desviaba más y más dinero del gobierno a menos bolsillos a través de una estafa tras otra, incluso cuando el nivel de vida exigido por la ley requería un gasto cada vez mayor, y el gasto deficitario se había convertido en una forma de vida, engullendo la legendaria productividad de Haven mientras la República se hundía cada vez más en la deuda.
  


  
    Tal vez se podría haber detenido el deslizamiento, se podría haber limpiado la podredumbre, pero eso habría requerido un compromiso abierto con la reforma, la voluntad de admitir que no estaba funcionando. Desgraciadamente, eso no habría gustado mucho a quienes se habían acostumbrado a que el sistema existente fuera el único que existía, y nadie podía predecir a dónde podría llevar ese tipo de reacción. Y lo que es peor, admitir que no funcionaba habría conducido inevitablemente a una investigación pública de las razones por las que no funcionaba, y demasiadas personas y familias poderosas tenían demasiado que perder como para dejar que algo así sucediera.
  


  
    Lo que significaba que tenían que encontrar otra solución a su problema.
  


  
    La galaxia en general sabía muy poco sobre la reunión secreta entre los líderes de los legisladores, los gobernantes políticos hereditarios de facto de la República, y el puñado de directivos dolistas más poderosos en el Hotel Plaza Falls de Nouveau Paris en 1791. Incluso Samantha sabía mucho menos de lo que deseaba, y la inteligencia manticorana había tardado años en reunir lo que sabía. Hubo un tiempo en el que quiso creer desesperadamente que los temores de sus analistas más pesimistas eran fantasías paranoicas, pero todo lo que había ocurrido desde entonces, especialmente en los últimos quince o veinte años T, la convenció de lo contrario. De hecho, empezaba a temer que incluso sus predicciones más sombrías se habían quedado cortas.
  


  
    Hace veinte T años, posiblemente tan sólo diez, podría haberse convencido de que no era así. Pero la Havenite —Convención Constitucional— de 1795 había reescrito radicalmente la Constitución de la República, aparentemente para arreglar la extralimitación gubernamental que había producido el desmoronamiento de la economía, pero en realidad para crear la República Popular. La nueva constitución había mantenido la fachada de la democracia, aunque limitaba los requisitos de elegibilidad, las cualificaciones para los cargos y el derecho de voto —oficialmente para reducir el fraude electoral y restringir la influencia política de los grupos de interés especiales— de tal manera que resultaba literalmente imposible elegir a un representante que no fuera un legislador. También se limitaron las garantías de libertad de expresión y de reunión de la antigua República, aunque esa cláusula se redactó con mucho cuidado. El lenguaje real sólo autorizaba al gobierno a castigar el "discurso de odio" y el lenguaje que "atacara la dignidad de otra persona sobre la base de diferencias políticas, religiosas o económicas". Por supuesto, los tribunales habían adoptado una visión más amplia de la autoridad del gobierno en ese sentido de lo que la letra de la constitución podría haber sugerido, pero en realidad sólo había codificado oficialmente lo que se había convertido gradualmente en el estado normal y aceptado de las cosas durante el siglo T anterior.
  


  
    Y entonces, con la nueva constitución ya en marcha para rescatar a la República de la insolvencia y la ruina, el primer presupuesto aprobado bajo ella había aumentado los déficits, elevándolos a un nivel que sólo podía llevar al colapso total en los siguientes cincuenta T años. Todo el mundo creía que los legisladores se verían obligados a hacer frente a la situación, a reformar su sistema antes de que se desmoronara, pero los legisladores tenían otra solución en mente, y la razón del aumento de los déficits se hizo evidente cuando el tonelaje de la Armada del Pueblo empezó a aumentar de forma constante.
  


  
    No había ocurrido de la noche a la mañana. De hecho, se las habían arreglado para ocultar el aumento del gasto militar lo suficientemente bien como para que nadie se diera cuenta durante los primeros diez o quince años T, y una vez que la gente empezó a darse cuenta, se las habían arreglado para hacerlo pasar como un medio para "cebar la bomba económica" a través de la "producción de puestos de trabajo" y "programas de formación de habilidades" financiados por el gobierno.
  


  
    A pesar de todo, Haven seguía siendo la imagen de oro. Sus problemas económicos y fiscales debían ser sólo temporales, sólo hasta que la República recuperara el aliento y pusiera la casa en orden. Era imposible que funcionara de otro modo, y a pesar de los trastornos fiscales transitorios, su encomiable compromiso con la justicia económica seguía siendo el modelo que todos los demás querían emular.
  


  
    Varias de las otras naciones estelares del Cuadrante Haven habían hecho precisamente eso, siguiendo a la República hacia economías estatistas y niveles de vida garantizados. Y para ser justos, la mayoría de los gobiernos de esas otras naciones estelares habían evitado la espiral de muerte de la República Popular por la sencilla razón de que habían sido gobiernos relativamente honestos. Se las habían arreglado para proporcionar su propio equivalente del Estipendio Básico de Vida Havenita sin destruir por completo la competitividad y productividad de sus economías, y habían conseguido pagar sus programas sociales sin endeudarse aún más, pero sólo lo habían hecho cambiando radicalmente sus objetivos y políticas de gasto. Incapaces de pagar todo sin destruir sus propias economías, habían recortado aún más el gasto militar, confiando en Haven, el tradicional garante de la paz y el orden interestelar en el cuadrante de Haven, para protegerse de las agresiones externas. De hecho, muchos de ellos se habían visto aliviados por la expansión de la Armada de los Pueblos, ya que su capacidad para protegerlos proporcionaba un fuerte —dividendo de la paz— para el resto de sus presupuestos nacionales.
  


  
    Hasta 1846.
  


  
    Menos de dieciocho T-meses después de la carta de Entendido, el resto del Cuadrante de Haven —o la mayor parte que estaba dispuesta a afrontar la realidad, al menos— había descubierto la verdadera razón de la acumulación militar de la República Popular.
  


  
    En los últimos cuatro años T, la República Popular había —anexado— no menos de once sistemas estelares independientes. La mayoría de ellos habían sido colonias hijas de Haven, y la mayoría de ellos habían buscado —espontáneamente— la inclusión en la nueva y mayor República Popular interestelar de Haven. Lo que sorprendió a Samantha fue que hubiera gente —bastante, de hecho— que aceptara la naturaleza —espontánea— del afán de esos sistemas estelares por unirse a la RPH. Evidentemente, incluso los analistas que se preocupaban por el aumento de la capacidad militar de los Havenitas no habían visto la inversión en espionaje y subversión que acompañaba a los legisladores, aunque en muchos casos no habían necesitado tanta sutileza. Un ultimátum discreto aquí, una conversación privada entre el embajador Havenita y el presidente de un sistema allí, una referencia imprevista a los grupos de combate pesados que esperaban para entrar y tomar el control por la fuerza de las armas si no se recibía una invitación en otro caso, habían resultado bastante eficaces.
  


  
    No tardaría mucho tiempo en reunir en su seno a todas las colonias hijas de Haven, pensó Samantha Winton con gravedad, apretando la boca a pesar del reconfortante y zumbante ronroneo de Magnus. Y si había alguien en toda la galaxia que creyera que la República Popular se detendría entonces, ella tenía algunas habichuelas mágicas que quería venderle.
  


  
    —Se nos acaba el tiempo, Entendido —le dijo a su hijo en voz baja. Monroe dejó de mordisquear su tocino y levantó la vista, con los ojos verde hierba oscuros y las orejas aplanadas al percibir también él las emociones de Samantha. —Nuestra Armada es más grande y más fuerte que cualquier otra del Cuadrante, pero no es lo suficientemente grande como para hacer frente a toda la flota Havenita, ¡y no consigo que esos idiotas del Parlamento se den cuenta!
  


  
    —Lo sé. Roger asintió con la cabeza, y era una señal de la angustia de su madre, pensó, que le dijera eso a él, de entre toda la gente. —Pero por eso tengo que quedarme dónde estoy. No puedo manejar la política como tú. No sé cómo —todavía— y no sé dónde están enterrados los suficientes cuerpos políticos. Peor aún, sólo soy el heredero. Nadie en la Cámara de los Lores tiene que tomarme en serio todavía, como tampoco lo hacen esos imbéciles fosilizados de uniforme.
  


  
    —Tal vez no,— dijo Samantha. —Pero por mucho que todos nosotros pensemos que Sir Casper no es el estilete más afilado de la caja, es un buen hombre y entiende a qué nos enfrentamos. Esa es una de las razones por las que está tan preocupado como lo está. Y creo que tiene un buen punto, por mucho que vayas a odiar escuchar esto, sobre las asignaciones que te despliegan fuera del sistema doméstico —.
  


  
    Entendido. Por fin había alcanzado el rango de capitán de corbeta y el mando de su primera nave hipercapaz. Estaba razonablemente seguro, a pesar de su conocida actitud hacia el nepotismo y los "intereses familiares", de que su nacimiento ayudaba a explicar por qué ese primer mando de hipercapaz había sido un moderno destructor en lugar de una de las fragatas más antiguas de la RAM, pero sabía que lo había hecho bien en sus dos despliegues en Silesia. Tres piratas, un —privado— y dos barcos de esclavos no causarían más daño gracias al capitán Winton y al NSM Daimyo.
  


  
    —Dije que no ibas a querer oírlo —continuó su madre, sosteniendo su mirada de forma ecuánime sobre la cabeza espinosa de Magnus—, pero me temo que no tenemos elección. Y parte de la razón es el hecho de que no tienes un heredero propio, aparte de Caitrin, por supuesto. Y puesto que ella tampoco se ha casado con nadie todavía,— la Reina dirigió a su hija una mirada sólo medio humorística, —Sir Casper tiene mucha razón al preocuparse por lo que podría ocurrir con la sucesión si usted... sufriera una travesura en Silesia.—
  


  
    Roger puso cara de rebeldía, y la cola de Monroe se agitó, con las orejas gachas, al saborear las emociones de su persona. Pero el príncipe heredero mantuvo la boca firmemente cerrada, y Samantha le sonrió, esperando que viera su gratitud.
  


  
    —Tienes razón, mamá —dijo finalmente—No me gusta nada, pero supongo que no tiene mucho sentido que discuta sobre ello, ¿verdad?
  


  
    —No, no lo tiene—dijo Samantha. —Lo siento, pero es una de esas consecuencias desagradables de la bonita casa y de toda la gente que está tan dispuesta a cuidarnos —sonrió un poco torcida—Y no te estoy pidiendo que renuncies a tu cargo, ni siquiera que vayas a media paga. Sólo necesitamos encontrar algo —algo que valga la pena, no sólo hacer trabajo— que puedas hacer aquí en el sistema de la casa. Y me temo que, mientras lo haces, Sir Casper va a insistir en que también te involucres un poco más en el ámbito político.
  


  
    —Maravilloso —murmuró Roger, con un tono sombrío, aunque a su madre le pareció que su corazón no estaba del todo en ello.
  


  
    —Sé que no quieres que hable directamente de esto con Abner Laidlaw o Sir Frederick —prosiguió—, pero no tiene sentido fingir que se trata de una decisión de personal "rutinaria".
  


  
    —No, supongo que no lo es —asintió él, intentando no estremecerse ante la idea de que su madre hablara con Sir Frederick Truman, el Primer Señor del Espacio del Reino Estelar de Manticora. El jefe uniformado de la Marina Real de Manticor era uno de los —fósiles— que había mencionado antes. Con más de setenta años y enfrentándose a la jubilación obligatoria en los próximos cuatro años T, a Truman no le gustaban las personas que agitaban el barco y amenazaban sus propios planes de orden para la expansión de la misión de la Armada en Silesia. Le encantaría sugerir —con infinito respeto, por supuesto— que tal vez la solución más sencilla sería que el Príncipe Heredero Entendido abandonara por completo el servicio activo.
  


  
    Sir Abner Laidlaw, el Barón de Castle Rock, por otro lado, era el Primer Señor del Almirantazgo, lo que, dada la primacía de la Marina, lo convertía en el oficial civil del gabinete responsable de la postura militar general del Reino de las Estrellas. Era dos décadas T más joven que Truman, y había sido la elección de la reina Samantha para su actual cargo por varias razones. Tuvo que luchar mucho contra la oposición atrincherada en la Cámara de los Lores, donde una improbable alianza de la Asociación de Conservadores y el Partido Liberal le había visto con oscura sospecha. Su anterior carrera como oficial de inteligencia, ascendiendo finalmente a la dirección del Servicio Especial de Inteligencia, habría sido suficiente para que los liberales desconfiaran de él. El hecho de que, como analista junior, hubiera sido uno de los primeros en señalar el cambio en el gasto militar de los Havenitas no hizo más que confirmar esa desconfianza, y de alguna manera gente como el Segundo Lord Espacial Havinghurst —que, como analista no tan junior en el ONI, había pasado por alto sus análisis —inconclusivos y alarmistas— tampoco le tenían mucho cariño. Tampoco la Asociación de Conservadores, cuyos miembros se oponen por reflejo a cualquier cosa que amenace la estabilidad de su propia nación estelar —y su posición dentro de ella—, ve con buenos ojos la sugerencia de que podría ser prudente empezar a jugar con esa estabilidad en nombre de la preparación defensiva. Además, las naves cuestan dinero. Los conservadores estaban en contra de gastar dinero por principios generales, y los liberales tenían todo tipo de programas sociales meritorios en competencia directa con cualquier aumento del gasto militar. El hecho de que bastantes de esos programas sociales meritorios se hubieran inspirado en nociones progresistas avenitas antes de que el engranaje fiscal de la República empezara a desprenderse, sólo hizo que se opusieran aún más a la construcción de la Armada frente a una supuesta amenaza avenita.
  


  
    No pueden ir por ahí admitiendo que su inspiración está en proceso de convertirse en Conquistador, ¿verdad? pensó Entendido con un deje de amargura. Eso les obligaría a combatir durante al menos veinte o treinta segundos con un pensamiento crítico real. ¡Sólo Dios sabe en qué podría acabar eso!
  


  
    Sabía que estaba siendo un poco injusto, pero no le importaba. En su opinión, la mayoría de los miembros de la Asociación de Conservadores eran un desperdicio egoísta y mezquino de oxígeno perfectamente bueno. Sentía mucha más simpatía por los miembros de base del Partido Liberal, pero su negativa a mirar más allá de sus propios y estrechos horizontes políticos estaba erosionando eso constantemente. Marisa Turner, la hija mayor del conde de Nueva Kiev, era un ejemplo de ello. En opinión de Entendido, lo único malo de su cerebro era su negativa a utilizarlo realmente, pero su nacimiento, su riqueza y la posición de su padre en el partido significaban que iba a convertirse inevitablemente en uno de los líderes de los liberales en los próximos diez o quince años T, y se negaba rotundamente a admitir que Haven pudiera tener intereses territoriales fuera de su vecindad astrográfica inmediata. Que, después de todo, estaba a más de tres siglos-luz del Sistema Binario de Manticora.
  


  
    —Va a ser un poco complicado, sea como sea que lo hagamos —le dijo a su madre—A Truman le encantaría verme con el lado sucio y sin uniforme. Si se lo planteas, aprovechará la oportunidad para conseguirlo, y si nos enfrentamos a él, seremos tan culpables de utilizar el patrocinio para conseguir lo que queremos como alguien como Janacek o Baja Delhi. Pero si Laidlaw hace la sugerencia, automáticamente pondrá la espalda de Truman como otro ejemplo de "interferencia civil" en los asuntos internos del Servicio. Podría ir tan lejos como para hacer que su oposición a esa interferencia sea parte del registro público. E incluso si no lo hiciera, no me sorprendería que él —o Havinghurst— filtrara el hecho de que él y Spruance habían sido presionados por Laidlaw. En ese momento, los idiotas de la Asociación de Conservadores y los liberales a los que ya no les gusta Sir Abner empezarán a exigir todo tipo de investigaciones parlamentarias al respecto.
  


  
    —¿Como si todos los demás no estuvieran utilizando la influencia de la familia para conseguir lo que quieren?—exigió Caitrin, y Roger se encogió de hombros.
  


  
    —Aún no estoy en la liga de mamá como político, Katie, pero ¿desde cuándo la coherencia se atreve a levantar su fea cabeza cuando se trata de política partidista? No les importa lo que puedan hacer sus amigos y familiares, pero pondrán el grito en el cielo porque parece que Laidlaw lo hace en mi caso si eso les permite avergonzarlo.
  


  
    —Roger tiene razón, Caitrin —dijo Samantha, mirando con aprobación a su hijo—. Y no pases por alto la posibilidad de avergonzarme a mí, al menos indirectamente, también. No lo dirán directamente, pero cualquier cosa que puedan utilizar como obstáculo para esas políticas "alarmistas" que estoy tratando de "imponer" sin el debido respeto a sus propias opiniones augustas sería como maná del cielo.
  


  
    —Hay una razón por la que, de verdad, no quiero tener nada más que ver con la política de lo necesario —dijo Caitrin agriamente—.
  


  
    —No es una opción, en nuestro caso, me temo, SEI.
  


  
    Los ojos de Roger eran comprensivos, pero su voz era firme antes de volverse hacia su madre.
  


  
    —En realidad, creo que la mejor manera de hacerlo podría ser acercarse a Sir William muy discretamente —dijo.
  


  
    Samantha ladeó la cabeza, levantando las cejas inquisitivamente, y él se encogió de hombros.
  


  
    —No digo que Sir William no esté medio convencido de que soy al menos un tercio de alarmista de lo que Truman cree que soy, pero también es al menos un poco más receptivo. Y la verdad es que tendría mucho sentido que llegara a la misma opinión que Sir Casper. Creo que si se le aborda adecuadamente podría estar dispuesto a reclamar la propiedad de la idea y hacer de padrino de la misma —.
  


  
    Samantha sonó un poco escéptica y Roger sonrió.
  


  
    El contralmirante de los verdes Sir William Spruance era el Quinto Señor del Espacio, el jefe de la Oficina de Personal. Como tal, tendría que aprobar cualquier reasignación, especialmente una que acortara un período de mando programado para alguien tan... visible como un miembro de la dinastía Winton, sin importar de dónde hubiera surgido la idea. Y si él propuso el cambio, sería imposible que Truman —o cualquier otro— culpara a Laidlaw.
  


  
    —Tengo razones para creer que es al menos un poco más comprensivo con mi locura de ojos salvajes que Sir Frederick —dijo Roger. —El capitán Wyeth es su jefe de personal estos días. Ha estado, ah, cebando un poco la bomba para mí, creo. Y si yo le sugerí muy discretamente a Pablo que podría ser una buena idea tener al heredero del trono más cerca, y si él se lo sugirió a Sir William, y si Sir William se lo sugirió a Truman, bueno...
  


  
    Se encogió de hombros y su madre asintió. Lentamente al principio, luego con creciente aprobación.
  


  
    —Veo que tu padre tenía razón cuando decía que aprenderías mucho sobre política y luchas intestinas con la Flota —dejó de asentir y sonrió un poco agridulce, recordando a su marido. Por otro lado, ¿por qué tengo la sensación de que estás planeando golpear a más de un pájaro con esa piedra en particular?
  


  
    —Porque me conoces muy bien. Su propia sonrisa era fugaz, pero también estaba mucho más cerca de una mueca. —Si tengo que renunciar a Daimyo, entonces sé lo que quiero en su lugar, y creo que probablemente podamos convencer a Sir William de que me lo dé.
  


  
    —¿Y eso qué sería, precisamente?
  


  
    —Bueno, no quiero un mando del lado de la tierra, eso es seguro. Y lo siento, mamá, pero me cortaría el cuello si intentaran meterme en el DepPlan.—
  


  
    Su escalofrío fue sólo parcialmente fingido. La vicealmirante Bethany Havinghurst, como jefa de la Oficina de Planificación, también dirigía la ONI, lo que significaba que era la responsable de los análisis de inteligencia que el almirante Truman utilizaba para justificar su énfasis en Silesia, en lugar de preocuparse por —la remota posibilidad— de que la República Popular pudiera convertirse algún día en una amenaza para el Reino Estelar. La posibilidad de convertirse en un funcionario que baraja papeles en algún lugar de las entrañas de DepPlan —y con un idiota como Edward Janacek como superior directo— no tenía ningún atractivo.
  


  
    —Eso es lo que no quieres —observó su madre—¿Qué es lo que quieres, querido?
  


  
    —DirecArm, —dijo, y su voz se puso de repente muy, muy seria. —Lomax no es quien yo habría elegido para dirigir DirecArm, mamá, pero al menos es un poco más abierta de mente que Truman o Havinghurst. Creo que es demasiado conservadora en su enfoque, dadas las circunstancias, pero no forma parte de la "red de chicos y chicas de siempre" como Truman y Low Delhi. Me gustaría tener más experiencia práctica con nuestros programas de I+D, y el DirecArm es lo suficientemente pequeño —demasiado pequeño, de hecho, teniendo en cuenta lo que está pasando— como para que un capitán de corbeta sea al menos un pez medianamente grande. Creo que podría hacer algo bueno allí.
  


  
    —¿Más que en la DepNav—preguntó Samantha con astucia.
  


  
    —Mucho más que en el DepNav. —Entendió Roger con una mueca. —Low Delhi es un idiota. O sus recomendaciones políticas son idiotas, en todo caso.
  


  
    Eso no era algo que pudiera haberle dicho a un compañero de la Marina, por supuesto, ni era algo que jamás diría en público, pero eso no lo hacía falso. El Tercer Lord Espacial Robert Hemphill, el Barón de Baja Delhi, dirigía la Oficina de Naves, responsable de la construcción y el mantenimiento de las estaciones y naves espaciales de la Armada, y no respondía bien a las críticas, por constructivas que fueran.
  


  
    —Siendo justos, no creo que sea más idiota que otros oficiales superiores que podría nombrar —continuó—El problema es que tiene demasiado invertido a nivel personal y profesional en las políticas de construcción que Truman ha estado impulsando durante los últimos años T. No va a recomendar ningún cambio radical, y el DepNav es demasiado grande. Desaparecería en ella y no se me volvería a ver, profesionalmente hablando, hasta mi coronación.
  


  
    —¿Y realmente crees que podrías tener alguna influencia con Lomax?
  


  
    —Creo que al menos es posible,—respondió Roger. —Como digo, Dame Carrie es un poco demasiado conservadora para mi gusto, pero entiendo por qué lo es. De hecho, en algunos aspectos tengo que estar de acuerdo con ella.
  


  
    —¿Perdón? —Su madre se sentó de nuevo en su silla, y Magnus soltó una carcajada al saborear sus emociones. —¿Estás de acuerdo con uno de los Señores del Espacio?
  


  
    —He dicho "en cierto modo" —señaló con una sonrisa—Y la verdad es que, mamá, ninguno de ellos es un manipulador malévolo y malintencionado. Admito que no me gusta mucho Truman, y creo que Havinghurst es demasiado marrullero en lo que a él respecta, pero es absolutamente sincero en lo que cree que son los requisitos de la Marina. El Bajo Delhi está más preocupado por mantener sus faldas limpias de lo que me gustaría, o de lo que alguien que ha alcanzado su superioridad necesita estar, para el caso. Quiero decir, Dios mío, ¡el hombre es el Tercer Señor del Espacio! No es que su carrera vaya a convertirse en un fracaso estrepitoso si comete un desliz y hace algo innovador para variar. Pero a pesar de eso, creo que sus posiciones son sinceras y no dudo que pondría el patriotismo por encima de la carrera si estuviera realmente convencido de que la situación lo requiere. El problema es que él no cree que haya nada malo en la situación, y nadie va a poder hacerle cambiar de opinión al respecto, por lo que veo.
  


  
    —En cuanto a la Condesa Mailey, está haciendo un excelente trabajo en DepMed. No creo que nadie pueda quejarse de ella. El Conde Tres Pinos está demasiado en sintonía con Truman en el OfPer, pero eso es inevitable. El Primer Señor del Espacio tiene la voz cantante cuando se trata de formular la doctrina operativa y estratégica, y así debe ser, por muy... incómodo que lo encuentre personalmente en este momento. Y en realidad me gusta Sir William.
  


  
    —Bueno, es Encantado de oírlo, —dijo Samantha secamente. —¿Pero qué es eso de estar de acuerdo con Lomax?
  


  
    —Mamá —la voz de Entendido se tornó repentinamente muy seria—, sabes lo mucho que he estado pensando en esto desde que los tipos de inteligencia comenzaron a advertirnos sobre Haven. Y la verdad es que, tal y como dije en la primera carta a las Actas, no podemos enfrentarnos a la clase de armada que Nouveau Paris puede construir si realmente se lo propone. Somos mucho más ricos per cápita que casi todos los demás en la galaxia, pero no somos lo suficientemente grandes, y a menos que queramos empezar a conquistar gente nosotros mismos, no hay manera de que lleguemos a ser lo suficientemente grandes en el tiempo que me temo que tenemos.
  


  
    Su boca se torció como si hubiera mordido algo agrio.
  


  
    —Tenemos la que probablemente sea la mayor y más eficiente infraestructura de construcción de naves de un solo sistema en el espacio conocido, pero está orientada mayoritariamente a la construcción de naves civiles para propietarios privados. Hefesto y Vulcano pueden fabricar cargueros como nadie, pero no tenemos la capacidad de construcción militar que tiene Haven, y todos sus informes sugieren que todavía están aumentando esa capacidad cuando nosotros ni siquiera hemos empezado a aumentar la nuestra. E incluso si eso no fuera cierto, se están haciendo más grandes con cada sistema que engullen. Incluso con la sangría del BLS en su economía, probablemente serán capaces de colocar al menos el doble de naves que nosotros, sobre todo cuando nosotros estamos atascados con las restricciones presupuestarias de los tiempos de paz y ellos ya están operando en tiempos de guerra —.
  


  
    La expresión de Samantha se había ensombrecido con cada palabra que decía su hijo. No porque estuviera en desacuerdo con él, sino porque no podía estarlo.
  


  
    —Estoy absolutamente de acuerdo con lo que usted y Sir Abner están tratando de hacer —continuó—Tenemos que construir nuestro muro de batalla, pero aunque el Parlamento estuviera dispuesto a daros los presupuestos que pedís, no podríamos igualar los números de la Marina del Pueblo. Eso significa que tenemos que tener una superioridad cualitativa, y suficiente para compensar su superioridad numérica. Me doy cuenta de que es por eso que Sir Abner está presionando por superacorazados, aunque no creo que vaya a conseguirlos todavía. No con Truman todavía discutiendo sobre la necesidad de aumentar el número de plataformas de peso medio para la protección de Silesia y el comercio y los conservadores y liberales negando que Haven suponga algún tipo de amenaza creíble. Así que, por lo que veo, tenemos que encontrar una manera, además del puro tonelaje, de darnos esa ventaja cualitativa, y por eso digo que Dame Carrie es más conservadora de lo que realmente me gustaría. Creo que tenemos que ir más allá, trabajar para encontrar algún tipo de ecualizador tecnológico, y ella no está muy a favor de los conceptos de futuro.
  


  
    —Pero entiendo por qué no lo es, y es difícil culparla. The Proceedings le hizo una entrevista hace unos meses, hablando del conjunto de armas del Samothrace, y dijo algo muy interesante. 'Un buque-pared es demasiado importante, una inversión financiera demasiado grande y una pieza demasiado grande del potencial de combate de nuestra Armada, para ser un experimento'. — Miró a su madre al otro lado de la mesa. —Ella no va a ir corriendo detrás de una escurridiza bala de plata tecnológica. Una especie de... de panacea, supongo. No hasta que esté convencida de que va a ser una mejora significativa de lo que ya tiene, en cualquier caso. Con la seguridad militar del Reino de las Estrellas en riesgo, su trabajo es evitar comprar una mezcla de flotas que no funcione, y se lo toma en serio. Pero también se aferra a la idea de que un pequeño y solitario sistema estelar no puede ser capaz de llevar la I+D más lejos y más rápido que algo como la Liga Solariana. Por eso continúa con la política —la política de siempre, para ser justos; ella no es la que la originó— de emular a la MLS en lugar de ir más allá aquí mismo.
  


  
    —¿Y realmente crees que podemos ir "más lejos y más rápido" que la Liga?
  


  
    —Creo que es mejor que averigüemos si podemos o no, mamá —dijo Entendido—. Creo que tenemos que aumentar los fondos de I+D de la DirecArm. Creo que tenemos que encontrar los mejores talentos que podamos para buscar todas las formas imaginables de mejorar nuestra capacidad de lucha contra la guerra. Creo que tenemos que mantenerlo lo más "negro" posible mientras lo hacemos. Y creo que si no podemos llegar a algún tipo de "ecualizador", entonces al final, estamos jodidos, pase lo que pase.—
  


  


  
    Septiembre 1850 PD
  


  


  
    —Estoy segura de que puede entender por qué podría tener algunas... reservas sobre este particular traslado rutinario de personal, Comandante —dijo secamente Dame Carrie Lomax. Lomax tenía poco más de sesenta años, su cabello pelirrojo iba encaneciendo progresivamente, y sus ojos azules eran sagaces mientras contemplaba a la nueva incorporación a su mando. —Puedo entender que le haya parecido una buena idea al conde Mortenson e incluso al almirante Spruance. Sin embargo, no estoy muy seguro de que vaya a ser una buena idea desde mi punto de vista.
  


  
    —¿Disculpe, señora? —dijo Roger Winton respetuosamente, poniéndose delante de su mesa con Monroe al hombro.
  


  
    —Sólo entre nosotros dos, va a ser difícil que la mayoría de mi gente olvide quién es su madre, comandante Winton.— Lomax se recostó en su silla. —Hablando por mí, encuentro loable su insistencia en ser tratado como cualquier otro oficial de la Reina, pero dudo que tenga mucho sentido pretender que todo el mundo a su alrededor vaya a pensar que es un capitán de corbeta más. Y eso me lleva a todas las olas que no puedo evitar pensar que es probable que envíe a través de mi propia bañera caliente personal aquí en DirecArm.
  


  
    —No es mi intención hacer olas, señora. De hecho...
  


  
    —Por favor. —Ella levantó una mano, interrumpiéndolo. —Yo no me caí de la lanzadera de productos ayer, Comandante. Y eso no pretendía ser una crítica, de verdad. Pero he leído sus cartas en las Actas, además de revisar su expediente, y sus informes de rendimiento, y las críticas y análisis de sistemas en sus informes de fin de misión. Con todo eso dando vueltas en mi mente, no puedo convencerme de que Sir William haya decidido de la nada que la DirecArm era el lugar ideal para ponerte. Y eso le sugiere a mi personalidad naturalmente suspicaz que alguien más podría habérselo sugerido. Lo cual, comandante —lo miró fijamente—, me lleva de nuevo a usted.
  


  
    Roger Winton no necesitó que la punta de la cola del ramafelino rozara muy suavemente la parte baja de su espalda o que la mano verdadera se apoyara ligeramente en la parte superior de su cabeza para mantener el equilibrio, para darse cuenta de que había subestimado al almirante Lomax de forma bastante grave. Se lo pensó un momento y luego se encogió de hombros.
  


  
    —Supongo que hay algo de justicia en su punto, señora.
  


  
    —No pedí ningún favor para conseguir lo que quería, pero sí... sugerí la DirecArm a Sir William después de que el Primer Ministro le señalara a mi madre que el Reino Estelar no puede tenerme dando vueltas por la Confederación por más tiempo. Y admito que tenía un motivo oculto.
  


  
    —Maravilloso,— Lomax suspiró. —Uno más.
  


  
    —¿Disculpe, señora? —dijo Roger por segunda vez, pero ella se limitó a negar con la cabeza y a marcar una combinación en su comunicador de sobremesa.
  


  
    —Sí, almirante —dijo una voz de barítono con evidente acento extranjero.
  


  
    —Ven aquí, Jonas. Tengo a alguien que debes conocer.
  


  
    —Sí, señora.
  


  
    Lomax volvió a sentarse, mirando a Roger con una expresión un tanto extraña. Unos instantes después, la puerta de su despacho se abrió y un comandante alto, de pelo oscuro y ojos grises —obviamente, unos cuantos años mayor que Roger, sin prolongarse— entró por ella. Miró a Roger sin reconocerlo aparentemente, y luego se acercó brevemente al escritorio de Lomax.
  


  
    —¿Sí, señora?
  


  
    —Comandante Winton, me gustaría que conociera al comandante Adcock —dijo Lomax con cierta sequedad—Creo que va a trabajar para él. Jonas, comandante Winton. Estoy seguro de que es probable que lo reconozcas por el HD y los 'faxes, pero se supone que no sabemos quién es. O, ya que tenemos cerebros que funcionan, se supone que debemos fingir que no sabemos quién es.
  


  
    Su expresión era humorística, pero algo en sus ojos azules dejaba claro que hablaba en serio, y Adcock asintió. Luego se volvió hacia Roger y le tendió la mano derecha.
  


  
    —Bienvenido a bordo... Comandante Winton,— dijo.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Tome asiento —invitó Adcock, señalando con un gesto de la mano las dos sillas de escaso tamaño que se encontraban frente a su también escaso escritorio en su pequeño cubículo de oficina.
  


  
    Roger inspeccionó las sillas por un momento, sacó con cuidado la caja llena de folios de fichas de la menos desordenada y se acomodó en ella. Monroe bajó de su hombro y empezó a rebuscar con curiosidad en otra caja, esta vez llena de folios desechados, y Adcock sonrió.
  


  
    —Es la primera vez que conozco a un ramafelino —admitió—Es más grande de lo que esperaba.
  


  
    —Monroe es uno de los gatos más grandes que he conocido, señor —replicó Roger—Espero que no haya nada críticamente importante en esa caja, pero no los dañará. Sólo le gusta jugar con ellas. También tiene media docena de juegos de bloques de construcción en casa.
  


  
    —Ya veo. —Adcock lo estudió un momento y luego suspiró. —Veo que usted también se toma en serio la formalidad militar. Te lo agradezco, pero tengo que decirte que no me siento del todo cómodo con que me llames "señor". Sé que esa ha sido la tradición de tu familia durante mucho tiempo, y puedo apreciarlo, pero yo no crecí en Manticora. Me resulta un poco difícil fingir que no eres un príncipe.
  


  
    —Es un problema a veces,—reconoció Roger . —Pero la Marina es una jerarquía militar, señor. —Esa es la antigüedad que hay que respetar, al menos en el reloj de la Marina.—
  


  
    —Ya veo —repitió Adcock, volviéndose a sentar en su propia silla—. Entonces tendré que aprender a vivir con ello —sonrió. Era una expresión fugaz, pero el brillo de sus ojos le pareció genuino a Roger. —Estoy seguro de que no será más difícil que otras cosas a las que he tenido que adaptarme a lo largo de los años.
  


  
    —Espero que no, señor. No quiero que sea un problema para nadie, pero mi familia ha descubierto que es mejor empezar con buen pie. Si no lo hacemos, tan seguro como que Dios hizo las manzanitas verdes, nos encontraremos con un lameculos jodiéndolo todo en algún momento.—
  


  
    Los labios de Adcock se movieron y negó con la cabeza.
  


  
    —No creo que tenga ese problema en particular en nuestra tienda, comandante. Ya que en este momento, "nuestro taller" consiste en usted, yo, un joven llamado Sebastian D'Orville, y media docena de personal alistado —.
  


  
    Roger sintió que sus labios se apretaban, y la cabeza de Monroe se levantó, mirando en dirección a su persona. Adcock miró al ramafelino, y luego volvió a mirar a Roger con expresión astuta.
  


  
    —Supongo, por la reacción de su amigo, que no le ha hecho mucha gracia oír eso, comandante. Y la verdad es que no le culpo. Suena como una de esas pequeñas oficinas de maquillaje que se adhieren como percebes preespaciales a cada organización militar. No vamos a hacer mucho con una lista de personal tan corta, ¿verdad?
  


  
    —Bueno, ya que lo pregunta, señor, tengo que decir que no, no parece que lo hagamos —respondió Roger lentamente—. Por otra parte, no creo que lo hubiera preguntado si la respuesta fuera tan sencilla.
  


  
    —Claro que no, —asintió Adcock. —Verá, comandante Winton, me han desterrado. Hice demasiados ruidos sobre posibles mejoras en nuestro hardware que nadie quería oír, especialmente en DepNav. Antes de que eso ocurriera, me estaba desempeñando muy bien como perro de presa, pero luego, de alguna manera, no conseguí los puestos de trabajo que me habrían hecho ascender dentro de la DepNav. Y entonces fui "aconsejado" por un representante de la DepPer que sugirió que alguien con mi talento y mentalidad podría estar más cómodo en la DirecArm. Eso fue cuando el almirante Hewitt era el Cuarto Señor del Espacio —.
  


  
    Miró a Roger sin expresión, y éste reprimió una mueca de dolor. Adenauer Hewitt había sido de la opinión de que el fuego era todavía un invento demasiado radical como para confiar plenamente en él. A pesar de todos los desacuerdos de Roger con Sir Frederick Truman, tenía que admitir que la decisión de Truman de jubilar a Hewitt había sido un soplo de aire fresco que hacía falta desde hacía tiempo en el DirecArm. Es cierto que Lomax no le había parecido una gran mejora, pero estaba llegando a la conclusión de que había varios puntos menores que iba a tener que reconsiderar cuidadosamente.
  


  
    —Ahora bien, hay algunas cosas que puedo decirte que Dame Carrie no puede, —continuó Adcock, y sus ojos estaban muy atentos. —Por otra parte, y teniendo en cuenta ese título por el que se supone que no debo llamarla, hay un cierto grado de... no lo llamemos 'riesgo', pero posiblemente sea un paso en la dirección correcta, al hacerlo. Sin embargo, no creo que te hubiera entregado a mí si no quisiera que te informara a fondo —.
  


  
    Hizo una pausa, y Roger se preguntó si debía decir algo. Como no se le ocurrió nada especialmente brillante, mantuvo la boca cerrada, y Adcock resopló con lo que podría haber sido diversión.
  


  
    —La política del almirantazgo es tan desagradable como cualquier otra política del universo conocido —dijo al cabo de un momento—Hay muchos egos poderosos implicados; nadie llega a ser un señor del espacio sin pagar sus cuotas, independientemente de las conexiones familiares, y esperan que la gente haga las cosas a su manera; y lo que está en juego es si vamos a tener o no una Armada efectiva, así que la gente no está dispuesta a tirar de la cuerda. Y he seguido su correspondencia en las Actas. Imagino que es tan consciente como yo de lo irritantes que han sido sus comentarios en ciertos sectores de la jerarquía.
  


  
    —Me han insinuado algo parecido, —reconoció Roger . —Por supuesto, teniendo en cuenta el título por el que se supone que no debes llamarme.
  


  
    —Me temo que fueron un poco menos educados conmigo,— dijo Adcock alegremente. —Y Dame Carrie es demasiado buena en el juego como para inclinarse ante cualquier molino de viento. Sir Frederick dejó muy claro cuáles son sus prioridades de gasto —tanto en términos de adquisición de plataformas como de I+D— cuando ayudó a acabar con el resto del programa Samothrace. Dada su antigüedad y su posición actual, enfrentarse a él sería... contraproducente. En el mejor de los casos, acabaría desperdiciando mucha energía, quemando mucho capital político y sin conseguir nada. Entiéndeme, eso no es porque Sir Frederick tenga segundas intenciones; es sólo que sabe lo que sabe que sabe, y como hombre responsable de tomar las decisiones, va a hacerlo de la forma en que su propio juicio dice que debe hacerlo. Y Dios sabe que tenía toda la razón sobre cuántos cruceros de ochenta mil toneladas podemos construir por cada superacorazado de siete millones de toneladas que no construimos. Puede que no esté totalmente de acuerdo con las decisiones que toma, y tengo que decir que preferiría que no me rompiera las rodillas alguien tan bueno en las luchas políticas internas como él, pero entiendo por qué piensa como lo hace y puedo seguir su lógica, incluso si creo que es defectuosa.
  


  
    —También puede hacerlo Dame Carrie, y no está dispuesta a arruinar su relación personal de trabajo con él y crear el tipo de trastorno general que produciría pelearse con él sobre la dirección de R y D en público. Especialmente no —le lanzó a Roger una mirada muy nivelada— cuando Sir Frederick se va a retirar en los próximos tres años T. Nadie sabe quién será elegido para sustituirle como Primer Señor del Espacio en este momento, pero con el Barón de Castle Rock como Primer Señor, parece probable que quien sea apoye más las políticas del barón. Que supongo que debe tener al menos un ligero parecido con las políticas de su madre, dado lo firmemente que lo ha apoyado.
  


  
    —Creo que ésa sería una suposición razonable, señor —dijo Roger, escogiendo sus palabras lenta y cuidadosamente, y Adcock sonrió torcidamente.
  


  
    —Bueno, lo que ha hecho Dame Carrie es crear lo que ha bautizado con bastante grandilocuencia como "Oficina de Desarrollo de Conceptos". Somos nosotros, Comandante. Usted, yo, el Teniente D'Orville, y un grupo de oficiales y contramaestres de alto nivel de las diferentes ramas técnicas. No aparecemos bajo ese título particular en ninguno de los organigramas de la DirecArm, y no tenemos un presupuesto real de I+D, y nadie nos deja jugar con ningún hardware por el momento. Pero tenemos acceso directo a Dame Carrie y un alcance bastante notable en términos de información disponible para nosotros. No se nos permite hacer ningún desarrollo, pero estamos haciendo un infierno de mucha investigación.
  


  
    —¿Qué tipo de investigación, señor?
  


  
    —Estamos revisando todos los informes técnicos generados por el ONI en los últimos veinte años, comandante —dijo Adcock con rotundidad—Y estamos revisando todos los informes que cualquiera de nuestros reservistas que sirven en la flota mercante pueda presentar entre viajes. También estamos auditando todos los proyectos actuales de I+D que se le permiten a la DirecArm y revisando todos los que no se le permitieron a la DirecArm, y estamos suscritos a todas las revistas técnicas civiles manticoranas y beowulfanas, así como a la Naval Quarterly de la MLS. Y la razón por la que lo hacemos, Comandante Winton, es porque nuestro trabajo es analizar todo, sea cual sea la fuente, y no asumir nada sobre la viabilidad o factibilidad hasta que lo hayamos puesto bajo un microscopio y lo hayamos analizado molécula por molécula. Por ejemplo, esto —puntualizó el lector en su escritorio— es el informe interno de Aberu y Harmon sobre esa "cabeza de láser" que probaron en el 33. Los Sollies lo rechazaron, y puedo ver por qué, basándome en las pruebas. Pero no vamos a limitarnos a creer en su palabra de lo inútil que era, porque ese es nuestro trabajo: aportar ideas, conceptos y posibilidades —y pueden ser bastante extravagantes, lo reconozco— para nuevos proyectos de investigación. Ideas y conceptos extraoficiales por los que Dame Carrie no tiene que pelearse con el almirante Truman o el almirante Low Delhi porque ninguno de ellos es oficial. Espero que la mayoría de ellos resulten tan poco prácticos e inviables como el almirante Truman, pero es posible que encontremos algunas pepitas que valgan la pena, ya que estamos en ello. Y no me sorprendería mucho, en realidad, conociendo a Dame Carrie tan bien como he llegado a conocerla, si no viera tu asignación a nuestro pequeño taller como una forma de generar amigos en las altas esferas —posiblemente incluso en las altas esferas— cuando llegue el momento de desempolvar algunas de esas ideas más absurdas y ver qué pasa —.
  


  
    Guardó silencio, balanceando suavemente su silla en un arco de ida y vuelta mientras permitía a Roger digerir lo que acababa de decir. Luego volvió a sonreír más torcido que nunca.
  


  
    —Entonces, dígame, comandante, ¿le parece algo que podría interesarle?
  


  


  
    Junio 1852 PD
  


  


  
    —JONAS, ¿has visto este artículo sobre la densidad de las botellas de fusión? —Roger Winton miraba la pantalla del lector, buscando la referencia específica de la que quería hablar mientras seguía a un Monroe correteando hasta el familiar despacho de Jonas Adcock. —Aquí dice que la Universidad Grendel está obteniendo unos resultados inesperados, y me pregunto si eso está relacionado con lo que Grierson ha estado haciendo con Raiden. Si es así, entonces...
  


  
    Levantó la vista de la pantalla mientras navegaba por la puerta, y lo que iba a decir se cortó en seco al ver al invitado de Adcock. Monroe también se detuvo de golpe, con las orejas en alto y la cola retorciéndose en forma de exclamación detrás de él, y Adcock se apartó de su visitante con una sonrisa innegablemente malvada.
  


  
    —¡Oh, hola, Rog!— dijo en un tono alegre. —Me gustaría presentarte a alguien. Esta es mi hermanita, Angelique. Angelique, mi amigo Roger.—
  


  
    Angelique Adcock tenía que ser una de las mujeres más atractivas que Roger Winton había visto nunca, y el príncipe heredero veía muchas mujeres atractivas. No era una mujer de belleza clásica, no, pero las mujeres (y los hombres) de belleza clásica eran una docena en el Reino de las Estrellas, donde la riqueza personal hacía que la bioescultura y los mods de belleza genética fueran fáciles de obtener. Y ella no necesitaba la belleza clásica, pensó. De hecho, ya había visto imágenes de ella, aunque Jonas podría saberlo o no, pero esas imágenes no le habían hecho justicia. En persona, cara a cara, tenía un atractivo único, fresco y de ojos grises que era totalmente suyo, y un rostro ovalado que había sido claramente diseñado para la risa y el entusiasmo que se escondía en esos ojos grises. Su tono natural de piel era mucho más claro que el de Roger, pero tenía la tez profundamente bronceada de alguien que claramente pasaba mucho tiempo al aire libre. Su parentesco con su hermano era obvio, pero los fuertes rasgos de Jonas se habían suavizado en ella, y se volvió con una rápida y amistosa sonrisa propia, extendiendo automáticamente la mano, mientras su hermano la presentaba.
  


  
    —Hola,— dijo ella. —Encantada de conocer...
  


  
    Su voz se apagó en una especie de medio chillido peculiar, su boca se congeló entreabierta, sus ojos se abrieron de par en par, y Jonas rió con evidente deleite.
  


  
    —Hola —dijo Roger, extendiendo la mano para agarrar la que se había detenido a medio camino hacia él. El diablillo del perverso le tocó bruscamente, y se inclinó sobre la mano, rozando su dorso con los labios antes de enderezarse. —Su hermano tiene un peculiar sentido del humor, señora Adcock.
  


  
    Ella lo miró fijamente durante varios latidos más, y luego pareció volver a la vida. Se sacudió, sonrió de forma más que torcida a Roger y giró la cabeza para mirar fijamente a Jonas.
  


  
    —No —dijo con acritud—Cree que tiene sentido del humor... Su Alteza.
  


  
    Volvió a mirar a Roger cuando se dirigió a él por su título, y él negó con la cabeza, todavía cogiéndole la mano.
  


  
    —Esta no es una ocasión social, señorita Adcock,— le dijo con una sonrisa propia. —Soy perfectamente consciente de que Jonas me lanzó deliberadamente hacia usted en frío, pero realmente no uso ninguno de esa larga y aburrida lista de títulos cuando estoy de servicio. O con los amigos. Lo cual, de alguna manera, a pesar de tu observación totalmente acertada sobre el estado de su sentido del humor, Jonas se ha convertido. Te das cuenta de que cualquier monarca maquiavélico que se precie tiene hordas de siniestros criados al acecho en las sombras para castigar a los que le irritan. ¡Representantes que podrían hacerte desaparecer así de fácil!
  


  
    Chasqueó bruscamente los dedos de su mano libre, y una suave risita brotó de Angelique Adcock.
  


  
    —Cierto. Demasiado cierto, estoy seguro,— replicó Jonas. Hacía tiempo que había superado la incertidumbre de dirigirse a su futuro monarca en términos tan familiares. —Por suerte, no eres Rey, sólo príncipe heredero, y a tu madre no le gusta que la gente desaparezca —su expresión se ensombreció de repente, y sus labios se apretaron. —A diferencia de otros —terminó con una voz mucho más áspera, y Roger sintió que los delgados dedos que seguían apretados en los suyos también se tensaban.
  


  
    —Lo siento, Jonas —dijo en voz baja. Dio un pequeño apretón a esos dedos, sin darse cuenta realmente de lo que hacía, antes de soltarlos. —Probablemente no es el mejor momento para hacer bromas sobre la desaparición de personas después de todo, supongo.
  


  
    —En realidad,— Adcock inhaló profundamente, —no hay razón para que no lo hagas.—Miró a su hermana, y luego volvió a mirar a Roger. —Como siempre decía papá, las cosas pasan. A veces incluso ocurren por una razón. Y sea como sea, Ángel y yo ya no somos Maslowans. Hace treinta y cinco años que no lo somos, y me alegro de ello —.
  


  
    Roger asintió, pero mientras lo hacía observaba a Angelique con el rabillo del ojo, y vio con qué atención observaba ella a su hermano, a su vez.
  


  
    Entendió que había aprendido mucho sobre Jonas Adcock en los últimos dos años. Había aprendido que Adcock tenía que ser uno de los hombres más brillantes que había conocido, aunque era una forma peculiar de brillantez. Adcock habría estado irremediablemente mal encasillado en el papel de un científico investigador, pero tenía un don fenomenal para la síntesis. Para observar el trabajo de otras personas, a menudo en campos totalmente diferentes, y ver conexiones, posibilidades, que nunca se le habrían ocurrido a las personas que realizaban la investigación real. Era un generalista, no un especialista, pero era capaz de hablar —y entender— a especialistas en áreas muy diversas, y el joven Sebastian D'Orville le había dicho a Roger en más de una ocasión, sólo medio en broma, que el segundo nombre de Adcock debería haber sido —Serendipia—, no Sebastian. No se trataba simplemente de que pudiera hablar con esos diferentes especialistas; era que podía conseguir que le escucharan y que empezaran a escucharse también entre ellos.
  


  
    Esa capacidad suya era aún más notable dado su origen familiar. A pesar de su amabilidad y accesibilidad, Adcock también era una persona muy reservada, y había tardado un tiempo en sentirse lo suficientemente cómodo con Roger como para hablar de esos antecedentes. Por otra parte, por mucho que Roger lo detestara con frecuencia, la Seguridad de Palacio y la Guardia de la Reina no iban a permitir que alguien se acercara tanto al heredero del trono como lo había hecho Adcock sin hacer una investigación completa, muy completa, de sus antecedentes, y Roger había sido informado de lo que habían descubierto.
  


  
    Odiaba ese tipo de intromisión en la intimidad de otras personas sólo porque se habían acercado a él, y generalmente se negaba a escuchar algo más que información muy general sobre ellos. Sin embargo, en este caso no había tenido más remedio que escuchar algo más que eso, porque lo que la Seguridad de Palacio había descubierto había disparado suficientes alarmas internas como para que se dirigieran a la reina Samantha con la recomendación urgente de que se retirara a Roger de las inmediaciones de Adcock.
  


  
    Samantha, consciente de lo mucho que Roger había descubierto que le gustaba Adcock, se había negado a seguir su consejo sin discutir la situación con Roger, primero, y así fue como Roger había llegado a saber que la familia de Jonas Adcock era del Sistema Maslow, en lo más profundo del Cuadrante Haven. De hecho, Maslow había sido un aliado incondicional de la República de Haven durante más de trescientos T años, y a la luz del actual expansionismo de Haven, la mera noción de que el heredero se asociara con un expatriado maslowano había producido una paranoia instantánea en las entrañas de la Seguridad de Palacio.
  


  
    Una paranoia, había señalado ácidamente Roger después de asistir a una insoportable disección total de la vida de un amigo, que era tan estúpida como irracional.
  


  
    El padre de Jonas, Sebastian, había sido un destacado ingeniero maslowano, un especialista de gran éxito en el diseño y desarrollo de infraestructuras en el espacio profundo. Normalmente, eso se habría considerado algo bueno, pero Maslow había seguido a su compañero de tratado, amigo y mentor hacia exactamente el mismo tipo de sistema económico que había desarrollado Haven. Por desgracia, la economía de Maslow nunca había sido tan grande y robusta como la de Haven y, a pesar de su tardío comienzo, había empezado a derivar hacia los arrecifes de la insolvencia rápidamente. Tampoco había ayudado el hecho de que profesionales como Sebastian Adcock hubieran tenido la oportunidad de ver lo que estaba escrito en la pared de Haven. En particular, habían visto la Ley de Conservación Técnica de la República de 1778, que había clasificado toda una serie de profesiones y conjuntos de habilidades como —bienes nacionales— y había hecho que cualquier intento de emigrar por parte de alguien que los poseyera fuera un acto de traición. La TCA había sido la respuesta de Haven a la hemorragia constante de personas con habilidades comercializables a medida que la economía entraba en declive, y más de un profesional maslowiano había temido que su propio gobierno siguiera el ejemplo, probablemente más pronto que tarde.
  


  
    La primera esposa de Sebastian, Angelique, había muerto poco después de dar a luz a su hija, pero su segunda esposa, Annette, le había dicho rotundamente que era hora de que se fuera. Era hora de que encontrara una nación estrella que aún valorara y recompensara el individualismo, el trabajo duro y la capacidad. Desgraciadamente, habían esperado demasiado tiempo, y Maslow había aprobado, en efecto, su propia Ley de Conservación Técnica en 1815. Sebastian Adcock se había convertido en un —recurso nacional— que no tenía derecho a utilizar sus habilidades y destrezas salvo según las indicaciones de su gobierno.
  


  
    Ni siquiera la Seguridad de Palacio o el SEI habían podido determinar exactamente cómo lo habían conseguido los Adcock, pero dos años después, en 1817, Sebastian, Annette y sus cuatro hijos —Jonas, Angelique, Jeptha y Aidan— habían llegado a Manticora. Cómo habían salido de Maslow era un misterio, del que se negaban a hablar con nadie, lo que llevó a Roger a sospechar que había gente todavía en Maslow que les había ayudado. Pero lo que estaba claro era que habían dejado todo lo que tenían atrás, llegando al Reino de las Estrellas literalmente con nada más que la ropa que llevaban puesta.
  


  
    Jonas tenía diecinueve años, hijo de inmigrantes sin dinero y sin familia ni amigos que les ayudaran a salir adelante. A pesar de ello, tras un programa intensivo de estudios personales de dos años, había conseguido ser admitido en la isla de Saganami en 1819 y se había graduado cuatro años después, siendo el octavo de su clase. Su padre había encontrado trabajo, al principio, como poco más que un obrero común en Hefesto, la principal plataforma industrial orbital del planeta Manticora. En el momento de su muerte, treinta años más tarde, el Director de Operaciones de la Estación Adcock había dirigido la estación espacial, y ningún nativo de Manticor podría haber igualado la apasionada devoción de la familia Adcock por el Reino Estelar.
  


  
    Roger, se lo había dicho a los informadores de seguridad. Lo había hecho con cierta extensión, en un tono que, según se dio cuenta después, se parecía mucho al de su madre en ciertas ocasiones especialmente frustrantes. Había señalado las contribuciones de la familia Adcock al Reino de las Estrellas. Señaló que Jonas había pasado con éxito todos los controles de seguridad que la Marina le había hecho. Sugirió que cuando los analistas preocupados por el patriotismo y la lealtad de Jonas Adcock demostraran su propio patriotismo y lealtad con la mitad de claridad, él estaría más dispuesto a escucharlos. Y había terminado señalando que la capacidad de los ramafelinos para identificar a cualquiera que albergara mala voluntad hacia sus compañeros humanos era proverbial... y que a Monroe le gustaba mucho Jonas.
  


  
    Y eso, como había observado su madre con bastante sequedad en el sonoro silencio que siguió a su explicación, había sido todo.
  


  
    Sin embargo, Jonas tenía diecinueve años cuando su familia dejó atrás a Maslow para siempre. Por muy leal que fuera a su nueva patria, era allí donde había nacido, donde aún vivían los amigos de la infancia que había dejado atrás. Y por eso su habitual sentido del humor se había vuelto más que tenso cuando la Marina de los Pueblos ocupó el Sistema Maslow y éste también se asoció —voluntariamente— a la República Popular de Haven.
  


  
    No, por desgracia, sin un cierto grado de derramamiento de sangre entre los Maslowanos que no querían convertirse en Havenitas. Eso se había filtrado antes de que el apagón informativo se cerrara por completo. En ese momento no había informes abiertos, pero la inteligencia manticorana aún tenía algunos activos en el planeta, y Roger sospechaba que sabía más sobre lo fea que era la situación en el mundo natal de Jonas en ese momento que el propio Jonas.
  


  
    —Ahora —prosiguió Jonas con un poco más de brío, dejando atrás el momento—, he estado siguiendo algunas de esas investigaciones en la Universidad de Grendel durante un mes más o menos, Rog, y si estás aquí para hablar de lo que creo que has venido a hablar, estoy definitivamente interesado. Creo que también tendremos que traer a la Jefa Thompson para que lo discuta con nosotros, ya que va a caer en su jurisdicción, a menos que me equivoque. Pero antes de que lo hagamos, Ángel estaba en la ciudad y ha decidido pasarse para llevar a su viejo y decrépito hermano a comer. Dadas las circunstancias, me gustaría invitarte a acompañarnos... si dejas ese lector aquí en mi escritorio y prometes no decir ni una sola palabra al respecto hasta que volvamos. ¿Trato?
  


  
    Entendió que debía negarse amablemente. Sabía que Angelique vivía en Gryphon, el único planeta habitable de Manticora-B, donde era una de las principales silvicultoras del planeta. Ella no iba a Manticora muy a menudo, y él no tenía por qué entrometerse en una comida familiar. Pero entonces miró a Angelique y notó su rápida y fugaz sonrisa ante el tono severo de Jonas.
  


  
    Era una sonrisa muy atractiva, pensó, agachándose para coger a Monroe y subirlo a su percha.
  


  
    —Trato... Señor —dijo con una sonrisa propia, y dejó caer el lector sobre el escritorio de Jonas.
  


  


  
    Julio de 1852 PD
  


  


  
    —Así que me temo que no puedo estar del todo de acuerdo con usted, milord —dijo Roger Winton amablemente, mirando a través de la mesa de conferencias palaciega a Jackson Denham, el barón de Seawell y el ministro de Hacienda del Reino de las Estrellas.
  


  
    —Seawell arqueó las cejas y luego dejó que sus ojos se dirigieran brevemente —tan brevemente que casi no se notaba— hacia la cabecera de la mesa antes de concentrarse en la expresión de Roger . —Me temo que no sigo su lógica. Tal vez podría explicarla con más claridad —.
  


  
    Roger se obligó a sonreír con calma, a pesar de una frisación de ira. Mantuvo sus propios ojos en Seawell, sin siquiera una mirada en la dirección de su madre.
  


  
    —No estoy cuestionando sus cifras actuales, milord —dijo—Mi problema es con la base de algunas de sus cifras futuras proyectadas. En concreto, las que muestra para el comercio en el Cuadrante Haven. Creo que los supuestos subyacentes son demasiado optimistas dado lo que hemos visto de la economía actual de la República Popular.
  


  
    —Esas suposiciones se basan en bastantes décadas de tiempo de computación, Su Alteza, señaló Seawell. —Y el análisis que apoyan es el producto de algunos analistas altamente experimentados.
  


  
    Ha oído hablar de —Basura dentro-Basura fuera—, ¿no es así? Entendió Roger sin preguntar en voz alta. Y esos —analistas altamente experimentados— tuyos saben exactamente lo que querías oír de ellos. ¿No crees que eso podría haberles ayudado... a afinar un poco sus análisis? Además, no querríamos que se les ocurriera algo nuevo y que se esforzaran, ¿verdad?
  


  
    —Lo entiendo, milord, pero también me gustaría señalar que todo lo que sale de nuestras fuentes de inteligencia humana en la República Popular sugiere que Haven está en proceso de adoptar políticas económicas altamente proteccionistas, y no veo ninguna mención a eso en este análisis. En cambio, supone que las líneas de tendencia actuales se mantendrán, en lugar de caer bruscamente, y creo que eso es muy poco probable. Según las cifras actuales de Dame Alice, por ejemplo, nuestro comercio de transporte a la República Popular ha caído casi un nueve por ciento sólo en los últimos tres trimestres. ¿Le importaría comentar eso, Dama Alice?
  


  
    Miró a la mujer de rostro agradable y pelo plateado que estaba sentada a dos asientos de Seawell. La Dama Alice Bryson era la Ministra de Comercio del Reino de las Estrellas, y ella y Seawell no coincidían precisamente en muchos temas estos días. A los sesenta y nueve años, ella era sólo cinco años T más joven que él, pero a menudo parecía tener la mitad de su edad cuando se trataba de flexibilidad mental, en opinión de Roger . Por supuesto, eso podía deberse a que ella era centrista, mientras que Seawell era un miembro con carné de la Asociación Conservadora.
  


  
    —Creo que las cifras hablan por sí solas, Alteza —dijo ahora, sin mirar siquiera en dirección a la Reina. En cambio, giró la cabeza para sonreír a Seawell. —Su Alteza tiene mucha razón sobre las tendencias proteccionistas de la República Popular, me temo, Jackson. Su gobierno está nacionalizando constantemente las navieras independientes de cada uno de sus nuevos sistemas miembros. A medida que cierran las independientes, también están congelando los transportistas de todos los demás... incluyendo los nuestros. Puede que no aparezca tanto en sus proyecciones porque nuestras líneas marítimas están asumiendo la carga de Silesia y de la Liga, y por el momento la República Popular sigue comprando muchos productos de Manticor, así que la balanza comercial aún está muy lejos de hundirse. Simplemente están enviando sus propias naves para recogerlas y para entregar lo poco que les estamos comprando. Pero todo lo que estamos escuchando en Comercio sugiere que probablemente no lo harán por mucho tiempo.
  


  
    —Eso es ridículo —dijo Seawell en tono de protesta—¡Les va a costar al menos un veinte por ciento más, posiblemente incluso más que eso, intentar producir localmente lo que nos han estado comprando! Y a menos que quieran recortar sus presupuestos de defensa, ¿de dónde van a sacar el capital de inversión para construir las instalaciones de producción?
  


  
    —Me temo que no está entendiendo lo que quiero decir, milord —dijo Roger . Seawell le devolvió la mirada y Roger se encogió de hombros. —De momento, y cada vez más, las políticas de los Havenitas se rigen por la ideología, no por el análisis racional. No digo que los legisladores crean realmente en la ideología que venden a todos los demás en el RPH, pero al menos tienen que actuar como si lo hicieran. Y es probable que algunos de ellos se crean todo lo que están diciendo. Sin embargo, lo que importa desde nuestra perspectiva no es tanto el por qué como el que de lo que están haciendo, y el problema es que están comprando cada vez más profundamente la noción de una economía dirigida. Y lo que sus analistas económicos están viendo en este momento no son las oportunidades de vender a un mercado externo, sino las oportunidades de explotar un mercado interno en beneficio de Haven, incluso a expensas de las economías de los otros sistemas miembros de la República Popular.
  


  
    —Uno ve los sistemas estelares que controla como un mercado interno cerrado, del que puede excluir a otros productores con medidas proteccionistas para crear una situación en la que la demanda del mercado sólo pueda satisfacerse con su industria nacional. Se supone que el proteccionismo creará una situación en la que las presiones del mercado apoyarán el desarrollo de la industria que su sistema descendente no ha generado, y no les importa si eso hace bajar el nivel de vida de sus súbditos al hacer subir los precios. Y pretenden concentrar toda esa nueva industria en el Sistema Haven y en sus colonias hijas más antiguas. Creo que en la Vieja Tierra solían llamar a este tipo de pensamiento "mercantilismo" —.
  


  
    El príncipe heredero negó con la cabeza, con una expresión sombría.
  


  
    —Creo que sus analistas no lo entienden, porque desde la perspectiva de la RPH y de sus ciudadanos en general, es una política muy, muy mala. Pero desde la perspectiva del Sistema de Refugios —que es lo único que les preocupa a los legisladores en este momento, cuando todo está dicho— tiene buen sentido a corto plazo. En esencia, están saqueando las economías de los sistemas que están conquistando —perdón, anexionando pacíficamente —su ironía era fulminante— para apuntalar y hacer crecer su propia economía doméstica en Nouveau Paris. Al final, les va a costar mucho más los productos de fabricación y van a sufrir un golpe en los mercados extranjeros perdidos para sus propios productos, pero forzará el crecimiento de su propia industria pesada en los sistemas que son más importantes para ellos. Y como es una política en última instancia irracional desde el punto de vista de la RPH en su conjunto, sus analistas racionales la pasaron por alto—.
  


  
    Seawell empezó a decir algo, pero se detuvo y cerró la boca con firmeza. Permaneció así durante varios segundos antes de asentir a regañadientes.
  


  
    —Puede que tenga usted —digo— un punto válido, Su Alteza. Ciertamente me sentaré con mi personal y examinaré todos nuestros modelos a la luz de lo que usted y Dame Alice acaban de decir. Sin embargo, una vez dicho esto —continuó, recuperándose—, el hecho es que aumentar el presupuesto de la Armada una vez más va a suponer una presión muy seria para la economía en su conjunto. Por eso...
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Lo has hecho bien, Roger . Muy bien,— dijo Samantha Winton, dando un sorbo a su té. —Me impresionó especialmente que no estiraras la mano al otro lado de la mesa y le sacaras las amígdalas por la nariz.
  


  
    —Creo que he disimulado bastante bien mi infelicidad, la verdad, mamá —respondió, sentándose con una jarra de cerveza fría mientras Monroe ronroneaba en el respaldo de su silla—. Además, si quisiera sus amígdalas, le pediría a Monroe que se las extrajera. Sus garras están mucho mejor equipadas para ese tipo de cirugía —.
  


  
    Samantha se rió, y Monroe alargó la mano para golpear suavemente a Roger en la parte superior de la cabeza con una mano verdadera. Roger, pero había una oscuridad cuidadosamente escondida detrás de esa sonrisa mientras miraba a su madre. Ella había envejecido notablemente en los últimos dos años y algo dentro de él se enfurecía ante su creciente fragilidad, la ligera curvatura de su columna vertebral que desafiaba todo lo que los médicos podían hacer. No estaba bien —¡no era justo!— que ella estuviera visiblemente desvanecida delante de él cuando apenas tenía treinta años T más que él.
  


  
    —No vayas a darle ideas a Monroe —dijo con severidad después de un momento—Los gatos son almas muy directas. Si le das la idea de que puede ir por ahí diseccionando a los ministros del gabinete, la cosa se va a complicar mucho.
  


  
    —¡No si él y yo damos unos cuantos ejemplos saludables de entrada, seguramente!—replicó Roger. —Sólo uno o dos. Estoy seguro de que los demás se harían a la idea y empezarían a someterse convenientemente a mis tiránicos caprichos.
  


  
    —Ojalá —dijo Samantha con bastante menos humor.
  


  
    Dejó la taza de té y se recostó en su silla, cerrando los ojos por un momento, y Roger sintió una nueva punzada cuando Magnus la miró de forma protectora. El ramafelino mayor ya no se subía al hombro de su persona como lo había hecho desde que Roger podía recordar, y estaba constantemente a su lado, vigilándola. Roger pudo leer su preocupación, su inquietud, en su lenguaje corporal, y otra hebra de preocupación propia lo atravesó.
  


  
    Los ramafelinos casi nunca sobrevivían a la muerte de sus compañeros. Eso había hecho que su práctica de adoptar a los humanos menos longevos fuera prácticamente una sentencia de muerte durante siglos, y la idea de perder a Magnus, que había formado parte de su propia vida desde el día en que aprendió a caminar, al mismo tiempo que perdía a su madre era casi insoportable.
  


  
    Al menos eso no sería un problema para Monroe. El pensamiento sabía mucho más sombrío de lo habitual en este momento. Uno de los aspectos positivos de la prolongación. No es que vaya a ayudar a mamá o a Magnus.
  


  
    —Creo que me estoy desgastando demasiado para esto, Roger —dijo Samantha sin abrir los ojos—Simplemente no tengo la energía para golpearlos como solía hacerlo. Ayuda —si es que no es un uso obsceno de ese verbo en particular— que los Havenitas sean cada vez más descarados. La gente puede seguir discutiendo sobre el grado de amenaza que suponen para nosotros, pero ya nadie puede negar que suponen una amenaza para nadie.
  


  
    —Yo no iría tan lejos, mamá —dijo secamente—Siempre está Lady Helen.
  


  
    —Oh, Dios. —Samantha abrió los ojos y le miró. —Podría haber estado todo el día sin pensar en ella. Gracias, Roger. Muchas gracias.
  


  
    Roger resopló y dio un largo trago a su cerveza. Lady Helen Bradley era la actual líder del partido liberal en la Cámara de los Lores, y su aislamiento del proceso electoral también parecía aislarla de la racionalidad, en opinión de Roger. Podía vivir en su propia cámara de eco, en la que las únicas personas con las que hablaba eran aquellas —de todos los lados del pasillo, tenía que reconocer— que estaban de acuerdo con ella, y el electorado ni siquiera podía castigarla en las urnas, porque nunca tuvo que presentarse a las elecciones.
  


  
    La buena noticia (desde la perspectiva de Roger, al menos) era que, para empezar, la Asociación de Conservadores nunca había tenido mucha representación en la Cámara de los Comunes y que el aislamiento de la realidad de compañeros como Bradley estaba erosionando constantemente el apoyo popular de los liberales, lo que les estaba costando activamente escaños en la Cámara Baja también. Allen Summervale, el duque de Cromarty, que había asumido el liderazgo del Partido Centrista con la dimisión del conde Mortenson el año pasado, estaba reuniendo a bastantes de esos liberales descontentos. La mala noticia era que la constitución del Reino de las Estrellas otorgaba a la Cámara de los Lores un poder desproporcionado, lo que significaba que un número suficiente de idiotas babeantes de origen noble podía seguir obstaculizando la política del gobierno.
  


  
    El hecho de que Leonard Shumate, el conde de Thompson, fuera Primer Ministro en lugar de Cromarty era una demostración de esa infeliz verdad. Roger no tenía nada contra Thompson. De hecho, el conde le caía muy bien, y Thompson era un leal a la Corona. Como tal, su apoyo a la Casa de Winton podía darse por supuesto. Pero todo el mundo lo sabía, y reunir una mayoría en la Cámara de los Lores —esencial para cualquier primer ministro— había exigido un poco de infelicidad. Así fue como Jackson Denham acabó como Ministro de Hacienda, tradicionalmente el segundo puesto más poderoso del Gabinete, y cómo Alfredo Maxwell, un liberal, acabó como Ministro del Interior mientras que una centrista como Dame Alice se vio obligada a conformarse con Comercio.
  


  
    Pero al menos hemos conseguido que White Haven sea el primer Lord del Espacio. Eso es algo, se dijo a sí mismo.
  


  
    De hecho, era mucho. Murdoch Alexander, el duodécimo conde de Refugio Blanco, no era exactamente un centrista; era demasiado obstinadamente independiente para abrazar cualquier etiqueta de partido, y los pares no necesitaban el apoyo del partido para defender sus escaños. Tampoco era lo que Roger habría llamado un hombre flexible, pero era tan fácil de desviar como Juggernaut, y tenía un cerebro que funcionaba. No había estado en la silla del Primer Señor del Espacio el tiempo suficiente como para haber limpiado a fondo la casa, pero estaba trabajando en ello, y su apreciación de las realidades estratégicas del Reino Estelar era mucho mejor que la del almirante Truman.
  


  
    O más cercana a la mía, al menos. Por supuesto, ésa es la definición de diccionario de "mejor", ¿no?
  


  
    Ese pensamiento le hizo soltar una risa muy necesaria, y sonrió a su madre.
  


  
    —Los estamos recortando y dando forma, mamá. Todo lo que necesitamos es un machete más grande y afilado.
  


  
    —Y dos o tres años para trabajar en ellos —asintió su madre—Sólo espero que los Havenitas nos den tiempo para ello, Roger .
  


  
    —Todavía va a pasar un tiempo,— le dijo Roger, y ella le miró. Le dejó ver la preocupación en sus ojos, y él sonrió suavemente. Ella había estado preocupada demasiado tiempo, pensó él. Y temía que se le acabara el tiempo —que se le acabara el tiempo— antes de cumplir con todo lo que sus responsabilidades para con su reino y su pueblo le exigían.
  


  
    —Tenemos al menos otros veinte o treinta años T, creo —continuó. —Eso es parte del problema, en realidad. La gente que quiere fingir que el cielo no se está cayendo puede hacer exactamente lo que Janacek y Truman han estado haciendo durante los últimos diez o doce T años y señalar que no hay una amenaza inmediata. El problema es que siguen actuando como si tuviéramos una especie de cuenta de ahorros ilimitada de tiempo. Que si la amenaza no es "inmediata" en este momento, siempre tendremos tiempo para prepararnos antes de que sea "inmediata". — Sacudió la cabeza y se encogió de hombros. —La buena noticia es que estamos empezando a tener a la gente que necesitamos para hacer algo al respecto. Como el almirante White Haven y el almirante Lomax.
  


  
    —Eso es lo que dijo Abner la semana pasada —admitió Samantha. —Y también me felicitó por mi elección de White Haven como Primer Señor del Espacio. Cree que el conde va a funcionar muy bien. Por supuesto, sonreí y acepté sus elogios con la debida humildad, sin señalar en ningún momento que fuiste tú quien lo recomendó.
  


  
    —¡Gracias a Dios! —Roger hizo una mueca. —¡Incluso insinuar a alguien que un humilde comandante está "recomendando" a oficiales de bandera para su nombramiento como señores del espacio sería el beso de la muerte para cualquier carrera en la Marina a la que todavía pudiera esperar aferrarme! Estoy seguro de que mucha gente se ha dado cuenta de que vas a pedirme consejo sobre cuestiones como esa, pero cuanto más tiempo podamos evitar que incluso un susurro de esto se convierta en conocimiento oficial, mejor me parecerá.
  


  
    —Supongo que puedo entenderlo —dijo con una sonrisa torcida, abriendo los brazos para invitar a Magnus a su regazo. El ramafelino bajó de un salto y se acurrucó en un óvalo de seda, ronroneando con fuerza mientras ella lo acariciaba y miraba a su hijo.
  


  
    —Me temo que tu carrera —tu carrera en la Marina, al menos— está en tiempo prestado, sin embargo, Roger —dijo suavemente, y él se congeló en su silla, mirándola. Su sonrisa volvió a aparecer, pero esta vez era suave, casi compasiva. —Parece que no me estoy poniendo tan bien como podría desear. Me temo que te encontrarás sentado en mi silla antes de lo que te gustaría, amor. Me gustaría que no fuera así, pero...
  


  
    Ella se encogió de hombros, y Roger respiró profundamente.
  


  
    —No vas a ir a ninguna parte durante un tiempo —le dijo—No me importa lo que digan los demás; yo digo que no vas a ninguna parte durante un tiempo. Aumentaré el tiempo destinado a las reuniones del Gabinete e incluso —Dios nos ayude— a las sesiones del Parlamento para quitarte más peso de encima, pero todavía tienes demasiado que enseñarme como para irte de viaje y dejarme con el trabajo.
  


  
    —Intentaré tenerlo en cuenta. Y ya que lo tengo en cuenta, Earl Thompson me hizo una sugerencia bastante punzante la semana pasada. El mismo tipo de sugerencia que solía hacer Earl Mortenson.
  


  
    —Sabes, realmente no pienso en mí mismo principalmente en términos de cría, —dijo Roger.
  


  
    —Bueno, hasta cierto punto, deberías. Viene con la Corona, por desgracia. Y la verdad, Roger, es que has podido esperar mucho más tiempo que el resto de nosotros gracias a la prolongación. Pero realmente es hora de que te establezcas. Y —sus ojos se agudizaron de repente, empalándolo de la misma manera en que una vez habían empalado a un Roger Winton adolescente cuando sus —explicaciones— habían empezado a soltar sus ruedas— no es que no tuvieras en mente a una joven perfectamente encantadora, ¿verdad?
  


  
    —No,— admitió después de un momento. —No, pero... tampoco es tan sencillo, mamá. Quiero decir que estoy encantado de que la Constitución me obligue a casarme con una plebeya. Hubo veces, cuando era más joven, que me molestó mucho, pero ahora no. Desafortunadamente, esta plebeya en particular no quiere ser reina.
  


  
    —¿No quiere casarse contigo? —La sorpresa de Samantha se reflejó en su tono, y negó con la cabeza. —Roger, nadie te ha espiado —o, al menos, no te ha espiado por mí—, pero os he visto a los dos juntos. No puedo creer que no te ame.
  


  
    —Eso no es lo que he dicho. Ni siquiera he dicho que no quiera casarse conmigo. El problema es que no quiere casarse con el Rey.
  


  
    —Oh.
  


  
    Las manos de Samantha se detuvieron en el abrigo de Magnus. El requisito constitucional de que el heredero al trono se casara con alguien que no perteneciera a la aristocracia había producido su cuota de infelicidad a lo largo de los siglos. Estaba convencida de que era uno de los puntos fuertes de la monarquía, pero más de un consorte potencial se había echado atrás ante la idea de convertirse en príncipe consorte o reina consorte y sumergirse —y sus hijos— en la pecera de la política del Reino de las Estrellas.
  


  
    —Creo que entrará en razón —dijo Roger—Me gustaría estar seguro de que no lo pienso sobre todo por lo mucho que la quiero, pero tienes razón. Ella me ama, y yo la amo, y Monroe la adora. Jonas también está de mi lado, y eso cuenta. Pero no voy a presionarla por ello.— Se encontró con la mirada de su madre con firmeza. —Desde el punto de vista político de la sangre fría, un matrimonio que resultara... infeliz podría estallar en la cara de todo el Reino de las Estrellas. Pero lo más importante, al menos para mí, es que no quiero que sea infeliz. Quiero que se case conmigo porque es lo que quiere hacer. Y creo que lo es. Ni siquiera es el aspecto político lo que le preocupa, creo. Es que ella tiene miedo de no tener el fondo para ello. Que me avergüence de alguna manera. Y ese imbécil sin paliativos de Bannister seguro que no está ayudando —.
  


  
    Su expresión se volvió fea por un momento y la boca de Samantha se tensó. Godfrey Bannister, el columnista social más veterano del Landing Times, tenía una merecida reputación de mojar sus columnas en ácido de vez en cuando. Ella no creía realmente que eso fuera lo que había hecho esta vez, pero las consecuencias eran tan malas como si lo hubiera hecho.
  


  
    —"La pequeña mendiga".
  


  
    Así era como había apodado a Angelique Adcock.
  


  
    Samantha estaba casi segura de que lo había dicho como un cumplido. Ella había leído la columna cuando él la utilizó por primera vez, y su tono había sido admirativo, casi festivo, un recordatorio de que en el Reino Estelar de Manticora la Corona se casaba con los Comunes en cada generación. Y que incluso alguien que había llegado a Manticora como un refugiado sin dinero podía verse elevado al más alto nivel de la sociedad manticorana.
  


  
    Pero no se lo había tomado así. Tal vez se debiera a que había utilizado tanto vitriolo cuidadosamente destilado a lo largo de las décadas. Tal vez el tipo de gente que leía su columna se había acostumbrado tanto a ella que había interpretado el apelativo como un comentario burlón sobre los orígenes de Angelique, cuando no era ésa su intención en absoluto.
  


  
    —Realmente creo que ella ni siquiera había considerado la posibilidad de que le propusiera matrimonio hasta que Bannister abrió la boca y la "descubrió" —continuó Roger con dureza—Probablemente eso sea en parte culpa mía. Intenté ser gradual al respecto, tratando de evitar que se asustara, y creo que esperé demasiado. Sin embargo, ahora lo está pensando, y lo que realmente quiere hacer es huir de vuelta a Gryphon y esconderse en esos bosques suyos. Pero no voy a renunciar a ella, mamá —su expresión se endureció—Ella es la que quiero, la que amo, y ella también me ama. No voy a dejar que eso se me escape. Sé lo mucho que os amabais papá y tú, y yo también quiero eso. Y ambos hemos tenido las terapias prolongadas. —Miró directamente a los ojos de su madre. —He encontrado al que quiero, y estoy dispuesta a ser paciente. Tú y papá tuvieron cuarenta y tres años T, y sé lo buenos que fueron. Pero yo quiero más que eso, y puedo tenerlo, y nadie ni nada nos lo va a quitar a Angelique y a mí. Nadie.
  


  
    Su madre le devolvió la mirada durante unos largos y silenciosos instantes, y luego asintió lentamente.
  


  
    —Y quiero que tú también lo tengas —le dijo suavemente—Así que vamos, tómate tu tiempo, asegúrate de que lo que tienes es lo suficientemente fuerte como para hacer frente a los Bannister y a los murmuradores de la sociedad. Y cuando lo sea, cásate con esa chica, Roger . Cásate con ella, y ámala, y ten hijos con ella, y acuérdate de mí —y de tu padre— cuando lo hagas. Hazlo.
  


  
    —Lo haré, mamá, le dijo con la misma suavidad. —Lo haré.
  


  


  
    Marzo 1855 PD
  


  


  
    —Te digo, Roger, que es brillante. Estamos de acuerdo en eso, ¡¿de acuerdo?! Pero ella sabe que es brillante, y tiene tanto tacto como... como...
  


  
    Jonas Adcock sacudió la cabeza, obviamente incapaz de dar con el símil que quería, y luego levantó ambas manos.
  


  
    —¡Diablos, no tiene ningún tacto! De hecho, creo que ni siquiera ha oído la palabra.
  


  
    —¡Ya, ya, Jonás! —Roger sacudió su propia cabeza en señal de reproche. —¡Sabes perfectamente que tiene que haber oído la palabra al menos de pasada como, oh, dos o tres veces sólo en la Isla!
  


  
    —Entonces seguro que no estaba prestando atención —gruñó Adcock—.
  


  
    —¿Debo suponer, por tu evidente desesperación, que ella... ha vuelto a pisar a alguien?
  


  
    —Me sorprende que el joven Alexander no le haya retorcido el cuello —dijo Adcock sin rodeos—O que los dos no hayan pasado la hora del almuerzo en el campo de duelos, por cierto.
  


  
    —¿Y cuál era la fuente de su... descontento mutuo esta vez?
  


  
    —Lo de siempre. —Adcock suspiró. —Además, esta vez fue todo culpa de Sonja. No es que ella estuviera dispuesta a admitirlo. Se topó con él cuando se pasó por la Sección Trece para discutir los últimos ajustes de "quemado" en el Mark Ten —.
  


  
    Hizo una pausa, enarcando las cejas, y Roger asintió para comprender. La Sección Trece era la expresión interna de la Armada para referirse a la "Oficina de Armas, Mando de Desarrollo de Misiles, División de Ojivas", que se encontraba en la Sección 13-065-9 de la HMSS Hephaestus, y el Mark Ten era la última generación de ojivas pesadas para barcos de la RAM. Como todas las armas modernas de este tipo, podía utilizarse en modo —boom— o —quemado—: como arma nuclear de contacto o cómo —quemador— lateral, diseñado para derribar esa defensa crítica antes de que los buques de guerra se cerraran para el duelo energético decisivo. La Mark Ten era una ojiva muy avanzada —marcadamente superior a las ojivas solarianas de la generación actual, de hecho— que había aumentado el alcance de la distancia en modo de quema lateral a casi once mil kilómetros.
  


  
    —Bueno, Sonja estaba allí para ver al comandante Mavroudis sobre algo completamente distinto, pero escuchó la pregunta e hizo algún comentario sobre lo "obsoletas que se están volviendo las ojivas de modo dual".
  


  
    Volvió a mirar a Roger, esta vez sin expresión, y éste gimió.
  


  
    —¡Dime que no ha dicho nada de Python! —suplicó.
  


  
    —No —dijo Adcock con buen criterio—No con tantas palabras, al menos. Pero había dicho lo suficiente como para despertar la curiosidad de Alexander, que le preguntó de qué estaba hablando. En ese momento se dio cuenta de que no debía hablar de Python con nadie —Mavroudis estaba haciendo de todo menos enviarle mensajes de semáforo a espaldas de Alexander para que se callara— y se limitó a lanzarle una mirada de suficiencia, de Sonja, de sé-algo-que-no-sabes. Lo que le convenció de que ella no tenía ni idea de lo que estaba hablando —que sólo era Sonja siendo Sonja otra vez— e hizo una observación relativamente mordaz sobre la gente que resultaba estar obsesionada con los juguetes brillantes y que era una pena que no pudieran dedicar la misma cantidad de esfuerzo mental a las armas, en cambio.
  


  
    —Oh, Señor.
  


  
    El tono de Roger era casi suave, su expresión la de un hombre que ve cómo dos coches de tierra se deslizan imparablemente el uno hacia el otro sobre una placa de hielo, y Adcock se rió agriamente.
  


  
    El Proyecto Python era un esfuerzo de alto secreto llevado a cabo por la Sección Trece con una aportación muy silenciosa y oculta de los investigadores de la Oficina de Desarrollo de Conceptos. Basado en el esfuerzo original y fallido de Abreu y Harmon, un contratista de defensa solariano, Python representaba un intento de desarrollar una "cabeza láser" viable: un arma que generaría láseres de rayos X bombeados por bombas y los perforaría directamente a través de las paredes laterales desde rangos de distancia mucho mayores que los que cualquier quemador de paredes laterales había alcanzado hasta entonces. Si funcionaba, aumentaría enormemente la letalidad del combate con misiles y ofrecería la posibilidad de modificar radicalmente las tácticas aceptadas. Por desgracia, seguía siendo un programa completamente negro del que nadie debía saber nada.
  


  
    —Dale su merecido —dijo Adcock al cabo de un momento—Es obvio que se dio cuenta de que nunca debería haber abierto la boca al respecto, y que no iba a violar la seguridad, ni siquiera cuando Alexander le dio un golpe en la cabeza. Pero eso no significa que su temperamento fuera mejor que el habitual. Le devolvió el golpe, y se lanzaron a la carrera en un baño de sangre que ya no tenía nada que ver con el hardware o los sistemas de armas. Uno de los pequeños inconvenientes de conocerse desde el destete, supongo.— Sacudió la cabeza. —Mavroudis dice que tardó diez minutos en separarlos... ¡y le parecieron diez horas! También me preguntó si podía ponerle una correa en el futuro.
  


  
    —¡Of!
  


  
    Roger . El comandante Anders Mavroudis era uno de los oficiales más fáciles de llevar de la Marina de la Reina. El hecho de que hubiera hecho una petición como aquella decía mucho de lo... interesante que debía ser la discusión.
  


  
    —Me llamó cuando aún estaba en tránsito —continuó Adcock—, así que aproveché la oportunidad para dedicarle unos momentos de calidad de mi propio tiempo a su llegada y luego la envié a Sebastián para que recibiera un repaso de Seguridad 101, y dejaré que suponga lo bien que se lo tomó. Por un momento pensé que la iba a invitar a practicar con la pistola esta tarde —.
  


  
    Adcock hizo una mueca de disgusto. A pesar de un grado de patriotismo que hacía parecer anémicos a los más fervientes nativos de Manticor, había algunos aspectos del Reino de las Estrellas que nunca había aprobado del todo. Uno de ellos era la persistencia de su Código Duello... lo que no significaba que no hubiera ocasiones en las que pudiera entender la utilidad que la gente pudiera encontrar en determinadas situaciones.
  


  
    Entendió, aunque tuvo que simpatizar con su amigo. La capitana de corbeta Sonja Hemphill, nieta del vicealmirante Robert Hemphill (que por fin se había visto obligado a jubilarse hace tiempo en el DepNav), era tan brillante como Adcock había sugerido. Y aunque no era tan sorda socialmente como la diatriba del otro capitán podría sugerir, tenía un marcado don (que obviamente había heredado de su abuelo) para pisar los pies. No ayudaba el hecho de que ella y el comandante Sebastian D'Orville no se cayeran muy bien, y el hecho de que obviamente pensara que D'Orville —que resultaba ser su superior— era algo más denso que el acero de batalla ayudaba aún menos.
  


  
    El teniente comandante Hamish Alexander, por otro lado, era igual de inteligente y al menos moderadamente más táctico que Hemphill. Cómo alguien con su mentalidad había acabado en el personal de Bethany Havinghurst en DepPlan era uno de los pequeños misterios de la vida, pero Roger sospechaba que el almirante White Haven (que resultaba ser el padre de Hamish) probablemente había tenido algo que ver. Y en este caso, por poco que le importara a Roger el juego del mecenazgo, estaba dispuesto a admitir que era algo bueno, aunque también estaba dispuesto a admitir que las ocasionales... animadas desavenencias de Hamish con Edward Janacek probablemente ayudaban a explicar su propia aprobación en este caso. Afortunadamente para todos los implicados —excepto, claro está, para el resto del Reino de las Estrellas—, Janacek se había convertido en un especialista profesional de la inteligencia, mientras que Alexander seguía firmemente aferrado a la vía táctica, que siempre había sido el camino más rápido para llegar al mando de una nave estelar y a la jefatura de una flota en la RAM. La buena noticia era que era improbable que Janacek llegara a comandar una flota en batalla y que matara a unos cuantos miles de personas; la mala era que había adquirido suficiente antigüedad como para ser un serio obstáculo a los esfuerzos por convencer al Almirantazgo y, especialmente, al Parlamento de que Manticora necesitaba una verdadera flota de combate.
  


  
    Las fricciones con Janacek se debían también al hecho de que Alexander estaba ascendiendo casi tan rápidamente hacia el rango de capitán de lista y, finalmente, de bandera, como lo había hecho Janacek... y lo hacía sobre la base de una capacidad demostrada en puestos de mando, no sólo de quiénes eran sus conocidos. Los dos hombres nunca se habían gustado, y Roger preveía el desarrollo de una de las enemistades personales verdaderamente legendarias de la Armada que se vislumbraba inevitablemente en el horizonte. Teniendo en cuenta sus conexiones familiares y políticas, era probable que fuera una disputa especialmente complicada y cruel. Sobre todo si Janacek cometía el error de hacer enfadar a Alexander en público. Dado el rápido avance del joven, pronto iba a superar el rango de Janacek, momento en el que éste descubriría el interés que habían despertado los numerosos comentarios mordaces y venenosos que había hecho sobre Alexander en conversaciones privadas que sabía que circularían por el cuerpo de oficiales. Ese tipo de táctica era típica de su naturaleza rencorosa y golpista, sobre todo porque siempre podía alegar que le habían citado mal o que la fuente anónima que había transmitido el comentario lo había tergiversado o se había equivocado. Y como no lo había hecho en un entorno oficial o en un registro, nadie en la Marina podía tener conocimiento oficial de ello y pedirle cuentas.
  


  
    Por desgracia, el joven Hamish había heredado de su padre el temperamento de White Haven en todo su esplendor. La capacidad del Primer Señor del Espacio para demoler totalmente a algún alma desafortunada con un puñado de palabras cuidadosamente elegidas y heladamente furiosas era famosa en todo el servicio. Hamish tenía el mismo don, y un buen día, cuando Janacek ya no pudiera esconderse detrás de la muralla protectora de su rango superior y de la prohibición del Artículo Veintiuno de realizar acciones o emplear un lenguaje —de naturaleza insubordinada, tendente a socavar la autoridad de un oficial superior—, Hamish Alexander iba a demostrárselo con creces. Roger, lo único que deseaba era poder ser una mosca en la pared cuando eso ocurriera.
  


  
    Y lo que era más lamentable, Hamish y Sonja ya tenían el mismo rango, lo que eliminaba el artículo Veintiuno en su caso. Y lo que es peor, ambos se conocían desde la infancia, y Entendía que probablemente habían tenido su primera pelea en el arenero del jardín de infancia.
  


  
    Sé justo, se reprendió a sí mismo. El verdadero problema es que él cree que ella es una —comerciante de panaceas—. Tampoco es el único, y el hecho de que ella no pueda contarle lo que realmente pasa en la tienda de Jonas no mejora las cosas. Independientemente de sus otros defectos, se toma en serio su autorización de seguridad y sus restricciones, Dios bendiga su pequeña alma intratable, lo que la obliga a hablar en general, en lugar de en concreto, en público. Su cociente de frustración también está aumentando, ahora que ve todas esas tentadoras posibilidades de las que no puede hablar, lo que está socavando cualquier esfuerzo de tacto que podría hacer. De hecho, eso es probablemente lo que ha provocado esto, y en cierto modo no puedo culparla. Pero si esto sigue así, o empeora aún más, mucha gente va a empezar a compartir la opinión de Hamish, y eso sí que podría ser un problema más adelante.
  


  
    El teniente comandante Alexander ya era reconocido como uno de los tácticos más capaces —y más furtivos— de su generación. Roger no estaba seguro de que fuera a convertirse en un estratega igual de bueno, pero tenía esperanzas. Además de una de las esposas más bellas y glamurosas de todo el Reino de las Estrellas, Alexander tenía un cerebro analítico y afilado como un bisturí y un profundo y permanente interés por la historia. Estaba muy claro que era uno de los oficiales de la Reina que reconocía el potencial de amenaza a largo plazo de la República Popular de Haven, y todavía había muchos menos de los que Roger podría haber deseado... especialmente en el personal de Havinghurst. Sin embargo, era demasiado consciente de la correcta disciplina militar como para expresar públicamente sus opiniones sobre los análisis de inteligencia de su jefe nominal, y afortunadamente trabajaba directamente para el contralmirante Trenton Shu en Planificación y Desarrollo, responsable de analizar, desarrollar y difundir la doctrina operativa y táctica. Esto lo mantenía alejado de Havinghurst (y viceversa) a diario y también los aislaba a él y a Janacek, al menos en cierta medida.
  


  
    Por desgracia, su propio interés por la historia le hacía ser mucho más conservador que Hemphill en lo que se refiere a la posibilidad de un verdadero equiparador tecnológico, sobre todo sin tener acceso al tipo de proyectos que contemplaba el pequeño y reservado mando de Adcock. No es que Alexander se opusiera a la investigación y el desarrollo, sino que creía que Hemphill tenía demasiada fe en futuras superarmas que amenazaban con impedir la concentración en la mejora de las tecnologías existentes. Había señalado más de una vez que lo mejor era el peor enemigo de lo suficientemente bueno, y argumentaba que la Armada tenía que construir doctrinas tácticas y operativas innovadoras en torno a un hardware que sabía que era alcanzable si quería enfrentarse a un oponente como el RPH. No podía permitirse el lujo de depender de una transformación radical de la tecnología de combate que, de alguna manera, había logrado eludir al resto de la galaxia durante los últimos dos siglos T; en su lugar (como le había dicho a Sonja en más de una ocasión mordaz), el énfasis debía ponerse en la mejora de las tecnologías conocidas. En su opinión, la I+D pura y especulativa tenía cabida, pero el énfasis principal debía ponerse en la investigación aplicada para proporcionar la mayor ventaja cualitativa posible en los sistemas ofensivos y defensivos existentes.
  


  
    El problema, pensó Roger, es que necesitamos a los dos, porque ambos exponen argumentos muy válidos. Sonja está demasiado convencida de que va a dar con una bala de plata si lanza suficientes ideas contra el mamparo hasta que una de ellas se pegue. No le interesa saber cómo aprovechar al máximo los sistemas que ya tenemos, porque está muy convencida de que podrá sustituirlos por algo mucho mejor. Y Hamish es demasiado testarudo —y listo— y ajeno a lo que estamos viendo por aquí como para depositar sus esperanzas en algo que quizá nunca se materialice. No es de extrañar que los dos estén enfrentados. Pero al menos él no cree que Sonja sea un cretino con delirios de divinidad cómo ve a Janacek. O al menos todavía no. Supongo que eso siempre está sujeto a cambios si esta... animada discusión suya pasa el tiempo suficiente.
  


  
    —Entonces, ¿qué vas a hacer con ellos?
  


  
    Su tono se ensombreció con la pregunta. Era algo insignificante, pero Adcock lo conocía bien y le dirigió una mirada repentina y afilada. Entendió y se encogió de hombros con una sonrisa torcida. Había una razón por la que había preguntado a Adcock qué iba a hacer al respecto en lugar de preguntar qué iban a hacer ellos.
  


  
    —No hay mucho que pueda hacer con el joven Alexander, ya que no está bajo mi mando —señaló Adcock después de un momento—Por otra parte, dudo que él y yo hayamos hablado más de tres o cuatro veces, así que difícilmente puedo sentarle y "razonar" con él de forma personal —se encogió de hombros—He hablado con Sonja... otra vez. Y ella promete comportarse mejor... ¡ah! Lo que quiere decir es que intentará comportarse mejor al menos durante un par de semanas, pero luego se va a enterrar en algo y va a pisar los pies de alguien —de nuevo— sin darse cuenta de que lo ha hecho. Y voy a intentar que el hecho de que perdamos a Sebastian para que vuelva a la flota sea una ventaja. Haré que se siente y la "aconseje" —sin rodeos— antes de que se vaya. Tal vez eso la mantenga en el buen camino al menos el tiempo suficiente para que Stovalt se acomode en su escritorio antes de tener que separar a los niños díscolos —.
  


  
    Roger, el comandante Gerald Stovalt era el sucesor de Sebastian D'Orville elegido por el almirante Lomax. Era mayor que D'Orville, aunque lo suficientemente joven como para haber recibido la prórroga, y la Dama Carrie obviamente esperaba que su personalidad más tranquila fuera una ventaja como oficial ejecutivo de Adcock. Entendía que Hemphill no era la única razón por la que Lomax pensaba que una personalidad más calmada podría estar en orden, pero tenía que ser una de las razones.
  


  
    Y al menos Dame Carrie no va a tener que jugar al escondite sobre nuestra tienda mucho más tiempo, se recordó a sí mismo, acercándose para rascar las orejas de Monroe mientras el ramafelino se apoyaba en el lateral de su cuello. Con la desaparición de Low Delhi en DepNav, la jubilación de Truman y la salida de Havinghurst en el ONI, la política interna va a ser mucho más suave en el Almirantazgo. Ahora bien, ¡si pudiéramos convencer al Parlamento de que al menos abra sus malditos ojos!
  


  
    Por desgracia, ni siquiera el hecho de que la República Popular hubiera adquirido dos nuevos sistemas estelares miembros sólo en el último medio año, ninguno de los cuales se había unido ni remotamente de forma voluntaria, parecía capaz de calar en los políticos de carrera del Reino Estelar. Los informes de inteligencia que veía Roger sobre las medidas de pacificación adoptadas en el Sistema Rutgers eran suficientes para revolver el estómago de un hombre, pero eso no era suficiente para despertar el sentido de urgencia del Parlamento. ¡Cielos, no! En sus momentos más oscuros, empezaba a preguntarse si algo podría lograr ese milagro.
  


  
    Bueno, por eso somos una monarquía, Rog, se dijo a sí mismo. Supongo que dependerá de ti el despertar, de una forma u otra. Y, pensó más sombríamente, lo que haga falta.
  


  
    Monroe emitió un sonido suave y angustiado en su oído al captar las emociones que acompañaban a ese pensamiento, y Roger acarició la cabeza del "gato" con suavidad.
  


  
    —¿Puedo preguntar cómo está tu madre?
  


  
    La voz de Adcock era tranquila, y Roger lo miró bruscamente. El capitán le devolvió la mirada y luego movió la cabeza en dirección a Monroe.
  


  
    Por supuesto. Jonas lleva suficiente tiempo entre nosotros como para leernos a los dos como un libro, ¿no es así?
  


  
    —No es bueno —admitió con voz igualmente tranquila—Intentamos mantenerlo lo más silencioso posible, pero no responde bien —su mandíbula se tensó. —¡Maldita sea, Jonas! No tiene ni ochenta años, y tenemos el mejor establecimiento médico de la maldita galaxia justo al cruzar el cruce de Beowulf—.
  


  
    Adcock asintió en silencio, y Roger sintió un rubor de vergüenza. Jonas tenía ya cincuenta y ocho años... y sin prolongar su vida le quedaban quizá otros cuarenta años de vida.
  


  
    —Estoy seguro de que están haciendo todo lo posible, Roger —dijo el otro hombre después de un momento—A veces eso no es suficiente, pero sigue siendo lo mejor que pueden hacer.
  


  
    —Lo sé, y yo tampoco debería quejarme. Yo también lo sé —Entendió Roger, y esbozó una sonrisa que sólo se desviaba un poco. —Sin embargo, saber no ayuda, a veces.
  


  
    —No, no lo hace —asintió Adcock—Y desde un punto de vista puramente egoísta, voy a echarte mucho de menos por aquí.
  


  
    —Voy a echar de menos estar por aquí.
  


  
    Roger, miró el pequeño y desordenado despacho que aún albergaba los archivos y el escritorio de Adcock y muy poco más. Al menos podrían trasladarlo a él y al resto de la tienda a un lugar mejor. Lástima que Roger no pudiera hacer la mudanza con ellos. Por desgracia...
  


  
    —Si pudiera averiguar cómo evitarlo, lo haría —continuó, volviendo a mirar a Adcock—. Pero, como siempre ha dicho mamá, viene con la casa bonita y todos los sirvientes.
  


  
    —Supongo que sí.
  


  
    Adcock resopló suavemente, aunque la broma no era tan divertida como lo había sido antes... o como lo iba a ser dentro de unos tres meses planetarios, para el caso, cuando empezara a tener que lidiar con esos mismos sirvientes cada vez que quisiera visitar a su hermana. Sin embargo, aunque sabía que a Roger le habría gustado oírlo, desde su punto de vista la jubilación efectiva de Roger tenía sus ventajas. Odiaba el hecho de que fuera la débil salud de su madre la que obligara al príncipe heredero, que además se había convertido en uno de los amigos más íntimos que había tenido, a asumir tan pronto sus obligaciones políticas a tiempo completo, y odiaba lo mucho que sabía que Roger iba a echar de menos el servicio activo. Sin embargo, contar con un oficial de la marina con experiencia, totalmente comprometido con el refuerzo de la postura defensiva del Reino de las Estrellas, dirigiendo eficazmente el gobierno desde el Palacio Real del Monte, iba a tener un efecto saludable en la batalla que Jonas Adcock había estado librando durante tanto tiempo. Y en un nivel más personal...
  


  
    —¿Y dónde —preguntó con una voz deliberadamente más enérgica— está esa hermana mía tan chismosa? Creí que se suponía que te llevaría a comer...
  


  
    —Y así es. —Roger comprobó su cronómetro. —Sin embargo, debo señalar que, aunque no es tan compulsiva con el reloj como tú, todavía tiene más de cuatro minutos completos antes de llegar tarde. Lo más probable es que ella...
  


  
    La apertura de la puerta le interrumpió, y se giró con una sonrisa cuando Angelique Adcock y su hermana Caitrin entraron por ella.
  


  
    —¡Habéis hecho trampa! —dijo Adcock con indignación, poniéndose en pie para saludar a las dos mujeres y haciendo una respetuosa reverencia a la princesa Caitrin—.
  


  
    —No tengo ni idea de lo que estás hablando.
  


  
    La expresión inocente de Roger habría hecho justicia a cualquier abogado, estafador, político, noticiero u otro mentiroso profesional. Por desgracia, no pudo aguantar cuando Monroe le arrancó el casi invisible pabellón de la oreja derecha y lo levantó para que todos lo vieran.
  


  
    —Traidor —le dijo al ramafelino mientras Monroe lanzaba un grito de diversión y Angelique le golpeaba el hombro sin gato.
  


  
    —Has hecho muchas trampas —le dijo con firmeza—Y me prometiste que toda esa gente de seguridad no me espiaría por ti.
  


  
    —No lo hicieron,— dijo él virtuosamente, rodeándola con el brazo y besándola con firmeza. —¡Estaban espiando a Caitrin!— Sacudió la cabeza, con los ojos marrones brillando hacia su hermana. —La han estado espiando por nosotros desde que descubrió a los chicos.
  


  
    Angelique se rió, pero había un filo en la risa, y él la abrazó un poco más fuerte en señal de reconocimiento. Todavía no se sentía muy cómoda con la idea de convertirse en su reina, teniendo en cuenta todos los cambios monumentales que eso exigiría de ella. Era una de las expertas forestales más respetadas de Gryphon, solicitada constantemente para la regeneración de los bosques y la gestión de las enormes (y enormemente rentables) estaciones de esquí del planeta, y nunca era más feliz que cuando estaba al aire libre haciendo algo con el viento y el clima. Lo que probablemente era algo bueno para él, admitió. Siempre le habían gustado los deportes, pero había pasado demasiado tiempo de su vida en entornos artificiales desde que se graduó en la isla de Saganami. Sin embargo, Angelique había arrastrado su lamentable trasero de vuelta al aire libre, y él había compartido con ella su redescubierta pasión juvenil por el esquí de gravedad, mientras que ella le había enseñado las alegrías de las caminatas por el bosque, las acampadas y los kayaks de aguas bravas.
  


  
    Por supuesto, los dos no pudieron disfrutar de esas acampadas tanto como podrían haberlo hecho, teniendo en cuenta quién era él y la intensa vigilancia de la Seguridad de Palacio y de los Propios de la Reina, y Angelique no era capaz de ocultar su conciencia de ello, por mucho que lo intentara. Y eso, admitió con tristeza, era un problema que no iba a desaparecer. Saber que el cargo de reina consorte de Manticora era un trabajo a tiempo completo que no le dejaba tiempo ni espacio para la carrera que había construido y amado era un precio muy alto, y él lo sabía. De hecho, odiaba pedirle que lo pagara casi tanto como ella la idea de pagarlo... al igual que sabía que la presencia omnipresente de su propio equipo de seguridad era parte de su incomodidad con la idea. Subrayaba el cambio monumental que la envolvería —y que nunca la liberaría, por el resto de su vida— cuando se casara con él dentro de ciento tres días.
  


  
    —Bueno, espero que hayas disfrutado leyendo sus informes, hermano mío —le dijo ahora Caitrin—Y espero que te des cuenta de que mamá también te estaba vigilando. Por supuesto, ella nunca habría compartido esos informes conmigo. Pero siempre fui mejor hacker que tú, ¿no?
  


  
    Sonrió con dulzura, y Roger extendió el otro brazo para darle también un abrazo. Ella y Angelique se habían hecho muy amigas, y él sabía que debía mucho de la eventual disposición de Angelique a aceptar su propuesta de matrimonio a esa amistad. A pesar de la diferencia de más de una década en sus edades —Angelique era en realidad un año T mayor que Roger—, Caitrin había sido su patrocinadora, confidente, mentora y baluarte cuando se encontró con los niveles más altos de la sociedad de Manticor. Y aunque Angelique nunca lo admitiera ante Roger —o ante cualquier otro miembro de la raza humana—, estaba profundamente agradecida de que Caitrin hubiera accedido a retrasar su propio matrimonio con Edward Henke, el conde de Gold Peak, durante más de seis T-meses. El Reino Estelar de Manticora no estaba acostumbrado a las bodas dobles en la familia real, pero tampoco eran inauditas, y Roger sabía que a Angelique le reconfortaría enormemente que Caitrin pasara por la prueba a su lado.
  


  
    Por supuesto, "calvario" no es la palabra adecuada para describir cómo se va a sentir Katie, pensó Roger con una sonrisa.
  


  
    La Seguridad de Palacio no le informaba en absoluto sobre la vida amorosa de su hermana, aunque era deprimentemente consciente de que la Seguridad lo sabía todo sobre todos los miembros de la familia real, incluido quién se acostaba con quién. Por otro lado, conocía bien a su hermana. A diferencia de Angelique, a Caitrin le encantaban los eventos sociales y las aventuras, y estaría encantada de... regularizar también su relación con el joven Gold Peak.
  


  
    —Bueno —dijo en voz alta, volviéndose hacia Adcock con una expresión de suficiencia mientras extendía un codo hacia cada una de las mujeres—, parece que hay algunas ventajas en convertirse en un civil ocioso, después de todo. —A diferencia de esos sirvientes uniformados cuyas filas pronto abandonaré, soy libre de ir a tomar un largo, lento y lujoso descanso para almorzar —sonrió dulcemente—¿Le traemos las sobras, señor?
  


  


  
    Octubre de 1857 PD
  


  


  
    EL REY Roger Winton entró en el espacio de conferencias de la Casa del Almirantazgo como una tormenta, y Jonas Adcock sintió una sensación de hundimiento al absorber las señales de advertencia de vendaval que volaban en los ojos de su cuñado.
  


  
    Los dos últimos meses habrían puesto a prueba la paciencia de un santo, y cualesquiera que fueran las múltiples virtudes que pudiera poseer Roger III de Manticora, la santidad no estaba entre ellas. Se mostró impecable cuando se deshizo de los tres hombres de seguridad del Regimiento del Rey —que había sido el de la Reina, hasta hace unas seis semanas— en la puerta de la sala de conferencias, se dirigió a la cabecera de la mesa y se sentó. Sin embargo, nadie se dejó engañar; una mirada a las orejas aplastadas de Monroe y a su cola temblorosa fue suficiente para advertir incluso a los más densos que a Su Majestad no le hacía ninguna gracia.
  


  
    Allen Summervale, el Duque de Cromarty y el nuevo Primer Ministro del Reino de las Estrellas, le había seguido por la puerta. Ahora saludó con la cabeza a los demás sentados alrededor de la mesa —Primer Lord Castle Rock, Segundo Lord Jerome Pearce, Primer Lord Espacial White Haven, Segundo Lord Espacial Big Sky, Cuarto Lord Espacial Lomax, y sentado al pie de la mesa, monumentalmente inferior a todos los demás presentes, el Capitán (JG) Jonas Adcock— antes de encontrar su propio asiento y deslizarse en él.
  


  
    Roger dejó que Cromarty se acomodara, luego sonrió (más o menos) y apoyó firmemente los antebrazos en los cómodos reposabrazos de su silla.
  


  
    —Allen y yo acabamos de llegar de una reunión del Gabinete —dijo en un tono consternadamente agradable. —En esa reunión del Gabinete me han informado de que, aunque todos lamentan profundamente la muerte de mi madre, están sencillamente encantados con el grado superlativo de formación, perspicacia y experiencia, adquirido a su lado, que yo aporto al Trono. Mis ministros me informan de que el Parlamento confía plenamente en mi criterio y que el corazón de mi pueblo está conmigo al asumir el peso del gobierno. Y tengo mensajes personales de los líderes de todos los partidos políticos prometiendo cooperación y apoyo mientras asumo el peso del gobierno.—
  


  
    Mostró sus dientes en lo que era técnicamente una sonrisa.
  


  
    —Y puedo ir a mear a una cuerda en lo que se refiere a aumentar el presupuesto de la Marina.
  


  
    Se recostó en su silla en medio de un silencio total y sonoro. Nadie lo rompió durante varios momentos, varios momentos muy largos. Entonces, finalmente, Cromarty se aclaró la garganta.
  


  
    —Eso no es precisamente lo que decían, Majestad —observó con loable valentía. El Rey lo miró con frialdad, y el Primer Ministro se encogió de hombros. —Estoy de acuerdo en que acaba de resumir el sentido de la discusión con admirable claridad, Majestad. Sin embargo, fueron un poco más educados que eso —.
  


  
    La mayor parte del personal uniformado presente contuvo la respiración mientras Roger miraba con desprecio a Cromarty. Pero entonces el Rey resopló con dura diversión.
  


  
    —Toma nota, Allen —reconoció—Empiezo a entender, sin embargo, por qué había tantas veces que mamá sólo necesitaba desahogarse. No quería que nadie le ofreciera soluciones o consejos; sólo necesitaba arrancar algunas cabezas —figuradamente, al menos— en un lugar donde no hiciera ningún daño político. Todavía estoy trabajando en ello. Y he descubierto que hay veces en las que realmente lamento no tener ninguna cabeza real en reserva —.
  


  
    Los oficiales de la marina se relajaron visiblemente, y el barón de Castle Rock se rió en voz baja. Los ojos del Rey se dirigieron a él, y el primer lord se encogió de hombros.
  


  
    —Puede que no tengáis jefes, Majestad, pero sí tenéis a la Armada del Rey, y la mayoría de su personal ha visto realmente al Parlamento en acción.
  


  
    —No me tentéis, milord.
  


  
    El tono de Roger era claramente gélido, pero sus labios se movieron y la cola de Monroe dejó de moverse con tanto vigor.
  


  
    El Rey se quedó sentado un momento más y luego inhaló profundamente.
  


  
    —Está bien —dijo—Allen tiene toda la razón; nadie me ha dicho directamente que no puedo tener lo que quiero, independientemente de lo que hayan tenido que decir sobre "dificultades potencialmente insuperables" y la conveniencia de considerar la posibilidad de "reducir" mis planes quizá "demasiado ambiciosos". La versión resumida es que el Parlamento en general y la Cámara de los Lores en particular siguen sin estar convencidos de que la República Popular de Haven suponga una amenaza creíble para el Reino de las Estrellas. Esto a pesar de once años T de conquista militar constante, la creación de un estado policial anticuado que rutinariamente "desaparece" a sus propios ciudadanos y "pacifica" las nuevas conquistas con dardos pulsadores y tortura anticuada, un brazo de acción encubierta responsable de un estimado de mil asesinatos y actos de "terrorismo doméstico" al año para desestabilizar a las víctimas previstas, y una tasa de expansión en constante aumento. De hecho, el Sr. Lebrun me señaló —con mucho tacto, se lo aseguro— en nombre del Partido Liberal, que el borde más cercano del espacio de Havenite-claimed está todavía a más de doscientos cincuenta años luz del Sistema Binario de Manticora. Quizá les sorprenda a todos ustedes descubrir que yo ya estaba en posesión de esa asombrosa información. Sin embargo, extrañamente, ni el Sr. Lebrun ni el resto de los dirigentes de la Oposición parecían ser conscientes de que eso significaba que la República Popular está ahora a menos de cincuenta y cuatro años luz de la Estrella de Trevor.—
  


  
    La relajación de algunos de los uniformados pareció apartarse, y Shadwell Turner, el Barón de Big Sky, que había sustituido a Bethany Havinghurst como Segundo Señor del Espacio, hizo una mueca. Entendió una pregunta, y Cielo Grande se encogió ligeramente de hombros.
  


  
    —A veces creo que algunos de los míos tampoco se han dado cuenta todavía, Su Majestad. Estamos trabajando en ello, pero hay lo que sólo puedo llamar una arraigada falta de voluntad para considerar nuevas verdades. He ordenado una revisión completa de todos nuestros análisis existentes en lo que respecta a los Repos, pero va a llevar un tiempo, y hay muchas fuentes profesionales de arroz involucradas. Tengo la sensación de que habrá que hacer una limpieza bastante drástica después.
  


  
    —Estoy seguro de que tienes razón, —Roger gruñó a medias. —Y también necesitamos mucha más coordinación entre tu gente y los San Martinos de la que hemos tenido bajo la antigua dirección.—Sacudió la cabeza, con expresión frustrada. —Havinghurst ha estado arrastrando los talones durante años, pero tenemos que establecer algún tipo de intercambio de información con ellos, aunque no vayan a hacer nada que moleste a los repos. Necesitamos conocer su forma de pensar, no sólo lo que sus diplomáticos dicen abiertamente —.
  


  
    Las cabezas asintieron sobriamente alrededor de la mesa. Los habitantes de San Martín, el único planeta habitable de la Estrella de Trevor, habían comerciado con Manticora durante más de trescientos T años. Esa relación no siempre había sido especialmente estrecha o amistosa —de hecho, habían estado peligrosamente cerca de una guerra a tiros hace un siglo T— y las cosas podrían haberse puesto muy feas tras la —Guerra de San Martín— de 1752.
  


  
    Cuando un gobierno radicalizado de San Martín trató de curar sus males fiscales —nacionalizando— la Estación Estelar de Trevor del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticor y se apoderó de ella por la fuerza, en flagrante violación del Tratado del Nudo de 1590, un poderoso grupo de combate bajo el mando del vicealmirante Quentin Saint-James había sido enviado para recuperarla. La magistral estrategia de Saint-James había desviado a toda la Armada de San Martín para que mantuviera la terminal de la que se había apoderado... sólo para dejar a la propia San Martín, a tres horas luz de la terminal, fatalmente expuesta. Saint-James se había abalanzado, obligando al planeta (y al gobierno del sistema) a rendirse tras una —guerra— en la que habían muerto o resultado heridas menos de ochenta personas, y sus condiciones habían sido notablemente compasivas. En nombre de la reina Caitrin, había exigido la vuelta a los términos y condiciones del Tratado de Unión, la devolución de toda la propiedad privada incautada y la restitución de los daños causados a los propietarios. A cambio de eso y de la promesa del gobierno planetario de poner en orden su casa fiscal, Saint-James había negociado una importante reducción de las tasas de tránsito para los mercantes con bandera de San Martín que utilizasen cualquiera de las terminales de la unión durante un periodo de veinticinco años T.
  


  
    Los sanmartinianos, asombrados por la generosidad de su —conquistador—, habían hecho precisamente eso, devolviendo la solvencia a su economía y, de paso, forjando una relación muy estrecha y amistosa con el Reino de las Estrellas. A lo largo del último siglo, esas reformas y esa relación habían convertido a la Estrella de Trevor en el sistema estelar más poderoso económicamente de todo el Cuadrante Haven, fuera de la propia Manticora... lo que, por desgracia, tenía que hacerla especialmente tentadora para cualquier vecino imperialista en expansión. Ahora, amenazado por la inminente ola de conquista Havenita y mucho más cerca del Sistema Haven que Manticora, el actual gobierno de San Martín se estaba distanciando deliberadamente —o su política exterior oficial, en todo caso— del Reino Estelar para no despertar la ira de la República Popular antes de tiempo. Roger, los sanmartinianos no querían formar parte de la RPH, pero no creían que pudieran permitirse el lujo de decirlo abiertamente, por lo que era imperativo que la Marina Real de Manticor estableciera algún tipo de conducto silencioso, bajo el radar, con la Marina de San Martín.
  


  
    —Estoy de acuerdo, Su Majestad —dijo Big Sky—, pero dada la situación interestelar y los... desagradables vecinos de los San Martín, algo así tendrá que ser manejado con mucho cuidado. Su gobierno civil probablemente no lo aprobará, aunque estoy bastante seguro de que algunos de ellos estarán dispuestos a hacer un caso de no ver algo deliberadamente para no tener que tomar conocimiento de ello. Incluso algunos de sus oficiales navales van a tener serias reservas, sin embargo, y me temo que el almirante Havinghurst no inspiró exactamente confianza por parte de las personas que estarían tomando serios riesgos para pasar la información a nosotros. Por otra parte, nadie querrá que la posibilidad de que alguien nos esté dando información llegue a los "faxes", y no estoy nada seguro —todavía— de que pueda confiar en que no haya algunos posibles filtradores deliberados todavía dentro del ONI, al menos hasta que haya tenido la oportunidad de ocuparme de esa limpieza. Y luego está la cuestión de cuánta información estamos dispuestos a darles a cambio de lo que nos den. Me temo que voy a tener que usar una escoba más grande de lo que había planeado si quiero sentirme cómodo con nuestra capacidad para manejar eso con la discreción necesaria.
  


  
    Roger lo miró pensativo por un momento, luego miró al Primer Señor del Espacio.
  


  
    —¿El almirante White Haven?
  


  
    —Es la tienda de Shadwell, Su Majestad. Preferiría que no fuera más draconiano de lo que tiene que ser, pero tiene usted razón en cuanto a la necesidad de abrir algunos canales de retorno a San Martín. Eso va a caer de lleno en su terreno, y está claro que tiene derecho a hacer los cambios que considere necesarios después de su revisión.— White Haven negó con la cabeza. —No habrá ningún arrastramiento de los talones por parte de los uniformados cuando lo haga, te lo aseguro. Y tampoco me importa a los primos, sobrinos o sobrinas que se pisen en el proceso. Tiene razón en cuanto a la necesidad de poner el pie en todo ese nepotismo, Su Majestad. Especialmente si vamos a ampliar nuestro cuerpo de oficiales pronto.
  


  
    —Tampoco esperes que se te escurra el bulto por parte de los civiles —dijo Castle Rock con firmeza, y Roger asintió.
  


  
    —Bien,— dijo. —Pero aunque el ONI empiece a presentar cifras concretas que corroboren lo que todos sabemos que está pasando, seguiremos viendo... ¿cómo lo llamó usted, milord? "Una arraigada falta de voluntad para considerar nuevas verdades", creo... por parte de la dirección del Parlamento. Dado el hecho de que Allen no tiene una mayoría absoluta en los Lores, los pares de la oposición tienen demasiada influencia para que yo simplemente despida a los ministros del gabinete que van a expresar esa falta de voluntad. Ninguno de ellos va a salir a la luz y a oponerse activamente a mis políticas, entiendes. Simplemente arrastrarán los talones cuando se trate de apoyar esas políticas ante el Parlamento. Allen, desgraciadamente, va a tener el exquisito placer de lidiar con eso, y me temo que va a tener que haber mucha negociación para conseguir lo que quiero de ellos. De hecho, es probable que no consiga lo que quiero de ellos —no todo, en todo caso—, pero tengo la maldita intención de conseguir todo lo que pueda —.
  


  
    El Rey recorrió el espacio de conferencias con una expresión inusualmente sombría.
  


  
    La idea de que la República Popular se acercara lo suficiente como para amenazar la Estrella de Trevor debería haber sido una llamada de atención para cualquiera, pensó con dureza. Los manticorianos entendían —o deberían entender— las realidades de los puentes warp. La Estrella de Trevor podía estar a casi doscientos años luz de Manticora, pero también estaba a un solo salto, prácticamente instantáneo, a través de la unión de agujeros de gusano de Manticora, y el plan de la República Popular para saquear su camino hacia la prosperidad se había hecho dolorosamente evidente. Así las cosas, ¿cómo podría alguien con una sola célula cerebral en funcionamiento no comprender la tentación que suponía el Nudo? Fue la Unión la que proporcionó a los ciudadanos del Reino Estelar de Manticora la mayor renta per cápita de cualquier nación estelar —incluida la Liga Solariana— de la historia. Por supuesto, la Liga Solariana era tan grande, tenía tantos ciudadanos, que los ingresos absolutos del Reino Estelar eran ínfimos en comparación, pero incluso en términos puramente económicos, el Nudo valdría al menos una docena —más probablemente dos o tres docenas— de sistemas estelares como los que los repos ya habían engullido. Y eso sin tener en cuenta las oportunidades de expansión futura que la movilidad estratégica y el alcance del Nudo proporcionarían a cualquier régimen con inclinación imperialista. Aunque nadie en Nouveau Paris pensara en esos términos ahora, lo harían en el momento en que se acercaran lo suficiente. Eso era tan inevitable como el amanecer del día siguiente, y cualquiera que fuera el pensamiento del Parlamento y de la Oposición, la Casa de Winton conocía su deber.
  


  
    Dije que construiría mi casa de acero, Pablo, pensó, recordando un día de hace mucho tiempo a bordo del NSM Wolverine en la órbita de Manticora, y lo dije en serio.
  


  
    —Está bien, —volvió a decir. —Esto es lo que va a pasar. Allen, tú y yo vamos a encontrar el dinero para aumentar nuestros presupuestos de construcción naval en un mínimo de veinticinco por ciento durante el próximo año fiscal. Cuando presentemos las estimaciones al Parlamento el próximo año, eso formará parte de ellas. Y si nuestro buen amigo, el barón Seawell, no cree que pueda apoyar esto, entonces aceptaré con pesar su dimisión inmediata y encontraré un nuevo Ministro de Hacienda. Si a la Asociación de Conservadores no le gusta eso, todo lo que tienen que hacer es apoyar mi propuesta de presupuesto. Y si quieren descubrir lo dispuesto que estoy a bajar y ensuciar sobre esto, invítalos a hacer una pelea sobre esto, en su lugar. No les gustará lo que ocurra si lo hacen —.
  


  
    El duque Cromarty no parecía muy sorprendido, pero tampoco parecía especialmente contento, y Roger sonrió finamente antes de dirigir su atención a Castle Rock, Pierce y White Haven.
  


  
    —Quiero que se revisen nuestros calendarios de construcción, a partir de ahora, de acuerdo con ese aumento de presupuesto. Quiero que la construcción de plataformas medias y ligeras se reduzca drásticamente. Hemos tenido la mayor parte de dos décadas de años gordos en lo que se refiere a nuestros programas de protección del comercio; ahora es el momento de que nos construyamos algunos amurallamientos. No sé si seremos capaces de exprimir el presupuesto para los superacorazados, así que quiero que planifiques un presupuesto alternativo —al menos durante los dos primeros años fiscales— para construir acorazados, pero no quiero oír hablar de acorazados. Son demasiado pequeños para poder sobrevivir, y no voy a enviar a nuestra gente a morir en combates de flota porque no podamos molestarnos en construir buques de guerra eficaces para ellos —.
  


  
    Dejó que sus ojos los recorrieran durante varios latidos, esperando sus asentimientos, y luego continuó.
  


  
    —Además de la nueva construcción, vamos a empezar a invertir fuertemente en nuestra infraestructura. No vais a poder utilizar todo el aumento de presupuesto que Allen y yo vamos a sacar del Parlamento sólo en superacorazados y acorazados, porque no tenemos suficientes papeletas para construir. Así que vamos a arreglar eso también. Probablemente puedo contar con que los conservadores y los progresistas apoyen al menos esa cantidad, aunque sólo sea por todos los contratos de barriles de cerveza que creerán que van a dirigir a sus compinches. —Son perfectamente bienvenidos a pensar así, siempre que el dinero se apropie. Por supuesto, puede que les sorprenda un poco el grado de supervisión personal que pienso ejercer sobre el destino de ese dinero. Y el King's Bench lo ejercerá junto conmigo. También lo harán el Fiscal General y el Inspector General de su parte. Y entiéndanme bien: si la oposición —o cualquier otra persona, incluida cualquier persona de uniforme— quiere arrastrar los pies o tratar de sacar provecho de esto, será golpeado. Tampoco estoy dispuesto a utilizar la amenaza de acusaciones para... conseguir el apoyo que necesitamos en el Parlamento. Enviaré alegremente a la cárcel a cualquier bastardo que intente malversar o malversar durante mucho, mucho tiempo, pero me preocupan menos las penas de prisión que detener la malversación y el chanchullo e impulsar este programa de construcción. Quiero que eso lo entiendan claramente todos los investigadores y fiscales asignados a la búsqueda de actividades delictivas —.
  


  
    Golpeó el tablero de la mesa de conferencias con el índice en un lento y medido énfasis, y las orejas de Monroe se aplanaron una vez más. Se hizo el silencio por un momento, pero nadie en ese espacio de conferencias pensó por un momento que ya había terminado.
  


  
    —La otra cosa que va a ocurrir es que vamos a aprovechar todo el trabajo de campo que la Dama Carrie ha hecho que el Capitán Adcock haga en la DirecArm y en el CDO. Sé que mucha gente es escéptica sobre la viabilidad de nuestra financiación de un programa independiente de I+D a la escala que el capitán Adcock y yo hemos estado hablando.
  


  
    Miró directamente a White Haven. El Primer Señor del Espacio había apoyado los esfuerzos de Lomax bajo el radar, y había respaldado el Proyecto Python con suficiente firmeza, pero estaba claro que seguía albergando algunas dudas. No sobre la idea de mejorar los sistemas existentes —como su hijo, que apreciaba mucho la necesidad de hacerlo—, sino sobre la idea de que el Reino Estelar, por muy rico que fuera per cápita, pudiera desarrollar de algún modo tecnologías de combate innovadoras que hubieran eludido los esfuerzos de I+D de la Liga Solariana.
  


  
    —Sé que existe ese escepticismo —continuó Roger—, pero creo que está fuera de lugar por varias razones. En primer lugar, nuestra base tecnológica general aquí en el Reino Estelar es tan buena como la de la Liga Solariana. Nuestra relación con Beowulf nos permite ver de cerca la tecnología solariana de la generación actual para que cualquiera se dé cuenta de ello, a pesar de nuestra separación física del resto de la Liga.
  


  
    —Segundo, todo el mundo parece seguir olvidando que la Liga tiene un gran interés en evitar cambios significativos en la tecnología militar. Tiene la mayor armada que existe, y un verdadero cambio tecnológico podría hacer que esa armada quedara obsoleta de la noche a la mañana. Si a esto le añadimos la corrupción y la ineficacia generadas por todo su nepotismo y capitalismo de amiguetes, pongo en duda la suposición universal de que, de alguna manera, la tecnología de la MLS tiene que ser el fin de todo el material militar. Sabemos muy bien que nuestros buques mercantes son mejores que los suyos; tengo la intención de que nuestros buques de guerra también sean mejores.
  


  
    —Y en tercer lugar, hablando de mercaderes, nuestra flota mercante está en todas partes, Mis Señores, y se está expandiendo cada año. La política de la Corona es impulsar esa expansión tanto como podamos, por muchas razones, pero una de ellas es su enorme alcance. Nuestros capitanes y nuestras tripulaciones y nuestros agentes marítimos lo ven todo en algún momento, y ya es hora de que empecemos a aprovecharlo. Al menos un tercio, y más probablemente la mitad, de nuestros capitanes de barco civiles son ex-militares o tienen comisiones en la Reserva. Siempre hemos tenido la ventaja de la retroalimentación, de los informes sobre cosas que captan el interés de algunos de esos veteranos y reservistas; ahora vamos a sistematizar eso. Vamos a enviarles órdenes para que mantengan los ojos abiertos, vamos a darles indicaciones sobre las cosas que nos interesan especialmente, y vamos a animarles a que busquen cualquier cosa que crean que debería interesarnos. Sé que va a generar un enorme aumento de papeleo para su gente en la ONI, Mi Señor, —le dijo a Big Sky, —pero quiero la red más fina que podamos producir. Si alguien, en cualquier lugar, está haciendo algo relacionado con tecnología armada o potencialmente armable, quiero que nos enteremos de ello tan pronto como sea humanamente posible. La Unión nos da más alcance en ese aspecto que cualquier otro en la galaxia. Quiero que ese alcance se utilice —.
  


  
    Big Sky asintió con sobriedad, y Roger volvió a centrar su atención en Truman y Jerome Pearce. Como Segundo Señor del Almirantazgo, Pierce era el principal responsable financiero de la Marina, y parecía ligeramente aprensivo, por decir algo, cuando la mirada del Rey giró en su dirección.
  


  
    —Además de eso, vamos a tomar todo el trabajo que han hecho el capitán Adcock y su gente y ponerlo a trabajar —dijo Roger, sin ver la necesidad de mencionar que él había sido una de las personas de Adcock, ya que todos los que estaban sentados alrededor de esa mesa ya lo sabían. —Vamos a levantar un nuevo mando completamente negro. Lo vamos a esconder en Weyland, lo vamos a llamar 'Gram', y el capitán Adcock lo comandará.—
  


  
    Los ojos de White Haven se entrecerraron y Roger asintió. La OSF de Weyland era la más pequeña, la menos capaz y la menos convenientemente situada de las tres principales plataformas de infraestructura del Reino Estelar. Además, orbitaba el planeta Gryphon, el planeta habitable menos hospitalario de Manticora-B, el componente secundario G2 del Sistema Binario de Manticora. Eso lo situaba muy convenientemente fuera de la vista del enorme volumen de tráfico que pasaba por el cruce, que estaba asociado a Manticora-A, a más de doce horas-luz de distancia.
  


  
    Y al igual que Weyland era el mejor lugar para ponerlo, Adcock era el mejor hombre para dirigirlo. Desde luego, tenía las credenciales técnicas para ello y, a pesar del matrimonio de su hermana con Roger, se las había arreglado para permanecer bien escondido en el fondo. No era exactamente un desconocido, pero su rango relativamente menor y el hecho de que no había tenido un mando espacial en casi treinta años T significaba que estaba casi completamente fuera del radar de los demás. Ni siquiera tenía que salir de la vista, porque había estado —fuera de la vista— desde que Lomax creó su propio laboratorio de ideas encubierto.
  


  
    Y si había un hombre en toda la galaxia en el que Roger Winton podía depositar una confianza total y absoluta, ese hombre era Jonas Adcock.
  


  
    —Va a ser extraoficial, mis señores —dijo, mirando alrededor de la mesa, con una expresión sombría—Nadie se va a enterar, y haremos lo que sea necesario para que siga siendo así. Con suerte, el nombre es lo suficientemente oscuro como para ocultar lo que estamos haciendo en caso de que se filtre, pero vamos a forjar una espada, y si Sigurd pudo matar a Fafnir con el original, pretendo que hagamos lo mismo con nuestro dragón con su homónimo.
  


  
    —Sospecho que al final va a fluir mucho dinero en ella, y quiero que empiece a ahorrar dinero para ello ahora, Lord Pierce. Cada dólar suelto que pueda encontrar se destinará a la Gram, y tengo la intención de presionar al Parlamento para que aumente sustancialmente el gasto discrecional encubierto para conseguir aún más fondos. Esto va a estar completamente separado de los programas de DirecArm abiertos, pero cualquier financiación que podamos sacar de los programas abiertos y canalizarla a la Gram, será desviada. Entiéndanme: si tengo que deshacerme de las tierras de la Corona y financiar esto con el monedero privado, eso es lo que haré. Nos enfrentamos a una guerra de desgaste desastrosa, a menos que encontremos un ecualizador cualitativo. No sé lo que encontraremos, y de hecho no puedo garantizar que encontremos nuestra propia Gram, pero puedo garantizar que si no la encontramos, perderemos. Y, Mis Señores, la Casa de Winton no pierde cuando la seguridad y la libertad del Reino Estelar de Manticora y sus ciudadanos están en juego.—
  


  
    La última frase salió con un énfasis lento y espantoso, y Monroe se sentó sobre sus verdaderos pies, con las orejas en alto, enseñando sus blancos y afilados colmillos mientras el Rey Roger III de Manticora miraba alrededor del silencio de la sala de conferencias de la Casa del Almirantazgo.
  


  
    —¿Hay alguna pregunta? —preguntó en voz baja.
  


  


  
    Abril de 1867 PD
  


  


  
    —Su Majestad —el tono del duque de Cromarty era un poco más formal que en sus sesiones de trabajo privadas con el rey Roger—, los liberales y los conservadores harán tres tipos de berrinches si usted fuerza la cuestión en este punto. Sabes que lo harán.
  


  
    —Entonces tendrán que superarlo —dijo Roger con rotundidad—Esta mierda... —Hizo una pausa, mirando a Dame Rachel Nageswar, la Secretaria de Asuntos Exteriores. —Esta mierda —continuó después de un momento— ya se ha alargado demasiado, Allen. Quiero que se resuelva. Necesitamos que se resuelva.
  


  
    —No estoy en desacuerdo, Su Majestad. Sólo estoy diciendo que va a ser una lucha infernal, una que puede que no ganemos al final, y que va a haber costes potenciales en el camino. Como su Primer Ministro, es mi responsabilidad señalar todo eso antes de salir a luchar como un demonio para conseguirlo, de todos modos —.
  


  
    Cromarty sonrió débilmente, y Roger resopló y se sentó de nuevo en su silla, sintiendo el familiar y reconfortante calor de Monroe contra su nuca. Levantó la mano por encima de su hombro y el ramafelino tropezó cariñosamente con ella. Luego, el Rey volvió a mirar a los bípedos en el espacio de conferencias del Monte Real.
  


  
    Cromarty estaba sentado al otro lado de la mesa en su lugar habitual. Jacob Wundt, Lord Chambelán de Roger y uno de sus asesores más cercanos, como lo había sido de la Reina Samantha, se sentó a la izquierda del Rey; Dame Rachel se sentó a la izquierda de Cromarty; y Dame Elisa Paderweski, la dura ex jefa de personal de la Marina de Roger, se sentó a la derecha del Rey. Era un grupo pequeño, todos sus miembros procedían del círculo de confianza de Roger, y cada uno de ellos le devolvía la mirada.
  


  
    Y no los culpo, pensó malhumorado. Si pudiera elegir, yo también miraría a otra persona.
  


  
    El problema debería haber sido absurdamente sencillo, pero ¿podrían los liberales y los conservadores verlo así? No, por supuesto que no.
  


  
    Las matemáticas de la unión de agujeros de gusano de Manticor siempre habían insistido en que tenía terminaciones adicionales que aún no se habían descubierto. El hecho de que ya fuera el mayor nudo del espacio conocido hacía que encontrar esos terminales adicionales fuera más difícil, no menos, porque los ya descubiertos enmascaraban las firmas mucho más débiles de sus compañeros no descubiertos. Algunos hiperfísicos habían llegado a afirmar que las matemáticas eran erróneas y que la verdadera razón por la que no se había encontrado ninguna de esas hipotéticas terminaciones adicionales era que simplemente no existían. Otros hiperfísicos señalaron que habían transcurrido más de setenta años T entre el rápido descubrimiento de los tres primeros termini de la Unión en Beowulf, la Estrella de Trevor y Hennesy y el descubrimiento del Gregor Terminus en 1662... ¡y que el Matapan Terminus no se había descubierto hasta 1796, ciento treinta años T después! Aquellos hiperfísicos habían confiado en las matemáticas existentes y, poco después de que Roger asumiera el trono, su confianza se había visto justificada por el descubrimiento de una sexta terminal, asociada a la estrella G5 Basilisk, a doscientos diez años luz del Sistema Binario de Manticora.
  


  
    Por el momento, no había muchos asentamientos humanos en esa dirección, pero los puentes warp tenían tendencia a cambiar las cosas, y la posición de Basilisk ofrecía algunas posibilidades muy interesantes en lo que respecta al comercio con Silesia y los Andermani. De hecho, esas posibilidades ya estaban a punto de hacerse realidad a medida que lo que los economistas habían bautizado —la Ruta del Triángulo— cobraba velocidad. Ahora las naves podían partir de Manticora hacia el sistema Gregor, desplazarse normalmente por el hiperespacio desde Gregor a través de la Confederación Silesia o el Imperio Andermani, y luego girar —hacia el norte— hasta Basilisk y regresar directamente a Manticora. El ahorro de tiempo —y, por tanto, de gastos generales— era grande, la reducción del tiempo de giro significaba que una nave podía hacer más viajes en una ventana de tiempo determinada, y el alcance adicional abría aún más mercados.
  


  
    Pero en el caso de Basilisk había un elemento que lo complicaba todo. El sistema Basilisk tenía un planeta habitable... y ese planeta, Medusa, ya estaba habitado. Peor aún, estaba habitado por una especie alienígena, no colonizada por humanos, y los alienígenas en cuestión eran decididamente preespaciales. Ese hecho menor había creado un furor en las filas del Partido Liberal de Manticor, y también había generado una extraña alianza entre los Liberales, la Asociación Conservadora, el Partido Progresista y los llamados —Nuevos Hombres— de Sir Sheridan Wallace. Los conservadores y los progresistas, sin embargo, no habrían reconocido un principio genuino ni aunque saltara de la maleza y les mordiera... y el cociente de principios de los "Hombres Nuevos" estaba en algún lugar al sur.
  


  
    Bien al sur.
  


  
    —Sé que va a ser un problema —dijo ahora, encontrándose con los ojos de Cromarty al otro lado de la mesa—Sin embargo, también creo que lo hemos empeorado al evitarlo hasta ahora. Y creo que puede ser el momento de recordar al Reino de las Estrellas en general algo de la historia antigua y de Axelrod. Sabes muy bien que las cosas no han cambiado mucho en lo que respecta a la codicia humana en los últimos trescientos años.
  


  
    Cromarty sonrió en señal de acuerdo infeliz. La corporación Axelrod había sido una de las primeras empresas de transporte solarianas en reconocer la verdadera importancia de los puentes warp tras su descubrimiento en 1447 PD, y su división de estudios astronómicos había vuelto a analizar sistemáticamente los números de cada estrella estudiada, buscando los marcadores gravíticos que nadie había sabido vigilar antes. La dirección de Axelrod había estado dispuesta a dedicar horas de trabajo porque creía que esos marcadores podrían estar enterrados en los datos antiguos si se volvían a examinar, y esa creencia había resultado bien fundada. Por supuesto, los diversos terminales que la búsqueda había descubierto en el territorio de la Liga Solariana habían sido reconocidos como propiedad de la Liga y debidamente comunicados a la Vieja Tierra a cambio de lucrativos honorarios, pero los de fuera de la Liga habían gozado de un estatus bastante diferente en opinión de Axelrod, especialmente en los casos en que los datos reconstruidos sugerían la posibilidad de verdaderos cruces, con múltiples terminales.
  


  
    Casos como, por ejemplo, el Sistema Binario de Manticora.
  


  
    El audaz intento de Axelrod de utilizar su flota de mercenarios para apoderarse del nudo de agujeros de gusano de Manticora por la fuerza, antes de que el entonces Reino de las Estrellas se diera cuenta de su existencia, podría haber cambiado la historia galáctica, y —dado el típico modus operandi de los transestelares solarianos— no para bien. Sólo la valentía, un oficial llamado Carlton Locatelli y mucha suerte habían evitado que el intento tuviera éxito, aunque muy pocos manticorianos parecían pensar mucho en eso hoy en día. No es demasiado sorprendente, quizás. Observando la prosperidad y el poder comercial y económico que la Unión les había otorgado, era difícil recordar la adormecida, pacífica y aislada nación estelar que Manticora había sido una vez.
  


  
    Y probablemente la vida sería más sencilla si siguiéramos siendo somnolientos, pacíficos y aislados, reflexionó el Primer Ministro. Por desgracia, no lo somos. Roger, tiene razón. Y también tiene razón en que lo que estuvo a punto de sucedernos entonces puede seguir sucediéndonos ahora si la gente que se opone a su construcción no se da cuenta de que nuestro barrio ya no es somnoliento, pacífico ni está aislado.
  


  
    —Su Majestad —dijo Nageswar después de un momento—, al igual que Allen, apoyo su política. Pero no estoy seguro de que éste sea el mejor momento para presionar.—
  


  
    Entendió la mirada de Roger sin inmutarse, con la confianza de la diplomática de carrera de toda la vida que había sido antes de ascender a su actual puesto en la última reorganización del Gabinete. Uno de los aspectos que más valoraba de ella, casi más que su indiscutible experiencia como jefa de la diplomacia del Reino de las Estrellas, era su disposición a discrepar con él cuando creía que se equivocaba, y él se apartó con un cortés gesto de cabeza para que continuara.
  


  
    Nageswar era un leal a la Corona, que formaba parte de la actual —y frustrantemente gradual— remodelación de su gabinete por parte de Cromarty. Desgraciadamente, los centristas de Cromarty seguían sin poder obtener la mayoría en la Cámara de los Lores, incluso con el apoyo de los leales a la Corona. Eso significaba repartir los puestos del gabinete entre los principales partidos políticos... y que el cargo de primer ministro de Cromarty estuviera en perpetuo peligro, al menos en teoría. Oficialmente, con los conservadores y los liberales en el Gabinete, no había oposición en Manticora en ese momento; de hecho, la intranquilidad de los otros partidos hacía que los analistas políticos hablaran habitualmente de los conservadores y los liberales como si estuvieran en la oposición incluso cuando se sentaban en un Gabinete de —coalición—.
  


  
    Por desgracia para ellos, en el Reino de las Estrellas el monarca era jefe de gobierno, no simplemente jefe de Estado. En teoría, Roger no necesitaba el Gabinete en absoluto, aunque sólo Dios sabía qué tipo de crisis política podría provocar si decidía gobernar por decreto. Pero si no podía obligar a la Cámara de los Lores a apoyar a un primer ministro que no fuera de su elección, tampoco podía la Cámara de los Lores obligarle a aceptar a un primer ministro que no fuera de su elección. Ese tipo de enfrentamiento conduciría a una parálisis efectiva del gobierno en el Reino de las Estrellas, por supuesto, pero la oposición se había dado cuenta desde el principio de que Roger, a diferencia de su madre, estaba perfectamente preparado para aceptar esa parálisis a corto plazo si era necesario. Detrás de sus tranquilos ojos castaños había una firmeza que a algunos historiadores ya les recordaba a la reina Adrienne, y tenía el arma tradicional de la Casa Winton —el poderoso apoyo de sus súbditos— guardada en el bolsillo de la cadera.
  


  
    Esa conexión de la dinastía Winton con los plebeyos del Reino de las Estrellas se había renovado con su matrimonio con la reina consorte Angelique, que se había ganado el corazón colectivo de Manticora por su belleza y su evidente amor por su Rey... y se había subrayado de nuevo con el nacimiento de la princesa heredera Elizabeth Adrienne Samantha Annette Winton, hace exactamente un año T el próximo mes. Si la Oposición le empujaba a ello, si sus líderes provocaban un cierre del gobierno, no había mucha duda de lo que ocurriría en la Cámara de los Comunes en las próximas elecciones generales. Podría tardar uno o dos años, pero el resultado sería la diezmación de la representación de los partidos de la Oposición en la Cámara Baja. Y aunque eso no preocupara mucho a la Asociación de Conservadores, que era mayoritariamente un partido de la aristocracia, sí que ocupaba un lugar destacado en el pensamiento de los liberales de Sir Orwell Lebrun y de los progresistas de Janice MacMillan.
  


  
    A Roger tampoco le gustaba mucho contemplar ese tipo de crisis constitucional, aunque una parte de él estaba tentada de adelantarse y aceptarla, incluso provocarla. Por el momento, la República Popular de Haven seguía estando a más de doscientos años luz del Sistema Binario de Manticora. Había momentos —y éste era uno de ellos— en los que le parecía que enfrentarse a la Oposición y acabar con ella de una vez por todas ahora, por muy sangrientas que fueran las luchas políticas internas, sería preferible a verse incapacitado en un momento más crítico más adelante, con los Repos cerca y con la situación demasiado crítica como para enfrentarse a la oposición interna. Pero eso era lo que decía su lado desagradable y sanguinario, se dijo a sí mismo. Era mucho mejor continuar mordisqueando gradualmente el poder de los partidos de la oposición sin arriesgarse a una lucha constitucional que, después de todo, podría no ganar.
  


  
    No es que tuviera la intención de evitar esa lucha si llegara a producirse, se recordó a sí mismo con tristeza.
  


  
    —Estamos a punto de concluir nuestras actuales negociaciones con Beowulf, y todo el mundo en el Parlamento lo sabe —le recordó ahora Nageswar—Si añadimos esto a la mezcla, también podría echar por tierra esas conversaciones. O, al menos, en la voluntad de los Lores de ratificar cualquier modificación del tratado con la que salgamos.
  


  
    —Ese es un punto válido, Rachel —reconoció Roger—. Obviamente, ella había pensado lo mismo que él.
  


  
    —De momento, Beowulf va a estar de acuerdo con todo lo que hemos solicitado,—continuó ella— y Hennesy realmente acoge los cambios. Gregor va a ser menos entusiasta, pero tampoco va a tener muchas opciones cuando lleguemos a la República. Pero sería una debacle de relaciones públicas si después de conseguir que Beowulf esté de acuerdo, los Lores rechazaran el tratado, y ya sabes que los conservadores se oponen a él de todos modos, diga lo que diga Summercross —.
  


  
    Matthäus Routhier, el conde de Summercross, era el actual líder de la Asociación de Conservadores, y habría sido difícil imaginar un aislacionista más xenófobo. Lo único bueno de su paranoia, desde la perspectiva de Roger, era que estaba al menos marginalmente dispuesto a apoyar a una Armada lo suficientemente poderosa como para proteger su aislacionismo.
  


  
    —El Consejo de Administración Planetario de Beowulf se está desviviendo por atender nuestras peticiones —señaló Nageswar—En algunos aspectos, están corriendo el riesgo de una importante reacción de sus propios votantes, y el gobierno de la Liga tampoco va a estar encantado cuando se entere. No creo que los directores necesiten —o merezcan— que les den una patada en los dientes porque alguien decida montar una resistencia interna a las modificaciones del tratado por nuestra parte. Podríamos quemar mucha buena voluntad de esa manera—.
  


  
    Roger, asintió de nuevo. En otro tiempo, el Sistema Beowulf había gozado de excelentes relaciones tanto con el Reino Estelar como con la República de Haven. Los tres habían sido siempre los más firmes defensores de la Convención de Cherwell para suprimir el tráfico interestelar de esclavos genéticos, entre otras cosas, y los beowulfianos rendían culto al santuario de la meritocracia. El énfasis de la República original en las libertades y oportunidades individuales había encajado bien con esa actitud beowulfana, pero el RPH era algo totalmente distinto. La Ley de Conservación Técnica había sido una bofetada directa en la cara, en lo que respecta a Beowulf, y Manticora —con quien las relaciones habían sido aún más estrechas, dada la conexión directa de la Unión con el Sistema Beowulf— se había beneficiado del enfriamiento de la relación Beowulf-Haven durante el último siglo T. Esa era una parte importante de la disposición de Beowulf a revisar el Tratado de la Juntura de 1590, pero todo tenía un límite. Por muy dispuesto que estuviera el Consejo de Administración a trabajar con Manticora, los beowulfianos en general eran tan capaces como cualquiera de cabrearse con una nación estelar que había insultado a la suya.
  


  
    —Podríamos quemar mucha buena voluntad —reconoció Roger—, pero sólo si la Oposición es lo suficientemente estúpida como para buscar pelea en las negociaciones del tratado, y no creo que ni siquiera Summercross sea tan tonto. Si lo es, alguien como North Hollow o High Ridge se sentará sobre él en este caso, creo —.
  


  
    Nageswar puso cara de duda y miró a Cromarty.
  


  
    —Creo que Su Majestad tiene razón, Rachel —dijo el Primer Ministro—Por cierto, prefiero no insistir tanto en que averigüemos si lo tiene o no, pero incluso los conservadores se darían cuenta de que tendrían problemas para convencer a los demás de que estuvieran de acuerdo con ellos.—
  


  
    La ministra de Asuntos Exteriores le miró un momento más, y luego se sentó. Seguía sin parecer convencida, pero Roger estaba de acuerdo con Cromarty.
  


  
    El Tratado de la Juntura había sido negociado por el gobierno de la reina Isabel II poco después del descubrimiento inicial de la Juntura y de sus tres primeras terminaciones conocidas, asociadas a Beowulf, San Martín y Hennesy.
  


  
    El problema era que Manticora había cedido la soberanía compartida sobre los terminales a Beowulf, San Martín y Hennesy. No había habido ningún requisito legal para que Elizabeth lo hiciera. Mientras que cualquier sistema estelar era libre de reclamar la soberanía sobre cualquier cosa en un radio de seis horas-luz de su primario, las reclamaciones sobre cualquier cosa a más de doce minutos-luz del primario eran condicionales. Para establecer la soberanía, la reivindicación del sistema estaba sujeta a la impugnación del derecho internacional, a menos que pudiera demostrar su capacidad de mantener —un poder de policía real y persistente— sobre él. Todos los terminales warp conocidos se encontraban fuera del límite de doce minutos (algunos, como el propio Empalme, se encontraban fuera del límite de seis horas, pero eran raros), lo que significaba que pertenecían a quien pudiera mantener ese poder policial —real y persistente—. Esencialmente, quien tuviera los medios militares para mantenerlo se quedaba con él, y si resultaba que ese alguien no era el sistema estelar local, simplemente era una pena.
  


  
    El sistema Beowulf, como miembro de la Liga Solariana, probablemente habría estado en condiciones de producir esos medios. Ni la Estrella de Trevor ni Hennesy, que había sido colonizada recientemente en ese momento, lo habrían hecho, y sin embargo el gobierno de Elizabeth había optado por conceder a los tres sistemas estelares una parte idéntica de los ingresos de la Unión, las mismas tarifas de tránsito con descuento y la misma soberanía compartida sobre la terminal. Roger siempre había sospechado que la propia experiencia de Manticora con Axelrod había influido en su decisión, aunque nunca se había mencionado formalmente en las negociaciones. Y dada la escasez de la Marina Real de Manticor en aquella época, sin duda tenía mucho sentido no ir acumulando misiones adicionales. Ahora, cuando el poder económico del Reino Estelar dependía absolutamente de la Unión, y cuando la capacidad de Roger para preparar a su reino contra la amenaza Havenita dependía absolutamente de ese poder económico, no lo tenía. Su madre había enmendado discretamente los requisitos de la misión estratégica de la RAM para incluir la provisión de las terminales secundarias del Nudo incluso antes de la protección general del comercio, ya en 1850, pero nadie se había esforzado en subrayar eso al resto de la galaxia en aquel momento, dado el estado del muro de batalla del Reino Estelar. Roger como tal, no tenía ningún deseo de pelearse con nadie por este tema, aunque los tiempos habían cambiado (y no para bien) en los últimos diecisiete años. Ahora necesitaba la autoridad —la autoridad reconocida, tanto en el interior como en el exterior— para actuar unilateralmente, de la forma que pareciera necesaria, para garantizar la seguridad de la Unión, y eso incluía garantizar también la seguridad de las terminales secundarias de la misma.
  


  
    Beowulf y Hennesy lo habían reconocido, y ambos habían reconocido específicamente la soberanía indivisa de Manticora sobre sus terminales asociadas. Roger había endulzado el trato aumentando su porcentaje de las tasas de tránsito y añadiendo una cláusula secreta que equivalía a un tratado de defensa mutua, pero a cambio tenía derecho a desplegar naves de guerra de Manticor para proteger cualquiera de esos terminales por la fuerza si lo consideraba necesario. Dudaba mucho que fuera a ser necesario en el caso de Beowulf, pero Hennesy era otro asunto. Después de todo, ese sistema ya había necesitado la ayuda manticorana una vez, en el incidente del Ingeborg que había costado a la RAM la vida de la almirante Ellen D'Orville en 1710 PD. Pero, independientemente de que alguno de ellos necesitara realmente la ayuda manticorana para defender sus terminales, era importante establecer el precedente, ya que tenía toda la intención de extenderlo a Basilisk y a cualquiera de esos otros terminales aún no descubiertos que las matemáticas predecían. Y, como acababa de señalar Nageswar, la República de Gregor no iba a hacer mucho ruido cuando él le pidiera las mismas condiciones. Tenía demasiados problemas internos como para buscar un enfrentamiento con un socio comercial importante. Y el Sistema Matapan, gracias a Dios, no tenía ni planetas habitables ni habitantes, por lo que nunca se había cuestionado a quién pertenecía esa terminal, con todas las de la ley.
  


  
    La Estrella de Trevor era otro asunto, por supuesto. San Martín, que ya estaba medio rodeada de conquistas o apoderados avenitas, no iba a arriesgarse a cabrear a la RPH, a pesar de su tradicional amistad con Manticora —o quizás a causa de esa amistad—, firmando un acuerdo que daría al Reino de las Estrellas el derecho unilateral de desplegar escuadrones de combate en la Terminus de la Estrella de Trevor siempre que le apeteciera. Los San Martinos estaban trabajando duro para construir una armada que, con suerte, sería lo suficientemente grande como para, al menos, hacer reflexionar a la República Popular, pero ni siquiera los contactos que el Barón Cielo Grande había conseguido cultivar en la ASM eran optimistas sobre su capacidad para hacerlo. Y de ninguna manera en el universo San Martín iba a parecer que se acercaba a Manticora cuando era probable que eso convenciera a la RPH de seguir adelante y cortar de raíz la potencial amenaza de su ejército.
  


  
    —Con el debido respeto, Dama Raquel —dijo Jacob Wundt con su voz tranquila y sosegada—, yo también estoy de acuerdo con Su Majestad en este caso. Creo que Summercross, al menos, preferiría que el Tratado de la Unión permaneciera inalterado. No creo que se queje demasiado del aspecto de Beowulf o Hennesy, pero le molestará su precedente, especialmente cuando presionemos a Gregor para que conceda el mismo estatus a la terminal de allí. Lo verá como el primer paso hacia la "pendiente resbaladiza del imperialismo" de la que lleva quejándose desde que tengo uso de razón.
  


  
    El chambelán hizo una mueca, y los labios de Nageswar se torcieron. No es que fuera realmente tan gracioso. La Asociación Conservadora se oponía a cualquier cosa que pudiera llevar al Reino de las Estrellas a la expansión territorial. Sus miembros no tenían nada en contra del floreciente alcance económico de Manticora, del crecimiento constante de su marina mercante o de su enormemente activo sector financiero, pero cualquier cosa que pudiera enredar al Reino Estelar en rivalidades de poder interestelares era un anatema para los conservadores. Desde su punto de vista, Roger sospechaba que sería aún peor la posibilidad de añadir más votantes al Reino de las Estrellas. Los mecanismos constitucionales que se habían elaborado para conservar el poder político en la Cámara de los Lores cuando se creó el Reino Estelar estaban empezando a agotarse de forma incómoda, en su opinión. Lo último que querían era abrir la puerta a —extraños y extranjeros que no entienden cómo funciona nuestro sistema—... y que podrían tener la desfachatez de ponerse del lado de los Comunes contra ellos. Esa era la verdadera razón por la que nunca habían levantado un escándalo sobre la soberanía de Manticoran en Matapan; que no hubiera gente significaba que no hubiera votantes que arruinaran su preciado statu quo.
  


  
    —Pero, independientemente de lo que piense de Gregor —e incluso de Basilisk—, muchos de sus compañeros conservadores están ganando demasiado dinero con sus relaciones comerciales con Beowulf como para arriesgarse a alienar a los Directores Planetarios —continuó Wundt—, y realmente no puede hacer mucho ruido con Hennesy, dado el entusiasmo con que el Presidente O'Flaherty ha abrazado la idea. No,— el Lord Chambelán sacudió la cabeza, —se reservará cualquier oposición abierta para Gregor y Basilisk, exactamente cómo ha estado haciendo.
  


  
    —Jacob ha puesto el dedo en la llaga, Rachel,— dijo Roger. —Lo que nos devuelve a mi punto original, supongo.
  


  
    —Y nos deja con el problema de Lebrun,—señaló Cromarty agriamente.
  


  
    La oposición de los conservadores a la anexión de Basilisk reflejaba su aislacionismo básico, pero a pesar de la rabia personal de Summercross en ese tema en particular, no reunió una enorme resistencia entre sus bases en el caso de Basilisk. La oposición de los liberales, en cambio, era ideológica y emocional, y los seguidores de Sir Orwell Lebrun se oponían mucho más al —imperialismo— porque ese tipo de —agresión patriotera contra las naciones estelares más débiles— ofendía sus principios. Esto era especialmente cierto, por desgracia, en el caso de los medusanos, que se encontraban en algún lugar del equivalente a la Edad de Bronce temprana. Eso los convertía automáticamente en —nobles salvajes— y hacía que la responsabilidad moral del Reino Estelar fuera asegurar su independencia y garantizar la seguridad de sus recursos naturales —como la terminación del Basilisco— en lugar de utilizar un puño de hierro para despojar a los propios nativos.
  


  
    No importa el hecho de que ni Roger ni nadie en Manticora tuviera el menor interés en —despojar— a los medusanos. No importaba el hecho de que la ley interestelar otorgaba a Manticora una soberanía prima facie sobre la terminal como su descubridora... o que no había forma en el universo de que los medusanos pudieran haber utilizado, gestionado o protegido esa terminal.
  


  
    —Podríamos conformarnos con reclamar simplemente la terminal —sugirió Nageswar. —Sé que no sería lo ideal, pero nos daría la autoridad necesaria para desarrollarla y —si fuera necesario— defenderla sin interferir en absoluto con los medusanos.
  


  
    —Si no reclamamos la soberanía sobre todo el sistema estelar, entonces alguien lo hará —dijo Roger con rotundidad. —Esa es la razón por la que reclamamos el Sistema Matapan, así como el Terminus. Después de todo, no es que necesitáramos un M-4 sin un solo planeta propio. Pero tampoco podíamos dejar el sistema colgado, y eso es lo que ese idiota de Lebrun está ignorando sistemáticamente. Está muy bien que proclame que hay que dejar a los medusanos en posesión indiscutible de su planeta y de su sistema estelar, pero aunque estuviera de acuerdo con él, alguien como Gustav Anderman o el Presidente Hereditario Harris no perdería un minuto de sueño por pisotear un planeta lleno de aborígenes. Gustav reclamaría el sistema para utilizarlo como palanca contra nosotros en Silesia y como base para acosarnos —y a cualquiera que utilice la terminal— con el fin de conseguir una mayor parte del comercio que se mueve a través de la Ruta del Triángulo. Y Harris reclamaría el sistema porque es un Repo que se ha dado cuenta de que vamos a ser la mayor amenaza a largo plazo para su expansión, y porque cuando —no si, en lo que a él respecta— elimine la Estrella de Trevor, eso le permitiría amenazarnos militarmente a través de dos de las terminales de la Unión simultáneamente.
  


  
    —Estoy de acuerdo en que eso es lo que probablemente pensaría, Su Majestad —dijo Paderweski—, pero espero que perdone a un ex jefe del ejército por señalar que sería una cosa muy, muy estúpida para ellos.
  


  
    —Claro que sí, Elisa —asintió Roger—Sin embargo, eso no significa que no lo intenten. ¿Alguno de vosotros ha observado algún signo particular de contención por parte de los Repos?
  


  
    Miró a su alrededor, respondiendo sólo con el silencio, y resopló.
  


  
    —Eso es lo que yo también pienso. Y el problema es que, tanto si un asalto a través del Cruce funcionara como si no, seguiría siendo un acto de guerra, y aún nos encontraríamos luchando contra la Marina de los Pueblos. Por el momento, no estamos en condiciones de hacerlo, y no podemos permitirnos una situación en la que Harris y sus almirantes nos jodan a todos iniciando una guerra para la que ninguna de las partes está realmente preparada. Además, todavía hay que preocuparse por los futuros precedentes. Quiero que se establezca ahora mismo que si logramos localizar, inspeccionar y abrir cualquier puente warp adicional de la Unión, ambos extremos nos pertenecen, sin importar lo que haya en el otro extremo.
  


  
    —Está bien, Su Majestad —dijo Cromarty—, siempre y cuando comprenda que esto podría ponerse muy feo.
  


  
    —¡Oh, créame, lo entiendo! Pero tengo un as en la manga.—
  


  
    Entendió que Roger sonreía finamente, y Cromarty experimentó una clara sensación de hundimiento. Había visto esa sonrisa antes.
  


  
    —¿Un as en la manga? —repitió con cuidado.
  


  
    —Oh, sí. Se llama Elizabeth.
  


  
    —Cromarty parpadeó ante el sinsentido total, y Roger se rió. Pero entonces la expresión del Rey se volvió dura.
  


  
    Dígale a Lebrun que si quiere una pelea por esto, puede tenerla —dijo con frialdad—Y dile a Summercross que si de verdad quiere cabrear a la Casa de Winton, que lo haga. Estamos cerca de tener los votos que necesitamos en los Lores sólo con tus Centristas y los Leales a la Corona de Rachel, y Janice Macmillan y Sheridan Wallace están en venta al mejor postor. Podemos superar la oferta de Summercross o Lebrun, y por esta vez, estoy dispuesto a hacerlo si es necesario. Y si traemos a los progresistas —o incluso sólo a los "hombres nuevos", probablemente— a bordo, tendremos los votos.
  


  
    —Suponiendo que se queden comprados, Majestad —dijo Cromarty con una mueca de desagrado, y Roger asintió.
  


  
    —Oh, yo no esperaría que permanecieran comprados para siempre, Allen. Pero tampoco necesitaría que lo hicieran; sólo los necesitaría el tiempo suficiente para aprobar mi solución al problema. Y, francamente, esta vez estaría dispuesto a comprar cualquier juguete nuevo y brillante que tuviéramos para darle a Macmillan o a Wallace.
  


  
    —¿Y qué solución tiene en mente, Su Majestad? —preguntó Nageswar, con un tono aún más cauteloso que el de Cromarty.
  


  
    —Estoy dispuesto a lanzarle un hueso a Lebrun si es necesario —respondió Roger . —Así que estoy dispuesto a no reclamar específicamente la soberanía sobre el propio planeta Medusa, a reconocer a los medusanos como los habitantes originales y los legítimos propietarios del sistema estelar, precisamente como la Novena Enmienda reconoce a los ramafelinos en Esfinge, y a reservar, digamos, el cinco por ciento de todos los ingresos generados por el tráfico a través de la Terminal del Basilisco en beneficio de los medusanos. Al mismo tiempo, sin embargo, vamos a afirmar la soberanía sobre el sistema estelar en su conjunto, y directamente —oficialmente— anexar la propia terminal.
  


  
    —No estoy seguro de que eso se sostenga bajo la ley interestelar, Su Majestad. —No creo haber oído nunca que alguien reclame un sistema estelar sin reclamar específicamente el único planeta habitable que hay en él. Dudo que haya algún precedente que lo respalde.
  


  
    —Entonces crearemos un precedente,— le dijo Roger .
  


  
    —Lebrun argumentará que es fácil prometer no tomar el planeta ahora,— señaló Cromarty. —Entonces sacará a relucir ese aforismo de que el poder corrompe y sugerirá que aunque, por supuesto, usted no haría tal cosa, Su Majestad, eso no quiere decir que algún futuro gobierno de Manticor no lo haga.
  


  
    —Puede sugerir lo que le dé la gana —dijo Roger con rotundidad. —Vamos a hacerlo, y en caso de que alguien piense que no, aprovecho el cumpleaños de Beth para hacer una declaración... y ejercer un poco de presión por mi cuenta.
  


  
    —¿Perdón, Su Majestad? —Paderweski lo miró, con una ceja alzada. —¿Esto es algo que simplemente se le olvidó la última vez que estuvo discutiendo los planes con, oh, su jefe de personal?
  


  
    —Lo hablé anoche con la única persona que realmente tendría derecho de veto sobre ello, Elisa. Angel dijo que le parecía bien.
  


  
    —Ya veo. ¿Y qué tiene pensado para el cumpleaños de Beth, señor?
  


  
    —Oh, es muy sencillo. —Roger mostró los dientes. —Voy a ejercer una de las prerrogativas de la Corona y de los Comunes. Vamos a nombrar a Elizabeth Duquesa de Basilisco.
  


  
    A pesar de sus décadas de experiencia política, Cromarty se quedó boquiabierto y Nageswar abrió los ojos. Roger, se inclinó hacia atrás en su silla, escuchando el ronroneo del ramafelino que tenía a su espalda.
  


  
    —Entre los centristas y los leales a la Corona, tenemos una clara mayoría en los Comunes —señaló—, y las patentes de nobleza son creadas por la Corona con la aprobación de los Comunes, no de los Lores. Tengo la intención de nombrar a Beth duquesa de Basilisco —no de Medusa— y de enfadarla con un porcentaje de todas las tasas de tránsito por la terminal. Sólo una pequeña, lo suficiente para darle un derecho personal sobre la terminal. Pero cuando hagamos la patente de nobleza, incluiremos todo el sistema estelar excepto Medusa. Los Señores no pueden rechazar la patente, aunque teóricamente podrían negarse a nombrarla Duquesa de Basilisco, supongo, si se sienten realmente estúpidos. Pero como no pueden, en lo que respecta a todos los presentes en el Reino Estelar, la princesa bebé que adoran será la duquesa legítima del sistema estelar en cuestión. Ahora bien —miró alrededor de la sala de conferencias con esa misma y delgada sonrisa—, ¿alguien de los que están sentados en esta mesa cree realmente que incluso Summercross sería lo suficientemente estúpida como para desobedecer ese tipo de actitud pública? Puede que Lebrun lo haga, pero los asesores de Summercross insistirán en que abandone el tema como una piedra caliente —sacudió la cabeza—Imagino que aún tendremos que negociar, hacer algunas concesiones para calmar las preocupaciones de los liberales sobre los medusanos, pero dile a mi hija que no puede tener su primer regalo de cumpleaños cuando todos los demás en el Reino de las Estrellas quieren dárselo...
  


  
    Volvió a sacudir la cabeza, con una sonrisa de tiburón.
  


  
    —Nadie va a querer aparecer como ese tipo de Scrooge, gente. Nadie.
  


  


  
    Mayo de 1870 PD
  


  


  
    —Una reina consorte —Angelique Winton, obviamente embarazada, abrazó a su hermano. —¡Roger no me dijo que ibas a venir, el muy apestoso!—
  


  
    Giró la cabeza para mirar a su marido y al ramafelino que se reía en su hombro, y Roger sonrió.
  


  
    —No tendría que habértelo dicho, Ángel. Es tu hermano, ¡y ya sabes cómo adora a Elizabeth! Además, apenas es un salto de cuarenta horas en uno de los vuelos regulares del transbordador. ¿Realmente pensaste que iba a perderse su cuarta fiesta de cumpleaños?
  


  
    —Podría haberme dicho que iba a venir, sin embargo —señaló Angelique—Y tú podrías habérselo dicho a Beth cuando estaba preocupada por si el tío Jonas iba a venir.
  


  
    —Se lo dije a Jacob y se lo dije a Elisa, así que hicieron todos los preparativos con vistas a que estuviera aquí. Pero eran las únicas personas a las que se lo iba a decir, ya que me había jurado guardar el secreto.
  


  
    —Jacob y Elisa lo sabían y ninguno de ellos me lo dijo tampoco... —Angelique lanzó una mirada aún más feroz. —¡Eso tiene que entrar en el apartado de alta traición!
  


  
    —Tonterías, hay una antigua tradición de la Vieja Tierra —que se remonta a algo llamado las "Guerras de las Rosas", creo— que dice que nadie puede ser condenado por traición mientras haya obedecido las órdenes de un rey legítimamente coronado. Y eso, querida, —elevó la nariz—, soy yo.
  


  
    —Tienes que dormir alguna vez —replicó su esposa con tono sombrío—.
  


  
    —Sí, pero sé que no asesinarías realmente al padre de tu hija y de tu hijo no nacido.—La rodeó con el brazo, abrazándola con firmeza. —Ese centro romántico tuyo es demasiado blando para que hagas algo así, amor.
  


  
    —¡No creas que puedes subirme la temperatura dulce, espaciador!— gruñó ella, besando su oreja.
  


  
    —Si esto se pone más pastoso, me voy a la guardería y a mi sobrina —anunció Jonás, y los Reyes le sonrieron.
  


  
    —En realidad, creo que sería una buena idea que todos nos dirigiéramos a la guardería y le hiciéramos saber a Beth que su tío favorito lo consiguió después de todo —sugirió Roger, extendiendo la mano derecha que tenía libre para estrechar la de Jonás. —Realmente va a ser su mejor regalo sorpresa del día, Jonas —continuó más serio—, y Katie y Edward llegarán dentro de una hora. Vamos a dejar que Beth pase un rato saludándoles como es debido antes de que tengan que empezar a compartirla.—
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Está creciendo como una mala hierba —dijo Jonás varias horas después, recostándose en el cómodo sillón del despacho de Roger en el Monte Real.
  


  
    Elisa Paderweski les había advertido a ambos que no tenían más de noventa minutos antes de tener que estar en el escenario para el corte oficial de la tarta de Isabel. Teniendo en cuenta que la Princesa Heredera Isabel había heredado el temperamento de su padre junto con la belleza de su madre, ese no era un límite de tiempo para ser ignorado a la ligera por cualquier simple tío, padre o rey.
  


  
    —Probablemente lo notes más que yo, en realidad, dados los intervalos entre tus visitas —Roger se acomodó detrás de su escritorio, inclinó la silla hacia atrás y apoyó los talones de forma poco elegante sobre el papel secante. —Espero que se me vuelva a notar dentro de un mes más o menos, una vez que llegue Michael y tenga esa vara de medir recién nacida para compararla de nuevo.
  


  
    —¿Cómo se siente al no ser más hija única?
  


  
    —Está a punto de agarrarse. —Roger sonrió. —Un día está emocionada por tener un hermanito; al siguiente, le preocupa que mamá y papá le quieran más porque es más nuevo. Le dijo a Jacob que esperaba no tener que huir al circo porque lo queríamos más... y luego, en la misma conversación, le dijo que esperaba que "Mikey" estuviera cómodo en su antigua cuna.—
  


  
    Jonas se rió. Elizabeth tenía a Jacob Wundt envuelto tan firmemente en su dedo como a la mayoría del resto del personal de Mount Royal.
  


  
    —Estará bien —dijo. —Recuerdo que Ángel se preocupaba exactamente igual por Jeptha y Aidan.
  


  
    —No lo dudo.
  


  
    Roger, miró subrepticiamente a su alrededor y luego abrió un cajón del escritorio, extrajo un humificador de madera de hierro frotado a mano y sacó un puro. Monroe bajó al instante del respaldo de su silla, se subió a la percha del lado opuesto del despacho e hizo un sonido de reprimenda, y Jonás negó con la cabeza.
  


  
    —Angel se lo va a oler —advirtió—Y cuando lo haga...
  


  
    —No, no lo olerá —dijo Roger con suficiencia. —La teniente Givens me trajo un regalito el mes pasado.—La teniente Patricia Givens era el enlace personal de Roger con el almirante Big Sky, encargada (entre otras cosas) de que el Rey recibiera resúmenes periódicos de las nuevas tecnologías de las que informaba la red de mercantes espaciales que la ONI había creado a sugerencia de Roger. —Uno de nuestros capitanes trajo una nueva nanotecnología que desarrollaron en Footstep. Puede ser ajustada para ir tras determinados olores y limpiarlos de tu ropa —o de tu piel, para el caso— pero deja todo lo demás estrictamente solo y tan apestoso como quieras, y funciona muy bien con el humo del tabaco, muchas gracias.
  


  
    —¿Y de verdad crees que no se va a enterar? —Jonas puso cara de escepticismo y las orejas desdichadas y medio aplastadas de Monroe secundaron el movimiento, pero Roger se encogió de hombros.
  


  
    —Creo que tengo por lo menos otras tres o cuatro semanas antes de que lo haga, y pienso disfrutarlo mientras pueda.—Cortó la punta del cigarro, se lo llevó a la boca, lo encendió y sopló una fragante nube de humo en dirección a Jonas. —Y supongo que me lo merezco. Al menos hasta que ella se entere.
  


  
    —No se puede discutir eso, supongo.
  


  
    Jonas estudió subrepticiamente a su cuñado durante un momento. Después de trece años T en el trono, había una... solidez adicional en él. Era como si sus hombros se hubieran ensanchado para soportar el peso, y parecía más duro, de alguna manera. Llevaba el uniforme de la RAM que le correspondía, con los dos planetas de oro de comodoro que había ganado. Con el tiempo, ascendería al rango de almirante por simple antigüedad, incluso oficialmente con media paga, pero Jonás sabía que nunca se pondría la estrella de almirante hasta que no alcanzara ese rango.
  


  
    No era el primer monarca de Manticor que servía en la Armada, ni mucho menos, pero sí el primero que aparecía habitualmente de uniforme en lugar de vestido de civil. Tampoco era simplemente para mantener su vínculo personal con el servicio que había amado. Su empeño en aumentar la fuerza de combate de la Armada había ido ganando terreno a lo largo de la última década, y él era la cara deliberada y pública de ese aumento. Los caricaturistas de la oposición se fijaron en ese uniforme en sus caricaturas. En algunos sectores —especialmente en los del Partido Liberal— se sugirió que la verdadera razón de la acumulación era simplemente el deseo del rey Roger de jugar con barcos de juguete, y algunos llegaron a compararlo con el original Gustav Anderman, que insistía en que todos los miembros de su guardia personal debían medir al menos dos metros. Por supuesto, los caricaturistas políticos que apoyaban su política también se habían fijado en el uniforme, aunque rara vez lo adornaban con todas las insignias de rango de gran tamaño y el pecho lleno de cintas de medallas que la Oposición le añadía.
  


  
    Pero también parecía cansado, pensó Jonas. No agotado, ni mucho menos derrotado, pero... cansado. Como un hombre que sabe que aún le queda mucho camino por recorrer.
  


  
    Bueno, por lo menos tiene una prolongación para llegar al final de la carrera, ¡eso es algo! se dijo a sí mismo. A los setenta y tres años, incluso con los modernos cuidados médicos y un vigoroso régimen de ejercicios, a Jonas le resultaba un poco más difícil mantener el ritmo que había establecido desde que se convirtió en oficial del Rey.
  


  
    —He estado siguiendo tus informes —dijo Roger después de un momento, aparentemente ajeno al examen de su cuñado—Parece que estás haciendo algunos progresos.
  


  
    —En varias direcciones, creo —asintió Jonas. —Sin embargo, me temo que aún es pronto. Antes de lo que me gustaría.
  


  
    —Sí, pero Rodríguez me ha dicho que la Sección Trece está esperando una serie de pruebas de tiro con Python totalmente exitosas el mes que viene, y tú y yo sabemos lo mucho que tus chicos y chicas han contribuido a ello desde detrás de las cámaras. Vamos a ser los primeros en la escena con una cabeza de láser de todo tipo, Jonas. —Roger mostró los dientes. —¡A los Repos no les va a gustar nada cuando se enteren!
  


  
    —No,—reconoció Jonas. —Pero no van a tardar mucho en duplicarlo —o en comprárselo a los Sollies— en cuanto el resto de la galaxia se dé cuenta de que lo tenemos y vaya a por él en serio. No olvides los informes del ONI sobre Astral. Les llevó treinta malditos años T conseguir que el modelo básico de A y H funcionara, ¡pero ya lo tienen!
  


  
    —Y tampoco pueden convencer a los Sollies de que lo compren por todo el escándalo de las pruebas originales de A y H —señaló Roger, y luego agitó su cigarro—Oh, al final encontrarán un comprador —quizá incluso los repos, aunque yo apostaría por que los andermani lo comprarían primero—, pero Rodríguez dice que nuestras cifras de rendimiento ya son mejores que las de cualquier otra cosa que tenga Astral, y sólo estamos al principio del proceso de desarrollo y actualización. Va a ser mucho mejor cuando la Sección Trece termine de ajustarlo, y eso sin tener en cuenta todas las otras pequeñas cosas que tú y la abuela vais a producir para nosotros mientras la DirecArm hace los ajustes.
  


  
    —Sin duda lo intentaremos —prometió Jonas.
  


  
    Su sonrisa no era del todo feliz, y se encogió de hombros cuando Roger le dirigió una mirada aguda.
  


  
    —Tenemos varias posibilidades prometedoras que se abren, pero ese es el problema. Las cosas llegan de Big Sky y de nuestras vías de código abierto incluso más rápido de lo que nadie podría haber previsto. El hecho de clasificarlo está consumiendo más horas de trabajo de las que esperaba, lo que significa que no me quedan suficientes personas capaces para seguir las pistas que estamos generando. Y me temo que una buena parte de lo que estamos haciendo en este momento es probablemente la duplicación del trabajo que alguien ha hecho en otro lugar, si lo supiéramos.
  


  
    —Mejor poner en marcha nuestra propia plataforma de conocimiento,— respondió Roger. —Nuevos avances, tu nombre es Sinergia. —Me he dado cuenta de varios lugares en los que la investigación básica que estás realizando —aunque sea para ponerte al día con otra persona— está sugiriendo nuevas posibilidades, Jonas. Eso es exactamente lo que se supone que hace la abuela.
  


  
    —Lo sé, pero todavía no...
  


  
    —Todavía no tenéis la mano de obra ni el presupuesto que necesitáis,— interrumpió Roger. —Lo sé. Y Allen y yo estamos a punto de arreglar eso.—
  


  
    —¿Lo vais a hacer?
  


  
    —Sí. —Roger sonrió de forma desagradable. —Haskins pilló a Summercross y a ese repugnante pedazo de trabajo que es Dimitri Young implicados en una trama de sobornos con Treadwell Yard. Uno bastante lucrativo.
  


  
    Jonas se enderezó en su silla al registrar el elenco de personajes. Sir Sherwood Haskins era el actual ministro de Hacienda, el sucesor centrista del difunto y llorado barón Seawell; Dimitri Young, el conde de North Hollow, era un ex oficial de la Marina —de algún modo, al menos— convertido en político, lobista y comerciante de limo en general, que actuaba como uno de los responsables de la Asociación Conservadora, lo que le daba mucha influencia con Summercross; y el Astillero Treadwell era uno de los principales contratistas de la Marina.
  


  
    —Sin entrar en todos los detalles sórdidos —prosiguió Roger—, Treadwell había estado pagando a Summercross y al comité de acción política de la Asociación Conservadora una buena cantidad de dinero a cambio de los votos de la Asociación en los proyectos de ley de apropiaciones, y Summercross y North Hollow —aunque no podemos inculpar a North Hollow tan definitivamente como me gustaría; digan lo que quieran, el hombre es más astuto que la escoria del estanque— había estado blanqueando las contribuciones del PAC a través de donantes de paja para evitar que nadie se preguntara exactamente por qué Treadwell podría haberse sentido tan generoso. Y embolsándose un poco para su uso personal al pasar, por cierto. Así que eso es malversación de fondos, soborno, contribuciones políticas ilegales, lavado de dinero y conspiración para toda la compañía.
  


  
    El Rey echó otro chorro de humo, con los ojos soñadores.
  


  
    —Preferiría enviar a Summercross y a North Hollow a la cárcel, en igualdad de condiciones, pero el juez Fitzgibbons dice que probablemente North Hollow podría superar los cargos en el tribunal. Sin embargo, tenemos a Summercross y a Treadwell muertos, y la violación de las leyes de campaña sería especialmente devastadora para los conservadores —.
  


  
    Jonas asintió en señal de comprensión. Havel Fitzgibbons era el Ministro de Justicia del Reino Estelar de Manticora, pero había sido juez del Tribunal de la Reina durante diez años antes de la muerte de Samantha, y prefería con mucho el título más sencillo de —Juez.— Más aún, había sido fiscal antes de convertirse en juez, conocía la ley, y odiaba los casos de corrupción política por encima de todos los demás.
  


  
    Especialmente los casos como éste, suponiendo que Roger había resumido los detalles con su habitual precisión.
  


  
    Según las leyes de campaña del Reino de las Estrellas, no había límites a las contribuciones políticas individuales o corporativas de nadie. Sin embargo, existía una férrea obligación de que las fuentes de todas las contribuciones fueran de dominio público. A la constitución del Reino de las Estrellas no le importaba de dónde sacaba el dinero un candidato, pero sí le importaba mucho que los votantes supieran de dónde había salido ese dinero, en qué cantidades y cómo se había gastado realmente, y el requisito de divulgación incumbía tanto al que lo daba como al que lo recibía.
  


  
    —Tras consultar con Fitzgibbons, sin embargo, Allen y yo dimos con un castigo más adecuado para el delito. Entre nosotros, no puedo quejarme demasiado de la compra de votos. Oh, estoy muy cabreado porque Treadwell pagaba a Summercross específicamente para que le diera jugosos contratos, pero al menos le ayudaban a inspirar su voto a favor de nuestro programa de armamento. Hay que acabar con él, aunque sólo sea para disuadir de esos tejemanejes en el futuro, pero no veo ninguna razón para convertirlo en un auto-de-fé en toda regla, así que Treadwell va a conseguir un tranquilo acuerdo de culpabilidad que significa que va a subsistir con un margen de beneficios algo menor durante los próximos años. El tiempo suficiente para devolver sus contribuciones ilegales a un modesto, oh, cuatrocientos por ciento de interés o algo así.— El Rey sonrió finamente. —En cuanto a los conservadores, digamos que nuestro buen amigo Summercross y sus amigos van a prestar a Allen su apoyo incondicional y enérgico en el próximo debate sobre el presupuesto, cuando presione para aumentar en un diez por ciento el presupuesto de I+D de la Marina. Mucho de eso irá a los proyectos abiertos, pero el almirante Rodríguez va a canalizar una buena parte a la Gram. Y el almirante Styler y la dama Lynette también aumentarán el personal —militar y civil— asignado a su taller —.
  


  
    Jonas asintió lentamente. Sir Franklyn Dodson, barón Styler, había sustituido al Primer Señor Espacial White Haven tras su jubilación. La almirante Dame Lynette Tillman había sucedido a William Spruance en la Oficina de Personal como Quinto Señor del Espacio, tras la demorada jubilación de Spruance. Y el almirante George Rodríguez había sustituido a Dame Carrie Lomax como Cuarto Señor del Espacio. Adcock echaba de menos tanto a White Haven como a Spruance, pero no tanto como a Lomax, cuya inesperada muerte les había pillado a todos por sorpresa. Sin embargo, ninguno de los actuales Señores del Espacio eran vírgenes políticos, y tuvo que reprimir una sonrisa al imaginarse el regocijo de Styler, especialmente. Él y Summercross eran primos que se detestaban profundamente, ¡y nadie con el uniforme del Rey podía sentir otra cosa que no fuera satisfacción si alguien pisaba North Hollow! Aun así...
  


  
    —Imagino que esto no va a alegrar a Summercross —dijo—.
  


  
    —He llegado a la conclusión de que no hay nada que le haga estar "más alegre" —replicó Roger. —Y, francamente, me importa un bledo. De hecho, lo único que lamento es no haber tenido esto en el bolsillo cuando negociábamos sobre el Basilisco. Podría haber evitado la mitad de la mierda que él y los liberales exigieron para cubrirse las espaldas con sus bases.— Se encogió de hombros. —Puedo vivir con el resentimiento de Summercross. Mamá siempre decía que se puede saber más de alguien por sus enemigos que por sus amigos, después de todo.—
  


  
    —Tú eres el Rey aquí, no yo. Gracias a Dios!— dijo Jonás con fervor, y Roger se rió. Luego frunció el ceño.
  


  
    —Por supuesto —dijo—, eso nos deja con otro problema menor. Creo que es hora de trasladarte a la Lista, Jonas.
  


  
    —No —dijo Jonas con firmeza. Roger le miró y se encogió de hombros. —Quiero quedarme a mano en Weyland, Roger. Si me haces capitán de grado superior, la antigüedad me va a empujar al rango de bandera, sobre todo al ritmo que nos expandimos, y entonces me apartarán de la Gram. Además, soy tu cuñado. Si de repente llego a la Lista después de "languidecer" todos estos años como capitán JG, la gente va a pensar que es por culpa de quien se casó mi hermana. Lo último que necesitamos es que la oposición "saque" a la abuela porque ha empezado a buscar trapos sucios sobre mí a causa de mi ascenso —.
  


  
    Roger lo miró pensativo. No se creía del todo ninguno de los argumentos de Jonas, aunque el de —sacar a la luz— a la abuela era probablemente el más agudo. Si Jonas era ascendido, su nombre aparecería en el Registro de Selección de Ascensos de la Marina (Capitanes, Grado Superior), y sería propio de uno de los empleados de la oposición echar un ojo al Registro y empezar a indagar si Jonas aparecía allí. En ese momento podría empezar a descubrir cosas que Roger se había esforzado mucho en mantener muy, muy —negras—. Y Jonás tenía razón en cuanto a lo mucho que habían trabajado para mantenerlo encubierto y en segundo plano a pesar de su estrecha relación familiar. —El capitán Adcock era ampliamente considerado como el hermano bienintencionado pero poco inspirado de la reina consorte —No les gusta hablar de ello, pero la verdad es que probablemente sea un poco tonto, ya sabes, teniendo en cuenta lo subalterno que es su rango a su edad, querida—, lo que enfurecía a Angelique pero en realidad divertía a Jonas. Incluso se las arregló para evitar los títulos de cortesía que el Parlamento había otorgado a los hermanos menores de Angelique, lo que sólo contribuyó a la percepción (fuera de ciertos círculos cuidadosamente elegidos, al menos) de que simplemente estaba dando vueltas a los últimos años de una carrera naval poco inspirada y preprolongada, probablemente a rebufo de su hermana.
  


  
    Pero la verdadera razón por la que no quiere estar en la lista es que teme que el rango de la bandera lo convierta en un candidato adecuado para Cuarto Señor del Espacio, pensó Roger. No quiere renunciar a la Gramática y quedar atrapado en la Oficina de Armas, en cambio. Sin embargo, tarde o temprano, tendrá que trasladarse allí. Vamos a llegar a un punto en el que alguien tiene que convertir la investigación en armas reales, y quiero que él se encargue de ello. Pero probablemente aún falten al menos diez años T para eso, así que aún queda algo de tiempo... incluso sin prolongar.
  


  
    Sintió una familiar punzada de arrepentimiento al contemplar el pelo blanco como la nieve y el rostro delineado de Adcock, y recordó que su amigo apenas tenía doce T años más que él.
  


  
    —Está bien —dijo después de un momento—Esta vez te dejaré libre. Pero la abuela va a crecer mucho en los próximos dos años T, Jonás. Si las cosas funcionan como espero, vas a tener al menos un puñado de capitanes —algunos de ellos probablemente de grado superior— que se presentarán allí, y necesitas la antigüedad para manejar eso. Así que en lugar de incluirte en la lista de capitanes como debería, voy a hacer que Styler y Tillman incluyan a Gram en la lista de comodoro en funciones para quien esté al mando. Eso te dará la antigüedad que necesitas y te mantendrá fuera de la Lista de Capitanes, y con lo negro que es Gram, nadie va a ver nada sobre tu rango de interino en la prensa abierta. Y —levantó un dedo índice cuando Jonas abrió la boca— si discutes conmigo por ello, haré que te pongan en la Lista —.
  


  
    Jonás volvió a cerrar la boca y Roger sonrió.
  


  
    —Mejor,— dijo. —Y ya que estamos hablando de personal, ¿qué es lo que he oído sobre Sonja?
  


  
    —Sólo está siendo Sonja —suspiró Adcock—Sin tacto, brillante, testaruda, sin tacto, irritante, enérgica, sin tacto, saltarina, segura de sí misma, sin tacto, demasiado entusiasta, demasiado centrada... ¿he mencionado la falta de tacto?
  


  
    Roger se rió y negó con la cabeza.
  


  
    —Puedo soportar la falta de tacto, pero su última nota decía algo sobre la polarización...
  


  
    Su tono se había vuelto más serio y sus cejas se alzaron, y Adcock volvió a suspirar, más profundamente.
  


  
    —Me temo que eso es cierto —dijo. —No es que crea que está equivocada, ya lo entiende. De hecho, estoy seguro de que tiene razón la mayor parte del tiempo, al menos en teoría. El problema es que donde ella ve posibilidades brillantes, muchas de mis otras compañías ven nociones descabelladas producidas por alguien sin ninguna experiencia táctica real propia. Nadie lo ha hecho explícitamente todavía, pero en algún momento alguien le va a dar un golpe de efecto exactamente en esa cuestión, y en ese momento las cosas se van a poner... animadas. E incluso si no tuviéramos ese problema en casa, en algún momento tendremos que salir a la luz con al menos parte de nuestro hardware nocional. Tendremos que vender lo que se nos ocurra a un montón de dinosaurios de piel gruesa, la mayoría de los cuales tienen antecedentes como "tiradores", y van a sentir exactamente lo mismo al respecto. De hecho, yo también me siento así a veces. La mujer es realmente brillante, Roger, pero necesita una mayor dosis de... ¿realidad? ¿Experiencia? No sé la palabra exacta, pero algo que... atenúe su entusiasmo.
  


  
    —Estoy de acuerdo, y he estado pensando en ello. —Roger dio otra calada a su cigarro, y lo agitó una vez más. —Ella lo va a odiar, y puedes echarme la culpa a mí o a Rodríguez para quitarte la presión de encima, pero vamos a ponerla de nuevo al mando de la nave. Sé que se sentirá como una clavija cuadrada en un agujero redondo, al menos al principio, pero tienes razón, necesita esa experiencia para su propia perspectiva, y necesita su billete perforado si va a tener credibilidad con esos dinosaurios tuyos.
  


  
    —Tienes razón, no le va a gustar —dijo Jonas. —Pero también tienes razón en que lo necesita. —Y le vendrá bien tener que ponerse las bragas de chica mayor y salir a las trincheras con el resto de los mortales.
  


  
    —No creo que me apresure a usar esa última frase cuando le expliques la situación —dijo Roger secamente—.
  


  
    —¡Oh, soy demasiado sabio para hacer eso!— le tranquilizó Jonas. —Pero realmente le hará bien a su cociente de madurez.
  


  
    —Yo también creo que lo hará —asintió Roger—. Luego echó un vistazo a su cronómetro, dejó el cigarro a un lado con pesar y se puso en pie. —Mientras tanto, y hablando de cocientes de madurez, creo que tú y yo tenemos una cita con tu sobrina favorita. Me he dado cuenta de que no es excepcionalmente paciente en momentos como éste. No puedo imaginar de dónde lo saca.
  


  
    —Yo tampoco —asintió Jonás con la cara seria, levantándose de su propia silla mientras Monroe bajaba de su puesto. —Pero, teniendo en cuenta el "cociente de madurez" de su madre, y hablando como uno de sus leales y admirados súbditos, Su Majestad, le recomiendo encarecidamente que utilice mucho de ese nuevo ambientador nanotecnológico suyo. Y de paso, será mejor que nos eche un chorro a Monroe y a mí, o ella se preguntará en qué incineradora de basura estamos.
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    —Así que, aunque nadie puede culpar a Su Majestad por su fuerza de voluntad, su valor moral y su determinación de hacer lo correcto, creo que es legítimo preguntarse si su compromiso de enfrentarse militarmente a la República Popular es o no la mejor opción de la que disponemos —Joseph Dunleavy miró hacia la camioneta, con una expresión convenientemente seria y sólo un poco preocupada. —Obviamente, cuando una nación estelar ha estado expandiendo sus fronteras por la fuerza de las armas, así como por anexiones voluntarias, durante tanto tiempo, es necesario, como lo expresó un político de la Vieja Tierra hace más de dos mil años T, "Hablar suavemente, pero llevar un gran palo". Mi preocupación, y la de aquellos que abordan estas cosas desde la misma perspectiva que yo, es que Su Majestad está dando demasiado énfasis al palo y no lo suficiente a hablar suavemente.—
  


  
    —Hablar en voz baja no ha servido de nada a ninguna de las víctimas del resto de los Repos, que yo sepa.
  


  
    El nítido acento esfinge de Hillary Palin se contraponía al culto acento de Landing. Se sentó frente a él en el plató, deliberadamente anticuado y cara a cara, del recién creado pero ya increíblemente popular programa Into the Fire. Ese plató estaba diseñado para poner a los invitados en proximidad física directa en lugar de a través de un formato electrónico aislado de forma segura (lo que ayudó a generar más de unos cuantos de los fuegos artificiales por los que el programa ya era famoso), y su expresión era mucho más despectiva de lo que había sido la de él.
  


  
    —Estoy de acuerdo contigo en que es necesario un palo grande para llamar la atención de los Repos —prosiguió—, pero estoy bastante seguro de que los dos diferimos en cuanto a si la mejor táctica de negociación es simplemente tenerlo a mano o romperles las rótulas con él.
  


  
    Dunleavy puso los ojos en blanco. Antiguo profesor de ciencias políticas en la Universidad de Landing, había colaborado con numerosos grupos de reflexión de tendencia liberal durante más de cuarenta años y había sido uno de los principales asesores de política exterior de Sir Orwell Lebrun durante la última década. Palin, en cambio, no tenía ninguna credencial académica en ciencias sociales. En cambio, se había formado como ingeniera de nano y materiales y había fundado una empresa de aplicaciones industriales especializada en el desarrollo de compuestos avanzados y (según informes no confirmados) de armaduras antienergéticas radicalmente avanzadas. Nadie había podido demostrar la veracidad de los informes —después de todo, la RAM era diabólicamente buena protegiendo su tecnología—, pero Palin, Holder y Mitchell, Ltd., había vendido sus patentes a la Armada por más de siete mil millones de dólares hacía casi veinticinco años T, cuando se presentó por primera vez a las elecciones a la Cámara de los Comunes como candidata del Partido Liberal por el distrito de Thule Sur en Esfinge. Ganó las elecciones sin problemas, pero nunca tuvo mucha paciencia con los teóricos de la torre de marfil que no habían ganado ninguna elección en toda su vida y se negaban a reconocer las verdades incómodas que chocaban con sus propias ideas preconcebidas. Eso era suficiente para explicar por qué Dunleavy y ella se detestaban profundamente desde el primer momento en que se conocieron, y el hecho de que ella hubiera cambiado su afiliación de los liberales a los centristas hacía once años T por la anexión de los basiliscos —y que hubiera ganado la reelección con bastante facilidad dos veces más desde entonces, a pesar del cambio de afiliación al partido— sólo la hacía aún más irritante para él.
  


  
    Además, si los rumores sobre la naturaleza de sus patentes eran ciertos, pensó ahora, ella tenía un interés personal —todo ese dinero de la Marina en sus cuentas— en apoyar a los arrastrados por los nudillos que pensaban que las ojivas eran la respuesta a cualquier problema cada vez que exigían otro superacorazado.
  


  
    —Ese es precisamente el tipo de actitud que puede garantizar la imposibilidad de cualquier resolución racional de las tensiones que se han ido acumulando entre la República Popular y el Reino de las Estrellas durante los últimos veinte años, Hillary —soltó más de un chasquido.
  


  
    —¿Ah? ¿Desde la coronación de Su Majestad, quieres decir? —le respondió Palin en tono dulce, y la expresión de Dunleavy se ensombreció.
  


  
    Los políticos manticoranos siempre tenían que tener cuidado con la forma en que criticaban a la familia real. El Reino de las Estrellas tenía una animada tradición de libertad de expresión y un debate político aún más animado, y como jefe de gobierno y jefe de estado, se esperaba que el monarca aceptara sus críticas junto con todos los demás. Pero había límites en la forma de administrar esos golpes. El tipo de difamación por insinuación y la política de destrucción personal que suelen aparecer de vez en cuando en las contiendas parlamentarias no pueden aplicarse al rey o la reina reinantes. A no ser que la persona lo suficientemente insensata como para intentarlo estuviera dispuesta a despedirse de su propia carrera política, en cualquier caso. El público votante de Manticor era lo suficientemente cínico —o pragmático, tal vez— como para reconocer las realidades, a menudo sórdidas, de la ambición política, el arribismo y lo que todavía se conocía como —espionaje—, y soportaba muchas cosas en la arena política, pero había algunas cosas que no estaba dispuesto a tolerar.
  


  
    Lo cual, en opinión de Joseph Dunleavy, era completamente irracional y daba a personas como Hillary Palin una ventaja sumamente injusta cuando se trataba de un debate razonado sobre cuestiones de política pública. Todo lo que ella tenía que hacer era acusarle implícitamente de atacar personalmente a Roger III, y su argumento estaba cortado por las rodillas en lo que respecta a cualquiera que no fuera la base totalmente comprometida del Partido. Y eso, pensó Dunleavy, era tan desafortunado como injusto, dado el hecho de que el rey Roger era claramente... bastante menos que racional en lo que respecta a la República Popular de Haven.
  


  
    —La ascensión de Su Majestad al Trono no es lo único que ha ocurrido en los últimos veinte años T, Hillary —dijo después de un momento—Creo que su política y sus actitudes han desempeñado claramente un papel en la creación de la... dinámica a la que nos enfrentamos hoy, pero no son los únicos factores implicados. Y confío en que me hará la cortesía de recordar que nunca he sostenido que la República Popular no sea expansionista, ni que su política exterior no esté dirigida por su propia camarilla militarista. Obviamente, una nación estelar de ese tamaño y ese poder, con el establecimiento militar prácticamente dictando a su liderazgo civil, es una amenaza muy, muy seria para la comunidad interestelar en general. No soy ni he sido nunca una de esas almas idealistas, pero desgraciadamente equivocadas, que están a favor de algún tipo de desarme unilateral por nuestra parte como la mejor manera de calmar la tensión entre Nouveau Paris y Aterrizaje. Frente a una gran nación estelar con una poderosa flota y un claro compromiso de utilizarla para promover sus políticas expansionistas, descartar ese "gran palo" del que hablaba hace un momento sería el colmo de la insensatez.
  


  
    —Entonces, perdóneme, Sr. Dunleavy —dijo Patrick DuCain, uno de los copresentadores de Into the Fire—, pero ¿cuáles son exactamente los puntos políticos en los que difiere con el Primer Ministro Cromarty y el Secretario de Asuntos Exteriores Nageswar?
  


  
    Dunleavy mostró los dientes por un momento. DuCain era la voz conservadora del programa, mientras que Minerva Prince, su copresentadora, aportaba su punto de vista liberal. Sin embargo, otra cosa que hizo que sus emisiones fueran tan populares fue que ni DuCain ni Prince eran ideólogos. Ambos estaban registrados como independientes, evitando las etiquetas de los partidos (aunque Dunleavy sospechaba que ambos probablemente votaban a los centristas, aunque estaba menos seguro en el caso de Prince), y mientras DuCain era sustancialmente más duro en cuestiones de política exterior, en realidad estaba más cerca de los liberales en muchas cuestiones sociales que Prince. Por supuesto, Prince compensaba su racionalidad en política exterior situándose en algún punto a la derecha de Adam Smith en cuestiones de política fiscal, pensó con resentimiento.
  


  
    Y ambos habían elevado a la categoría de arte su don para elegir invitados con... vivas diferencias de opinión, e inyectar mucha sangre en el agua política cuando lo hacían. Esa era otra razón para la alta audiencia de su programa.
  


  
    —El Primer Ministro y el Secretario de Asuntos Exteriores son, como sé perfectamente, servidores inteligentes, patrióticos y experimentados del Reino de las Estrellas —dijo, deseando con todo su corazón atreverse a decir la verdad. No eran siervos del Reino de las Estrellas; eran siervos de Roger Winton y de su política exterior peligrosamente militante. ¿Ninguno de ellos podía ver el holocausto —los millones de muertos— que tenía que provocar un choque frontal con la República Popular?
  


  
    —Obviamente, sin embargo, yo y otros miembros del Partido Liberal no coincidimos con ellos en todos los asuntos, continuó. —Específicamente, en términos de política exterior, creemos que el Reino de las Estrellas tiene una responsabilidad moral —para sí mismo y para la galaxia en general— de ir más allá en sus esfuerzos por evitar lo que inevitablemente sería la mayor, más sangrienta y más destructiva guerra del último milenio de la historia humana. Es totalmente posible, aunque a ninguno de nosotros nos guste contemplar tal resultado, que la guerra sea inevitable. Que los defensores de la llamada "Gran Armada" tengan razón, y que sólo el uso real de la fuerza militar sea suficiente al final para poner fin a la expansión de la República Popular. Ante esa posibilidad, uno no puede sino agradecer los incansables esfuerzos de Su Majestad por construir los medios militares que tanto se necesitarán en ese sombrío y terrible día —.
  


  
    La expresión de Dunleavy era sobria, solemne, e inhaló profundamente.
  


  
    —Sin embargo, concediendo todo eso, ¿no tenemos una responsabilidad —de hecho, dada la diferencia entre nuestro sistema político abierto y representativo y el sistema cerrado y dominado por los militares que ha sumido en la oscuridad al otrora brillante faro de la República de Haven—, no tenemos una responsabilidad mayor que la de Haven para hacer todo lo posible por evitar un conflicto tan enormemente destructivo y sangriento? Independientemente de lo que pensemos de los dirigentes de la República Popular, somos un sistema abierto que cree en la libertad, en el valor del individuo, en las oportunidades, en el valor del trabajo duro y del talento, y en la libertad de elección. Como tal, le debemos a la galaxia algo mejor que abandonar cualquier esperanza de parar antes de la guerra. No importa lo que la República Popular se deba o no a sí misma o a cualquier otra persona; nos debemos a nosotros mismos el saber que no nos limitamos a seguir a un régimen brutal, militarista y represivo hacia las fauces de la guerra sin hacer primero todos los esfuerzos posibles para evitar ese resultado.
  


  
    —¿Señorita Palin? —DuCain miró a su otro invitado. —Tengo que decir que eso no suena tan descabellado. Seguramente el señor Dunleavy tiene razón en que hay que considerar todas las alternativas antes de recurrir a la fuerza bruta.
  


  
    —Nadie aboga por recurrir a la "fuerza bruta" si se presenta cualquier otra alternativa, Patrick.— Palin negó con la cabeza, con una expresión tan sobria como la de Dunleavy. —El problema es que los repos —e incluyo a sus dirigentes civiles en esto, así como a los militares; Joe se equivoca si piensa que hay alguna diferencia real entre ellos— creen en el uso de la "fuerza bruta". Y, a primera vista, es difícil discutir su punto de vista de que les ha funcionado bastante bien durante los últimos treinta años T más o menos. Han construido una enorme maquinaria militar, y ese poder militar y su aceptación de que no tienen más remedio que expandirse o morir —política y económicamente hablando, en cualquier caso— ha desarrollado un impulso que no va a detenerse antes de toparse con algo que no pueda devorar. Me temo que a estas alturas los legisladores están completamente cautivos del llamado "Plan Duquesne". Me encantaría, más de lo que cualquiera —incluido Joe— podría estar dispuesto a creer, que tuviera razón en que es posible detener a los Repos sin un conflicto militar directo. Desgraciadamente, ya no confío en que nadie pueda... o en que sea posible detenerlos, por lo que cambié mi afiliación a los centristas. No fue una decisión fácil para mí, pero creo que le debo a mis electores y al Reino Estelar en su conjunto el apoyo a la mejor política exterior y militar disponible —.
  


  
    Miró directamente al otro lado de la mesa a Dunleavy, y esta vez no había nada en sus ojos más que una sombría sinceridad.
  


  
    —No digo que crea que las opciones políticas del Primer Ministro sean buenas, Joe. Sólo digo que son las mejores de las malas opciones de que dispone. No pienses ni por un momento que le gustan más que a ti, tampoco. Pero vivimos en la misma galaxia, y en la misma pequeña parte de ella, que los Repos, y el Duque Cromarty estaría faltando a sus responsabilidades con el Reino de las Estrellas si no se preparara para el único argumento que sabe que los Repos tendrán que escuchar sí y cuando llegue el momento.
  


  
    —Me parece —dijo Minerva Prince— que el desacuerdo aquí es más una cuestión de grado que de clase —miró de un lado a otro entre Palin y Dunleavy—.
  


  
    —No sin algunas calificaciones significativas, me temo —dijo Dunleavy con fuerza—Tengo que estar de acuerdo con Hillary en que, en el peor de los casos, la existencia de la flota de combate que el Primer Ministro Cromarty —y Su Majestad— se han comprometido a construir es, efectivamente, un argumento que la República Popular se verá obligada a "escuchar". Como he dicho desde el principio, el Reino de las Estrellas debe tener un gran palo en reserva si espera que el discurso suave logre algo.
  


  
    —Pero, con el debido respeto, Hillary, la propia forma en que expones tu argumento sólo subraya hasta qué punto Cromarty y los Centristas ya han abandonado —rechazado— cualquier "argumento" que no esté basado en la fuerza bruta y el poder de fuego. ¿Te has escuchado a ti mismo? No creo haberte oído referirte a los Havenitas con otra cosa que no sea la etiqueta peyorativa y jingoísta de "Pío" desde que comenzó esta emisión. Ese tipo de polarización revela una demonización de nuestros potenciales adversarios que es sintomática de la visión de túnel del Gobierno de Cromarty en lo que respecta a la República Popular. Es muy posible, tal vez incluso probable, que la visión simplista de toda la dirección de la RPH como matones con botas de goma no sea tan inválida como me gustaría. Pero en este momento tenemos que encontrar algún medio de combatirlos en el debate, alguna manera de construir un diálogo constructivo que nos permita mostrarles lo mucho más valiosas que serían las relaciones estables entre nuestras naciones estelares. Pueden ganar mucho más comerciando con nosotros, abriendo sus fronteras a nuestra tecnología y a nuestros banqueros de inversión, confiando en el comercio pacífico en lugar del inevitable coste en sangre y tesoro que la guerra debe exigirnos a ambos. Tenemos que encontrar la forma de convencerles de que tomen ese camino, de que demuestren dónde está su verdadero interés, en lugar de continuar ciegamente por el camino de la conquista y la represión.
  


  
    —No soy tan ingenuo como para creer que podemos hacerlo simplemente apelando a su mejor naturaleza. De hecho, no estoy seguro de que la actual camarilla dominada por los militares que dirige la República Popular tenga algo remotamente parecido a una "mejor naturaleza". Pero en lugar de abandonar simplemente el esfuerzo, tenemos que optar por un enfoque de "todo lo anterior" en nuestra política exterior. Tenemos que estar dispuestos a ser al menos modestamente complacientes con ellos cuando se presenten oportunidades de interacción pacífica. Sin esa voluntad por nuestra parte, no hay esperanza de ningún tipo de combate constructivo que pueda conducir a algo menos cataclísmico que un choque frontal de armas.
  


  
    —Si los últimos treinta años de existencia de la República Popular han demostrado una cosa —dijo Palin con rotundidad— es que cualquier cosa que se parezca a un "combate constructivo" se considera un signo de debilidad, una oportunidad para obtener aún más ventajas antes de que la desventurada víctima se deslice por la garganta de los Repos.
  


  
    Sacudió la cabeza y, cuando volvió a hablar, su tono era lamentable, casi suave.
  


  
    —Hemos intentado hablar con ellos, Joe. Por cierto, hubo un tiempo en el que tuvimos una relación muy estrecha y cordial con la República de Haven. Cuando nuestras unidades navales cooperaban con las suyas en el cumplimiento de la Convención de Cherwell, por ejemplo. Cuando comerciábamos abierta y libremente con ellos. Pero esa relación ha desaparecido. Sus mercados están cerrados, sellados por una combinación de restricciones comerciales y derechos de importación punitivos, y la idea de que las unidades navales de Manticor y Repo cooperen para lograr cualquier cosa —salvo la destrucción del otro, en cualquier caso— es tan realista como esperar que un planeta invierta su rotación. Es posible que podamos convencerles de que se detengan cerca de nuestra propia frontera, cerca de la Unión, pero la única manera de convencerles es presentando un argumento que no puedan ignorar. Y eso, Joe, es por lo que el Gobierno de Cromarty está tan centrado en continuar con el aumento de la Armada, cosiendo una alianza de sistemas estelares independientes en un acuerdo de seguridad colectiva destinado a dar una pausa incluso a los Repos, y dibujando una línea inconfundible en la arena que les diga —en términos lo suficientemente claros, lo suficientemente crudos, que ni siquiera ellos puedan malinterpretar nuestra determinación— que no somos simplemente otro objetivo jugoso, más grande y más rico que cualquiera de los otros que ya han engullido. Esta gente se ha convencido de que tienen un destino manifiesto para continuar su expansión indefinidamente, y han construido una maquinaria militar lo suficientemente grande y fuerte como para convencerles de que nada menos que la propia Liga Solariana podría detenerlos. Y la verdad es que, a tenor de su historial hasta la fecha, tienen razón —.
  


  
    Volvió a sacudir la cabeza, con una expresión sombría.
  


  
    —El error más peligroso que puede cometer un responsable de política exterior es asumir que la gente del otro lado de una confrontación, ya sea una competición pacífica o una guerra activa, es "igual que nosotros". Que, bajo la superficie, comparten los mismos valores básicos, la misma visión de la galaxia. Y, lo que es aún más peligroso, que interpretan los acontecimientos, las relaciones y las oportunidades del mismo modo que nosotros. Porque la verdad es, Joe, que no todos lo hacen... y los Repos no lo hacen. En más sentidos de los que puedo contar, viven en una galaxia completamente diferente a la nuestra, simplemente porque su posición de partida, sus objetivos y su forma de ver los acontecimientos son muy diferentes a los nuestros. Son perfectamente capaces de hacer cosas que usted y yo estaríamos de acuerdo —de acuerdo sin ninguna reserva— en que son una locura, dadas las alternativas, las ventajas de tratar abierta y pacíficamente con sus vecinos interestelares. Y son capaces de hacerlo porque parten de un lugar diferente y operan bajo un conjunto de restricciones totalmente distinto. Restricciones y objetivos —y creencias— que hacen que lo que tú y yo estaríamos de acuerdo en que son decisiones fundamentalmente irracionales sean completamente racionales, incluso inevitables.
  


  
    —Tienes razón en que se necesita un gran palo para permitir que alguien hable en voz baja —y sea escuchado— por un matón enmascarado que se gana la vida con el robo a mano armada. Desgraciadamente, también hay que convencer al matón en cuestión de que no sólo tienes un palo grande, sino que estás dispuesto a usarlo. Y a veces, más a menudo de lo que a ti o a mí nos gustaría, la única manera de convencer a alguien que está dispuesto a ganarse la vida mediante el robo a mano armada y el caos de que se preocupe por tu palo es golpearle realmente con él, porque hasta que no lo hagas, no creerá que estás dispuesto a hacerlo.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Lo está haciendo bastante bien, creo —dijo Allen Summervale con buen criterio mientras la emisión iba a la pausa publicitaria. Miró a su monarca a través del confortable espacio. —De hecho, lo está haciendo mejor de lo que yo lo haría, teniendo en cuenta que no soporto a Dunleavy —el Primer Ministro sonrió sin mucho humor. —A diferencia de muchas de sus compañías, creo que es completamente sincero en sus creencias. Arrogante y cerrado de mente, tal vez, y totalmente convencido de su propia rectitud, pero sincero y genuinamente preocupado por la cantidad de gente que saldrá herida en cualquier guerra contra los cacahuetes. Está desesperadamente decidido a evitar que eso ocurra; tengo que reconocerlo, por muy irritante que me resulte personalmente. El problema es que ha encerrado esa sinceridad con tantos prejuicios que la realidad no puede llegar a él, y esto en un hombre que ha estado dando forma a la política exterior de los liberales durante décadas. Por no hablar de lo condenadamente arrogante que puede ser con cualquiera que se atreva a discrepar de él, dada su indiscutible brillantez. En su presencia, tiendo a olvidar nuestras espléndidas tradiciones de libertad de expresión y debate abierto y civilizado. De hecho, podría admitir que tiende a hacer que mi mano de la pistola se estremezca —.
  


  
    Roger resopló con dureza, luego inclinó su silla hacia atrás y se encogió de hombros.
  


  
    —Tienes razón, lo está haciendo bien —convino. —Por otro lado, ambos están haciendo lo que mamá solía llamar predicar al coro. Me gustaría pensar que Hillary va a convencer al menos a unas cuantas personas más para que entren en razón, pero me temo que la mayoría de la gente ya ha elegido sus posiciones en este tema.—
  


  
    —Sí y no,— discrepó Cromarty. Roger le miró, y el Primer Ministro se encogió de hombros. —Hay mucho en lo que acabas de decir, pero no creo que la opinión esté tan ceramacero como predicen algunos expertos. Todas nuestras encuestas sugieren que sigue habiendo un cambio gradual en nuestra dirección, y el apoyo del Reino de las Estrellas a ti personalmente es más fuerte que nunca. Incluso aquellos que estarían más contentos si fuéramos "menos conflictivos" confían más en ti que en Lebrun, Summercross, Macmillan o cualquier otro. Hay mucho descontento por lo que cuesta la Flota, y la tensión entre nosotros y los repos ha crecido lo suficiente como para que haya mucho miedo y pesimismo, pero según todos nuestros datos, una clara mayoría —no muy grande, lo admito, pero sí mayoritaria— de los votantes registrados está de acuerdo contigo.
  


  
    —¿Oh? —Roger enarcó una ceja sardónica hacia su ministro principal. —Por eso el tratado con Zanzíbar se aprobó tan fácilmente, ¿no?
  


  
    —Hay menos apoyo para construir esa "Alianza Manticorana" tuya —concedió Cromarty—Rachel y yo te dijimos que lo habría. Un porcentaje desgraciadamente elevado de tus súbditos está de acuerdo con la Asociación de Conservadores en que enredarnos en compromisos defensivos con pequeñas naciones estelares que nunca podrían esperar resistir la agresión de los Repo por sí mismas es peligrosamente provocativo y en realidad debilita nuestra propia posición al cargarnos con compromisos estratégicos adicionales. Y, por supuesto, hay otro gran porcentaje —aunque menor— que está de acuerdo con Dunleavy, al menos en lo que respecta a la Alianza. Si insistimos en trazar esa "línea en la arena" que mencionó Hillary, ¿no estamos simplemente desafiando a los repos a cruzarla? Sin embargo, los que lo desaprueban, lo hacen por una serie de razones diferentes. Puede que constituyan la mayoría, pero es una mayoría... incoherente, mientras que una pluralidad —y una pluralidad creciente, según todos nuestros datos de seguimiento— está de acuerdo con su razonamiento sobre la Alianza.
  


  
    —Lo que no nos ayuda en lo que respecta a la Asociación y a los liberales.
  


  
    —Si los liberales no estuvieran sintiendo el calor, Su Majestad, Lebrun no habría enviado a Dunleavy a cargar agua por él de esta manera.—Cromarty hizo un gesto hacia el HD, donde la pausa comercial acababa de terminar. —Ellos tienen acceso a los mismos datos de las encuestas que nosotros. Creo que están interpretando algunos de ellos de forma bastante diferente a como yo lo haría, pero saben que su base en los Comunes sigue erosionándose en este tema. Por eso lo discuten con tanta pasión, y espero que Lebrun intente hacer de su oposición a los "peligrosos enredos" de la Alianza la nota clave de su posición en política exterior en las próximas elecciones. A los conservadores no les importa la opinión pública, en eso tienes razón, porque a estas alturas no tienen ninguna representación que perder en los Comunes, y los pares no tienen que presentarse a las elecciones. Pero tanto Macmillan como Sheridan pueden ver la escritura en la pared tan claramente como Lebrun, y a diferencia de él, no están dispuestos a arrastrar sus escaños en los Comunes por una cuestión de ideología doctrinaria.
  


  
    —Puede ser, —reconoció Roger después de un momento. —Pero no me gusta que Macmillan apoye a Lebrun por la idea de dar a los Repos "más acceso" al Basilisco. Y no estoy especialmente seguro de que la razón por la que lo hace no tenga algo que ver con un estímulo externo por debajo de la mesa —.
  


  
    El Rey levantó la mano derecha, frotando el pulgar y los dos primeros dedos en un antiguo gesto que Cromarty deseaba poder malinterpretar. O estar en desacuerdo con él, para el caso.
  


  
    —A primera vista, no es una petición irrazonable por parte de los Repos —observó en un tono cuidadosamente neutral—Envían muchas compañías de ida y vuelta a la Liga a través del Nudo, aunque no comercien mucho con nosotros. Y probablemente tengan un interés legítimo en el comercio de Silesia si van a pasar por el Nudo en primer lugar.
  


  
    —Claro que sí. Roger. —Y en ese sentido, Summercross tiene razón en que cada barco que envían a través del Nudo nos paga las tasas de tránsito que estamos utilizando para ayudar a construir la Armada contra ellos. Pero usted sabe tan bien como yo que una de las razones por las que "pasan por el Nudo" es para vigilar lo más posible lo que ocurre aquí en el Reino de las Estrellas. De hecho, tanto el ONI como el SEI están seguros de que están obteniendo datos de los agentes de Manticora en el proceso. Y eso sin tener en cuenta lo mucho que quieren mantener a los San Martinos al tanto de su presencia, enrutando unos cuantos miles de millones de toneladas de transporte marítimo a través de la Estrella de Trevor cada año. Por no mencionar el hecho de que esos cargueros que envían de un lado a otro de la Liga son básicamente pagos a gente como Technodyne a cambio de la tecnología que ya no pueden producir. Están nerviosos por la I+D que conocen, y estarían mucho más nerviosos si conocieran la Gram. Esa es la razón por la que se están agarrando a toda la tecnología de Technodyne que pueden, diga lo que diga ese gilipollas de Kolokoltsov. Lo sabes tan bien como yo, también. Su llamado comercio legítimo en Silesia es una pérdida de dinero para ellos, también, ahora no lo es? De hecho, es básicamente una forma de cubrir al menos la mayor parte de sus gastos de recopilación de información cuando van por el espacio de Manticor con esos suites de sensores de "grado civil" extraordinariamente sensibles que montan sus cargueros —.
  


  
    Cromarty se vio obligado a asentir. La República Popular tenía tan pocas reservas de moneda interestelar que había recurrido a lo que equivalía a una relación de trueque con varios de los mayores transestelares solarianos. Como había señalado Roger, Technodyne de Yildun era un caso excelente. Como uno de los principales contratistas de la Armada de la Liga Solariana, Technodyne tenía acceso a prácticamente todo el hardware más reciente de la MLS. Y, a pesar de los estrictos controles de la Liga sobre la exportación de tecnología de primera línea, incluso la tecnología de exportación que la MLS había firmado era sustancialmente mejor que cualquier cosa que la República Popular pudiera haber producido internamente después de tantas décadas de daños autoinfligidos a la infraestructura.
  


  
    Y, desgraciadamente, la RPH parecía estar despertando —al menos algunos— al hecho de que la tecnología de combate de Manticora era mejor que la suya. Los servicios de inteligencia de Manticor, tanto civiles como militares, sugerían que la Armada del Pueblo aún no se había dado cuenta de lo atrasada que estaba la RAM en cuanto a su hardware realmente desplegado, y mucho menos de lo atrasada que estaba la Gram y el resto de la I+D del Reino Estelar —negra—, aunque claramente estaba haciendo un esfuerzo por mejorar su posición.
  


  
    Posiblemente el hecho de que el Imperio Andermani hubiera comprado finalmente la versión de Astral Energetics del cabezal láser y la hubiera puesto en servicio en 1872 tuviera algo que ver con ello. Todo indicaba que el arma de Astral era notablemente inferior a la última variante de la Sección Trece, pero el mero hecho de que los andermani la poseyeran representaba un cierre de su brecha de capacidad con respecto al Reino de las Estrellas. Afortunadamente, el emperador Gustavo parecía tener poco interés en distraer a Mánticora de su concentración en Haven, al menos por el momento, pero la introducción del arma por parte de la MIA en servicio abierto tuvo que haber estimulado el interés de los Havenitas en adquirir una capacidad equivalente. Por el momento, no había pruebas de que Technodyne tuviera un diseño de cabeza láser para vender, pero como la mayoría de los transestelares solarianos, Technodyne nunca se había preocupado demasiado por cumplir las restricciones de exportación si el cliente podía pagar su precio. Siendo así, no había razón para pensar que dudaría en adquirir una versión con licencia del diseño de Astral y venderla gustosamente a la RPH, sobre todo porque la MLS ni siquiera parecía haberse dado cuenta de su existencia. En todo caso, la Liga no había hecho ningún movimiento para evitar su proliferación. Sin embargo.
  


  
    Aunque eso cambiara, a Technodyne no le importaría mientras no se dejara atrapar por alguien a quien no pudiera comprar, y ese tipo de inspector de armas solariano ya no existía. Y si los Repos tuvieran pocas divisas, Technodyne también podría trabajar con ellas. Al fin y al cabo, los repos contaban con todos esos presos políticos que les proporcionaban la mano de obra que necesitaban, lo que significaba que podían suministrar a Technodyne materias primas y semirrefinadas —a través de la Unión, por supuesto— de forma más barata que la que Technodyne podría haber comprado los mismos materiales a una fuente de la Liga. Todo indica que Technodyne estaba desangrando a los Repos sin piedad, pero era un coste que podían soportar, al menos por ahora.
  


  
    El hecho de que el Estado fuera propietario de todos los cargueros Havenite existentes también ayudaba a reducir los costes, supuso. Pero Roger tenía razón en cuanto a la capacidad de los conjuntos de sensores incorporados a los cargueros Repo que pasaban por el Cruce o que recorrían el propio Sistema Binario de Manticor para entregar o recoger cargamentos. Eran naves espías, lisa y llanamente, y su presencia no hacía más que subrayar el acierto de Roger al establecer el Proyecto Grama en Weyland, donde esas suites de sensores nunca llegaron a ver nada del hardware que Jonas Adcock y su gente estaban empezando a probar subrepticiamente en el Cinturón del Unicornio.
  


  
    Y también ayuda el hecho de que Klaus Hauptman sea un bastardo de cuello duro, reflexionó Cromarty. El hombre guarda rencores como un Gryphon Highlander, y detesta absolutamente a Summercross y Lebrun. No le impide hacer negocios con Summercross, o incluso con North Hollow, pero eso son sólo negocios, y no confía en ninguno de ellos más allá de lo que podría saltar sin contra-gravedad. El hombre podría tener el escudo de armas del Reino de las Estrellas tatuado en su trasero cuando se trata de la seguridad nacional, y será un frío día en el infierno antes de que alguien en la Asociación o el Partido Liberal escuche una sola palabra de él sobre los juguetes que ha estado construyendo para la abuela durante los últimos dos años.
  


  
    —Probablemente tenga razón, Su Majestad —reconoció en voz alta—Pero a menos que estemos dispuestos a llamar a Nouveau Paris por ello, va a ser difícil argumentar para negarles el acceso que piden. No tenemos que concederles el estatus de nación estrella favorecida, pero vamos a necesitar algo más que "porque sois gente podrida" si no vamos a darles al menos el mismo grado de acceso que damos a todos los demás.
  


  
    —Oh, se lo daremos, de acuerdo —dijo Roger con una sonrisa desagradable. —Pero primero tendré mi kilo de carne de Summercross y Lebrun.
  


  
    —¿Su Majestad? —La expresión de Cromarty era recelosa, y la sonrisa de Roger se volvió aún más fría.
  


  
    —Nunca debería haber aceptado todas las estipulaciones y restricciones en las que insistieron los dos cuando nos anexionamos la terminal —dijo, y fue el turno de Cromarty de hacer una mueca de acuerdo.
  


  
    Entendía que la oposición no podía impedir que su hija fuera la duquesa de Basilisk, pero se había aferrado a una generosa cantidad de concesiones antes de aceptar la aprobación del Parlamento por unanimidad. La oferta de hacer esa aprobación unánime a cambio de esas mismas concesiones para salvar la cara había sido más de lo que Roger y sus ministros habían podido resistir, dada la forma enfática en que había refrendado la nueva política de la Corona en lo que respecta al control de las terminales de la Unión. Desgraciadamente, nadie había derogado la ley de las consecuencias imprevistas, y las restricciones resultantes se habían vuelto cada vez más molestas durante la última década.
  


  
    —La infraestructura en Basilisco —en el propio sistema, especialmente en la órbita de Medusa, no sólo en la terminal— está creciendo incluso más rápido de lo que esperaba —continuó Roger—Es más valiosa para nuestra economía y más tentadora para alguien como los Repos —o Gustav— de lo que yo preveía, también, y gracias a la forma en que anduvimos con Summercross y Lebrun, no tenemos los medios en el sistema para cuidarla adecuadamente. Así que creo que es hora de sellar toda la terminal con una gran y brillante Manticora.
  


  
    —¿De qué manera, Su Majestad?
  


  
    —Voy a crear una estación naval formal en Basilisk. Será una presencia naval permanente.— Cromarty parecía ligeramente alarmado, y el Rey sacudió la cabeza rápidamente. —¡Oh, no voy a incumplir nuestra promesa de no fortificar la terminal, Allen! No es que no me gustaría, entiendes, pero el nabo tiene un límite de sangre, y si tengo que elegir entre unas cuantas naves más de la muralla y fortificar la Terminus del Basilisco, me temo que voy a tener que optar por las de la muralla. Pero eso no significa que no podamos estacionar permanentemente una división de cruceros y un escuadrón de destructores o algo así en Basilisk para vigilar las cosas. Y a cualquier "carguero civil de los Repos" que pase por allí. Y si gente como Summercross y Lebrun captan el mensaje de que ya no nos rendimos ante los Repo porque de alguna manera somos responsables de ser los "razonables", también me parece bien.
  


  
    Cromarty se las arregló para no hacer una mueca de dolor, pero fue difícil al contemplar los gritos de protesta que le llegarían tanto de la izquierda como de la derecha cuando anunciara esta pequeña decisión. A primera vista, no debería haber sido un problema, pero tanto los conservadores como los liberales iban a reconocer el desafío de Roger, su advertencia de que ya no se aferraba a sus sensibilidades, y eso iba a garantizar una fea recepción. Pero en los últimos veinte años T, había aprendido a reconocer cuándo no tenía sentido intentar convencer a Roger Winton de algo.
  


  
    Además, pensó, tiene razón. Ya es hora de que dejemos claro su mensaje, y no sólo para los repos.
  


  
    —Muy bien, Majestad —dijo en voz alta—, hablaré de ello con Abner y el almirante Styler esta tarde.
  


  


  
    Mayo de 1878 PD
  


  


  
    —Entonces —dijo el rey Roger III, agachándose para despejar los rizos de la princesa heredera Elizabeth Adrienne Samantha Annette Winton—, ¿ha sido un buen cumpleaños?
  


  
    —Oh, sí —respondió Elizabeth con énfasis, apoyándose en su alto y ancho padre y sonriéndole. Era una niña delgada y de huesos pequeños —se parecía a su madre en ese aspecto—, pero musculosa, con pasión por el fútbol y los caballos. Por lo que él podía ver, esa fijación ecuestre era algo que compartían todas las niñas nacidas, pero ella parecía haber cogido un caso más intenso que la mayoría.
  


  
    —Eché de menos al tío Jonas este año —continuó—, pero todos los demás fueron geniales. Y me ha gustado mucho el nuevo esquí de gravedad. Estoy deseando probarlo.
  


  
    —Algo diabólico brilló en los ojos de Roger. —Bueno, pero asegúrate de llevar al sargento Proctor cuando lo hagas.
  


  
    —¡Paaaapi! —Elizabeth puso en blanco sus enormes y expresivos ojos con expresión de martirio. Su devastador enamoramiento de once años (bueno, ahora de doce, supuso él, si quería ser preciso) del sargento Bynum Proctor, del Regimiento del Rey, era una especie de punto sensible para ella en ese momento.
  


  
    —Roger —dijo la reina consorte Angelique, sin levantar la vista del diario forestal que tenía en su lector—, no te burles de tu hija. Creo que ya lo hemos discutido.
  


  
    —Entendido, —Roger la miró con una gran inocencia.—¡Estoy sorprendido, sorprendido, te digo!, de que puedas acusarme de algo así, Ángel! Soy inocente como la nieve recién caída.
  


  
    —No hay nieve recién caída en Desembarco, ni siquiera en pleno invierno —señaló Angelique, levantando por fin la vista. —Y si la hubiera, no serías tan inocente como ella... si es que esa frase tiene algún sentido.— Arrugó la frente por un momento, considerándolo, y luego se encogió de hombros. —Eres tan "inocente" como ese tipo de la Vieja Tierra del que me hablabas el otro día. ¿Quién era? ¿Macky alguien?
  


  
    —Ese era Maquiavelo —dijo Roger con severidad, plenamente consciente de que Angelique recordaba perfectamente el nombre. Elizabeth también se dio cuenta, a juzgar por su risa, y él la miró con severidad.
  


  
    —¡No vayas por ahí riéndote de Niccolò di Bernardo dei Machiavelli, señorita! No era una persona muy agradable, pero cualquier gobernante que se precie de no tener escrúpulos debería al menos conocer sus consejos.
  


  
    —Está claro que lo estás, de todos modos —replicó su hija con una voz apenas inoportuna. —¡Si es que te has aprendido de memoria todo ese nombre!
  


  
    Ella hizo una mueca y Roger negó con la cabeza. Elizabeth era una excelente estudiante, pero a estas alturas de su vida no veía ninguna razón para que nadie esperara que recordara nombres y fechas. Eran aburridos. Además, ese era el tipo de cosas que los enlaces de la universidad estaban para almacenar. Sin embargo, a juzgar por las preguntas que había hecho últimamente, estaba empezando a desarrollar algo de ese profundo interés por la historia que su abuela se había esforzado en inculcar a su propio heredero. Roger calculó que no pasaría mucho tiempo antes de que fuera ella la que recitara nombres y fechas y observara atentamente con el rabillo del ojo para asegurarse de que su padre estaba convenientemente impresionado con su erudición.
  


  
    Monroe emitió un sonido suave y divertido desde su hombro, y Elizabeth levantó la vista con desconfianza.
  


  
    —Otra vez estás pensando en algo gracioso sobre mí —acusó.
  


  
    —¡Nunca! —le aseguró su padre.
  


  
    —Oh, sí que lo estás haciendo. Siempre me doy cuenta observando a Monroe.
  


  
    —No tengo ninguna responsabilidad sobre las cosas peculiares que los 'gatos encuentran graciosas, Beth. Algunos tienen un sentido del humor muy extraño, por lo que veo. De hecho, probablemente fue él quien pensó algo "gracioso" sobre ti, ahora que lo pienso.
  


  
    —Quizá quieras recordar, Bethie —observó Angelique—, que una de las primeras cosas que tiene que aprender cualquier político de éxito es a mentir de forma convincente.
  


  
    —Aquí no ayudas, Ángel —dijo Roger, mientras su hija le sonreía triunfante. —Y voy a recordar esta conversación la próxima vez que oiga a Michael preguntarte qué tipo de nueces tiene que plantar en el jardín de palacio para que crezca un roble de la corona.
  


  
    —¡No te atrevas a volver a ponerle en esa situación, Roger Winton!
  


  
    Angelique se estremeció y Roger se rió.
  


  
    Michael aún no había cumplido los ocho años T, pero era obviamente tan inteligente como su hermana, en un sentido de visión de túnel, de enfoque estrecho, de siete años, y eso podía tener... consecuencias interesantes en los lugares más extraños. Como en lo que respecta a los robles de la corona.
  


  
    Su madre seguía participando en la Real Sociedad de Silvicultura del Reino de las Estrellas, y Michael la había acompañado a Esfinge hace dos años, cuando fue a dedicar una nueva reserva del Servicio Forestal de Esfinge en Slocum Este. Era la primera vez que veía un roble de copa —ochenta metros de altura, con hojas en forma de flecha más anchas que su propio pecho en aquel momento— y enseguida quiso tener uno para sí mismo. Le había impresionado aún más que los ramafelinos que siempre parecían aparecer para inspeccionar a los miembros de la familia real cada vez que visitaban Esfinge, y había insistido a su madre para que le comprara uno durante todo el viaje de vuelta a Desembarco. Para él, el gasto no había sido un problema, ya que tenía la misma actitud hacia el dinero que todos los niños de cinco años, y los políticos, parecían tener. Siempre había mucho en los bolsillos de los demás; todo lo que tenían que hacer era sacarlo para sus propios bolsillos. Sus padres se esforzaban por convencerle de lo contrario (por muchas razones), pero habían avanzado mucho más con su hermana mayor que con él. Hasta ahora, al menos.
  


  
    Angelique se había adelantado con el "Pero, ¿por qué no me lo compras?", para que a él se le ocurriera la brillante idea de cultivar uno propio. Después de todo, había mucho espacio en los jardines del palacio, ¿no? Y su madre tenía sus propios proyectos de jardinería, ¿no es así? Y una nuez de roble de copa tenía que costar mucho menos que un árbol entero, ¿no es así, mamá?
  


  
    Le había costado casi una hora, pero por fin le había hecho comprender que un roble de ese tamaño tenía al menos cuatrocientos o quinientos años. De hecho, probablemente tenía dos o tres veces esa edad, y eso significaba que no era exactamente algo que incluso una reina pudiera silbar cuando quisiera.
  


  
    Fue entonces cuando Roger entró en escena y, sin saber el calvario que acababa de pasar su mujer a manos de su centrado y enloquecedoramente persistente extorsionador de cinco años, sugirió entre risas a Michael (que había descubierto recientemente el cuento de hadas de la Vieja Tierra sobre Jack y las Habichuelas) que si plantaban el tipo de nuez adecuado en el jardín, probablemente podrían tener un roble de la corona en condiciones para el próximo martes.
  


  
    Por un momento pensó que Angelique se iba a suicidar —no es que ningún tribunal la hubiera condenado, una vez que el jurado escuchara las circunstancias atenuantes— cuando Michael se volvió triunfante hacia su madre y le dijo.
  


  
    —¡Papá dice que puedo tener uno!
  


  
    —No se lo pondré, si dejas de socavar mi aura de verdad y virtud a los ojos de mi hija,— dijo ahora.
  


  
    —Demasiado tarde, papá —le dijo Elizabeth con un cinismo de doce años. —No iba a mencionarlo, pero tú y yo tenemos que hablar también del Ratón Pérez.
  


  
    —¡Oh, no, no tienes que hacerlo!— Deslizó un dedo índice bajo la barbilla de ella, inclinando la cabeza hacia atrás para sonreírle y agitó el otro dedo índice bajo su nariz— ¡No me desilusiones con tu cínico escepticismo!
  


  
    —Está bien, no lo haré —dijo ella, pero había una mirada calculadora en sus ojos, y él levantó una ceja al verla.
  


  
    —¿Y qué me va a costar esta inusual contención por tu parte?
  


  
    —Quiero empezar a aprender sobre tu trabajo —le dijo ella con una seriedad inusual, pareciendo de repente bastante mayor que su edad. —Aprender de verdad, quiero decir, no sólo leer sobre ello y ver holos. Sé que pasarán años y años antes de que tenga que ser reina, pero Jacob y Elisa me han contado lo mucho que ayudaste a la abuela antes de que tuvieras que ser rey. Y sé lo mucho que trabajas... y lo preocupado que estás, papá —le rodeó la cintura con los brazos, abrazándolo con fuerza, apretando la mejilla contra su pecho—. Intentas no demostrarlo, pero lo sé. Y quiero ayudar.
  


  
    —Beth —dijo Angelique en voz baja, dejando a un lado su lector de libros por fin—, acabas de cumplir doce años, por el amor de Dios, y tu padre va a ser Rey durante décadas todavía. ¡Probablemente por lo menos otro siglo T! Sé que quieres ayudar, cariño, pero no es necesario apresurarse tanto para crecer.
  


  
    —No he dicho que quiera crecer, mamá,— Elizabeth giró la cabeza para mirar a su madre sin soltar el abrazo a su padre. —Y sé que hay muchas cosas que no entendería aunque papá y tú me las explicaran. Pero sé lo preocupado que está papá, y sé que está haciendo cosas con el tío Jonas que se supone que no debemos contar a nadie. Estoy seguro de que está haciendo muchas otras cosas que se supone que no debemos mencionar, tampoco. Sé que sólo soy un chico. No puedo arreglar las cosas que le preocupan a él —y a ti, aunque no quieras que Mikey y yo lo sepamos—. Pero quiero entender todo lo que pueda, y si hay alguna forma de ayudar a papá —aunque sólo sea dejándole hablar conmigo como lo hace contigo cuando dice que "rebota ideas en ti"—, entonces quiero hacerlo.
  


  
    —Pero eres muy joven.
  


  
    Angelique miró a Roger, su angustia era evidente, y él sabía lo que estaba pensando. Su matrimonio con él había dado un vuelco a su propia vida; no quería que su hija se apresurara a descartar su infancia y a abrazar los mismos sacrificios. Todavía no. No cuando todavía era su niña, a pesar de los extraños brotes de madurez que la recorrían de vez en cuando... y a pesar de lo que el destino de su nacimiento iba a exigirle algún día.
  


  
    —Tienes razón cuando dices que probablemente no entenderías algunas de las cosas de las que nos preocupamos los adultos —continuó Angelique, con sus ojos grises oscuros—Pero algunas dan bastante miedo, Bethie. Hay partes que desearía no conocer, y estoy segura de que tu padre piensa lo mismo. ¿No puedes dejar que los adultos se ocupen de ello al menos durante unos años más?
  


  
    Roger miró a su mujer y a su hija, viendo la preocupación de Angelique y una terquedad familiar en los ojos de Elizabeth. Sabía de dónde había sacado eso, al igual que sabía de dónde había sacado su temperamento, y sus labios se movieron por un momento al preguntarse cómo habrían reaccionado sus súbditos al saber que su monarca, el hombre que proponía construir un ejército capaz de derrotar a la segunda armada más grande de toda la galaxia, reconocía la derrota cuando la veía en los ojos de una niña de doce años. Pero eso no significaba que tuviera que rendirse sin luchar o que no pudiera emprender antes una valiente acción dilatoria, se recordó a sí mismo.
  


  
    —Tu madre tiene razón, Beth —dijo—Creo que entiendo lo que estás diciendo. Desde luego, cuando tenía tu edad, aprender a ser Rey era lo último que me interesaba. Era la Armada lo que quería, pero era igual de terco. Bueno, tal vez no tan terco; no creo que haya nadie a este lado de Monroe que sea realmente tan terco como tú. Pero yo era bastante terco, y tu abuela lo pasó muy mal al tratar conmigo. Era algo así como Mikey y el roble de la corona, supongo—.
  


  
    Elizabeth soltó una risita, y él sonrió y le volvió a revolver el pelo.
  


  
    —Haré un trato contigo —dijo—Tampoco es uno de esos tratos en los que discutimos sobre los términos del trato, sino uno de esos tratos de "lo tomas o lo dejas", no negociables, con decreto de papá. ¿Entendido?
  


  
    Ella lo miró por un momento, obviamente considerando los términos, luego asintió, y él asintió de vuelta.
  


  
    —No creo que estés preparada para empezar a ir a reuniones de gabinete y conferencias diplomáticas conmigo todavía. De hecho, me parece recordar a alguien que se quedó dormido a mitad de su primera cena de Estado hace un año. Me pregunto quién habrá sido...
  


  
    Levantó las cejas y ella volvió a reírse, pareciendo de repente mucho más una niña de doce años que alguien que le doblaba la edad.
  


  
    —Así que este es el trato. Si tienes alguna pregunta que quieras que te responda sobre los acontecimientos actuales, o sobre lo que estoy discutiendo con el duque Cromarty, o sobre algo que hayas visto en HD, como Into the Fire, o en los tablones públicos, o cualquier cosa de ese tipo, te las responderé. Y Elisa y Jacob también responderán a sus preguntas. Pero no voy a arrastrarte a escuchar todas esas interminables conferencias y discusiones y sesiones de planificación con las que tiene que lidiar un rey. Todavía no. Creo que mamá tiene toda la razón cuando dice que eres demasiado joven todavía, aunque sé que ya estás cansado de oírlo. Créeme, estarás aún más cansado de ello cuando llegues al instituto... y nosotros estaremos bastante cansados de decírtelo. Pero si sigues interesada cuando cumplas quince años, te dejaré asistir al menos a algunas de esas aburridas conferencias.
  


  
    —Estoy bastante seguro de que decidirás que no son ni de lejos tan interesantes como pensabas, pero tienes razón. Un día serás Reina, y aunque mamá tiene razón en que no va a ocurrir pronto, vas a ser Heredera durante mucho tiempo, y la Heredera tiene muchas responsabilidades propias, incluyendo cortes de cinta, discursos realmente tediosos, y sonreír y ser educada y atenta en los mítines políticos a los que el Rey no puede ir —¡y a los que está encantado de enviar a otra persona en su lugar! Mucho de esto es más aburrido de lo que cualquiera que no sea el Heredero o la reina consorte —volvió a levantar la vista para dedicarle a Angelique una sonrisa destellante— podría creer, pero va a ser tu trabajo, y por muy aburrido que sea, también es realmente importante. Así que supongo que no estará de más que comiences a familiarizarte con él desde el principio.
  


  
    Ella sonrió enormemente, y él le devolvió la sonrisa, mirando a través de su cabeza a Angelique y viendo la resignación —y la gratitud de que al menos el momento se hubiera aplazado— en esos ojos grises y queridos.
  


  
    Y admitámoslo, Beth sólo tiene doce años, se dijo a sí mismo. Los niños de doce años tienen ideas, y ella no es diferente de cualquier otro niño de doce años en ese sentido. Es muy probable que en dos semanas se haya olvidado de todo esto y esté más preocupada por el sargento Proctor o por su próximo partido de fútbol. Así que tal vez no sea sólo —aplazado—, Ángel. Haré todo lo posible por mantenerla al margen del lío mientras pueda, pero conozco esa mirada en sus ojos. Veo una mucho parecida en mis ojos cuando me miro en el espejo... y veo una igual cuando te miro a los ojos cuando realmente, realmente quieres algo, también.
  


  
    —¿Trato? —le preguntó a su hija.
  


  
    —¡Trato! —dijo ella con firmeza.
  


  


  
    Agosto 1883 PD
  


  


  
    —Así que, ¿está Mikey —quiero decir, Michael— todavía enfadado conmigo? —preguntó Roger Winton mientras la limusina aérea blindada, acompañada por los barcos de picadura con la librea azul y plateada de la Casa de Winton, descendía tranquilamente hacia la azotea de la Casa del Almirantazgo.
  


  
    —Yo no diría que estaba "cabreado" contigo, papa —respondió Elizabeth, arrugando la nariz en señal de reflexión—Yo diría que estaba más bien... intensamente irritado por circunstancias ajenas a su voluntad.
  


  
    —Has pasado demasiado tiempo con Allen y Elisa. O con tu tío Ed, por lo menos.— Su padre le sonrió, y los ramafelinos que se extendían sobre sus regazos soltaron el equivalente a la risa de su especie. —No, detecto la mano caída de Allen. Es el diplomático que se encarga de las relaciones con los demás, supongo que por ser Primer Ministro. Ed todavía es un pichón de personal; aún no ha aprendido a utilizar palabras de comadreo para evitar problemas desagradables. Y Elisa no puede olvidar que solía ser una Marine, así que simplemente se balancea directamente desde el hombro. Normalmente con un palo de pista cargado de plomo, ahora que lo pienso.
  


  
    —Supongo que eso es al menos un poco justo —Elizabeth levantó la mano derecha, con el pulgar y el índice separados quizá medio centímetro. —Sin embargo, mantengo mi diagnóstico original. No está enfadado contigo personalmente, papá. Está enfadado por no tener el control, por no estar en condiciones de tomar sus propias decisiones.
  


  
    Roger enarcó una ceja, pensativo, con una mano recorriendo suave y reflexivamente la sedosa columna vertebral de Monroe. Probablemente ella tenía razón, decidió él, aunque era un poco difícil para un padre acosado —especialmente un padre varón acosado— recordar eso cuando la angustia adolescente asomaba su fea cabeza en todo su apasionado esplendor.
  


  
    —Tengo que decir que me gustaría que vosotros dos no siguierais... chocando los cuernos de esta manera —continuó Elizabeth—Sé que ha habido momentos en los que me he sentido tan molesta como él por las pocas opciones que tenemos en nuestras vidas, pero realmente no recuerdo haber tenido este tipo de... de... ¿cómo lo llama mamá? ¿Guerra en el campo? —Con ninguno de ustedes cuando yo tenía su edad.
  


  
    —¡Hace cuatro años enteros! ¡Dios! —Roger sacudió la cabeza con asombro. —Sabes, a veces olvido lo antigua y decrépita que eres, Beth.
  


  
    Su hija le sacó la lengua, y el ramafelino que tenía en su regazo —más de veinte años T más joven que Monroe, con cuatro bandas de edad menos alrededor de su cola— enseñó los colmillos de aguja en un largo y risueño bostezo.
  


  
    —Eso no significa que no sea cierto —señaló ella después de un momento, y él asintió.
  


  
    —No, no lo hace. Pero tú y Mikey siempre habéis sido diferentes, cariño. Tampoco es un insulto a él, pero no tiene sentido fingir que no eras bastante... precoz, incluso para un Winton. Probablemente la contribución genética de tu madre, ahora que lo pienso. Aun así, sólo tenías un año o dos menos que él cuando decidiste que querías involucrarte en el "negocio familiar". Tiene tiempo para decidir lo que quiere hacer... o, al menos, con qué gracia lo quiere hacer —Roger hizo una mueca. —No voy a mentir al respecto y decir que no deseo que ambos tengan más opciones, pero no había nada que pudiera hacer al respecto. Salvo que tu madre y yo nunca hubiéramos tenido a ninguno de los dos, y, francamente, soy un hombre demasiado egoísta para haber soportado un mundo sin vosotros dos en él.—
  


  
    Los ojos de Elizabeth se suavizaron y él resopló.
  


  
    —¡No te preocupes! No voy a pasar por encima de ti. Pero es cierto. Y creo que a él le está costando más la adolescencia que a ti. De hecho, estoy seguro de que así es. Tu madre y yo lo discutimos con el doctor Sugiyama a principios de este año, y Mikey está teniendo más dificultades con las terapias prolongadas que tú. Francamente, me sorprendió un poco lo que Sugiyama tenía que decir al respecto, para ser sincero. Tu madre y yo somos de la primera generación de prolongación, y no tuvimos que pasar por el ajuste hormonal y el control que tenéis Mikey y tú; ambos ya habíamos pasado por esa fase antes de recibir los tratamientos iniciales, y creo que ninguno de los dos entendió realmente lo diferente que iba a ser para alguien como tú, con las terapias de tercera generación. Nos lo explicaron, pero hay una gran diferencia entre que te lo expliquen y que lo experimentes de verdad, y, por desgracia, Mikey lo está experimentando junto a nosotros. Sugiyama está trabajando para equilibrar las dosis, pero no quiere medicar los cambios de humor de Mikey si no es necesario. Y, hasta ahora, no es nada con lo que no podamos lidiar... ¡aunque a veces le parezca a Mikey que me he convertido en un conductor de esclavos en lugar de un padre!
  


  
    —Papá, él no...
  


  
    La risa de Roger sólo contenía un mínimo rastro de amargura, y alargó la mano para tocar la punta de la nariz de su hija como lo hacía cuando ella era mucho más joven.
  


  
    —Pero lo superará. Y hay veces que los padres no pueden ser amigos de sus hijos. Viene con la responsabilidad de criarlos, y uno de estos días Mikey se va a dar cuenta de que nadie estaba realmente tratando deliberadamente de hacer su vida miserable. Lo mejor de todo es que tanto tu madre como yo tenemos una vida prolongada, lo que significa que tal vez vivamos lo suficiente para verlo —.
  


  
    Elizabeth sonrió, pero también negó con la cabeza. En cierto modo, lo que más le frustraba de Michael era que aquello contra lo que se rebelaba era algo que ella había deseado mucho. Había querido entrar en la Marina, pero había tenido que elegir entre eso y aprender sus responsabilidades y deberes como Heredera ante una situación radicalmente distinta a la que había afrontado su padre cuando tenía su edad. Como Heredera, no se le permitiría un destino de combate si llegaba la guerra, y ella lo sabía, lo que también había influido en la elección que tuvo que hacer. ¿Se comprometía con una carrera naval bajo esas restricciones, sabiendo que nunca podría ser más que una oficial de Estado Mayor glorificada, o aceptaba que tendría que dejar la defensa física de su pueblo a otra persona y concentrarse en prepararse para ayudar a su padre lo más eficazmente posible fuera de la Marina? Al final había sido su propia decisión, pero había elegido la Universidad de Aterrizaje de Manticora en lugar de la isla de Saganami porque la UAM tenía el mejor —y más duro— plan de estudios de ciencias políticas del Reino Estelar.
  


  
    Y me alegro de haberlo hecho... por muchas razones, admitió, suavizando su sonrisa. Si no lo hubiera hecho, no habría conocido a Justin.
  


  
    Justin Zyrr era cuatro años mayor que ella. Eso no era mucho en una sociedad prolongada, pero significaba que era lo suficientemente mayor como para haber completado su licenciatura en química antes de que ella se inscribiera en el UAM. Teniendo en cuenta quién era ella y las consideraciones de seguridad, el UAM había estado más que dispuesto a proporcionar a la novata Elizabeth Winton una visita de orientación privada, en lugar de enviarla junto con el resto de la estruendosa manada. Y —también teniendo en cuenta quién era ella, pensó con una risa interior— se había desviado del camino asignado y, de alguna manera, había acabado en Trantham Hall, el edificio principal de química, y se había metido en uno de los laboratorios de investigación asociados a la escuela. Allí había interrumpido a un joven muy intenso y concentrado en su proyecto de investigación. De hecho, ella le había distraído en el momento más inoportuno, lo que había supuesto la pérdida de más de tres horas de minucioso trabajo, y él había respondido arrancándole la cabeza y entregándosela. Acababa de acelerar para el segundo asalto cuando el guardaespaldas que había eludido la alcanzó, se apresuró a entrar en el laboratorio y se dirigió a ella como —Su Alteza—.
  


  
    Elizabeth Winton tenía el temperamento de su padre —y de su madre—. Se había esforzado por aguantar la increíblemente grosera diatriba del joven con buen talante, reconociendo su intrusión, pero ese temperamento había estado a punto de soltar la correa que se deshilachaba constantemente cuando apareció el sargento Bradley. Afortunadamente, la expresión de la cara de Justin cuando escuchó su título y se dio cuenta de quién era el que acababa de arrancar por un lado y por el otro, no tuvo precio. Parecía tan afectado —sin miedo a las consecuencias, pero horrorizado por su propia falta de respeto— que ella se había echado a reír. Y luego, después de un momento, él también se había echado a reír.
  


  
    Probablemente como resultado de cómo se habían conocido, Justin se había convertido en una de las pocas personas de su edad que había logrado ocultar cualquier temor que pudiera sentir en su presencia real. Eso le había gustado. Además, era tan guapo. Incluso más guapo que sus recuerdos preadolescentes del sargento Proctor. Y también estaba el requisito constitucional de casarse con un plebeyo.
  


  
    No es que Justin hubiera tenido esa idea la primera vez que se conocieron. Uno de los aspectos de los que Elizabeth había podido estar absolutamente segura, gracias a Ariel, pensó, acariciando cariñosamente a su compañero ramafelino.
  


  
    Había sido adoptada por Ariel cuando sólo tenía quince años, lo cual era muy joven, incluso para la Casa de Winton. Nadie pretendía entender, ni siquiera ahora, cómo los ramafelinos que se unían a los humanos hacían su selección, pero el hecho de que todos los monarcas de Manticor, excepto dos, desde la reina Adrienne, hubieran sido adoptados antes de llegar al trono, sugería que el proceso no era tan aleatorio como podría parecer. De hecho, ese patrón había causado cierta alarma a lo largo de los siglos, y al menos algunas personas creían que no era realmente una decisión de los ramafelinos.
  


  
    Los Wintons sabían que no era así, aunque no se esforzaron en demostrarlo. A estas alturas, la situación estaba tan consolidada que era probable que nadie planteara ninguna preocupación, pero más de un miembro del personal de seguridad responsable de la seguridad de la dinastía se había preocupado por ello en días anteriores. Cualquiera que hubiera sido adoptado sabía que la gente que argumentaba que los ramafelinos no eran más que animales inteligentes estaba completa y totalmente equivocada, y la idea de que una especie alienígena inteligente, empática y, al menos, potencialmente telepática se uniera deliberadamente a los monarcas humanos del Reino de las Estrellas en lo que sólo podía describirse como una fianza de dependencia emocional era suficiente para volver paranoico a cualquier buen teórico de la conspiración. A nadie en la Casa de Winton le preocupaba eso —lo que el mencionado teórico de la conspiración simplemente habría señalado que significaba que la conspiración estaba funcionando, supuso— y los "gatos" habían salvado la vida de miembros de su familia al menos tres veces, empezando por la entonces Princesa Heredera Adrienne. Dadas las circunstancias, si alguien quería creer que los "gatos" estaban siendo influenciados de alguna manera por los humanos que utilizaban los trillados caminos de la riqueza, el patrocinio y el poder político para empujar al Servicio Forestal de la Esfinge a —fomentar— las fianzas con la casa real, los Wintons estaban totalmente a favor. Y también lo estaba la Seguridad de Palacio, dado el sistema de alerta temprana contra los asesinos que proporcionaban los "gatos". No es que la Seguridad se esforzara en mencionar los casos en que eso había ocurrido. Que los asesinos potenciales consideraran a los ramafelinos como poco más que animales exóticos, bonitos y adorables, por los que ningún asesino que se precie debía preocuparse, era algo positivo para los guardaespaldas de la familia real.
  


  
    Sin embargo, también ofrecían otras ventajas menos evidentes. Como todos los que habían sido adoptados, Elizabeth estaba convencida de que Ariel la ayudaba a equilibrar sus propias ansiedades y preocupaciones, y estaba prácticamente segura de que el "gato" la había salvado en más de una ocasión de lo que su prima Michelle llamaba irreverentemente su "temperamento del infierno". Esos compañeros tardaban en aprender a leer las respuestas de los "gatos", pero aunque Ariel era físicamente incapaz de hablar en humano, entendía perfectamente a Elizabeth. También era totalmente capaz de responder a las preguntas de "sí/no" asintiendo o moviendo la cabeza, y ella se había vuelto casi tan hábil como una buena IA de atención al cliente a la hora de hacer preguntas para afinar lo que él intentaba decirle.
  


  
    Y lo que le había dicho sobre Justin Zyrr era que tendría que ser muy cautelosa a la hora de acercarse a él si no quería que retrocediera inmediatamente y huyera, no fuera que alguien pensara que estaba intentando —aprovecharse— de ella. Eso habría bastado por sí solo para convencerla de que lo mirara muy, muy de cerca, dada la cantidad de hombres teóricamente elegibles con los que se había topado y que habían hecho todo lo posible para convencerla de que eran la respuesta perfecta a las plegarias de cualquier doncella núbil. Así que le había pedido específicamente que fuera su mentor de química para el curso básico requerido. Había sido, según admitió alegremente, al menos un pequeño caso de abuso de poder, ya que sabía perfectamente que a la universidad no se le ocurriría no darle el mentor que había solicitado. Tampoco le había importado mucho eso, porque le había dado la oportunidad de esa mirada más cercana, y lo que había encontrado cuando la tomó había sido incluso mejor de lo que esperaba... aunque él se había mostrado asustado como un conejo de la Vieja Tierra a favor del viento de un ramafelino cuando se dio cuenta de que ella lo estaba tomando.
  


  
    Sin embargo, está avanzando bastante bien por el momento, reflexionó. Y tanto mamá como papá lo aprueban enormemente. Sonrió. Siempre supe que tenían un excelente criterio.
  


  
    Pero la sonrisa se desvaneció cuando la limusina blindada se acercó a la toma de contacto y sus pensamientos volvieron a su hermano menor.
  


  
    No quiero que Mikey sea infeliz, y sé que a papá le molesta más de lo que está dispuesto a admitir. A mamá también, pero esto es entre él y papá mucho más que entre él y ella.
  


  
    —De verdad que me gustaría que no se pusiera tan nervioso por ello —dijo ella, observando los barcos de picadura a través de la ventanilla lateral—También lo odia después, ya sabes. Creo que sabe que está siendo injusto cuando se enfada tanto, y no le gusta enfadarse contigo, papá.
  


  
    —Lo sé, cariño. Y a mí tampoco me gusta enfadarme con él.— Le tocó ligeramente el pelo y sonrió cuando ella le devolvió la mirada. —Pero, afortunadamente, Mikey es un chico muy bueno, independientemente de la mala racha que estemos atravesando ahora. Y parte de ello, ya sabes, es la diferencia entre el trabajo de la cabeza de los niños y de las niñas.
  


  
    —¿Oh?
  


  
    Elizabeth lo miró con un poco de desconfianza y su sonrisa se amplió.
  


  
    —Los chicos no son muy sutiles, Beth. Sobre todo cuando las hormonas entran en acción, pero en realidad todo empieza antes. Saben lo que saben, son tan tercos como el día mismo, y no manejan muy bien los límites. Están orientados a resolver los problemas —como las disputas con la autoridad paterna— haciendo las cosas a su manera, con toda la delicadeza de un rinoceronte de la Vieja Tierra, y te atacan de frente. Esa es la razón por la que Mikey y yo nos enfrentamos mucho más a menudo que él y tu madre. Como dice el doctor Sugiyama, Mikey se parece mucho más a mí que a tu madre, y eso hace que estos pequeños... momentos animados entre nosotros sean inevitables, me temo.
  


  
    Y, prefirió no añadir en voz alta, la forma en que me estreso por la situación en el Star de Trevor no está ayudando en este momento. Intento que no afecte a mi forma de reaccionar cuando él y yo no coincidimos, pero sé que a veces se filtra. De hecho, creo que probablemente fue un factor importante que contribuyó a nuestra última pelea.
  


  
    —Entonces, si los chicos no son muy sutiles, ¿es otra forma de decir que las chicas sí lo son?
  


  
    —¡Bueno, por supuesto! —Sacudió la cabeza hacia ella. —Las chicas afrontan los problemas de forma más consensuada que los chicos, prefieren gastar su energía en hacer cosas que no saben desde el principio que les van a dar un sermón los mayores, y se dan cuenta pronto de que los varones de su vida sólo están ahí para estorbar y estropear las cosas, así que empiezan practicando con sus padres. Sonríen, prometen hacer exactamente lo que sus padres les dicen que hagan, y luego salen a hacer precisamente lo que iban a hacer de todos modos, con la teoría de que si tienen suerte —y son buenas— sus padres nunca se enterarán. Y, tal y como ellos lo ven, en realidad están haciendo un favor a sus padres, ¿no? Al evitar que se preocupen por las consecuencias de todas esas cosas que prometieron no hacer, quiero decir.
  


  
    Los ojos de Elizabeth se abrieron de par en par, y Ariel soltó una carcajada al saborear su disgusto.
  


  
    —No quise... quiero decir... —dijo ella—.
  


  
    —No me di cuenta de que me había dado cuenta... —sugirió su padre con ayuda, y se rió de su expresión. Luego su sonrisa se desvaneció ligeramente.
  


  
    —Beth, nunca me preocupé por los pecados venales que tu madre y yo sabíamos que cometías, porque —como Mikey, pero quizá aún más— siempre fuiste un buen chico. También te estás convirtiendo en una joven extraordinaria, y supe todo el tiempo que estabas manipulando y evadiendo tu camino alrededor de mí en esas cosas venales que tramabas, que nunca me mentirías sobre nada importante —apoyó su mano en el hombro de ella mientras la limusina se asentaba en sus patines—. No estaba preocupado entonces, no estoy preocupado ahora, y dudo que haya otro padre en todo el Reino de las Estrellas que esté más satisfecho —más encantado— que yo con la forma en que su hija se ha convertido. Estoy seguro de que Mikey saldrá igual de bien —a su manera, terca, masculina, con cabeza de mula, obstinada y decidida— que tú. Y en cuanto al resto, me consuelo con un antiguo proverbio de la Vieja Tierra.
  


  
    —¿Y qué proverbio sería ése? —preguntó Elizabeth mientras un teniente de los King's Own empezaba a abrirle la puerta de la limusina.
  


  
    —Uno que dice "Esto también pasará"—le dijo su padre con ironía. — Esto también pasará". ¡Incluso la adolescencia masculina, gracias a Dios!
  


  


  
    * * *
  


  


  
    Jonas Adcock y el resto de personas reunidas en el espacio de reuniones se levantaron respetuosamente cuando el rey Roger y la princesa heredera Isabel entraron por la puerta.
  


  
    Eran una pareja llamativa, pensó Adcock una vez más, su cuñado y su sobrina. Elizabeth tenía una altura superior a la media para una mujer, pero su padre tenía la altura de su propio padre. Con ciento noventa y cuatro centímetros, Roger era mucho más alto que su hija, cuya complexión delgada y no del todo delicada favorecía claramente al lado materno de la familia. Su complexión era un poco más clara que la de su padre, pero tenía la barbilla de los Winton y los ojos marrones de su padre. Y si su cabeza no llegaba al hombro de Roger, su columna vertebral era igual de recta, con la cabeza regiamente levantada, a pesar del peso del ramafelino que montaba sobre su hombro.
  


  
    Algún día será una reina maravillosa, pensó, aunque yo ya me habré ido antes de que eso ocurra. Ningún sistema de gobierno está a prueba de lanzar a idiotas, incompetentes, ladrones o charlatanes como jefes de Estado, y la monarquía tiene más potencial para ello que otros que se me ocurren. Pero Manticora ha tenido mucha suerte en ese sentido a lo largo de los siglos. Imagino que mucho de eso se debe al requisito de que el Heredero se case con una plebeya —evita la endogamia, de todos modos—, pero creo que mucho más tiene que ver con toda esa concentración de Winton en —servir al pueblo— cuando empiezan a criar a sus chicos. No me extrañaría que los 'gatos tuvieran algo más que ver también, ahora que lo pienso, pero el entrenamiento de la infancia... ese es el gran factor. Y Roger y Ángel son listos —inteligentes— para involucrar a Beth en los planes de Roger lo más profundamente posible, lo antes posible.
  


  
    Sabía que más de una persona, incluso entre los asesores más cercanos de Roger, no habría estado de acuerdo con él. Personas que consideraban que una joven —una niña— que apenas había pasado tres meses de su decimoctavo cumpleaños no era un destinatario adecuado para el tipo de información altamente clasificada que le llegaba habitualmente. E incluso muchos de los que habían aprendido a no preocuparse de que fuera a empezar a publicar documentos clasificados en su blog personal seguían teniendo reservas sobre la perspicacia, el juicio y la capacidad de una joven de dieciocho años para entender realmente las relaciones del Reino de las Estrellas con la República Popular de Haven, que se deterioraban constantemente.
  


  
    Jonas pensaba que esa gente era tonta. Estaba dispuesto a admitir que también podía ser un poco prejuicioso, pero aun así...
  


  
    ¿No la habían escuchado? Recordó claramente uno de los adagios favoritos de su madre, aprendido de la madrastra de Jonas: "Un hombre sabio habla porque tiene algo que decir; un tonto habla porque tiene que decir algo". Incluso había habido una o dos ocasiones en las que no estaba de acuerdo con Roger, al menos en parte, y había sido instructivo ver con qué atención la escuchaba Roger cuando lo hacía.
  


  
    Sí, una reina maravillosa, se dijo a sí mismo mientras su padre le retiraba la silla y la sentaba antes de ocupar su propio lugar. Espero que no pueda demostrarlo durante décadas y décadas después de que yo me haya ido, pero cuando llegue el momento, estará preparada.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    Roger se fijó en la pequeña sonrisa de Jonás, y se alegró de verla, aunque odiaba lo delineado que estaba el rostro de su cuñado, lo fino que se había vuelto su pelo níveo. Era aún más llamativo en la reunión de hoy, ya que el otro cuñado de Roger, Edward Henke, también estaba presente, con un aspecto absurdamente doloroso al lado de Jonas. El conde de Gold Peak era un prometedor subsecretario adjunto en el Ministerio de Asuntos Exteriores, aunque todavía era más que un poco menor para este tipo de sesiones estratosféricas, a pesar de su estrecha relación con la Corona. Sin embargo, también era uno de los especialistas del Secretario de Asuntos Exteriores Nageswar en lo que respecta a San Martín, y ese era más bien el objetivo de la reunión de hoy.
  


  
    De hecho, probablemente sería una buena idea quitarse esa parte de la reunión ahora para poder pasar al material Gold Peak y la mayoría de los demás representantes del Ministerio de Asuntos Exteriores no tenían por qué saberlo.
  


  
    —Muy bien —dijo—, al menos una parte de esto va a ser brutalmente corta, sencilla y directa. Según toda nuestra información, — asintió en dirección a Cielo Grande, —los Repos van a pasar a la Estrella de Trevor dentro de los próximos seis T meses. Posiblemente incluso antes —.
  


  
    La mayoría de los civiles alrededor de la mesa se pusieron rígidos al darse cuenta bruscamente de por qué esta reunión tenía lugar en la Casa del Almirantazgo en vez de en el Palacio Real, y Roger sonrió finamente.
  


  
    —Sí, tenéis toda la razón —dijo a esos civiles, escatimando un leve asentimiento adicional en dirección a Gold Peak—En cuanto podamos echar a todos los civiles —excepto a ti y a Abner, Allen —sonrió con un poco más de naturalidad al Primer Ministro Cromarty y al Primer Lord Castle Rock— por la puerta, los tipos uniformados y yo vamos a examinar muy detenidamente todas nuestras cartas militares. Pero antes de llegar a eso, tenemos que decidir qué vamos a decirle al presidente Ramírez y a su gobierno.
  


  
    —De momento, Majestad —dijo el Barón de Cielo Grande—, no estoy seguro de que haya mucho que podamos decirle al Presidente. —No dudo que él y su gente de inteligencia estén captando las mismas pajas en el viento que nosotros; de hecho, sé que los oficiales de inteligencia de su marina lo están haciendo. La evaluación del presidente Ramírez puede ser algo diferente a la nuestra, pero tiene que darse cuenta de lo que está construyendo. El problema es que están acorralados. No sólo han estado mirando por el cañón del pulsador de los Repos durante casi treinta años, sino que han seguido su política de "no alineación" durante tanto tiempo que tratar de invertir el rumbo crearía todo tipo de confusión dentro de su propio gobierno. Y eso ignora por completo la cuestión de cómo reaccionarían los repos.
  


  
    —El almirante Cielo Grande tiene razón, me temo, Su Majestad,— dijo Gold Peak. Se cuidó de hablar formalmente, dadas las circunstancias, aunque Roger fuera su cuñado. —Detesto decirlo, pero hay un enorme grado de... fatalismo, supongo que tendría que llamarlo, en los dirigentes de San Martín. Han estado tratando de construir su ejército, pero todo el mundo sabe que tienen la oportunidad de una bola de nieve en el infierno si-cuando-los repos vienen después de ellos. Creo que probablemente lucharán, incluso sabiendo que no pueden ganar, pero ese es el problema. Harán mucho más daño a los Repos de lo que los Repos probablemente creen que pueden, pero los San Martinos saben que al final no pueden ganar, y tienen la cabeza tan agachada, apoyándose tanto en el viento, que no están abiertos a ninguna otra posibilidad. De hecho, es casi como si tuvieran miedo de considerar cualquier otra posibilidad por lo mucho que les dolerá cuando descubran que tenían razón al ser pesimistas todo el tiempo.
  


  
    —Soy consciente de ello, Ed,— respondió Roger. —Y creo que tu estimación es muy buena. Por lo demás, más de un miembro de la Alianza va a tener serias reservas sobre lo que tengo en mente. Están de acuerdo con los asesores de Ramírez: La Estrella de Trevor va a caer, y no hay nada que nadie pueda hacer al respecto. No cuando los Repos superan a los San Martinos con tanta fuerza, y no cuando la Estrella de Trevor está rodeada completamente por territorio Repo. Para ser brutalmente realistas, no ven ninguna ventaja en atar a la Alianza a un cadáver andante, especialmente si es probable que se vea envuelta toda la Alianza en una guerra de disparos con el RPH. Estamos mucho mejor de lo que estábamos hace un par de décadas, pero también lo están los repos, y siguen siendo mucho más grandes que nosotros. Nosotros tenemos setenta y seis del muro; ellos tienen el doble. Y tienen más o menos trescientos cincuenta acorazados para la seguridad de la retaguardia... mientras que nosotros ya no tenemos ninguno—.
  


  
    Hizo una pausa por un momento, lo suficiente para dejar que todo eso se asentara, y luego se inclinó hacia adelante, cruzando las manos sobre la mesa frente a él, mirando alrededor de los rostros de sus asesores más confiables, sintiendo a su hija sentada en su codo.
  


  
    —Entiendo que piensen que no podemos arriesgarnos a enfrentarnos a los Repos por un único sistema estelar que ni siquiera es miembro de la Alianza, pero se equivocan —dijo rotundamente. —Ignorando por completo cualquier cuestión moral o el tiempo que San Martín ha sido un socio comercial de Manticor, no podemos permitirnos dejar que la Terminal Estelar de Trevor se hunda sin al menos intentar salvarla. Y no podemos poner fuerzas defensivas en ella sin el permiso de los San Martinos. Y San Martín no va a darnos permiso para defender la terminal si creen que hacerlo adelantará el calendario de los repos para tomar el sistema estelar. Tenemos que convencerles de que... vean la situación de otra manera, y también tenemos que dar un golpe a Nouveau Paris. Se han vuelto demasiado complacientes, demasiado seguros de sí mismos, y eso es parte del problema. Tenemos que hacerles retroceder y recapacitar, considerar realmente la seriedad de la amenaza que ha supuesto nuestra propia Armada y si realmente quieren arriesgarse a abrir la bola con nosotros. Como mínimo, tenemos que cambiar el juego de manera que podamos comprar otros cinco, incluso diez años T adicionales antes de que el misil se ponga en marcha.
  


  
    Había mucho silencio en la sala de conferencias, y Roger dejó que sus ojos marcaran de nuevo la mesa, su mirada haciendo contacto con la de todas las demás personas que la rodeaban.
  


  
    —La Reina y yo tenemos prevista una visita de Estado a San Martín en octubre —continuó finalmente—Eso se fijó hace casi un año, y todo indica que los planificadores de los Repos quieren dejar que nos quitemos de encima esa visita antes de moverse. Nuestros analistas creen que dejarnos seguir "como siempre" con San Martín se supone que nos adormecerá tanto a nosotros como a la administración del presidente Ramírez para que no se den cuenta de lo que está a punto de ocurrir. Y creo que podemos asumir con seguridad que los Repos no van a apretar el gatillo mientras la Reina Angelique y yo estemos en la Estrella de Trevor. Eso nos da al menos una breve ventana, y tengo la intención de aprovecharla proponiendo personalmente al Presidente Ramírez, durante nuestra visita, un tratado de defensa mutua entre la Estrella de Trevor y el Reino Estelar de Manticora. Exactamente el mismo tipo de tratado que tenemos con todos los demás miembros de la Alianza, uno que nos obligue a proteger su territorio, además de simplemente vigilar nuestros propios activos en la terminal —.
  


  
    Hubo algo sospechosamente parecido a un grito ahogado, y su sonrisa se volvió feroz.
  


  
    —No me malinterpretes. No creo que estemos totalmente preparados para la guerra contra la República Popular en este momento. Por otra parte, estoy bastante seguro de que nunca sentiremos que estamos totalmente preparados, ni siquiera cuando el tiroteo comience realmente. Aunque tampoco creo que estén preparados para enfrentarse directamente a nosotros. Creo que si de repente se dan cuenta de que vamos en serio a enfrentarnos a ellos de frente si van a por la Estrella de Trevor, parpadearán. No creo que los detengamos permanentemente, pero sí creo que los dejaremos fuera de juego, al menos los ralentizaremos, los inspiraremos a realizar una serie de evaluaciones de riesgo completamente nuevas basadas en nuestra evidente determinación de dejar de tratar de evitar una confrontación y realmente buscar una en nuestros propios términos. Y si tenemos que luchar contra ellos ahora, que así sea. No tiene sentido construir una espada —sus ojos se desviaron hacia Jonas por un momento— si nunca estás dispuesto a usarla. Prefiero no hacerlo todavía, pero también prefiero arriesgarme a tener que hacerlo que simplemente sentarme aquí y ver cómo la Estrella de Trevor y San Martín se hunden cuando podríamos haberlo evitado.
  


  
    —Su Majestad, no sé si eso es posible, —dijo Castle Rock después de un momento. —Si viene hacia ellos en frío, después de tanto tiempo...
  


  
    —No será llegar a ellos completamente frío, Abner,— dijo Roger. —De hecho, conocí a Ramírez en nuestra última visita de Estado a San Martín, hace ocho años. Por supuesto, entonces sólo era el senador Ramírez, lo que probablemente sea la principal razón por la que pude hablar con él en algo parecido a una auténtica intimidad. Y me gustó. Me gustaba mucho... y también a la Reina. No sólo eso, sino que creo que hay mucho más fuego en el vientre de ese hombre de lo que cualquiera en Nouveau Paris —o la mayoría de la gente en Ciudad San Marcos, para el caso— cree. Eso es lo que me dio la idea de intentar algo tan descabellado en primer lugar —.
  


  
    El Rey sonrió brevemente y luego se puso sobrio.
  


  
    —Me disculpo por no haberle hecho partícipe de esto antes, pero dadas las circunstancias había que mantenerlo muy, muy silencioso. Sólo el Secretario de Asuntos Exteriores Nageswar, el Subsecretario Maxwell y nuestro embajador en San Martín han sido incorporados plenamente en este momento. Pero el embajador Mandelbaum ha transmitido un mensaje personal de mi parte a Héctor Ramírez, exponiendo la oferta que estoy dispuesto a hacer. Y Ramírez ha respondido. No voy a pretender que esté seguro de que puede lograrlo, pero cree que hay una posibilidad muy, muy buena de que así sea, especialmente si surge espontáneamente "de la nada" y directamente de mí a él cuando estoy en suelo de San Martín. El hecho de que yo lo haga personalmente, poniendo la Corona de Manticora directa y explícitamente detrás de él, sin ninguno de los eufemismos diplomáticos habituales, es fundamental para el cálculo desde el punto de vista de San Martín. También tengo la intención de invocar a Quentin Saint-James mientras estoy en ello —Los ojos del Rey brillaron. —No estará de más recordar a la galaxia en general los estándares a los que se atiene la Marina, y el recuerdo de cómo manejó las cosas en 1752 debería resonar en el electorado de San Martín. Y la mera sorpresa de que se les caiga encima sin filtraciones previas, sin globos sonda, sin discusión diplomática alguna, debería darnos al menos la posibilidad de romper ese "fatalismo" que acaba de describir Ed —.
  


  
    Volvió a sentarse, mirando a sus asesores, saboreando su sorpresa mientras lidiaban con su propuesta, y sus dientes desnudos habrían enorgullecido a cualquier ramafelino.
  


  
    —Nadie quiere una guerra contra la República Popular. Pero nadie en este espacio de conferencias es tan tonto como para pensar que no va a haber una. De acuerdo, si tiene que venir, entonces luchemos con una cabeza de puente justo en el corazón del propio territorio de los Repos. Quitemos esa certeza complaciente de que la Estrella de Trevor es suya para tomarla cuando sea. Hagamos que piensen —que piensen de verdad— en que se enfrentan a una armada tan buena o mejor que la suya y hagamos que piensen en la espada de Damocles que representa Terminus en lo que respecta a su propia integridad territorial. Ellos son los que han estado marchando en nuestra dirección durante cuarenta años, y es hora de que alguien les muestre el error de sus métodos.
  


  
    Aquellos ojos marrones de Winton eran de hielo, y su voz aún más fría.
  


  
    —Si quieren una guerra, les daremos una guerra como nunca han hecho, y por Dios que se la daremos ahora.
  


  


  
    Septiembre de 1883 PD
  


  


  
    —Hola, ¿realmente estás tan lleno de lucha como todo el mundo en el Gabinete y en la Casa del Almirantazgo cree que estás? —preguntó Jonas Adcock, recostándose en el cómodo sillón y agitando la copa de brandy bajo su nariz con aprecio.
  


  
    Uno de los pocos lujos de los que había llegado a disfrutar era una buena copa de brandy, y la colección de brandies de las bodegas del Monte Real era su vicio secreto. Uno que su hermana y su cuñado siempre recordaban en Navidad y en los cumpleaños. Y uno al que se entregaba sin pudor en sus visitas a palacio.
  


  
    —En cierto modo, sí —contestó Roger, acomodándose en su propia silla con un suspiro de comodidad. A diferencia de Jonás, el Rey era partidario del whisky, y el vaso que tenía en la mano contenía Glenfiddich Grand Reserve. —No quiero, todavía no, pero realmente no podemos permitirnos perder la Estrella de Trevor en este momento. ¿Una base de avanzada logísticamente segura detrás de las líneas del frente enemigo? ¿Uno que podamos reforzar más rápido que ellos? Uno que nos diera una base avanzada para asaltar sus barcos e infraestructuras... —Sacudió la cabeza, con una expresión sombría. —Sé que todavía nos superan en armamento, pero la abuela y nuestra investigación y desarrollo abiertos ya nos han dado una ventaja cualitativa sustancial. Y aunque me encantaría esperar hasta que tuviéramos más programas de la Rama en fase de desarrollo, o incluso listos para su despliegue, no puedo sacrificar la ventaja estratégica de poder desplegar tan lejos. ¡Dios mío, Jonas! Pondría nuestra base de flota avanzada a menos de dos semanas del propio Sistema Haven, en lugar de casi dos malditos meses. ¡Piensa en el multiplicador de fuerza que nos daría esa clase de reducción en el tiempo de giro! Si pudiéramos llevar nuestra flota a Haven en una cuarta parte del tiempo, sería lo mismo que darnos cuatro veces más amuralladores... y ellos tendrían que preocuparse de que elimináramos su sistema de origen con un salto a través del híper en lugar de al revés. A todos los efectos, nos da ciento cincuenta años luz más de profundidad estratégica.
  


  
    —Y, a la inversa —dijo Jonas, asintiendo con gravedad—, perder la terminal estelar de Trevor sitúa a los repos mucho más cerca de nosotros de lo que sugieren esos ciento cincuenta años luz.
  


  
    —En muchos sentidos —asintió Roger—. Dio un sorbo a su vaso y luego levantó la vista con una mueca que no tenía nada que ver con el rico y meloso fuego del whisky. —Piensa que estarían locos si intentaran un asalto a través del Empalme, especialmente con sólo una terminal en su poder. Por desgracia, no hay nada que garantice que no vayan a estar locos por ello, y como ya he dicho más de una vez, incluso un asalto fallido a la Juntura por su parte daría lugar a un estado de guerra entre nosotros, de todos modos. Tampoco tendremos más remedio que mejorar y reforzar los fuertes de Junction si perdemos la Estrella de Trevor, lo que no ayudará en nada a nuestros presupuestos navales. Y eso sin considerar las consecuencias para los patrones de comercio o las implicaciones para la moral. Perder la Estrella de Trevor tendría que tener un efecto depresivo en la psicología de nuestro pueblo. Por la misma razón, tendría que bombear el apoyo interno para los Repos. San Martín no sólo sería el planeta más rico que han conseguido arrancar hasta ahora, sino que les daría un derecho —potencialmente, al menos— a la parte de San Martín de las tasas de tránsito de la Juntura según el Tratado de 1590. Y si no les dejamos cobrar el tratado, siempre pueden retirarse de él y cobrar las malditas tasas que quieran. Eso sería una inyección para su economía... y una que sólo haría que tuvieran más hambre de agarrarse a la veta madre para ellos. También nos daría la posibilidad de elegir entre aceptar cualquier tarifa que establezcan o tratar de hacer algo al respecto por la fuerza, lo que simplemente nos llevaría a esa guerra que todos estamos tratando de posponer. Sabes que sus propagandistas utilizarían el hecho de que se hubieran salido con la suya en el robo de la Estrella de Trevor como otra forma de sugerir a su mercado de noticias doméstico que no estamos dispuestos a enfrentarnos a ellos militarmente, a pesar de todas nuestras "posturas" y "hostilidad unilateral hacia los ciudadanos amantes de la paz de la República Popular". Y si se salieran con la suya aumentando las tasas de terminación, sólo utilizarían nuestra contención como otro ejemplo de lo asustados que estamos con ellos".
  


  
    La mueca de Adcock era tan agria como la de Roger... y se debía igualmente a su bebida.
  


  
    —Y estoy seguro de que encontrarían todo tipo de formas de utilizar su posesión de la Estrella de Trevor y nuestra proximidad a ella, gracias al Empalme, para escenificar las tensiones —y los incidentes— entre nosotros y ellos en su beneficio cuando les apeteciera.
  


  
    —Exactamente. —Roger tomó otro sorbo de whisky y negó con la cabeza. —Como digo, no quiero luchar contra ellos ahora mismo, pero estoy mucho más dispuesto a hacerlo que a renunciar a la Estrella de Trevor. Por supuesto, si esta visita con Ramírez funciona el mes que viene, quizá podamos tener nuestro pastel y comérnoslo también.
  


  
    —Y si los cerdos tuvieran alas serían palomas, Roger.— Fue el turno de Jonás de negar con la cabeza. —No vas a convertir a los legisladores en pacifistas sólo por ponerte al lado de San Martín.
  


  
    —No, pero creo sinceramente, por todo lo que estamos oyendo de la ONI y el SEI, que al menos les haríamos recapacitar, y probablemente recapaciten mucho. Big Sky ha conseguido una mejor penetración de lo que creo que mucha gente cree. No tenemos a nadie realmente dentro del Octógono, pero hemos conseguido reclutar o colocar agentes mucho más ampliamente en los niveles inferiores, y hemos conseguido una mejor visión dentro de su hardware de lo que yo esperaba —.
  


  
    Roger volvió a dar un sorbo de whisky y se encogió de hombros.
  


  
    —Va a enviarte una copia de nuestro último análisis técnico —secreto, quemado antes de leerlo, por supuesto— y creo que lo encontrarás interesante. A no ser que se trate de un ejemplo de desinformación realmente inteligente, hemos abierto una brecha aún mayor en los sistemas de armas convencionales —especialmente el ECM y nuestros sistemas de puntería de misiles— de lo que nos habíamos dado cuenta. Parece que nuestra actual generación de lentes de gravedad para cabezales láser es mucho mejor que la de ellos de lo que habíamos pensado, también. Básicamente, están utilizando el diseño directo de Astral, sin ninguna mejora, y sé que Rodríguez ha enviado las últimas cifras de rendimiento de la Sección Trece a la Gramática. Nuestras cabezas láser de misiles capitales son casi dos veces más potentes que su hardware de generación actual, suponiendo que estos números sean buenos. Y no están ni cerca de desplegar una versión de crucero o destructor, mientras que nosotros...
  


  
    Se encogió de hombros y Jonas asintió en señal de comprensión. Los investigadores de Gram habían desempeñado un papel nada desdeñable a la hora de señalar a la Sección Trece la miniaturización de los componentes que había permitido a la DirecArm diseñar las cabezas láser más recientes hasta algo que encajara en un cuerpo de misil que pudiera lanzarse desde los tubos de las unidades ligeras. Y llevados en número suficiente para ser útiles, se recordó a sí mismo. Uno de los inconvenientes de la creciente importancia de los misiles en la RAM era que había que aumentar el espacio de los almacenes para poder seguir el ritmo del aumento de los lanzadores. Ese problema ya había surgido cuando se utilizó el antimisil de propulsión por hélice, por supuesto, y el mayor alcance de la cabeza láser no hacía más que empeorar la situación. Los quemadores laterales de la última generación habían iniciado la progresión, pero con las cabezas láser, se hizo imperativo comenzar a reducir las salvas entrantes lo antes posible, y sólo los contramisiles tenían ese tipo de alcance.
  


  
    Y cada contramisil que llevamos consume volumen que no podemos utilizar en los shipkillers, pensó. Y si Mjølner funciona como esperamos, eso va a ser aún peor. O mejor... ¡dependiendo de quién más tenga la misma capacidad!
  


  
    —Ojalá tuviéramos una mejor visión de su software —entendió Roger—, pero hemos conseguido tener en nuestras manos manuales técnicos reales, y los códigos de desencriptación, de su actual generación de shipkillers, radares y sensores gravíticos.
  


  
    Las cejas de Jonas se alzaron respetuosamente.
  


  
    —Alguien se ha ganado el sueldo a pulso, suponiendo que sean realmente actuales —observó. —Por supuesto, el hecho de que los tengamos también subraya una de mis peores pesadillas.
  


  
    —Y no te voy a decir que nuestra seguridad no ha sido violada, —replicó Roger con un movimiento de cabeza. —No creo que lo haya hecho, y lo que el ONI ha estado descubriendo sugiere un nivel de tensión menor entre los Repos de lo que veríamos si tuvieran idea de algunas de las cosas en las que tu gente está trabajando en Weyland. Si supieran lo de la Gram, estarían corriendo mucho más asustados, o bien ya habrían lanzado un ataque preventivo. Lo último que querrían hacer es dejar que los nuevos sistemas se desarrollen y se desplieguen. —No, me parece que el Juego de la Cáscara está funcionando, Jonas.
  


  
    Jonas se lo pensó un momento y luego asintió un poco a regañadientes. Uno de los aspectos en los que Roger había insistido fanáticamente desde el principio era que la seguridad del Proyecto Gram tenía que ser absoluta. Gram era su as en la manga, su desesperadamente necesario ecualizador, y para que lo fuera también tenía que ser completamente negro, completamente oculto a los espías y analistas de la República Popular de Haven. Ayudaba el hecho de que todo indicaba que los Repos veían el espionaje más como una herramienta ofensiva que defensiva. Parecían estar mucho más centrados en la recopilación de información política, buscando disidentes que pudieran ser subvencionados para desestabilizar a los oponentes, utilizando el chantaje, la extorsión e incluso el asesinato para debilitar a sus objetivos en el momento crítico. Su personal de operaciones encubiertas estaba entre los mejores de la galaxia cuando se trataba de ese tipo de misiones, pero tendía a dar a su personal de inteligencia una forma de visión de túnel. Se centraban en los esfuerzos intensivos de corto alcance para penetrar, socavar y debilitar de forma crítica el objetivo que aparecía inmediatamente en sus pantallas de objetivos, y parecían asignar a su mejor gente a ese tipo de operaciones, lo que dejaba sólo personal, recursos y fondos limitados para sus operaciones de largo alcance, crónicamente insuficientes.
  


  
    Esto no significaba que no dedicaran ningún esfuerzo a ese tipo de operaciones, y obviamente se habían dado cuenta hace tiempo de que Manticora iba a constituir su mayor desafío. Dadas las circunstancias, tenían que haber asignado una parte sustancial de sus esfuerzos de inteligencia al "problema de Manticora".
  


  
    Por eso se había puesto en marcha hace más de quince años la operación "Shell Game", diseñada para proteger el secreto de Gram. Los primeros frutos de Gram se habían decantado hacia los programas de I+D de DirecArm que se mantenían abiertamente, como la Sección Trece y el Proyecto Python, con pedigríes cuidadosamente elaborados y documentados, diseñados para proporcionarles orígenes plausibles que no tenían nada que ver con los grupos de reflexión de I+D de alto secreto con sede en HMSS Weyland. Además, DirecArm contaba con su propio personal de I+D, que trabajaba de forma independiente de la Gram, dentro de los tipos de garantías de seguridad que cualquiera habría previsto. Ese personal estaba haciendo un buen trabajo, también, sin darse cuenta de que gran parte de su función era servir como caballo de batalla del personal de contraespionaje de la Oficina de Inteligencia Naval —el —honeypot—, como Roger lo había llamado—, diseñado para atraer los esfuerzos de espionaje de los Repo. Tampoco era consciente de que había espías manticoranos entre sus filas, encargados de asegurarse de que cada dato útil que pudieran encontrar fuera canalizado al personal de I+D, aún más grande y cuidadosamente oculto, asignado a la Gram. E incluso si alguien llegaba a descubrir que había un esfuerzo de investigación a bordo de Weyland, la propia Gram estaba oculta tras un nivel secundario de los esfuerzos oficiales de investigación de la DirecArm que se había ubicado en la estación precisamente para cubrir a la Gram y servir como un segundo nivel —punto de encuentro— para cualquiera que pasara el primero.
  


  
    Lo que ni siquiera tiene en cuenta el hecho de que Gram está bajo el mando de ese bien conectado, pero claramente algo de un bulbo, el capitán Jonas Adcock, pensó irónicamente.
  


  
    La Casa de Winton no dejaba de utilizar historias inventadas para ayudar a engañar y desviar a los enemigos del Reino de las Estrellas, y el personal de Roger, bajo la competente dirección de Elisa Paderweski, había —filtrado— varias historias nuevas que subrayaban sutilmente el hecho de que el Rey Roger y la Reina Consorte Angelique estaban —cuidando— al Capitán Adcock hasta que finalmente estuviera listo para ser retirado. Era difícil ocultar el tipo de flujo de información de entrada y salida que requería un esfuerzo de investigación como el de Entendido, pero Shell Game también había considerado ese aspecto, y la relación personal de Jonas con Entendido le daba una excusa perfecta para —tomar tiempo libre— de la sinecura en la Oficina de Logística de la Flota que se había creado para él a bordo de Weyland para visitar a su hermana y a su cuñado. Visitas que le permitían dar informes personales y muy completos a Roger, a los señores del espacio y a los dos o tres oficiales superiores de la DirecArm que conocían a la Gram.
  


  
    —Tampoco creo que se haya roto nuestra seguridad, de verdad, Roger,— dijo ahora. —Eso no me impide pasar alguna que otra noche de insomnio preocupándome por ello, por supuesto. Pero creo que tienes razón en cuanto a cómo habrían reaccionado ya los Repos si lo supieran. Eso no significa que no puedan haber percibido al menos un tufillo, sin embargo, y simplemente no darse cuenta de lo lejos que estamos realmente.
  


  
    —Probablemente no. Pero eso plantea una cuestión interesante, ¿sabes? —Roger dirigió a su cuñado una mirada muy ecuánime. —No podemos mantenerte escondido en la órbita de Gryphon para siempre, Jonas. En algún momento, tu investigación va a estar lo suficientemente avanzada como para que tengamos que iniciar un desarrollo importante, y actualmente no hay nadie en DirecArm con los conocimientos y la experiencia que tú tienes. No voy a poder dejarte como simple capitán mucho más tiempo —.
  


  
    La mandíbula de Jonas se tensó. Empezó a responder rápidamente, pero se obligó a parar y a respirar profundamente. Lo peor de todo era que sabía que Roger tenía razón... aunque Roger también estaba equivocado. El problema era que todo se reducía a una decisión, y alguien tenía que tomarla. Lo cual, dado el hecho de que Roger Winton era el Rey de Manticora, significaba que tenía que hacerlo.
  


  
    —Sé que no quieres oír eso, y sé que no vas a querer renunciar a Gram —continuó Roger—, pero no creo que tenga otra opción. Las nuevas botellas de fusión, las nuevas armaduras de a bordo, las nuevas nociones de NAL con las que Sonja está jugando, y —especialmente— los nuevos shipkillers, si conseguimos que funcionen, van a suponer un cambio de juego aún mayor del que esperaba cuando creamos la Gram. Ese ha sido tu trabajo desde mucho antes de que yo llegara, y desearía con todo mi corazón que el resto del Reino de las Estrellas supiera lo mucho que te debemos a ti y a tu gente. Pero por el momento, todo sigue siendo teórico, y tú lo sabes —.
  


  
    El Rey negó con la cabeza, agitando una mano en un gesto de alejamiento.
  


  
    —Sé que has construido bancos de pruebas de concepto a pequeña escala para mucho de ello, Jonas, pero has sido oficial del Rey incluso más tiempo que yo. Ya sabes lo cierto que es el viejo adagio de "muchos resbalones entre la copa y el labio", y la transición de la teoría experimental al hardware de desarrollo y luego a los sistemas de armas reales y desplegables —sistemas de armas fiables, con una doctrina viable para su uso— tiene un infierno de posibles baches en el camino. No sólo eso, sino que si Mjølner funciona remotamente tan bien como sugieren sus modelos actuales, todas las naves de la galaxia van a quedar obsoletas de la noche a la mañana. Todas ellas, Jonas... incluyendo la nuestra. Estamos hablando de un cambio fundamental en el paradigma de combate como nada que la raza humana haya visto desde la invención de la propia vela Warshawski. No sólo vamos a tener que desarrollar las armas, vamos a tener que diseñar naves de guerra totalmente nuevas y fundamentalmente diferentes para montarlas, y luego vamos a tener que construir las naves, y vamos a tener que hacer todo eso sin dejar que los Repos vean lo que viene. Lo siento, pero no puedo pensar en nadie más en quien esté dispuesto a confiar para ver todo eso. Tienes buenos ayudantes a bordo de Weyland; vas a tener que entregar a Gram a ellos, porque te necesito aquí—.
  


  
    Jonas quería —malamente— protestar, pero la cara de Roger le decía que las protestas serían inútiles. Conocía esa expresión. La había visto más veces de las que podía recordar en el rostro del hombre que se había propuesto —construir su casa de acero— tantos años antes. Y lo más importante era que no podía discutir la lógica de Roger.
  


  
    Dudaba de que incluso Roger comprendiera plenamente todo lo que Gram había logrado y seguía logrando. Sin embargo, el Rey se había fijado indefectiblemente en el más crítico de todos los productos potenciales de Gram.
  


  
    Todas las naves capitales de la galaxia estaban optimizadas para el brutal salvajismo del combate con armas energéticas de corto alcance, porque todos los almirantes de la galaxia sabían que los misiles eran poco más que armas molestas, empleadas contra las defensas de misiles de una nave moderna. Oh, con la aparición de los misiles armados con cabezas láser, la amenaza había empezado a cambiar, durante la última docena de años, pero el blindaje de un barco de la muralla era tan masivo, sus defensas eran tan buenas, y las cabezas láser (incluso la última versión de la RAM) eran tan ligeras comparadas con el rendimiento de las baterías de energía de a bordo, que los diseñadores y constructores navales se habían contentado con meras mejoras incrementales en la defensa contra misiles. Los buques de guerra montaban unos cuantos tubos de misiles más y muchas más lanzaderas antimisiles que antes, y prácticamente todas las capitales modernas se habían actualizado ya a la agrupación de láseres de mayor alcance y eficacia para la defensa puntual. Pero nada había cambiado la opinión de que un núcleo sólido de supergrandes armados con graser simplemente no podía ser detenido por nada que no fuera una fuerza equivalente de naves con armamento similar.
  


  
    Pero el Mjølner era otra cosa: un verdadero matador de naves de largo alcance, no una mera "molestia". En realidad, el concepto había sido sugerido por primera vez por el propio Roger hacía casi quince años T, incluso antes de que la Sección Trece hubiera perfeccionado su primera cabeza láser, y a primera vista, había sido un sueño imposible. Por supuesto, Jonas había observado que bastantes de las ideas de Roger Winton habían sido —sueños imposibles— cuando las lanzaba y luego esperaba que sus leales subordinados las hicieran funcionar de todos modos.
  


  
    Sin embargo, los problemas con Mjølner habían sido un poco más... profundos de lo habitual, y radicaban principalmente en la diferencia fundamental entre los anillos impulsores de las naves estelares, o incluso de los drones de reconocimiento, y los utilizados para los misiles. Conseguir el tipo de aceleración que requieren los misiles de propulsión por impulsión de algo que cabe en un cuerpo de misil de tamaño práctico requería algunas compensaciones de diseño sustanciales. Una de ellas era la carga de potencia que debían soportar los nodos impulsores, tanto en lo que respecta al suministro de energía en primer lugar —los condensadores superconductores habían sufrido una importante mejora cuando aparecieron los misiles modernos— como en lo que respecta a la supervivencia de los niveles de potencia implicados durante el tiempo suficiente para que mereciera la pena. Los drones eran más grandes que los misiles, pero aun así tenían que aceptar tasas de aceleración mucho más bajas para conseguir la vida útil que requerían sus nodos (y vivir dentro de un presupuesto energético que pudieran cumplir) si querían tener un alcance y una resistencia que merecieran la pena. No es que su gente en la Gram no estuviera convencida de que no podían hacer grandes mejoras en las limitaciones de los drones existentes, por supuesto.
  


  
    Sin embargo, los misiles eran más difíciles, y la solución de los diseñadores había sido aceptar propulsores que se consumían literalmente en vuelo. Sus tasas de aceleración tenían que ser preseleccionadas en el momento del lanzamiento, y no podían apagarse y volverse a encender —o incluso reducirse y luego aumentarse— de la forma en que lo hacían los drones, porque estaban diseñados para funcionar a un nivel de autodestrucción y sobrecarga. El truco, a lo largo de los siglos T desde la introducción de los misiles con impulsores, había sido ajustar la tasa de destrucción de los nodos al presupuesto de energía alcanzable del misil para obtener el máximo alcance/aceleración posible antes de que los nodos explotaran.
  


  
    La sugerencia de Roger había sido que consideraran un enfoque por etapas, con múltiples anillos impulsores que pudieran activarse en secuencia, y sólo había sonreído suavemente cuando Jonas y el resto de la Oficina de Desarrollo de Conceptos le habían mirado con incredulidad. Incluso Jonas se había inclinado a pensar que debía estar fumando cosas que no debía, pero había hablado en serio. La CDO se había visto obligada a archivar más o menos la idea para futuras referencias, ya que no había tenido ni presupuesto ni instalaciones para hacer realmente nada con ella, pero la abuela había empezado a estudiar los problemas uno por uno con ella desde el día en que abrió sus puertas a bordo del HMSS Weyland.
  


  
    Había mucha compañía, esos problemas. Si no los hubiera, seguro que alguien ya habría intentado ponerle unidades adicionales a un misil, después de todo. Y cuanto más habían mirado Jonás y su gente, mejor habían entendido por qué nadie había estado tan loco como para intentarlo antes.
  


  
    En primer lugar, estaba el problema del suministro de energía. Incluso con las mejoras en la tecnología de los condensadores, sólo para alimentar el apetito energético de un arma de propulsión múltiple iba a ser necesario un enorme cuerpo de misiles. En el momento en que iniciaron lo que se había convertido en el Proyecto Mjølner, no habrían podido meter la cosa ni siquiera en el misil de defensa de sistema más grande jamás construido; habrían necesitado algo más grande que cualquier dron de reconocimiento existente, lo que era demasiado grande para que alguien se planteara llevarlo en el tipo de cantidades que se necesitarían cuando se enfrentaran en un combate a distancia de misiles.
  


  
    En segundo lugar, estaba la cuestión de la resistencia del nodo. La vida útil de los diseños se había incrementado notablemente desde que se introdujo el primer misil de propulsión por hélice en 1256, pero se habían necesitado todos los fatigosos años transcurridos desde entonces para llegar a donde estaban en el momento en que Roger tuvo su inspiración. La idea de que se pudiera impulsar aún más en un plazo relativamente corto parecía... improbable, y aún no habían conseguido aumentar la vida útil del propulsor. Sin embargo, habían conseguido aumentar los niveles de potencia que podía mantener, lo que iba a suponer un aumento significativo de las tasas de aceleración de los misiles. Y lo que es más importante, al menos a corto plazo, los contramisiles se apoyaban en sus cuñas impulsoras, increíblemente sobrepotenciadas, utilizando esas cuñas como enormes escobas inmateriales que destruían todo lo que golpeaban. Con los nuevos nodos impulsores, los CMs manticorianos estaban a punto de ser notablemente más potentes. Junto con la ventaja ya existente de la RAM en sistemas de guerra electrónica y control de fuego, eso iba a aumentar aún más la ventaja de Manticora en el combate con misiles. El truco, después de todo, consistía en golpear al malo mientras él no pudiera golpearte a ti, y una forma de lograrlo era matar a sus navíos antes de llegar a su objetivo de forma más eficiente de lo que él pudiera hacer contigo.
  


  
    Pero el tercer problema —el problema realmente mortal— era que sólo había un número determinado de lugares en un misil donde se podían colocar los anillos impulsores. Literalmente, no podían colocarse en ningún otro lugar sin comprometer fatalmente algún otro aspecto del diseño del arma... lo que no habría sido tan malo si un nodo impulsor activo no arrancara el infierno de la matriz básica de cualquier otro nodo impulsor en su proximidad inmediata. Los nodos de un anillo impulsor único estaban sintonizados entre sí, y (al menos en un propulsor de misiles) todos ellos estaban activados y con plena potencia al mismo tiempo. En una nave estelar, o incluso en una nave de ataque ligera puramente subluz, los anillos estaban lo suficientemente separados como para evitar cualquier problema de interferencia mutua, y los nodos eran lo suficientemente grandes como para incorporar los sintonizadores que sincronizaban los nodos alfa y beta de cada anillo individual entre sí. Sin embargo, incluso una nave estelar tenía que poner en línea todos los nodos de un anillo, independientemente de que tuviera la intención de alimentarlos a niveles plenamente operativos o no, para que todos sus sintonizadores se sincronizaran en el anillo a la vez. De lo contrario, la tensión gravitatoria que se desprendía de los nodos activos deformaba los circuitos moleculares de los nodos inactivos. También tenían el mismo efecto en otros microcircuitos cercanos, razón por la cual las cabezas de los nodos impulsores de las naves estelares debían mantenerse bien alejadas del casco y de cualquier otro sistema importante al que pudieran afectar. Los nodos NAL eran lo suficientemente débiles como para no tener que proyectarse muy lejos, pero los nodos de superacorazados eran enormes y requerían distancias —incluso entre ellos en el mismo anillo, e incluso con los sintonizadores del circuito— que se medían en metros. El efecto de deformación no era algo enorme, grosero y fácilmente observable, pero no tenía por qué serlo, porque las tolerancias de ingeniería de los nodos impulsores eran increíblemente ajustadas y exigentes.
  


  
    Y, por supuesto, no había forma de hacerlo con un misil. No había otro lugar donde colocarlos, y no se podían mover más arriba, ni espaciarlos a lo largo del cuerpo del misil (aunque eso no hubiera comprometido los sensores y el despliegue de las barras de láser), debido a su efecto sobre otros sistemas críticos. Tenían que estar concentrados en un trozo muy estrecho de toda la longitud del misil y, del mismo modo, no podían estar concentrados de esa manera sin que el primer anillo activado se comiera a los demás que hubieras instalado.
  


  
    Y, en cuarto lugar, aunque pudieras conseguir de algún modo el alcance, ¿qué hacías con él? Los misiles existentes de un solo motor ya estaban superando los límites de la telemetría efectiva a la velocidad de la luz y del control del fuego; si se ampliaban los alcances tan radicalmente como sugería la idea de Roger, todo el sistema se vendría abajo. Los sensores de a bordo y la IA podían mejorarse para hacer que cada misil fuera más inteligente y capaz, pero había límites en cuanto a lo que se podía hacer, especialmente con las nuevas generaciones de señuelos y ECM que se enfrentarían a ellos. Uno de los principales esfuerzos de la Gram estaba dirigido a producir exactamente esos sistemas defensivos mejores y más capaces, dado que la RAM era consciente de lo peligrosas que podían resultar las cabezas láser, y había que suponer que cualquier adversario potencial pensaría exactamente lo mismo. Eso significaba que los misiles de Manticoran iban a tener que enfrentarse a contramedidas cada vez más sofisticadas, además de a defensas activas más gruesas, y una vez que superaran el alcance efectivo de apoyo telemétrico de las naves que los habían lanzado, su eficacia disminuiría considerablemente. Y si ese alcance se ampliaba desde el alcance máximo de la nave asesina actual, de unos veinticinco segundos-luz, hasta varios minutos-luz, los porcentajes de acierto caerían en picado.
  


  
    Eso no significaba que no mereciera la pena, por supuesto, sobre todo si la RAM conseguía algún impacto y nadie más podía responder de la misma manera. El problema era que ningún diseño actual de nave de guerra podía llevar suficientes misiles del tamaño que requeriría la progenie de propulsión múltiple de Mjølner para conseguir suficientes impactos que fueran decisivos contra otras naves capitales a ese tipo de alcance. Como mínimo, el propio cabezal láser tendría que ser mejorado sustancialmente, mucho más allá de lo que la Sección Trece había previsto en ese momento, porque la potencia de cada uno de los impactos tendría que aumentar para compensar el menor número de ellos que se podía esperar conseguir.
  


  
    Cada dificultad parecía llevar a dos problemas más, pero Roger había insistido en que Gram podía hacerlo funcionar, y cuanto más lo había estudiado y todas las ventajas que conferiría, más había llegado Jonás a la conclusión de que tenían que hacerlo funcionar. Y lo más sorprendente era que empezaba a parecer que tal vez —sólo tal vez— pudieran hacerlo.
  


  
    El avance más importante era lo que Sonja Hemphill y algunos de los otros líderes del equipo de Gram habían denominado simplemente —el deflector—, es decir, un generador cuidadosamente diseñado que proyectaba una placa dócil de gravedad concentrada para proteger los anillos impulsores adyacentes e inactivos de uno activo. Hacerlo de forma que no cortara el cuerpo del misil en pedazos en el momento en que se pusiera en marcha había resultado ser... moderadamente complicado, y todavía no habían resuelto el problema, pero los resultados actuales eran prometedores. Muy prometedores, en realidad... de una manera incremental, Dios-porqué-esto-toma-tanto-tiempo, y con trabajo. Y si pudieran hacer que el deflector funcionara, todo el resto sería simplemente un trabajo de poca monta. Quizá sean piezas difíciles, complicadas y costosas, pero no dejarán de ser piezas complicadas.
  


  
    También surgieron otras piezas interesantes del esfuerzo. A Sonja, por ejemplo, le intrigaban las implicaciones de algo que había bautizado provisionalmente como "lanza de gravedad", aunque a Jonas le parecía algo que sería útil sobre todo para las naves capitales que consiguieran llegar al alcance de un cuchillo. No podía ver que algo más ligero que un buque de guerra pudiera utilizarlo, pero estaba más que dispuesto a dejar que Sonja lo utilizara.
  


  
    Sin embargo, el punto crítico era que, a pesar de todo, parecía que podrían hacer que Mjølner funcionara después de todo. Todavía había más obstáculos de los que le gustaba pensar, pero confiaba en que su gente en Weyland los superaría al final. Y si lo hacían —cuando lo hicieran— nada volvería a ser lo mismo. El alcance del Mjølner sería increíble, sus velocidades de ataque no se parecerían a nada que las armadas de la galaxia hubieran visto jamás, su presupuesto de energía —y la guerra electrónica de penetración que haría posible— lo haría mucho, mucho más difícil de interceptar o falsificar, y las nuevas cabezas láser serían mucho más destructivas que cualquier misil capital existente, incluso las armas actuales de la RAM. Completaría realmente lo que la cabeza láser había empezado y destrozaría de una vez por todas el modelo de combate de armas energéticas de corto alcance, de hace siglos, que ha dominado la guerra galáctica desde que se tiene memoria.
  


  
    Y no es posible llevarlo a bordo de ningún diseño actual de nave capital, pensó. No en número suficiente, en todo caso; ¡ni siquiera mis chicos y chicas van a poder exprimirlo en algo que cambie ese pequeño problema! Lo que significa que vamos a tener que repensar por completo las formas del casco, el tonelaje de las armas, los métodos y mecanismos de lanzamiento y la estiba de municiones, para empezar. Creo que esos nuevos lanzadores ligeros de NAL podrían ser parte de la respuesta, al menos a corto plazo. Construir nosotros mismos una versión ofensiva de las vainas de misiles de defensa del sistema y usarla como correa, o traccionarla a popa o algo así, al menos para un enfoque provisional. Sin embargo, tendremos que idear algo mejor a largo plazo. Definir una nueva doctrina operativa viable va a ser un gran dolor de cabeza por sí mismo, pero estoy dispuesto a apostar que vamos a tener que rediseñar el barco de la pared desde la quilla, y luego vamos a tener que encontrar los medios para construir las malditas cosas. Y Roger tenía razón; nadie en DepNav o DepNav tenía una idea de lo que estaba a punto de ser lanzado en ellos. Si, por otro lado, hubiera un solo hombre en la RAM que tuviera una pista...
  


  
    —¿Qué es exactamente lo que tienes en mente?
  


  
    —Ya he hablado con Castle Rock y Styler —respondió Roger—A principios del año que viene, van a crear un nuevo mando —lo llamaremos Junta de Desarrollo de Armas— y tú estarás a cargo de él. Tendrá su sede en Manticora Beta, a bordo de Weyland, así que seguirá estando tan fuera de la vista y de la mente como podamos mantenerlo, y si podemos convencer a los novatos de que es más trabajo de maquillaje para un cuñado querido pero no tan brillante, tanto mejor. Me temo que cuando asuma el cargo de comandante, pasará directamente a la categoría de almirante. De hecho, ya he firmado tu ascenso, pero lo hemos clasificado bajo la Ley de Secretos Oficiales, al menos por ahora. Para todos los que no pertenezcan a un círculo muy selecto, seguirás siendo un simple capitán con un puesto de comodoro en funciones, para que Angelique y yo podamos canalizar hacia ti algunos beneficios extra y una mejor pensión.
  


  
    —Supongo que ya debería estar acostumbrado a ser un zángano —observó Jonás con una sonrisa seca, y Roger se rió.
  


  
    —Todos hemos trabajado lo suficiente para convencer a la galaxia en general de que eres uno, en todo caso.
  


  
    —¿Y los deberes de esta nueva entidad serían...?
  


  
    —No estoy seguro de si al final tendrá que encontrar un hogar bajo el paraguas del DepNav o del DirecArm, pero de momento no va a pertenecer a ninguno. Seguirás trabajando en la oficina del Almirante Rodríguez, oficialmente, pero tú verdadero trabajo va a ser empezar a crear el enlace entre DepNav y DirecArm que vamos a necesitar para que los nuevos sistemas pasen de la investigación pura al desarrollo y luego a la producción en serie lo antes posible. Harás todo el trabajo que puedas desde Weyland, aunque sólo sea porque nuestros acuerdos de seguridad allí han sido elaborados con mucha profundidad, pero eventualmente vas a tener que tener "sucursales" a bordo de Vulcan y Hephaestus, también. Y además del aspecto puramente de hardware de las cosas, también vas a ser responsable de desarrollar tácticas y doctrina operativa para utilizar los nuevos sistemas.
  


  
    —Ya veo.
  


  
    Jonas se lo pensó un momento y luego se encogió de hombros.
  


  
    —No voy a fingir que me agrada la idea de dejar la Gram. Por otro lado, veo tu lógica, y creo que en algún lugar de aquí se dice que desde que eres el Rey, todos tenemos que hacer las cosas a tu manera, de todos modos.— Sonrió brevemente. —¿Cuánta libertad voy a tener para solicitar personal?
  


  
    —Probablemente no tanta como te gustaría, al menos al principio. —Obviamente vamos a tener que traer más personal, lo que significará ampliar el número de personas que tengan al menos alguna idea de en qué ha estado trabajando la Gram todo este tiempo. Sin embargo, tenemos que tener cuidado con cómo lo hacemos. Y una vez que alguien desaparezca en esta Junta de Desarrollo de Armas, no volverá a ser liberado a la población general pronto. Puede que tengamos que hacer algunas excepciones aquí y allá, y vamos a querer que la gente con la perspectiva del tirador en esto hasta los codos, por supuesto, pero los requisitos de seguridad van a seguir siendo primordiales para el futuro previsible, también. En algún momento tendremos que hacerlo público, al menos dentro del Servicio, si queremos que cumpla su función, pero no quiero hacerlo ni un instante antes de que tengamos que hacerlo. Llámame paranoico, pero realmente no quiero que esto se filtre a los repos hasta que tengamos el martillo que necesitamos para golpearles tan fuerte que no se levanten de nuevo. ¿Por qué? ¿Hay alguien en particular que crees que te gustaría?
  


  
    —Estaba pensando en el joven Alexander, de hecho, —admitió Jonas. —Tengo entendido que está a punto de terminar su actual gira en DepPlan. La idea de meterlo en el arnés con Sonja probablemente haría que Sísifo se acobardara, pero esto suena como algo en lo que realmente podríamos usar su cerebro, Roger. Y sabes que mucha de la oficialidad superior va a tener grandes reservas sobre un hardware tan radicalmente nuevo. Saben lo que ya funciona, y van a luchar como locos contra el riesgo de perder sistemas de armas probados en favor de un lote de nuevas ideas a medio hacer que pueden acabar no funcionando y hacer que nos maten a todos, como resultado. Pero Alexander es lo suficientemente respetado como para que, si conseguimos que se apunte, ayudará enormemente a la aceptación de la flota en general.
  


  
    —Um.
  


  
    Roger frunció el ceño, dando un sorbo a más whisky y mirando al espacio mientras reflexionaba. Permaneció así durante varios momentos, luego parpadeó y volvió a centrarse en Jonas.
  


  
    Lo pensaré —dijo—, pero mi idea inicial es que lo necesitamos aún más en otro lugar —levantó la mano libre, adelantándose a cualquier protesta que pudiera hacer Jonás—Dios sabe que tienes razón en cuanto a lo bueno que es y lo respetado que es, y se ha puesto las pilas desde que ha vuelto al servicio activo.
  


  
    La expresión del Rey se tornó brevemente sombría, recordando el horrendo accidente aéreo que había dejado lisiada a Lady Emily Alexander... y que casi destruyó la carrera naval de Hamish Alexander, que pasó a la mitad de su sueldo en su desesperada y decidida batalla por revertir de algún modo el veredicto de los daños catastróficos de su amada esposa. Había fracasado. Emily Alexander —actriz, amazona, tenista y una de las figuras públicas más queridas del Reino de las Estrellas— no volvería a abandonar su silla de soporte vital. El hecho de que se enfrentara a esa verdad, de que aceptara el páramo físico en el que se había convertido su futuro, sin ni siquiera un rastro de rendición —que ya se había convertido en una de las principales productoras de alta definición de Manticora, ahora que ya no podía subir al escenario—, no había hecho más que hacerla aún más querida, y había tenido la fuerza de alentar el regreso de su marido al servicio activo, también.
  


  
    —El problema es que lo necesitamos donde está, en este momento, y necesitamos que vuelva a rotar por el mando activo de la flota lo antes posible, también —continuó Roger—Su trabajo va a ser producir la próxima generación de armas y las naves y la doctrina que necesitamos para hacerlas funcionar. Mientras tanto, sin embargo, tenemos que tener los mejores comandantes y la mejor doctrina que podamos conseguir con los sistemas de armas existentes, y eso describe perfectamente a Hamish. Con el tiempo, tendremos que traerlo a bordo, pero por ahora, creo que será aún más valioso para nosotros en roles más... convencionales. Y afrontémoslo, Jonas. Tú y yo estamos ocupados planeando una futura guerra en la que las armas de Gram podrían ser decisivas, pero no podemos estar ni remotamente seguros de que los Repos vayan a aguantar tanto tiempo. Uno de los motivos por los que voy a hablar con Héctor Ramírez es mi esperanza de que un frente unido con San Martín haga retroceder a los Repo, nos dé tiempo para poner en marcha la Junta de Desarrollo de Armas y llevar los nuevos sistemas a un nivel desplegable. Pero si no es así —si los Pies no parpadean y siguen adelante y aprietan el gatillo— tendremos que luchar con las naves y las armas que ya tenemos, y necesitaremos a alguien que pueda utilizar esas armas con la mayor eficacia posible. De nuevo, eso describe perfectamente a Hamish. Así que la conclusión es que simplemente no puedo prescindir de él en este momento.
  


  
    —Pero crees que probablemente pueda tenerlo en algún momento en el futuro... —Presionó Jonas.
  


  
    —Suponiendo que no estemos activamente en guerra con la República Popular, sí,— dijo Roger secamente.
  


  
    —Bien. Te lo aseguro —advirtió Jonas.
  


  
    —Gracias por la advertencia.
  


  
    Roger sonrió, luego miró su cronómetro y puso otra cara. Uno era considerablemente más alegre que el anterior, notó Jonás.
  


  
    —Bueno, —el Rey se puso de pie, dejando su vaso de whisky vacío sobre una mesa auxiliar—, odio beber y correr, pero Ángel me está esperando.
  


  
    —¿De verdad? —Jonas también se puso en pie. —¿A dónde van ustedes dos? Pensé que íbamos a cenar juntos esta noche.
  


  
    —Oh, lo haremos,— le tranquilizó Roger. —Pero no aquí. De hecho, estamos...
  


  
    Se interrumpió cuando la puerta del estudio se abrió y Elizabeth entró por ella. El rey enarcó las cejas y su hija se rió.
  


  
    —Soborné al capitán Trevor para que me dejara irrumpir en tu casa sin avisar, papá —dijo, y luego pasó junto a su padre para abrazar fuertemente a Jonas. —Me dijeron que estabas aquí, tío Jonas, y quería asegurarme de verte antes de que desaparecieras de nuevo en el Almirantazgo. Sobre todo porque no te veré en la cena de esta noche.
  


  
    —Jonas le devolvió el abrazo y se apartó, sonriéndole. —¿Y qué he hecho yo para ofenderla, Alteza?
  


  
    Ella volvió a reírse, y el ramafelino que tenía en el hombro inclinó la cabeza para mirar a Jonás con la misma diversión.
  


  
    —No has hecho nada—le aseguró. —Excepto ser culpable de un mal momento, de todos modos. Mamá y papá se han ido a las Salinas de Índigo para un poco de recreo atrasado antes de ir a la Estrella de Trevor.
  


  
    —No me había enterado —dijo Jonás, mirando a Roger, y el Rey se encogió de hombros—.
  


  
    —Lo hemos mantenido en secreto. Ángel y yo estamos agotados preparándonos para este viaje, sobre todo ella, me temo.— Sacudió la cabeza, sus ojos marrones se ablandaron al recordar todo lo que Angelique había soportado desde su boda. —Sin periodistas, sin prensa, sin invitados, sólo nosotros dos. Bueno, y tú, para la cena. Posiblemente Michael también... suponiendo que se hable conmigo.
  


  
    —¿Mal?—preguntó Jonas.
  


  
    —No peor de lo habitual. —Roger puso los ojos en blanco. —Dios, quiero a ese chico, pero hay veces...
  


  
    —Se le pasará, papá —le aseguró Elizabeth.
  


  
    —¿Y no te unirás a nosotros porque...? —inquirió Jonás, y Roger se rió.
  


  
    —Jonas, será mejor que te acostumbres —dijo el Rey cuando su cuñado le devolvió la mirada. —Desde que ella y el joven Zyrr anunciaron su combate, ha aprovechado todas las oportunidades que ha encontrado para arrastrarlo a algún local nocturno de lujo. Sí, y ha fingido que sólo estaba estudiando para los exámenes con él —Roger sacudió la cabeza, con expresión afligida—Ella también cree que está engañando a su viejo y blando padre. Es triste, si lo piensas.
  


  
    —Tienes que trabajar para que te tiemble el labio inferior como es debido, papá —dijo su hija, poco servicial, con tono crítico—Y no, no creo que os engañe un poco a ti y a mamá, dada la forma en que Seguridad nos vigila a todos. Por no hablar del hecho de que sé que sabéis perfectamente que Justin realmente me está ayudando a estudiar para los finales. O el hecho de que resulta que sé que tú mismo te llevas bien con él.—
  


  
    —Respeto —suspiró Roger—En alguna parte de la Constitución dice que al Rey hay que hablarle con respeto. Sé que así es.
  


  
    —Por todos menos por su familia, papá —dijo Elizabeth, levantándose ligeramente de puntillas para besarle la mejilla y sonriéndole—Pero Justin me está esperando de verdad, y tengo que irme, esa es la verdadera razón por la que os he interrumpido a ti y al tío Jonas. Ya hablé con mamá y no la haría esperar, si fuera tú.— Sacudió la cabeza, con los ojos marrones brillando. —Ella tiene muchas ganas de esto.
  


  
    —¡Lo sé, lo sé!— dijo Roger arrepentido. —Ella aguanta mucho.
  


  
    —Oh, no todo es malo, Roger,— le dijo Jonás.
  


  
    —No, no lo es,— estuvo de acuerdo Elizabeth. —¡Y hazme saber cómo funciona ese nuevo esquí de gravedad!
  


  


  
    * * *
  


  


  
    Roger sonrió encantado, sintiendo cómo el viento azotaba su tupido pelo mientras montaba en el esquí de gravedad por encima de las arenas azules que daban nombre a las Salinas de Añil. Hacía demasiado tiempo que Ángel y él no se tomaban el tiempo necesario para estar los dos solos, apreciándose el uno al otro como es debido, y la gloriosa tarde les ofrecía al menos otras tres o cuatro horas de luz antes de que tuvieran que dejarlo. Lamentó que el nuevo esquí que Elizabeth le había regalado por su cumpleaños hubiera sido revisado por la Seguridad Planetaria. El problema era lo suficientemente pequeño como para que lo hubiera utilizado de todos modos, pero, como había señalado el comandante Dover, no tenía sentido arriesgarse con un esquí nuevo y posiblemente temperamental. Siempre podían mandarlo a reparar para una excursión posterior, y el esquí de reserva que guardaba aquí en los Pisos era un viejo amigo de confianza.
  


  
    Salió de una doble espiral perfecta y miró para ver la reacción de Angelique. Ella le devolvió la mirada, levantando la mano en señal de saludo mientras su cabello oscuro se agitaba detrás de ella con el viento de su paso, y luego se inclinó con gracia y se elevó en picado, ejecutando exactamente la misma maniobra. Ella era un poco más lenta, pero su control era mejor, y Roger se rió. Si hubiera habido jueces observándolos, le habrían dado la ronda a ella por puntos.
  


  
    —¿Estás preparada para un cuádruple, Ángel?
  


  
    —¿Por qué no? —Se rió. —No puedo recordar cuando las condiciones han sido más perfectas.
  


  
    —Tú vas primero.
  


  
    —¿Para qué puedas estudiar mi técnica? — Volvió a reírse. —Como Su Majestad ordene.
  


  
    Su cuádruple giro en espiral era perfecto, por supuesto. Siempre lo era, y Roger le hizo una señal de agradecimiento con la mano, y luego comprobó sus lecturas. Si quería ganar esta ronda, necesitaba toda la ventaja que pudiera obtener del viento ligero y las corrientes térmicas ascendentes. Esperó hasta que las condiciones fueran lo más parecidas a las ideales, y se deslizó hacia la primera espiral.
  


  
    Perfecto.
  


  
    La segunda fue igual de fluida, y la tercera sin ningún problema. Se adelantó ligeramente a su tiempo, y frunció el ceño concentrado, centrado en la perfección de su técnica, mientras entraba en la cuarta espiral. Estaba cogiendo velocidad para imitar la floritura con la que Angelique había terminado su propia voltereta, cuando el esquí saltó bajo sus pies.
  


  
    No fue un gran salto, pero tenía demasiada experiencia como esquiador de gravedad como para pensar que lo había imaginado. Otra ligera sacudida le golpeó la planta de los pies. De nuevo, no fue especialmente violenta, y estuvo tentado de aguantar. Nunca había competido profesionalmente, pero sabía que estaba entre los mejores esquiadores de gravedad del Reino de las Estrellas, y seguía controlando firmemente el esquí. Podía bajarlo con seguridad en lugar de balancearse y dejar que se estrellara.
  


  
    No seas estúpido, Roger. El pensamiento exhibió en su cerebro. Puedes conseguir un esquí nuevo con mucha más facilidad que un cuello nuevo, y lo último que necesitas es golpearte en un momento como éste. Ramírez te espera en menos de tres semanas, ¡tonto!
  


  
    Hizo una mueca al pensar en ello, pero fue un puro reflejo y su mano izquierda ya estaba alcanzando la lengüeta para liberarlo del esquí de gravedad y colocarlo en el paquete de contra-gravedad de reserva. Entonces se produjo otra sacudida —esta vez un gamo que debía de ser visible desde el suelo— y el impacto le hizo sacudir la mano de la lengüeta.
  


  
    —¡Me estoy acercando para ayudar, Roger! —llamó Angelique por el comunicador.
  


  
    —Estoy aguantando, amor, —respondió él, continuando a tientas la liberación.
  


  
    Y entonces, imposiblemente, el esquí falló por completo. La velocidad que había alcanzado en su última espiral se volvió contra él, arrancando sus manos de la lengüeta de liberación. El viento aulló alrededor de sus oídos, ya no era una alegría sino un demonio, empeñado en su destrucción. El miedo le invadió, pero no se dejó llevar por el pánico. Luchó contra el torbellino, acercando los brazos y deslizando la mano hacia la lengüeta de liberación mientras caía en picado. Sus dedos encontraron la pestaña una vez más, el alivio floreció a través del miedo, y tiró.
  


  
    No pasó nada. Nada en absoluto.
  


  
    Debajo de él, la arena salada brillaba, dura y totalmente implacable. Murió con el sonido del grito de su esposa en sus oídos y la sensación de un corazón lejano que se rompía.
  


  


  
    Octubre de 1883 PD
  


  


  
    LOS hombres y mujeres sentados alrededor de la mesa se levantaron cuando Elizabeth Adrienne Samantha Annette Winton —ya no era la Princesa Heredera, sino la Reina Isabel III de Manticora— entró en el espacio del gabinete.
  


  
    Se movía con una gracia regia y sombría, una majestuosidad que pocos de los miembros de lo que había sido el Gabinete de su padre y ahora era el suyo habían visto en ella, y el ramafelino que llevaba al hombro estaba muy alto y quieto, con la cola colgando a su espalda como el estandarte de un ejército de luto. Los miembros de su gabinete se levantaron al unísono y se inclinaron profundamente mientras ella cruzaba a su lugar en la cabecera de la mesa con su tía y regente, Caitrin Winton-Henke, condesa de Gold Peak, a su lado.
  


  
    Elizabeth levantó a Ariel del hombro y lo colocó en el respaldo de su silla, luego se sentó, seguida un momento después por la condesa Gold Peak. Los oficiales del gabinete esperaron cortésmente, y luego tomaron sus propios asientos ante el gesto de la joven Reina. Era la primera vez desde la muerte de su padre, tres días antes, que se reunían todos en un mismo espacio, y desde este salón del gabinete irían a la Catedral del Rey Miguel para el funeral de estado y el entierro de Roger III.
  


  
    El silencio se mantuvo durante varios segundos, y luego Elizabeth respiró profundamente.
  


  
    —No os entretendré mucho tiempo, milores y damas —dijo con una formalidad poco habitual, y más de uno de aquellos oficiales del gabinete hizo una mueca de simpatía, reconociendo la forma en que utilizaba esa cortesía como escudo para la herida que se abría en su interior. —Todos nosotros tenemos muchas cosas que hacer, y mi...
  


  
    La voz le tembló, a punto de quebrarse, y se aclaró la garganta.
  


  
    —Todos tenemos muchas cosas que hacer —repitió con voz ronca—, y mi madre me necesita. —Sin embargo, hay ciertas cosas que hay que decir, y quiero que todos ustedes las escuchen antes... antes del funeral de mi padre.
  


  
    Volvió a mirar alrededor de la mesa, y sus ojos castaños eran oscuros, heridos y ensombrecidos por la pena, sí, pero también tocados por algo más. Algo frío y duro. Algo... peligroso.
  


  
    —Es obvio —continuó después de un momento— que el plan de mi padre para un tratado de defensa mutua con San Martín ya no es posible. Su éxito habría dependido de llevar la propuesta de una sola vez y con valentía, y por mucho que el presidente Ramírez quisiera, nunca podría convencer a su legislatura de que aprobara una acción que necesariamente enfurecería a la República Popular de Haven —su boca pareció apretarse y las orejas de Ariel se aplanaron—, por invitación de una reina menor que ha llevado su corona durante menos de una semana. Eso significa que no vamos a encontrarnos en posición de evitar la caída de la Estrella de Trevor —.
  


  
    Hizo la admisión de forma sombría, pero a pesar de toda la pena, de toda la ira, en aquella voz juvenil, no había desesperación, ni indicios de rendición, y aquellos ojos marrones extrañamente duros barrieron una vez más a los miembros de su Gabinete.
  


  
    —Los planes de mi padre, todo aquello a lo que se comprometió durante más de cuarenta años, veinticinco de ellos como Rey, no perecerán con su muerte —les dijo rotundamente—Su pérdida nos hiere a todos, hiere a todo el Reino de las Estrellas, no sólo a los que le conocimos y le amamos tanto, pero yo, Mis Señores y Señoras, soy su hija, y no dejaré, no dejaré, que el trabajo de su vida sea en vano.
  


  
    Sacudió la cabeza una vez, bruscamente, y Ariel mostró por un momento los colmillos blancos como el hueso.
  


  
    —Me doy cuenta de que en este momento toda la Alianza de Manticor está en un estado de desorden, o lo estará, cuando todos sus miembros se enteren de la muerte de Padre. Llevará tiempo restablecer el orden y la confianza, para que los demás miembros de la Alianza se den cuenta de que la política del Reino de las Estrellas no ha cambiado, y para que ganen confianza en mi propia capacidad como jefe de Estado. Creo que es poco probable que la República Popular —de nuevo, esa tirantez alrededor de los labios— se mueva contra la Alianza o cualquiera de sus miembros en el futuro inmediato. —Los Repos estarán demasiado ocupados digiriendo la Estrella de Trevor, una vez que la tomen, y sospecho que encontrarán a los San Martinos menos que dóciles cuando hagan el intento. Pero al final, el conflicto que mi padre vio se acerca. Que nadie se engañe a sí misma sobre ese punto, porque yo, con toda seguridad, no lo haré—.
  


  
    Aquellos ojos heridos eran ahora de pedernal, recubiertos de un filo de acero, y sus fosas nasales se encendieron.
  


  
    —Llegará el día en que nos encontremos en guerra con la República Popular de Haven —les dijo con suavidad, casi con ternura—, y cuando eso ocurra, la Armada que mi padre construyó, el Reino Estelar que él preparó, se encontrará con la Armada Popular en cualquier lugar del espacio en el que se encuentre, y... nosotros... la destruiremos—.
  


  
    Su dedo índice golpeó la mesa, al compás de sus últimas cinco palabras, y nadie alrededor de la mesa respiró mientras la Reina se sentaba lentamente en su silla.
  


  
    —Durante los próximos días —continuó después de un momento—, la tía Caitrin y yo nos reuniremos individualmente con cada uno de ustedes. Quiero revisar todos nuestros preparativos, nuestras políticas, pero entiéndanme. La Casa de Winton no olvida sus deberes, ni sus responsabilidades... ni sus enemigos. Y en su momento, tengo la intención de demostrárselo a cualquiera que desee el mal a este Reino Estelar en términos que la galaxia nunca olvidará —.
  


  
    Se quedó sentada un momento más, mirando a los hombres y mujeres que ahora sabían que nunca volverían a pensar en ella como una adolescente. Y entonces, una vez más, inhaló profundamente.
  


  
    —Y ahora, Mis Señores y Señoras, su Rey requiere sus servicios por última vez.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Beth.
  


  
    Jonas Adcock se volvió rápidamente de la ventana hacia la joven alta y delgada con el ramafelino en el hombro. Todavía llevaba el uniforme de gala que había llevado a la Catedral del Rey Miguel para el funeral de Roger, pero Elizabeth se había despojado de su traje formal. Llevaba una sencilla blusa blanca y unos pantalones oscuros a medida.
  


  
    Y una cosa más, pensó Jonas. Llevaba el peso invisible de su corona, y aquellos hombros jóvenes y cuadrados no se veían afectados por la carga.
  


  
    La rodeó con sus brazos, abrazándola, y ella dejó que su mejilla se apoyara en su hombro por un momento. Luego se enderezó.
  


  
    —Gracias por venir—dijo. —Mamá te está esperando, y Michael. Pero primero quería verte un minuto. Hay algo que necesito decirte. Algo que no quiero discutir delante de ellos, especialmente de Mikey.—
  


  
    Jonas se puso rígido ante la nota sombría de su voz. Se había enterado de la reunión del Gabinete, y había algo... peligroso en el rostro de su sobrina. Algo que realmente lo asustó, más que un poco.
  


  
    —¿Dime qué? —preguntó.
  


  
    —No fue un accidente —dijo ella, y esa nota en su voz se había convertido en acero afilado. Él frunció el ceño por un momento, tratando de entender, y ella mostró los dientes. —No fue un accidente de gravedades, tío Jonas. Papá fue asesinado.
  


  
    —¡Beth!— Sacudió la cabeza, tratando de procesar lo que ella acababa de decir. Las palabras no tenían sentido. Si la muerte de Roger no había sido un accidente, entonces seguramente...
  


  
    —Lo sé —dijo ella con la misma voz acerada, como si le hubiera leído la mente—Temes que me esté imaginando cosas. Después de todo, si hubiera alguna evidencia, alguna prueba, ya habríamos actuado, ¿no? Tendríamos a alguien bajo arresto. Desafortunadamente, hay evidencia. De hecho, hay pruebas. Y el hombre que saboteó las gravedades de papá, Padraic Dover —un comandante de la Seguridad de Palacio, tío Jonas; uno de los nuestros— también intentó matar a Justin. —Al parecer, pensó que podría convencerme de que me casara con él sí Justin se iba, así que se encargó de matarlo también. Por desgracia para él, eso fue suficiente para que Monroe saliera de su retraimiento y salvara la vida de Justin.—
  


  
    Miró a su tío de frente, y sus ojos brillaron con una luz fría y dura que él nunca había visto en ellos.
  


  
    —Tampoco se detuvo ahí —dijo con dureza—Justin y el inspector Chu ya habían estado poniendo las cosas en orden, y Dover realmente confesó cuando Justin se enfrentó a él. Lo cual fue el último y peor error que cometió en su miserable vida, porque cuando Monroe se dio cuenta de lo que había hecho, le arrancó la maldita garganta.—
  


  
    Su voz era dura, oscura de odio y satisfacción. Su expresión realmente lo asustó, y las orejas de Ariel estaban pegadas a su cráneo sobre su hombro. Todo el cuerpo del ramafelino se erizó de odio vengativo, y el suave y agudo gruñido de su rabia quedó suspendido en el aire como un eco del propio odio de Elizabeth.
  


  
    Por un momento, a Jonas le costó respirar, pero entonces sus ojos se ablandaron y alargó la mano para tocar suavemente la cabeza de Ariel.
  


  
    —También íbamos a perder a Monroe, tío Jonas. Se estaba muriendo de pena, y ninguno de nosotros pudo convencerlo de que comiera o bebiera. Pero ahora... ahora va a salir adelante. Creo que ha establecido una fianza con Justin, de hecho. Desearía que nos hubiéramos llevado a Dover vivo para interrogarlo y juzgarlo, pero no hay duda de su culpabilidad, y renunciaré con gusto a su ejecución formal si eso nos devuelve a Monroe. Además, incluso sin su testimonio, sabemos con quién más estaba trabajando.
  


  
    Jonas la miró fijamente, y aquel gruñido suave y feroz volvió a resonar en Ariel.
  


  
    —¿Trabajando con? —repitió después de un momento. —¿Quieres decir que no actuaba solo? ¿Era algún... algún tipo de complot contra la Corona?
  


  
    —Oh, creo que podría llamarse así, —asintió Elizabeth con frialdad. —¡Dover era demasiado estúpido —o demasiado engreído, en todo caso— para idear algo así él solo, tío Jonas! Oh, no. Alguien más lo reclutó y le dio el apoyo técnico que necesitaba para que funcionara, y ese "alguien más" fueron Marvin Seltman y la baronesa Stallman, junto con el conde de Howell y Jean Marrou.
  


  
    —¿Perdón?
  


  
    Jonas se sacudió, tratando de entender. Esos cuatro nombres parecían un "Quién es quién" de los círculos de poder internos de los Partidos Liberal y Progresista. ¿Y Howell? Ese hombre era un leal a la Corona. Había sido uno de los principales candidatos a regente de Elizabeth antes de que ésta eligiera a su tía.
  


  
    —No hay duda,— dijo Elizabeth con rotundidad. —Marrou ha convertido las pruebas de la Corona —ella... desconocía todas las ramificaciones del complot— y cuando se dio cuenta de cómo había sido utilizada, nos trajo grabaciones de Stallman y Seltman admitiendo su culpabilidad, y sus motivaciones, que serían admisibles en cualquier tribunal. No, tío Jonas. Tenemos evidencia absoluta y concluyente de su culpabilidad.
  


  
    —Y no puedo hacer nada al respecto.
  


  
    —¿Qué? —Jonas la miró fijamente. —Pero... pero... —Respiró profundamente, sintiendo el repentino ardor de las lágrimas en sus ojos. —Maldita sea, Bethie, ¡ellos mataron a Roger! Mataron a tu padre, mi amigo y mi rey. ¿Qué quieres decir con que no puedes hacer nada al respecto? —Sacudió la cabeza salvajemente, vagamente aturdido por la furia que sentía —furia dirigida a la joven afligida que tenía delante porque no había nadie más a quién dirigirla— y mostró los dientes. —¡Quizá tú no puedas, pero yo seguro que sí! Mataré a esos bastardos con mis propias manos.
  


  
    —No, no lo harás —le dijo ella con esa misma voz plana de hierro martillado—Y no lo harás por las mismas razones por las que la tía Caitrin y Jacob me convencieron de que no podía retarlos a duelo y dispararles. Hay... factores implicados que aún no conoces. Razones por las que no podemos tomar conocimiento oficial de las pruebas de Marrou, lo que queramos.—
  


  
    —¿"Conocimiento oficial"? —Se abalanzó sobre el calificativo como un hexapuma herido, y ella asintió.
  


  
    —No se van a librar, te lo prometo —le dijo—Saben que sé exactamente lo que ha pasado, y todos ellos se van a "retirar" a partir de mañana. Pueden dar las razones que quieran, pero si vuelven a dar un discurso, y mucho menos a intentar entrar en política, será el último error que cometan. Puede que no pueda actuar oficialmente contra ellos en este momento, pero eso no será así para siempre, y ellos lo saben. Si alguna vez me dan la más mínima excusa, los aplastaré, y ellos también lo saben. Pero la razón por la que no puedo emprender ninguna acción abierta contra ninguno de ellos ahora, tío Jonas, es porque todo el asunto fue preparado por los Repos. Marrou y Howell no lo sabían, pero Seltman y Stallman sí sabían que estaban siendo pagados por agentes de los Repo. Descubrirlo fue lo que empujó a Marrou a delatar a los otros, y tenemos horarios, fechas y cantidades de sus pagos. Chu y el Ministerio de Justicia tienen copias completas de sus registros bancarios. He ordenado que los sellen bajo la Ley de Defensa del Reino, pero esos bastardos saben que los desprecintaré y los usaré para colgar a toda la compañía si me presionan.
  


  
    —Pero no podemos hacerlo todavía. No podemos hacerlo público, no cuando sé exactamente cómo reaccionaría el Parlamento y la opinión pública. Aún no tenemos todos los detalles, pero es obvio lo que los Repos querían, y lo han conseguido. El almirante Big Sky me ha dicho esta mañana que la Armada de los Pueblos se moverá contra la Estrella de Trevor en algún momento de las próximas dos semanas, y no estamos en condiciones de hacer nada al respecto. Peor aún, si hago públicas las acusaciones contra el RPH, si el pueblo del Reino de las Estrellas descubre quién asesinó a su Rey, no dejarán al gobierno ninguna opción. Nos encontraríamos en guerra con la República de los Pueblos mañana... y tendríamos que luchar sin las ventajas de una posición avanzada en la Estrella de Trevor.
  


  
    —No puedo hacer eso. —Sus ojos brillaban con lágrimas sobre un núcleo de acero congelado. —Por mucho que quiera, por mucho que todo dentro de mí grite para acusarles, para arrancarles sus negros corazones por asesinar a mi padre, no puedo. No puedo comprometer a todo mi Reino Estelar en una guerra que probablemente perderemos, por mucho que lo desee. Así que van a salirse con la suya. Ya se han salido con la suya, y no puedo detenerlos.
  


  
    —Oh, Bethie —susurró, extendiendo la mano para estrecharla entre sus brazos una vez más, y sintió la pena y el dolor —y la amarga voluntad impulsora— en ese cuerpo alto y delgado.
  


  
    —No puedo detenerlos, repitió ella al oído. —No ahora. Todavía no. Pero los detendremos, tío Jonas.
  


  
    Ella se enderezó una vez más, mirándole a los ojos.
  


  
    —Papá me habló de sus planes para la Junta de Desarrollo de Armas, y nada ha cambiado en lo que a mí respecta, excepto por esta cosa. No puedo acusar abiertamente a los Repos de haber asesinado a papá, pero cuando se lleven la Estrella de Trevor, me darán la tarjeta que papá no tenía. No habrá más discusiones, más debates. La tía Caitrin y yo utilizaremos la amenaza de la caída de la Estrella de Trevor —la conquista de San Martín, uno de nuestros más antiguos socios comerciales, a un solo puente warp de la Unión— para impulsar el mayor aumento del gasto militar en la historia del Reino Estelar. Vamos a duplicar nuestro ritmo de construcción, tío Jonas, y en medio de todo ese presupuesto, vamos a encontrar la financiación para la JMD y a impulsar la Gramática con más fuerza que nunca. Vamos a hacer eso —tú vas a hacer eso por mí— y cuando llegue el momento, nosotros dos —tú y yo, tío Jonas— vamos a destruir la República Popular de Haven. A Dios pongo por testigo de que voy a desmontar ladrillo a ladrillo esa excusa asesina de nación estelar. Encontraré a quien ordenó el asesinato de mi padre y enviaré a ese bastardo de corazón negro al infierno con mis propias manos —.
  


  
    Sus ojos marrones miraron profundamente, profundamente en los de él, y Jonas Adcock se estremeció ante lo que vio en sus profundidades.
  


  
    —Confía en mí —dijo ella muy, muy suavemente—Creen que se han salido con la suya, pero se equivocan, tío Jonas. Ni siquiera pueden adivinar lo equivocados que están al respecto.—
  


  


  
    Noviembre de 1914 PD
  


  


  
    —Preparados para la translación... ahora.—
  


  
    El capitán (de grado menor) Jonathan Yerensky anunció el regreso al espacio normal, y Hamish Alexander, conde de White Haven, hizo una mueca mientras la familiar incomodidad y desorientación lo azotaban. Uno de los aspectos positivos de ser un almirante de alto rango, pensó. Cuando adquirías un rango tan alto como el suyo, ya no tenías que preocuparte por impresionar a los subalternos con tu estoicismo. Si cruzar el muro alfa te daba ganas de vomitar, podías ir y admitirlo... y nadie se atrevía a reírse.
  


  
    Sonrió ante el reflejo, pero sus ojos ya estaban en su parcela de repetición en la cubierta de bandera de Benjamín el Grande, esperando las actualizaciones del CIC mientras escuchaba una letanía murmurada de informes de fondo sin escucharlos realmente. Su personal había estado con él durante más de tres años T; después de lo más parecido a diez brutales años T de guerra, sabían exactamente lo que necesitaba saber de inmediato y lo que esperaba que manejaran por su cuenta, y sabía que podía confiar en ellos para hacer precisamente eso.
  


  
    Lo que liberó a White Haven para estudiar su anodina y poco informativa trama y preocuparse.
  


  
    Bueno, poco informativa desde el lado del enemigo, enmendó, pues en la pantalla ardían bastantes iconos aliados. En primer lugar, estaban los setenta y tres superacorazados y once acorazados de su muro de batalla, treinta de ellos de la radicalmente nueva clase Harrington/Medusa con sus enormes cargas de misiles de propulsión múltiple. Luego estaban los elementos de protección tradicionales, que ya se estaban extendiendo para asumir posiciones de defensa antimisiles. Y por último, estaban los diecisiete CLAC del Grupo de Operaciones de Alice Truman y sus escoltas —cruceros de guerra y cruceros pesados, con cuatro acorazados adjuntos para darles un poco más de peso— al este de la formación principal. Una ventisca de astillas de diamante brotó de los CLACs mientras él observaba, y sonrió sombríamente cuando el mortal enjambre de naves ligeras de ataque comenzó a agitarse en la formación, incluso mientras aceleraban por delante del cuerpo principal. El CIC los tenía bien localizados cuando se lanzaron, pero su GE ya estaba en línea, y en pocos minutos incluso los sensores de Benjamin el Grande empezaron a perderlos.
  


  
    Una segunda ventisca, casi igual de densa, se dirigió hacia el exterior a aceleraciones que ni siquiera un NAL podría esperar igualar, y White Haven echó hacia atrás su silla de mando cuando los drones de reconocimiento con capacidad MRL se lanzaron hacia el interior del sistema.
  


  
    En realidad me siento casi tan tranquilo como intento aparentar, reflexionó con cierta sorpresa. Por supuesto, eso es porque puedo estar razonablemente seguro de que los Repos no tienen ni idea de lo que se les viene encima. Si eso será cierto o no —y si importará o no si no lo es— la próxima vez son dos cuestiones diferentes, por supuesto.
  


  
    Observó cómo los drones se dirigían a toda velocidad hacia el interior, y sonrió.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    El ciudadano almirante Alec Dimitri y la ciudadana comisionada Sandra Connors se encontraban en el espacio de guerra de la base DuQuesne para una reunión informativa de rutina cuando sonó una alarma. El alto y fornido ciudadano almirante se giró rápidamente, con ojos entrenados buscando el tablero de estado, y la ciudadana comisionada Connors se giró casi con la misma rapidez. Ni ella ni Dimitri habían imaginado en sus peores pesadillas que de repente se encontrarían como responsables del Sistema Barnett, la mayor y más poderosa base naval que la República Popular había construido jamás, pero habían servido como suplentes de Thomas Theisman y Denis LePic durante la mayor parte de cuatro años T. Ambos se tomaban en serio su deber, e incluso si no lo hubieran hecho, Theisman y LePic se habrían asegurado de que los dos estuvieran íntimamente familiarizados con el sistema y sus defensas. Como resultado, los ojos de Connors fueron sólo fraccionadamente más lentos que los de Dimitri en encontrar el nuevo dato, y su ceño se reflejó en el suyo.
  


  
    —¿Veintidós minutos-luz desde el primario? —murmuró ella, y Dimitri giró la cabeza para dedicarle una apretada sonrisa.
  


  
    —Parece un poco... excesivamente cauteloso por su parte. Especialmente con una orientación tan amplia desde Enki —convino, y se preguntó qué demonios pensaban los manties que estaban tramando. Barnett era sólo una estrella G9, con un hiperlímite de poco más de dieciocho minutos-luz, así que ¿por qué aparecían cuatro minutos-luz más lejos de lo necesario? ¿Y en un rumbo desde el primario que añadía otros cuatro minutos-luz innecesarios a su distancia del único objetivo posible?
  


  
    El ciudadano almirante apretó las manos detrás de él y dio una vuelta lenta y deliberada alrededor del balcón de mando sobre el enorme espacio de guerra. Su sensor más externo estaba a diecisiete minutos-luz del primario, lo suficientemente lejos del centro gravitacional de Barnett como para que los enormes paneles pasivos tuvieran un alcance de casi dos semanas-luz y media, durante las cuales podían esperar captar el hipertránsito de cualquier cosa mucho mayor que un barco de mensajería. Ese alcance les situaba a nueve minutos-luz del planeta Enki, y el alcance real hasta la plataforma más cercana a los manties era de unos trece minutos-luz. Lo que significaba que pasaría otro —comprobó el tiempo— diez minutos y veintiséis segundos antes de recibir un informe de la velocidad de la luz de los sensores con la mejor visión de lo que se le venía encima. Por otro lado, las matrices del sistema interno tenían alcance más que suficiente para detectar al menos una hiper translación tan masiva. Habían captado la ondulación más rápida que la luz a lo largo de la pared alfa cuando los Manties hicieron el tránsito, y ahora estaban captando un embrague confuso de firmas de impulsores. Pero estaban demasiado lejos para ver nada más, lo que significaba que los informes de Rastreo iban a ser enloquecedoramente vagos hasta que los Manties estuvieran mucho más adentro del sistema. Desgraciadamente, el Rastreo ya había captado lo suficiente como para que Dimitri estuviera seguro de que el enemigo llegaría mucho más adentro. La estimación que parpadeaba en el tablero principal decía que había más de setenta del muro que se dirigían a Enki, y eso no era una fuerza de asalto.
  


  
    —Es White Haven, —dijo. —Tiene que ser su Octava Flota. Tal vez con su Tercera Flota al lado, a juzgar por los números preliminares. Lo que significa que probablemente estemos jodidos, ciudadano comisario —.
  


  
    La expresión de Connors se tornó de desaprobación, pero sólo brevemente. Y la desaprobación no iba realmente dirigida a Dimitri. No le gustaba el derrotismo, pero eso no cambiaba lo que iba a pasar, y sabía que el ciudadano almirante tenía razón. Su propia fuerza se había reducido a sólo veintidós del muro. Incluso con las nuevas minas y el despliegue de vainas de misiles que Theisman había ideado, más los fuertes y los NAL, era muy poco probable que eso detuviera a setenta u ochenta superacorazados y acorazados de Manty. Y, se recordó a sí misma, las estimaciones iniciales en este tipo de rango eran casi siempre bajas. Por otro lado...
  


  
    —Todavía podemos darles batalla, ciudadano almirante —dijo ella, y él asintió.
  


  
    —Sin duda podemos hacerlo, señora, y tengo la intención de hacérselo saber también. Sólo me gustaría saber por qué han hecho la translación tan lejos... y por qué están llegando tan lentamente. No me opongo a un enemigo que me da tiempo para reunir todas mis fuerzas para enfrentarme a él, pero tengo que preguntarme por qué está siendo tan servicial.—
  


  
    —Tuve el mismo pensamiento —murmuró Connors, y los dos se volvieron como uno solo para contemplar la réplica de la escultura de luz del enorme holo tanque del Sistema Barnett.
  


  
    Las furiosas marcas rojas de una flota hostil colgaban en esa pantalla, a veintiséis puntos tres minutos luz de Enki y se dirigían hacia ella a seis mil KPS sin prisa y con una aceleración de sólo trescientas gravedades. Las soluciones preliminares de interceptación ya aparecían en una pantalla lateral, proporcionando a Dimitri todo su menú de opciones. No es que tuviera intención de utilizar ninguna de las que implicaban enviar sus unidades móviles al encuentro de ese martillo entrante. Sus unidades superadas en número conseguirían sin duda unas cuantas muertes si era tan estúpido como para hacerlo, pero ninguna sobreviviría, y sus fortificaciones fijas y NAL serían carne fácil para un muro de batalla intacto. Tampoco tenía intención de desperdiciar sus minas de largo alcance. Éstas esperarían hasta que pudiera coordinar sus ataques con los de los misiles de sus unidades móviles. Lo que reducía los únicos números en los que realmente tenía que pensar a los que mostraban lo que los Manties podían hacerle.
  


  
    Suponiendo que mantuvieran su aceleración actual durante todo el trayecto y fueran a un combate de paso con las defensas cercanas de Enki, podrían estar encima de él en poco menos de cinco horas. Pero pasarían por encima de él a más de cincuenta y tres mil KPS, y dudaba que eligieran esa opción. Llegarían a él un poco antes, pero obviamente eso no era un factor en su pensamiento, o habrían hecho su translación más lejos y estarían llegando con una mayor aceleración. Además, no tenía sentido que optaran por un combate de paso. Cuando llegaran a la posición orbital de Enki, los combates habrían terminado, de una forma u otra, y si se pasaban, simplemente tendrían que desacelerar para volver y ocupar las ruinas.
  


  
    No, por la forma en que venían, pretendían ir a una intercepción cero/cero pausada pero tradicional. Lo que significaba, suponiendo que mantuvieran su ridícula baja aceleración, que llegarían a descansar respecto a Enki (y estarían listos para desembarcar sus marines) en seis horas y media... para entonces, todas sus unidades serían restos a la deriva.
  


  
    Pero esos restos iban a tener mucha compañía de Manty, pensó sombríamente. Eso era todo lo que podía esperar, y si conseguía quitarles un trozo lo suficientemente grande a esos bastardos lentos y demasiado confiados, podrían encontrarse fatalmente debilitados cuando la Operación Bagration entrara, les quitara Grendelsbane y empezara a arrollarlos desde el sureste.
  


  
    Miró otra pantalla y gruñó en señal de aprobación. Ésta mostraba a sus unidades móviles, corriendo desde sus posiciones de patrulla dispersas para formar con los fuertes. Otra mostraba los estados de preparación de sus NAL, con un escuadrón tras otro parpadeando desde el ámbar de la espera hasta el verde de la preparación, y asintió con fuerza. Tendría mucho tiempo para reunir y preparar sus fuerzas, y los bastardos no sabían de las nuevas minas y arreglos de vainas que tenía que demostrarles.
  


  
    Su labio superior se curvó, exhibiendo apenas un destello de dientes blancos, y se volvió hacia el tablero principal, esperando pacientemente a que aparecieran las sólidas identificaciones de las unidades enemigas.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Aquí viene la primera información, Mi Señor.
  


  
    El almirante White Haven levantó la vista de una tranquila conversación con su jefa de personal, la capitana Lady Alyson Granston-Henley, cuando los nuevos datos parpadearon en su tablero.
  


  
    —Lo veo, Trev.—
  


  
    White Haven y Granston-Henley se acercaron al comandante Trevor Haggerston, el oficial de operaciones de la Octava Flota, de pelo oscuro y complexión fuerte, y observaron con él cómo los drones MRL empezaban a informar.
  


  
    Al principio sólo había una salpicadura de iconos adicionales, pero el rocío inicial se convirtió rápidamente en una mancha más amplia, profunda y brillante, y White Haven frunció los labios mientras el CIC empezaba a evaluar los datos. A menos que los Repos estuvieran tratando de ser más sigilosos de lo habitual, tenían considerablemente menos naves del muro de las que él había previsto. Eso probablemente indicaba que los trabajos de distracción de Caparelli en torno a Grendelsbane habían funcionado, pensó White Haven, con un gesto mental de respeto por los esfuerzos del Primer Señor del Espacio.
  


  
    Por supuesto, el éxito de Caparelli tenía una desventaja. En circunstancias normales, menos naves significaban menos oponentes, lo que habría sido bueno. En este caso, sin embargo, menos naves simplemente significaban menos objetivos.
  


  
    —¿Qué hacemos hasta ahora, Trev? —preguntó después de un momento.
  


  
    —El CCI dice que son veintidós del muro, diez acorazados —podría haber un par más de ellos escondidos tras el desorden de las cuñas—, entre veinte y treinta cruceros de batalla, cuarenta y seis cruceros y treinta o cuarenta destructores. Parece que también tienen entre cuarenta y cuarenta y cinco de sus fuertes en línea, y hay un montón de NAL pululando por ese desorden. El CIC calcula un mínimo de setecientos.
  


  
    —Hola. —White Haven se frotó la barbilla. Setecientos eran muchos LAC... para una armada que no tenía los Alcaudones ni los Hurones de la RAM. Los NAL de estilo antiguo simplemente no eran lo suficientemente efectivos como para construirlos en grandes cantidades, y Esther McQueen debía haber raspado el fondo del barril para poner tantos en un solo sistema. A no ser, claro, que la PN hubiera empezado a construirlas de nuevo. A diferencia de los hijos del cerebro de Sonja Hemphill —sus labios se torcieron al recordar sus monumentales enfrentamientos... y la forma en que cierto Steadholder llamado Harrington le había arrancado la cabeza por ser un idiota de cuello duro sobre la nueva mezcla de armas—, serían en gran medida inútiles contra las naves de guerra hipercapaces, pero un número suficiente de ellas aún podría infligir dolorosas pérdidas a los tipos NAL más recientes. El tipo de cambio sería ruinoso a favor de los Alcaudones y los Hurones, pero McQueen ya había demostrado ser capaz de jugar el juego de desgaste cuando esa era su única opción.
  


  
    No es que setecientos NAL antiguos, o incluso el doble, fueran a ser un gran problema para los chicos y chicas de Alice Truman.
  


  
    Suponiendo que tuvieran que luchar contra ellos en absoluto.
  


  
    —¿Qué alcance tienen sus fuerzas?
  


  
    —Llevamos treinta y siete minutos, señor. El rango a cero/cero es de aproximadamente cuatrocientos sesenta y seis millones de klicks-llámalo veintiséis minutos-luz-y estamos a un poco más de setenta y doscientos KPS. Aún queda mucho camino por recorrer, incluso para el Motorista Fantasma, señor.
  


  
    —De acuerdo. De acuerdo. White Haven se frotó la barbilla un poco más. La versión final —o actualmente —final—; el WDB prometía otras aún mejores en breve— de los misiles de largo alcance podía alcanzar 96.000 gravedades de aceleración. Eso les daba un alcance de ataque desde el reposo de casi cincuenta y un segundos-luz a máxima aceleración. Sin embargo, si se reducían los propulsores a 48.000 g, se podía triplicar la resistencia, lo que elevaba el alcance máximo de ataque desde el reposo a más de tres minutos luz y medio y una velocidad terminal de 0,83 c. Sin embargo, eso estaba llegando a los límites de la tecnología de control de fuego disponible incluso para la Marina Real de Manticor.
  


  
    Pero teniendo en cuenta que el alcance máximo posible de combate desde el reposo para el enemigo, incluso a baja velocidad, iba a ser del orden de menos de treinta segundos-luz, las cosas estaban a punto de ponerse muy feas para los Repos.
  


  
    Gracias, vicealmirante Adcock, pensó en silencio, pensando en esos números. Y a ti también, supongo, Sonja. Muchas, muchas gracias.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    El ciudadano almirante Dimitri aceptó otra taza de café de un mozo de señales. Era un buen café, preparado como a él le gustaba, y sabía a limpiador industrial anticorrosivo. No es de extrañar, supuso. Habían pasado cinco horas y treinta y ocho minutos desde la translación de los Manties, y los bastardos habían recorrido lo más parecido a cuatrocientos sesenta millones de kilómetros en ese tiempo. Estaban a poco más de quince millones de kilómetros de Enki, desacelerando ahora, y su velocidad había bajado a poco más de noventa y trescientos KPS.
  


  
    Seguía sin entender su aproximación, y su cerebro seguía escarbando en su aparente falta de lógica como una lengua que sondea una muela dolorida. Sin duda, venían cargados de vainas de misiles —él habría estado en su lugar—, pero los Manty SD podían arrastrar mucho más de trescientas gravedades, incluso con cargas completas de vainas a remolque. Entonces, ¿por qué habían perdido tanto tiempo? ¿Y por qué no habían ido a por un rumbo mínimo a la velocidad que estuvieran dispuestos a utilizar? Lo lógico habría sido una translación al espacio n en un rumbo que situara a Enki entre ellos y Barnett. Tal como estaba, no sólo habían llegado demasiado lejos y demasiado despacio, sino que se estaban acercando a la posición de Enki para interceptarla en un ángulo poco profundo. Por el momento, sus iconos y los de las unidades móviles situadas para interceptarlos ni siquiera se acercaban a una línea directa con el punto azul que marcaba la posición de Enki.
  


  
    Todo parecía y se sentía terriblemente poco ortodoxo, lo cual era suficiente para que Dimitri sospechara al instante, sobre todo sabiendo que si esa era la Octava Flota, se enfrentaba a White Haven, que había dado una paliza sistemática a todos los comandantes republicanos a los que se había enfrentado. Lo que sugería que tenía que haber alguna razón para el enfoque aparentemente inepto y torpe de los manties, aunque Dimitri no pudiera encontrar una sola que tuviera sentido. Era casi como si White Haven estuviera dando intencionadamente a los defensores mucho tiempo para concentrar todas sus fuerzas para enfrentarse a él, pero eso era ridículo. Es cierto que el hardware de los mantis era superior, pero todo tiene un límite. Ni siquiera los manties podían ser lo suficientemente valientes como para desperdiciar deliberadamente cualquier posibilidad de atraparlo antes de que se concentrara. Cualquier oficial de bandera que se preciara de serlo, buscaba furiosamente alguna forma de atrapar a los defensores con sus fuerzas dispersas para poder combatirlos y aplastarlos en detalle en lugar de enfrentarse a todos a la vez.
  


  
    Pero eso parecía ser exactamente lo que White Haven no estaba haciendo, pensó Dimitri con irritación, y luego se encogió de hombros. En otros doce minutos ya no importaría lo que el comandante manties pensara que estaba haciendo, porque el alcance se reduciría a seis millones de klicks. Dada la geometría del vector de aproximación de los Manties, estarían en su envoltura de misiles de potencia —técnicamente hablando— durante al menos dos minutos antes de eso, pero contra la guerra electrónica de los Manty, incluso seis millones de klicks contra un enemigo que se acerca podría ser un poco optimista. Lo que significaba que él y su gente iban a tener que aguantar los golpes de los manties antes de que sus propios pájaros llegaran a casa. Pero enviaría los drones armados con minas en otros cuatro minutos, y al menos debería ser capaz de eliminar todas sus cápsulas antes de que llegara alguno de los entrantes, y...
  


  
    Una alarma estridente cortó la tensa calma del espacio de guerra como una sierra.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Se acerca a quince millones de kilómetros, señor —dijo Trevor Haggerston en voz baja, y White Haven asintió.
  


  
    —¿Algo más sobre esos bogies no identificados?
  


  
    —Todavía no podemos estar seguros, pero parece que la mayoría son vainas de misiles, señor. Sin embargo, estamos un poco más desconcertados por algunos de los otros. Son más pequeños que las vainas, pero parecen ser más grandes de lo que deberían ser los misiles individuales. Del tamaño de un dron de reconocimiento, en realidad.
  


  
    —El conde frunció el ceño y se encogió de hombros. Misiles o aviones no tripulados, un patrón de saturación de ojivas pesadas debería eliminarlos con muertes por proximidad con bastante facilidad... y antes de que pudieran hacer algo desagradable.
  


  
    Los Repos obviamente no lo sabían, pero llevaban más de una hora en su rango de misiles de potencia. Desgraciadamente, incluso con sus RDs flotando justo fuera del alcance de las armas de los Repos, las soluciones de puntería habrían sido muy pobres a sesenta y cinco millones de kilómetros... por no mencionar que el tiempo de vuelo habría sido lo más parecido a nueve minutos. Era tiempo de sobra para que un capitán despierto se pusiera en marcha y se llevara la peor parte del fuego entrante en su cuña, e incluso con la compañía de las mercancías de GE del Proyecto Ghost Rider, podría haber dado tiempo a los defensores a conseguir soluciones efectivas de defensa de puntos.
  


  
    Además, no había necesidad de hacer tal cosa. Todavía tenía más de doce minutos antes de entrar en la envoltura efectiva de los Repos, y cada una de sus Harrington/Medusas de núcleo hueco podía lanzar sesenta salvas de seis proyectiles en ese tiempo. Eso suponía más de ciento once mil misiles de propulsión múltiple sólo de los SA(P).
  


  
    Pero no estaban solos, y comprobó por última vez su trama.
  


  
    Entre la información de sus aviones no tripulados y el largo tiempo que sus oficiales de control de fuego habían tenido para perfeccionar sus datos, sus naves tenían un estrecho control sobre la mayoría de las naves capitales Repo. Por supuesto, la precisión a esta distancia no significaba lo mismo que a distancias menores, y la exactitud se vería afectada en consecuencia. Por otro lado, los Repos aún no habían desplegado ni un solo señuelo, y sus inhibidores sólo estaban empezando a entrar en funcionamiento.
  


  
    —Muy bien, comandante Haggerston —dijo formalmente—Puede disparar.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    La taza del ciudadano almirante Dimitri cayó al suelo, pero no se dio cuenta. Ni el sonido de la porcelana al romperse ni el repentino charco de café humeante lo registraron ni siquiera periféricamente, pues no podía estar viendo lo que él veía.
  


  
    Pero a los sensores y a los ordenadores no les importaba lo que sus amos humanos creían posible. Insistieron en presentar los absurdos datos de todos modos, y Dimitri oyó otras voces, varias estridentes por el aumento del pánico, mientras la disciplina normal del espacio de guerra se desintegraba tan completamente como su taza rota. Era imperdonable. Eran hombres y mujeres militares entrenados, que manejaban el centro neurálgico de toda la estructura de defensa del sistema. Por encima de todo, era su deber mantener la calma y la tranquilidad, ejerciendo el control sobre sus unidades de combate del que dependía cualquier esperanza de victoria.
  


  
    Pero Dimitri no podía culparlos, y aunque hubiera podido, no habría importado. Ninguna respuesta tranquila y serena podría haber afectado en lo más mínimo al resultado de esta batalla.
  


  
    Nadie en la historia de la guerra interestelar había visto nada parecido a la masiva salva que llegaba a sus naves. Aquellos misiles estaban emitiendo al menos noventa y seis mil gravedades, lanzados desde vainas y tubos de a bordo que se movían a su vez a más de nueve mil kilómetros por segundo, y eso sin tener en cuenta la velocidad inicial que les imprimían los gravímetros de sus lanzadores. Una parte del cerebro de Dimitri quería creer que los manties se habían vuelto repentinamente locos y habían lanzado toda su salva inicial a una distancia desde la que sería imposible acertar. Que la increíble aceleración de esos misiles significaba que no podían tener más de un minuto de resistencia de accionamiento. Que estarían muertos, incapaces de maniobrar contra sus unidades evasoras, cuando llegaran al final de sus recorridos.
  


  
    Pero uno de los aspectos que el conde de White Haven no tenía era la locura. Si había lanzado desde esa distancia, sus pájaros tenían el alcance necesario para atacar con eficacia... y ninguno de los de Dimitri lo tenía.
  


  
    Observó entumecido cómo los misiles rugían sobre su pared. Todo el frente de la salva era un sólido muro de interferencias y señuelos, y apretó la mandíbula al imaginar el pánico y el terror que se apoderaba de los hombres y mujeres de esas naves. Sus hombres y mujeres. Los había enviado allí con la sobria expectativa de que sus naves serían destruidas, de que muchos —incluso la mayoría— morirían. Pero al menos creía que serían capaces de contraatacar antes de morir. Ahora su defensa de punto ni siquiera podía ver los misiles que venían a matarlos.
  


  
    Parecía que tardaba una eternidad, y oyó que alguien gemía detrás de él cuando el muro de Manty lanzó una segunda salva, tan potente como la primera. Lo que también era imposible. Eso tenía que ser la potencia de fuego de una carga completa de vainas para cada nave de la muralla de White Haven. ¡No podía tener aún más de ellos a remolque! Pero, al parecer, nadie había dicho a los manties lo que podían y no podían hacer, y aun así se produjo un tercer lanzamiento.
  


  
    La primera oleada masiva de misiles se estrelló contra su muro como el mismísimo martillo de Thor, y su adormecido cerebro notó otra diferencia con respecto a la norma. Las realidades tácticas de las cápsulas remolcadas significaban que cada flota no tenía otra opción que comprometer todo el peso de sus cápsulas en la primera salva, porque cualquiera que no disparara en el primer intercambio estaba prácticamente seguro de sufrir muertes por proximidad por el fuego del enemigo. Además, normalmente se concentraban en las naves enemigas para las que la flota que disparaba tenía las mejores soluciones de tiro, porque disparar a distancia extrema en lugar de esperar a que el enemigo hubiera irradiado sus armas hasta hacerlas inútiles significaba que incluso las mejores soluciones no eran demasiado buenas.
  


  
    Todo ello solía dar lugar a un ensañamiento masivo con un número relativamente bajo de objetivos, pero eso no estaba ocurriendo esta vez. No, esta vez los Manties habían distribuido su fuego con una precisión letal. Había más de tres mil misiles en la primera oleada. Muchos eran inhibidores o señuelos, pero muchos no lo eran, y el plan de fuego de Hamish Alexander había asignado ciento cincuenta cabezas láser a cada nave Repos del muro. Las defensas de sus objetivos, irremediablemente atascadas y confusas, no detuvieron más del diez por ciento del fuego entrante, y las naves capitales hanvenitas se estremecieron y se agitaron, expulsando atmósfera, escombros y vapor de agua cuando los enormes láseres bombeados se estrellaron contra ellas. Los cascos escupieron esquirlas brillantes cuando los enormes blindajes cedieron, y nuevas y terribles ráfagas de luz marcaron la pared del Almirante Ciudadano Dimitri cuando las botellas de fusión comenzaron a fallar.
  


  
    Pero incluso mientras los SD y DN se tambaleaban y morían bajo los golpes, una segunda oleada de misiles, igualmente masiva, estaba en camino. Uno ignoró las naves supervivientes y destrozadas del muro. Sus misiles iban a por los acorazados y cruceros de batalla más ligeros y frágiles de Dimitri, incluso a por los cruceros pesados y ligeros. Fueron menos los que fueron a por cada objetivo, pero incluso un acorazado no podía soportar más que un puñado de impactos de esas pesadas cabezas láser... y ninguno de ellos podía ni siquiera igualar la capacidad de defensa puntual de una nave del muro.
  


  
    La tercera oleada evitó por completo las unidades móviles para abalanzarse sobre las defensas orbitales de Enki. Ignoraron las fortalezas, pero sus ojivas nucleares convencionales detonaron en un muro cegador y meticulosamente preciso de plasma y furia que mató a todos los satélites, vainas de misiles y drones desprotegidos en la órbita de Enki.
  


  
    Y entonces, como para rematar la locura, una oleada de naves ligeras de ataque —más de mil quinientas— surgió del sigilo, ya en el rango de energía de los restos rotos de lo que había sido una flota. Entraron, disparando salvajemente, y una sola pasada redujo todas las unidades del muro de Dimitri a cascos a la deriva... o algo peor. Los NAL estaban al menos lo suficientemente cerca como para que sus fortalezas pudieran disparar contra ellos, pero su GE era casi tan bueno como el de las naves capitales, y desplegaron bancos de interferencias y señuelos propios. Incluso los misiles que les llegaban parecían detonar de forma completamente inútil. Era como si las cuñas de las pequeñas naves imposibles no tuvieran garganta ni kilt para atacar.
  


  
    Evidentemente, los NAL habían planeado muy cuidadosamente su maniobra de aproximación. Su velocidad con respecto a sus víctimas había sido muy baja, no más de mil quinientos KPS, y su vector había sido diseñado para cruzar la pista base del muro de Dimitri en un ángulo que los alejaba de sus fuertes y de sus propios LAC. Unos pocos escuadrones de estos últimos estaban en posición de intentar al menos interceptarlos, pero los que lo hicieron se desvanecieron en feroces bolas de fuego mientras huracanes de misiles más ligeros pero aún letales se estrellaban contra sus caras. Entonces los NAL de Manty desaparecieron de nuevo en la invisibilidad de sus sistemas de sigilo. Y para asegurarse de que escapaban limpiamente, aquel imposible muro de batalla Manty cubrió la zona de combate con un sólido cono de señuelos e interferencias que hizo imposible que ninguno de los defensores supervivientes pudiera fijar la flota, pequeños objetivos escurridizos.
  


  
    Alec Dimitri contempló horrorizado el despliegue del que habían sido borradas todas las naves de su flota sin conseguir disparar un solo tiro. Ni uno solo. Y mientras miraba los patrones de propagación de las cápsulas de vida, alguien le tocó en el hombro.
  


  
    Se estremeció, se giró rápidamente y su oficial de comunicaciones se apartó de lo que había visto en sus ojos. Pero se detuvo, se obligó a inhalar profundamente y forzó a los músculos abultados de su mandíbula a relajarse.
  


  
    No hubo más gritos, ni gritos de incredulidad, en el espacio de guerra. Sólo hubo un silencio profundo y absoluto, y su voz sonó anormalmente fuerte en sus propios oídos cuando se obligó a hablar.
  


  
    —¿Qué pasa, Jendra?
  


  
    —Yo... —La ciudadana comandante tragó con fuerza. —Es un mensaje de los manties, ciudadana almirante —dijo entonces. —Estaba dirigido al ciudadano almirante Theisman. Supongo que no saben que no está aquí —Estaba divagando, y su mandíbula se tensó mientras se obligaba a volver a controlarse. —Es de su comandante, el ciudadano almirante.
  


  
    La pregunta se formuló casi con desprecio, pero él no se sentía así, y sus ojos se entrecerraron cuando ella asintió.
  


  
    —¿Qué tipo de mensaje?
  


  
    —Llegó sin problemas, ciudadano almirante —dijo ella, y le tendió un tablero de mensajes. Lo cogió y pulsó el botón de reproducción, y un hombre vestido con el traje negro y dorado de un almirante manticorano le miró desde la pantalla holográfica. Tenía el pelo oscuro y los hombros anchos... y sus duros ojos eran del azul más frío que Alec Dimitri había visto nunca.
  


  
    —Almirante Theisman —dijo rotundamente el almirante—, le pido que entregue este sistema y sus unidades supervivientes inmediatamente. Acabamos de demostrar que podemos y vamos a destruir todas las unidades armadas, naves o fuertes, en este sistema sin exponer nuestras propias naves al fuego de retorno. No me complace masacrar a hombres y mujeres que no pueden defenderse. Sin embargo, eso no me impedirá hacer precisamente eso sí se niegan a rendirse, ya que no tengo intención de exponer a mi propia gente a bajas innecesarias. Tiene cinco minutos para aceptar mis condiciones y entregar su mando. Si no lo ha hecho al final de ese tiempo, mis unidades reanudarán el fuego... y ambos sabemos cuál será el resultado. Espero su respuesta. White Haven, fuera.—
  


  


  
    Diciembre 1914 PD
  


  


  
    El comunicador de cabecera sonó suavemente, y los ojos de la mujer de piel de caoba se abrieron. El hombre que estaba a su lado se agitó, pero la mano de la mujer se dirigió a él y silenció las campanadas antes de que se despertara del todo. Lo miró un momento, sonriendo suavemente a la luz de la señal de atención que aún exhibía el comunicador, y luego se levantó de la cama y caminó por el suelo del dormitorio con los pies descalzos. Se había despertado en mitad de la noche sólo porque ella había estado demasiado a menudo, y no había necesidad de hacerle eso otra vez.
  


  
    Algo golpeó detrás de ella, y miró por encima de su hombro con otra sonrisa cuando uno de los ramafelinos de color crema y gris bajó de su percha y la siguió. Apenas pudo ver el brillo verde de los ojos del otro "gato", que se distinguía por la luz de atención parpadeante mientras se acurrucaba en su percha en el lado de la cama de su marido, pero obviamente no tenía intención de unirse a su compañero, y ella negó con la cabeza.
  


  
    —Vuelve a dormir, Monroe —le dijo en voz muy, muy baja, y cerró la puerta del dormitorio tras ella. Se agachó para coger a Ariel en brazos y lo llevó por el estudio hasta su escritorio. La luz de comunicación de su terminal también exhibía un destello y dejó que Ariel cayera sobre el papel secante y se sentó en su silla de trabajo. Se tomó un momento más para frotarse los ojos y luego pulsó el panel de comunicaciones para aceptar la llamada sólo de audio desde su lado.
  


  
    La luz de atención dejó de parpadear y el fondo de pantalla de la Casa del Almirantazgo apareció en su pantalla. Sólo duró un momento, luego desapareció y se encontró mirando a Sir Thomas Caparelli, Primer Señor del Espacio de la Marina Real de Manticor. Sabía que él sólo podía ver su fondo de pantalla, el escudo de la Casa de Winton, y no a la persona con la que estaba hablando, y se aclaró la garganta.
  


  
    —Buenas noches, Sir Thomas —dijo—¿O debería decir "buenos días"? —añadió un poco irónica, y él inclinó la cabeza en una abreviada reverencia de disculpa.
  


  
    —Me temo que ya es de día, Su Majestad, o lo será en unos diez minutos más —dijo Caparelli. —Me disculpo por despertarla a estas horas, pero el despacho del almirante White Haven llegó hace unos quince minutos.
  


  
    Elizabeth Winton se puso rígida, con las fosas nasales encendidas, y Ariel se sentó bruscamente, con las orejas gachas. La reina de Manticora respiró profundamente y ordenó a su voz que mantuviera la calma.
  


  
    —En ese caso, Sir Thomas, no son necesarias las disculpas. Creo que le indiqué específicamente que se me informara de inmediato cuando tuviéramos noticias del almirante White Haven.
  


  
    —Sí, lo hizo, Su Majestad.— Caparelli inclinó la cabeza por segunda vez, y luego miró directamente a su receptor de comunicaciones. —Su Majestad —dijo formalmente—, tengo el honor de informarle de que el almirante White Haven, al mando de la Octava Flota, informa de la rendición del sistema estelar de Barnett, con todo el personal militar y las instalaciones que hay en él, a sus fuerzas.
  


  
    Los ojos de Elizabeth se cerraron. Los mantuvo así por un momento, y luego volvió a respirar.
  


  
    —¿Y las pérdidas del almirante White Haven, Sir Thomas?
  


  
    —Ninguna, Majestad —dijo Caparelli con sencillez.
  


  
    —¿Ninguna? —repitió Elizabeth, con la voz ligeramente afilada en los bordes, y Caparelli asintió.
  


  
    —Su Majestad, generalizar a partir de una sola operación suele ser tan peligroso como insensato. En este caso, sin embargo, creo que la conclusión es ineludible. Por supuesto, le proporcionaremos un análisis detallado del informe del almirante White Haven en cuanto haya habido tiempo para prepararlo, pero los aspectos principales de ese análisis ya están claros. Y también lo está la conclusión central: la República Popular de Haven acaba de perder la guerra —.
  


  
    Elizabeth se llevó una mano a los labios, una mano que temblaba con un temblor que nunca habría dejado ver a otro ser humano.
  


  
    La tecnología que ha surgido de la Junta de Desarrollo de Armas, el Proyecto Gram, y —especialmente— el Proyecto Mjølner y el Proyecto Ghost Rider, ha transformado fundamentalmente la guerra —continuó Caparelli con esa misma voz llana e inquebrantable—Gracias a las iniciativas de tu padre y a la energía e inspiración de tu tío, nuestra flota ya superaba a la Marina de los Pueblos en todos los aspectos de la tecnología bélica, incluso antes del Motorista Fantasma. Ahora, con los nuevos misiles de propulsión múltiple y las naves capitales de tipo "pod" en servicio, ni siquiera pueden responder eficazmente a nuestro fuego. A todos los efectos, sus naves de guerra se han convertido en objetivos, no en amenazas, y no veo ninguna forma posible de que superen su inferioridad tecnológica antes de que destruyamos toda su flota existente —.
  


  
    El Primer Señor del Espacio respiró profundamente, como si se preparara para lo que iba a decir.
  


  
    —Su Majestad, en mi opinión como Primer Señor del Espacio, la Alianza Manticorana estará en condiciones de dictar los términos de la rendición a la República Popular de Haven dentro de los próximos cuatro a seis meses.
  


  
    La única e inflexible frase quedó suspendida entre ellos durante un largo y silencioso momento, y una sola lágrima brilló como un diamante en la mejilla de Elizabeth Winton.
  


  
    —Gracias por informarme, Sir Thomas.
  


  
    Su voz sonaba sorprendentemente nivelada, pero Sir Thomas Caparelli había llegado a conocer a su monarca durante los años en que la había servido. Oyó la emoción que había en ella, y vio un parpadeo de preocupación en sus ojos, pero ella sólo continuó en ese mismo tono nivelado y formal.
  


  
    —Por favor, transmite mi agradecimiento —mi profunda y sincera gratitud— al almirante White Haven y a todos los demás oficiales y personal alistado que han servido al Reino de las Estrellas durante tanto tiempo y tan bien. Su devoción y la de ellos ha sido todo lo que cualquier reina podría haber esperado... y nada menos que lo que mi casa ha llegado a esperar de ustedes. Les daré las gracias a todos ellos más públicamente y más formalmente en un futuro muy cercano, pero por ahora les dejaré volver a las muchas decisiones que sé que deben tomarse tras la victoria de la Octava Flota. Gracias, Sir Thomas.
  


  
    —Su Majestad,— dijo Caparelli en voz baja, —no es necesario dar las gracias. Ha sido para mí un gran honor y un privilegio serviros.— Volvió a mirar al recogedor, encontrándose con sus ojos invisibles. —No todos los oficiales tienen el don de saber que sirven a un monarca digno de todos los esfuerzos o sacrificios que se le puedan exigir a él o a las personas bajo su mando. Cualquiera que tenga el privilegio de servirle a usted o a su padre ha recibido ese don, y en nombre de todos los hombres y mujeres con uniforme de Manticor, tengo el privilegio de agradecérselo —.
  


  
    A Elizabeth le temblaron los labios y cogió a Ariel en brazos, estrechándolo contra su pecho. Tardó un momento, pero por fin hizo que su voz le sirviera de nuevo.
  


  
    —Es usted más amable y generoso de lo que merezco, Sir Thomas. Pero gracias. Despejado.
  


  
    Alargó la mano y tocó la tecla de desconexión, luego se inclinó sobre el calor sedoso de sus brazos, abrazando al ramafelino mientras las lágrimas empapaban su abrigo de seda.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    —Espera aquí.—
  


  
    La coronel de pelo rubio y ojos azules miró bruscamente a su monarca y empezó a abrir la boca en señal de protesta. Pero Isabel sólo devolvió la mirada y negó con la cabeza.
  


  
    —Esta vez no, Ellen —le dijo a la mujer que dirigía su destacamento de seguridad personal desde el día en que subió al trono.
  


  
    Estaban solas en la silenciosa nave de la Catedral del Rey Miguel, perfumada con incienso y tenuemente iluminada. La enorme catedral nunca cerraba sus puertas, pero en ese momento de quietud, cinco horas antes del amanecer, estaba vacía, desierta, salvo por la luz de presencia que ardía sobre el altar. El destacamento de Seguridad de Palacio había sido recibido por el sacerdote de guardia nocturna cuando Elizabeth llegó. El asombro del padre O'Banion ante la llegada no anunciada, no programada y en plena noche de la Reina había sido evidente, pero se había recuperado rápidamente. Ahora estaba junto al codo de Elizabeth, esperando en silencio, mientras ella se enfrentaba al coronel Shemais.
  


  
    Elizabeth alargó la mano y tocó ligeramente a Shemais en el hombro.
  


  
    —Esto es algo que tengo que hacer yo misma —le dijo al coronel—Sólo yo. Y Ariel, por supuesto.— Esbozó una sonrisa y alargó la mano para tocar la cabeza del ramafelino. —Creo que puedes confiar en él para que me cuide esta vez.
  


  
    Shemais le devolvió la mirada con obstinación durante unos diez segundos, pero luego la expresión del coronel se suavizó.
  


  
    —Está bien, Majestad. Por esta vez,— dijo ella.
  


  
    —Gracias.
  


  
    Elizabeth apretó el hombro del coronel y luego se volvió hacia O'Banion.
  


  
    —Y ahora, padre, si es tan amable.
  


  


  
    * * *
  


  


  
    Elizabeth bajó los tres últimos escalones hasta el suelo de mármol pulido. El padre O'Banion esperaba en silencio al final de esos escalones, junto a la reja de aspecto antiguo cuya puerta había abierto para permitirle la entrada. Los barrotes de aquella reja parecían de hierro forjado, pero en realidad eran de acero de batalla, aunque eso no importaba. Ahora no, en este momento.
  


  
    Cruzó la cripta privada de la familia en silencio, con Ariel muy quieto sobre su hombro, y se detuvo ante la placa de mármol tallada. Era muy simple, esa placa, comparada con la mucho más ornamentada que había en el suelo de la catedral:
  


  


  
    Roger Michael Danton Maxwell Winton
  


  
    19 de agosto de 1809-7 de octubre de 1883 PD
  


  
    Amado esposo y padre, que reinó demasiado brevemente en esta ciudad y reina para siempre en nuestros corazones.
  


  
    —Construiré mi casa de acero.
  


  


  
    Elizabeth se quedó ante esa placa, mirándola, pensando en los setenta años T que transcurrieron entre la primera carta de su padre a las Actas y este momento. Pensando en su tío, que no había vivido para ver este día, pero que sabía que iba a llegar. Pensando en todos los sacrificios, todo el dolor, toda la destrucción y las vidas perdidas y los corazones destrozados. Pensando en cuántos habían dado tanto para traerla aquí, a este lugar, en esta noche tranquila y silenciosa.
  


  
    Sintiendo que las lágrimas se desprendían.
  


  
    Cayeron en el silencio como trozos de cristal perdidos y rotos, esas lágrimas, besando el suelo de mármol. Y entonces, finalmente, extendió la mano y tocó las palabras. Dejó que las yemas de sus dedos las recorrieran suave y tiernamente, y se inclinó hacia delante, apoyando la frente en la fría e inflexible piedra mientras Ariel le canturreaba amorosamente al oído.
  


  El Compañero del Honorverso



  


  
    David Weber & BuNine
  


  
    1921 PD
  


  
    Carta del editor
  


  


  
    Durante siglos, Jayne's ha sido la autoridad reconocida sobre las naves, el equipo y el personal de las armadas de toda la galaxia explorada. En Jayne's nos hemos sentido orgullosos de presentar los análisis más precisos y completos de la tecnología militar desplegada. No es una tarea fácil si se tiene en cuenta el gran número de armadas, la amplitud de la tecnología y el volumen del espacio habitado. Estas dificultades se ven agravadas por la necesidad de depender de fuentes de información no clasificadas para las armas, los sistemas e incluso las características del casco de los combatientes.
  


  
    Debido a los problemas señalados anteriormente, así como a las limitaciones impuestas por las fechas de publicación y los plazos de producción, algunos pequeños errores son inevitables. Como bien saben nuestros lectores desde hace tiempo, cada nueva edición contiene erratas del año anterior a medida que se dispone de nueva información. A pesar de las apariencias externas, las unidades de una misma clase rara vez son tan homogéneas como el profano podría imaginar. Las similitudes visuales de una clase pueden ocultar capacidades mejoradas y las incoherencias de los astilleros y los cambios de diseño pueden crear grandes diferencias entre la primera y la última nave producida. Las reformas son habituales y las naves que aún están en servicio pueden no reflejar las nuevas realidades de las naves recién salidas del dique espacial. Normalmente, estos errores son mínimos y los corregimos sin ningún comentario adicional. Sin embargo, de vez en cuando aparecen errores importantes y en Jayne's nos sentimos obligados a llamar la atención de nuestros lectores.
  


  
    La cobertura de las guerras en el Sector Haven ha resultado ser un reto especial para nuestro grupo. Nada estimula tanto el desarrollo y el cambio de la tecnología militar como la guerra. Por lo tanto, seguir la pista a los numerosos y rápidos cambios en los sistemas desplegados, ocasionados por las necesidades operativas, es especialmente difícil. Dada la lejanía del sector de Haven y las exigencias del secreto militar, obtener información actualizada y precisa es a menudo difícil.
  


  
    Haven, especialmente la República Popular, pero incluso la recién restaurada República, siempre ha mantenido clasificada la información sobre su construcción naval y las clases de buques de guerra. Los números de los cascos son aleatorios entre las clases y los astilleros, e incluso están sujetos a cambios ocasionales a lo largo de la vida de la nave. Esta aleatoriedad intencionada de estos identificadores sirve para ocultar sus números de construcción, como recordarán los lectores de los editoriales de nuestro anexo PD de 1907.
  


  
    En comparación, la información sobre la Marina Real de Manticor siempre ha sido más fácil de recopilar. Aunque no es un libro totalmente abierto, sus programas de construcción, especialmente los de antes de la guerra, han sido en gran medida un asunto de dominio público, a menudo como resultado de los intensos debates en su Parlamento. Aparte de sus construcciones más recientes, muchas de sus naves de guerra estaban atracadas regularmente en sus principales estaciones espaciales antes del estallido de las hostilidades abiertas y, por tanto, eran objeto de observación física. Desde el comienzo de las operaciones activas, la RAM ha corrido un velo de secreto muy deliberado sobre sus nuevos diseños y construcciones, pero no era así antes de 1905. Esta facilidad de acceso anterior puede, de hecho, haber conducido a un grado de complacencia por parte de nuestros investigadores, que han descubierto, para nuestro disgusto, que la Real Armada de Manticor no estaba por encima de explotar esa complacencia, dando lugar a nuestro error más notable: el crucero pesado de la clase Star Knight.
  


  
    Cuando el Star Knight fue comisionado en 1893 PD, se creía que era un diseño poco notable, simplemente una extensión moderna de sus antiguas clases de cruceros pesados. Su armamento era de dominio público y se mencionó en nuestra edición de 1896. Esta creencia permaneció incuestionable durante algunos años. No fue hasta una pequeña escaramuza en un sistema estelar de cuarto nivel en la que un Star Knight se enfrentó a un crucero de batalla de la clase Sultan de Haven, cuando alguien se dio cuenta de que había algo especial en esta clase.
  


  
    Lejos de ser un diseño evolutivo de filiación conocida, el Star Knight fue el primero de una oleada de nuevos y revolucionarios cruceros pesados manticorianos. No sólo fue el primer crucero pesado de dos cubiertas, sino también el primer paso dado por la Armada Real de Manticor para construir un crucero pesado capaz de sobrevivir en el entorno de combate creado por el auge de la cabeza láser como principal asesina de naves.
  


  
    Nuestra incapacidad para reconocer esta importante desviación de las filosofías de diseño establecidas no se debió a un mero error administrativo. Fue una campaña intencionada de despiste por parte de la RAM para ocultar las capacidades de su nuevo diseño. En Jayne's nos habíamos acostumbrado tanto a la disponibilidad pública de información sobre los nuevos diseños de Manticoran que, con sólo una pequeña dosis de engaño por su parte, fueron capaces de —ocultar a la vista— una especificación que se parecía muy poco a la información de diseño real transmitida por las solicitudes de información del público. La RAM había anunciado que estaba montando algunos sensores experimentales y que, por lo tanto, estaba ocultando las secciones superiores del casco con una combinación de pintura inteligente y un revestimiento durante las escalas en puerto. Aunque hubo informes no confirmados de un ataque más fuerte de lo esperado, se descartaron por ser incompatibles con las observaciones conocidas o incluso con la confirmación de un nuevo conjunto de sensores.
  


  
    Como publicación civil, la de Jayne se limita a la investigación de fuente abierta, sin los beneficios de las agencias de inteligencia dedicadas de la Armada de la Liga Solariana. Sería razonable suponer que la ONI ha estado al tanto de la verdadera naturaleza del Star Knight durante mucho más tiempo que nosotros.
  


  
    Aunque quizás no sea un error tan extremo como el que cometimos sobre el Star Knight, los datos publicados en nuestra edición de 1920 sobre el nuevo crucero de batalla de clase Nike también parecen haber sido erróneos en un aspecto significativo. Nuestra concepción artística de la clase era correcta en la mayoría de los aspectos. Sin embargo, todos los informes de que la clase Nike llevaba un sistema de señuelos —más grande que la media— subestimaban significativamente la cuestión. El nuevo sistema Mk20 —Keyhole— parece ser mucho más que un simple señuelo. A partir del análisis de los registros visuales, parece ser prácticamente una nave parásita por derecho propio.
  


  
    Si la plataforma es realmente no tripulada, puede ser más grande incluso que una nave de ataque ligera, y las evidentes instalaciones de sensores y defensa de puntos indican que es mucho más que un simple señuelo. No está claro por qué la RAM ha decidido construir un señuelo y una instalación defensiva mucho más grande que sus plataformas anteriores, y el propósito de los paneles de matriz en los lados de la plataforma sigue siendo un misterio.
  


  
    En Jayne's nos sentimos responsables ante ustedes, nuestros lectores, de proporcionar información lo más precisa posible. En los raros casos en que el acceso posterior a la información establece que nuestro análisis anterior era incorrecto, sentimos que es nuestra obligación corregir estos análisis, incluso a costa de admitir nuestra falibilidad. Nuestra promesa de exactitud ha sido siempre la piedra de toque de nuestra política editorial. Nuestros analistas siguen recopilando toda la información posible sobre estos y otros nuevos buques de guerra que salen del Sector Haven. Nos comprometemos a seguir trabajando para ofrecer la información más precisa y actualizada a aquellos cuyas vidas dependen de ella.
  


  
    Annette Konduru, editora principal
  


  
    Grupo de Información de Jayne
  


  


  
    17 de abril de 1921 PD
  


  


  
    El Imperio Estelar de Manticora
  


  


  
    24/7/1920 PD
  


  
    Hamilton Hall,
  


  
    Isla Saganami
  


  
    John-
  


  
    Ojalá hubieras podido estar aquí para escuchar el discurso de la duquesa Harrington en Last View el mes pasado. Hay tantas cosas que he intentado —todos lo hemos intentado— para enseñarles, para inculcarles, pero son tan condenadamente jóvenes. Están tan llenos de su propia inmortalidad, que aún les cuesta creer que el universo pueda existir sin ellos. Lo sé, lo sé. Todos fuimos así una vez, y tal vez es mejor que lo hayamos sido. Si hubiéramos sabido entonces lo que sabemos ahora, ¿cuántos de nosotros habríamos aguantado? ¿Habríamos llevado el uniforme? ¿Habríamos visto morir a tantos de nuestros amigos?
  


  
    Lo siento. No es mi intención ser tan catastrofista ni aguarles la fiesta. Después de todo, conoces el resultado tan bien como yo. Uno de los aspectos que más detesto de ser Comandante —o incluso oficial de la Reina, a veces— es la forma en que tengo que mantener la boca cerrada, especialmente frente a los soldados, sobre el tipo de cosas que —socavan el respeto por la autoridad civil— cuando pienso en la forma sistemática en que High Ridge y esos otros bastardos echaron por la borda todo —todo, John— por lo que tú y yo y todos los demás luchamos y morimos. En la forma en que estuvimos al borde de la victoria militar. Los teníamos, los teníamos, y no había ni una maldita cosa que pudieran hacer al respecto, y High Ridge y esos otros bastardos decidieron jugar a la política en su lugar. Maldita sea, sabes tan bien como yo quién estaba realmente detrás del asesinato de Cromarty. ¡Diablos, sin la Duquesa Harrington, también habrían matado a Su Majestad! No me digas ni por un apestoso segundo que High Ridge no lo sabía tan bien como tú y yo. El hijo de puta sabía que Saint-Just lo ordenó, y aun así insistió en —negociar— con los repos. Dejó que se libraran, cuando podríamos haberle dictado las condiciones a Saint-Just en el mismísimo Nouveau Paris, porque era más importante para él romperle las rodillas a Su Majestad en la Cámara de los Lores para proteger su propio y preciado culo y poder político, y Dios sabe cuántos hombres y mujeres de uniforme han muerto porque eso era más importante para él que ganar la maldita guerra. No lo sé, de todos modos, y cuando las pesadillas son especialmente malas, trato de no saber cuántos de mis guardiamarinas y mujeres van a morir por la misma maldita razón. Chicos, John —buenos chicos, mis chicos—, que van a morir porque a un grupo de políticos egoístas e intrigantes no les importó lo que sus acciones iban a costar a los demás.
  


  
    Y no puedo decir una palabra al respecto en público sin violar los Artículos de Guerra y mi propio juramento como oficial de la Reina.
  


  
    Lo siento. Ahí voy de nuevo. Trataré de comportarme mejor.
  


  
    Mira, se supone que me sacarán de la Academia, enviándome de vuelta a la Flota en algún momento de los próximos meses. Todavía no sé dónde, aunque se habla de un grupo de combate en la Flota Interior que necesita ser atendido. No puedo decir que me guste mucho la idea de enfrentarme a los repos ahora que han duplicado el MDM y han construido sus propias naves, pero seguimos siendo mejores que ellos y al final les daremos una paliza. De hecho, creo que la duquesa Harrington está en camino de hacer una pequeña patada en el culo preliminar de su propia ahora, y la verdad es que me gustaría estar con ella. Pero recuerda lo que mamá siempre decía, —Si los deseos fueran peces, nunca querríamos comida.—
  


  
    De todas formas, os veré a ti, a ella y a los chicos el mes que viene, en cuanto cierre el semestre y pueda agarrar un poco de tiempo para mí. Llevaré un chip con la dirección de la duquesa Harrington. Si siguen siendo tan parecidos a mí como siempre, les dará un escalofrío, lo prometo. Pero lo harán bien, mis chicos. No les importará de quién es la culpa, ni por qué van a morir tantos. Ellos creen, John. Creen en el deber, el honor y la responsabilidad. Creen que hay cosas en este universo por las que vale la pena morir. Y creen en esas cosas lo suficientemente fuerte como para salir y morir por la gente que aman y las cosas que les importan. De eso se trata Last View, en realidad, y es lo que la duquesa Harrington puso en palabras para ellos tan bien. Les tocó esa creencia porque ella también cree.
  


  
    Y cuando se trata de eso, John, yo también.
  


  
    Me tengo que ir. Dale un beso a Martha de mi parte, abraza a esos chicos y dile a mamá que encienda la parrilla. Nos vemos en un par de semanas, hermanito.
  


  
    Con amor,
  


  
    Betty
  


  
    —extracto de una carta de la vicealmirante Lady Beatrice McDermott,
  


  
    Baronesa Alb, Comandante de la Academia Naval, Isla Saganami,
  


  
    a su hermano menor, el Comodoro John McDermott,
  


  
    un año antes de su muerte en la batalla de Manticora.
  


  


  
    Introducción
  


  


  
    El Imperio Estelar de Manticora es una monarquía constitucional que comprende veintiún sistemas estelares miembros, treinta y cuatro sistemas estelares protegidos y un cruce de agujeros de gusano con siete terminales cartografiados. El planeta capital, Manticora, comparte un sistema estelar binario con los planetas Esfinge y Grifo.
  


  
    En conjunto, los cincuenta y cuatro sistemas estelares del Imperio Estelar de Manticora son étnicamente diversos, producto de la inmigración a gran escala de la diáspora desde la Vieja Tierra y otros Mundos Centrales. Manticora es también una nación estelar xeno-diversa, hogar de dos especies sapientes no humanas: los ramafelinos de Esfinge y los medusanos del Sistema Basilisco.
  


  
    Los humanos emigraron al sistema binario de Manticora en 1416 PD (Post Diáspora) a bordo de la nave de hibernación subluz Jason y colonizaron tres planetas: Manticora (Manticora-A III), Esfinge (Manticora-A IV) y Grifo (Manticora-B V). El fundador de la colonia, el Manticora Colony Trust, estaba formado por accionistas principalmente de la Europa Occidental de la Vieja Tierra, con un pequeño número de Ucrania y de la Federación Norteamericana.
  


  
    Tras la muerte por plaga del sesenta por ciento de los colonos originales, fue necesario reclutar más colonos y se les subvencionó en gran medida. Antes de invitar a la segunda oleada de colonos, el Administrador Planetario Roger Winton y el Consejo de Administración de la Colonia de Manticora, Ltd., adoptaron la actual Constitución de Manticora, que estableció una monarquía constitucional y ennobleció a los colonos originales y a sus descendientes. La Constitución de Manticora incluye una Declaración de Derechos Fundamentales aplicable a todos los ciudadanos, aunque el derecho de voto se limita a los que han pagado impuestos durante al menos cinco años consecutivos. Con la oferta de nobleza manticorana también disponible para aquellos emigrantes de la segunda oleada que compraron suficientes créditos de tierra, el Reino de Manticora creció rápidamente en población y economía.
  


  
    La expansión territorial de Manticora era limitada antes de la Segunda Guerra Havenita. Sin embargo, debido al descubrimiento de la séptima terminal de la unión de agujeros de gusano de Manticora en 1919 PD, la admisión del Cuadrante Talbott al Reino, y la reanudación de la Guerra con Haven más tarde ese mismo año, el Reino Estelar de Manticora necesitó adaptarse para poder gestionar los sistemas estelares y las poblaciones tan dispares que habían quedado bajo su control. El Reino Estelar de Manticora se convirtió formalmente en el Imperio Estelar de Manticora (SEM) en 1921, formando un gobierno imperial que proporcionó una mayor flexibilidad y una mayor capacidad para satisfacer las necesidades de todos los sistemas estelares miembros y protectores bajo su nuevo gobierno.
  


  


  
    Astrografía
  


  


  
    La unión de agujeros de gusano de Manticora ha tenido un efecto significativo en el Reino Estelar de Manticora y, más recientemente, en la formación del Imperio Estelar. Debido a la amplia cobertura del Nudo, el Imperio Estelar no ha seguido ninguno de los modelos tradicionales de expansión adoptados por otras naciones estelares. Mientras que las fronteras del Imperio Estelar se extienden casi novecientos años luz entre sus sistemas más lejanos, todos los sistemas de sus miembros se agrupan en torno a los extremos de la Unión.
  


  
    Las fronteras formales del Imperio Estelar incluyen veintiún sistemas estelares miembros, treinta y cuatro sistemas estelares de protectorado y la unión de agujeros de gusano, con siete terminales mapeadas. El planeta capital, Manticora, comparte un sistema estelar binario con los planetas Esfinge y Grifo.
  


  
    Con veintidós planetas habitables y más de veintisiete mil millones de personas, el Imperio Estelar de Manticora es el más grande por superficie total e, incluyendo las poblaciones de los sistemas estelares protectores, ostenta la segunda mayor población de las naciones estelares de la Verge.
  


  
    La transformación del Reino Estelar en el Imperio Estelar comenzó con la anexión del sistema Basilisco en 1865 PD. Tras la primera fase de las Guerras Havenitas, la Estrella de Trevor solicitó la anexión en 1914, y el Sistema Lynx solicitó la adhesión en 1919 tras el descubrimiento de la Terminal Lynx del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticor. Estos sistemas estelares, todos los cuales comparten el acceso a la unión, se denominan colectivamente el "Viejo Reino Estelar" y forman una única unidad territorial dentro del Imperio Estelar.
  


  
    Los sistemas del protectorado de Silesia se convirtieron en territorios del Reino de las Estrellas en 1920 PD, tras intensas negociaciones con el entonces gobierno de Silesia y el Imperio de Andermani. En este momento, los sistemas del protectorado no tienen derecho a voto en el Imperio Estelar, aunque esto puede cambiar en el futuro. En realidad, el Imperio Estelar nació en 1921 tras la admisión del Cuadrante Talbott, que se organizó en una unidad territorial separada y federada en la Convención Constitucional del Sistema Dividido.
  


  
    Por último, varias naciones estelares de un solo sistema son signatarias de tratados en la Alianza Manticorana. Algunos de estos sistemas, como el sistema Marsh, justo fuera de las fronteras de la antigua Confederación Silesiana, aunque no se consideran territorio manticorano, siguen teniendo una importante presencia manticorana.
  


  


  
    El sistema binario de Manticora
  


  


  
    El sistema de Manticora está formado por una estrella G0 de 1,12 masas solares con una compañera binaria G2 de 0,92 masas solares. Ambas estrellas orbitan un centro de gravedad común a 333 minutos-luz de la componente A y a 406 minutos-luz de la componente B. La excentricidad aparente de la pareja se aproxima al doce por ciento, y da lugar a distancias entre las estrellas que oscilan entre 650 minutos-luz en el periastrón y 827 minutos-luz en el apastrón.
  


  
    La población total del sistema se acerca a los tres mil millones de personas, repartidas entre sus tres mundos similares a la Tierra y su cinturón principal de asteroides. La mayoría de la población reside en el subsistema Manticora-A, aunque las operaciones de extracción de asteroides del Cinturón del Unicornio del subsistema Manticora-B producen la mayor parte de los minerales en bruto del reino. Tal vez debido a esta orientación espacial, Gryphon proporciona un porcentaje bastante desproporcionado de los comerciantes espaciales del Reino de las Estrellas y del personal de la Marina Real de Manticor.
  


  


  
    Manticora (Manticora-A III)
  


  
    Radio: 6.496 km
  


  
    Gravedad: 1,01 G
  


  
    Periodo de la órbita: 629,83 T-días
  


  
    Día sideral: 22,45 horas
  


  
    Hidrosfera 76%
  


  
    De los tres mundos del Sistema Binario de Manticora, Manticora era claramente el que tenía la propiedad más deseable. Ligeramente más grande que la Tierra pero con una densidad menor, su gravedad superficial es casi exactamente la de la Tierra. Las zonas y regiones climáticas de Manticora son comparables a las de la Tierra, pero abarcan una zona templada mayor, debido a las corrientes oceánicas favorables y a una menor inclinación axial. Tiene una sola luna, Thorson, que es mucho más pequeña que la de la Tierra, por lo que la actividad de las mareas es insignificante. Los procesos internos hacen que Manticora sea moderadamente tectónica. Como toda la vida en el Sistema Binario de Manticora, la quiralidad de las proteínas de Manticora es diestra, lo que la hace digerible para los humanos. La vida de Manticora es lo suficientemente similar a la vida terrestre como para que sólo se requieran mínimas adaptaciones de ingeniería para los cultivos y el ganado.
  


  
    Manticora es el granero del Sistema Binario de Manticora y el planeta más poblado del sistema. También es la sede del gobierno y su capital, Aterrizaje, alberga el Palacio Real del Monte, así como el Salón del Parlamento, la Casa del Almirantazgo y la Torre Burke, sede del Tribunal de la Reina. La Universidad de Manticora, que se encuentra entre el cinco por ciento de los mejores sistemas universitarios de toda la galaxia, también tiene su campus principal en Desembarco. Las principales industrias de Manticor incluyen la agricultura, la acuicultura, la minería y un sector industrial bien diversificado y una base de investigación y desarrollo. Además, las sedes corporativas de más del setenta y cinco por ciento de las casas financieras y los bancos que participan en la enorme industria bancaria y de inversión del Reino de las Estrellas se encuentran en Desembarco. La población planetaria total es de algo menos de 1.500 millones de personas en 1921 PD.
  


  
    La Estación Espacial de Su Majestad, Hefesto, es una combinación de astillero, estación de transferencia e instalación de vivienda para casi un millón de trabajadores (tanto permanentes como transitorios) y sus familias.
  


  
    Esfinge (Manticora-A IV)
  


  
    Radio: 6.953 km
  


  
    Gravedad: 1,35 G
  


  
    Período de la órbita: 1.903,65 T-días
  


  
    Día sideral: 25,62 horas
  


  
    Hidrosfera 68%
  


  
    Esfinge es un planeta más grande, con aproximadamente un tercio de la masa de la Tierra y una atmósfera más densa que puede causar algunas enfermedades de adaptación. Es tectónicamente menos activo de lo que es típico de un planeta de su masa, pero es más activo que la Tierra. En tiempos geológicos recientes, tuvo una erupción volcánica en las Trampas de Stubleford que aumentó considerablemente los niveles de CO2.
  


  
    La Esfinge está dotada de amplios recursos minerales. Sin embargo, la utilización de esos recursos es complicada debido a las largas estaciones y a un clima que empieza siendo frío en el ecuador y se vuelve mucho más frío a partir de ahí. Sólo gracias a su ciclo de CO2 extremadamente activo, Esfinge sigue siendo habitable para los humanos.
  


  
    Toda la fauna principal de Esfinge son hexápodos, de los cuales los más notables son los ramafelinos, una de las pocas especies alienígenas descubiertas hasta ahora que se han acercado al nivel de sensibilidad humana. Según la Novena Enmienda a la Constitución del Reino de las Estrellas, aproximadamente un tercio de la superficie planetaria pertenece a los clanes de los ramafelinos a perpetuidad.
  


  
    Las principales industrias de Esfinge son la minería, la silvicultura y la ganadería. La industria ha tardado en desarrollarse, pero ahora está empezando a ganar un terreno considerable. La población planetaria según el censo de la EP de 1920 (291 AL) es de aproximadamente 1.100 millones de humanos y doce millones de ramafelinos.
  


  
    La Esfinge está orbitada por la Estación Espacial de Su Majestad Vulcano, el segundo mayor nodo de construcción y comercio del sistema doméstico, así como por dos pequeñas lunas, Perseo y Belerofonte.
  


  


  
    Gryphon (Manticora-B V)
  


  
    Radio: 5.939 km
  


  
    Gravedad: 1,05 G
  


  
    Período de la órbita: 615,51 T-días
  


  
    Día sideral: 22,71 horas
  


  
    Hidrosfera 51%
  


  
    De los tres planetas habitables del sistema binario de Manticora, el diámetro, la masa y la densidad planetaria de Grifo son los más parecidos a los de la Tierra. Sin embargo, sólo es habitable en el límite, debido a la escasa hidrosfera, y algunas partes de su interior continental son casi marcianas en su belleza árida.
  


  
    Gryphon es un mundo de extremos. Mientras que la hidrosfera cubre un porcentaje relativamente pequeño de su superficie, sus océanos son comparativamente profundos, proporcionando la reserva térmica que hace que Gryphon sea habitable incluso con la combinación de una inclinación axial extrema y un gran radio orbital. El resultado final es un clima accidentado —continental— con inviernos extremadamente fríos y, relativamente, veranos abrasadores.
  


  
    Gryphon tiene concentraciones de elementos de tierras raras y materiales fisionables dignos de ser comercializados, pero por lo demás es pobre en minerales. A más de doscientos kilómetros de las costas, la tierra está seca durante la mitad del año local, y luego se empapa cuando llegan las lluvias de otoño, a las que sigue una fuerte helada. La belleza descarnada de Gryphon, su terreno montañoso y su excelente capacidad para esquiar hacen que la industria del ocio sea uno de los principales contribuyentes a la economía planetaria. El planeta también alberga una infraestructura industrial planetaria desproporcionadamente robusta, en parte debido a la facilidad de acceso al Cinturón del Unicornio y a la política de la Armada Real de Manticor de basar allí gran parte de su complejo primario de I+D y producir muchos de sus prototipos en los astilleros de Grifo. En 1920 PD, Gryphon tenía una población planetaria de no más de seiscientos millones de habitantes.
  


  
    La Estación Espacial Weyland de Su Majestad orbita alrededor de Grifo. Es significativamente más pequeña que Hefesto y Vulcano, con una población media de poco más de trescientos mil habitantes. Desde el comienzo de la guerra está cerrada a todo el tráfico civil. Gryphon tiene una sola luna grande, llamada Egg, que produce mareas extremas en sus profundos y estrechos océanos.
  


  


  
    Cinturón del Unicornio
  


  


  
    El Cinturón del Unicornio es el principal lugar de extracción de recursos en el Sistema Binario de Manticora, siendo a la vez el más interior y el más rico de los tres cinturones de asteroides del subsistema Manticora-B. Justo fuera del hiperlímite, en cualquier momento hay al menos veinte naves nodriza de extracción de recursos trabajando alrededor del cinturón, cada una con docenas de barcos de mineral que atienden sus necesidades.
  


  
    La población total del cinturón en 1920 PD era de aproximadamente trescientos millones.
  


  


  
    La unión de agujeros de gusano de Manticora
  


  


  
    El nudo de agujeros de gusano de Manticora, el mayor nudo de agujeros de gusano descubierto hasta la fecha, tiene terminaciones secundarias en nada menos que otros siete sistemas estelares. El alcance de estos terminales le confiere al nudo una ubicación crítica en la red de agujeros de gusano, lo que lo ha hecho indispensable para la próspera economía del sistema Manticora. Un viaje desde el núcleo a la Verge a través del agujero de gusano, por ejemplo, podría reducir el tiempo de viaje en más de seis meses en comparación con la realización del mismo viaje a través del hiperespacio. Esto genera un ahorro sustancial en los costes de explotación y permite a los transportistas realizar muchos más viajes en la misma ventana de tiempo.
  


  
    Estas ventajas han permitido que un sistema estelar con menos de una quinta parte de la población del Sistema Sol crezca hasta alcanzar un Producto Bruto del Sistema igual al setenta y ocho por ciento del Sistema Sol en 1900 PD y superarlo cómodamente en 1920, a pesar de la tensión de una gran guerra contra un adversario mucho mayor. Esto es posible en gran parte porque las terminaciones combinadas del Empalme cubren directamente un volumen irregular de espacio de más de mil años luz en su punto más ancho. Sin embargo, la proximidad de otros agujeros de gusano y sus puentes warp amplía aún más el alcance de la unión. Por ejemplo, un carguero en las bandas delta tardaría 18,5 T-meses en realizar el viaje de 1.680 años-luz desde Basilisk hasta el sistema de Mullins, en el extremo de la Liga Solariana. Por medio de la unión y el puente warp que conecta Mullins con el sistema de Titania, a 116 años luz de Beowulf, la misma nave puede hacer el mismo viaje en sólo treinta y ocho días, es decir, menos del siete por ciento del tiempo más largo. Las implicaciones para el transporte de mercancías y pasajeros son evidentes, y esas mismas implicaciones se aplican al transporte de información, lo que ayuda a explicar la aparición de Manticora como el principal centro bancario y de mercados financieros de la galaxia explorada.
  


  
    El nexo del agujero de gusano se encuentra a 412 minutos-luz de Manticora A. El primer tránsito se realizó en 1585 PD, hacia Beowulf, seguido en pocos años por la Estrella de Trevor y Hennesy, y, desde entonces, por Gregor, Matapan, Basilisk y, más recientemente, Lynx.
  


  


  
    Los ingresos de la Corona proceden directamente de las tasas de uso de la conexión y de las tasas de servicio por el uso de la infraestructura, pero la conexión también sustenta un mercado bancario y financiero, que depende del flujo de información a través de la conexión, y que constituye un porcentaje muy significativo de la economía total de Manticor. Las tasas del Nudo se calculan a partir de una tasa de tránsito básica fija, aplicable a todos los buques y modificada según el tipo de barco, el tamaño del mismo, la carga transportada o los pasajeros embarcados, y la distancia de espacio normal entre las terminales utilizadas. La legislación marítima reconoce actualmente tres tipos de buques comerciales: de mensajería, de transporte de pasajeros y de carga. Los mensajeros pagan la tasa base con un pequeño multiplicador. Los cargueros y los transportistas de pasajeros pagan una tasa adicional basada en el tonelaje —vacío— del buque, más un recargo por tonelada de carga o pasajero embarcado, y a todos los buques se les aplica una tasa adicional igual al 2,5% por centímetro-luz de distancia espacial normal cubierta en el tránsito. (Es decir, para los cuatrocientos setenta y cinco años-luz entre Manticora y Beowulf, el multiplicador total de la tasa sería aproximadamente del 15%).
  


  
    Incluso con el aumento de las tasas de uso debido a la necesidad del Imperio Estelar de financiar una guerra, el ahorro sigue siendo lo suficientemente convincente como para que el tráfico a través del Nudo no haya hecho más que aumentar. La ampliación del alcance del Nudo a través de sus terminales recién descubiertas, además de la apertura de hiperpuentes adicionales en varios puntos de la periferia de la Liga Solariana, ayuda a explicar gran parte del aumento del uso. Al mismo tiempo, el descuento del sesenta por ciento en las tarifas de tránsito para las naves de propiedad y registro manticorano ha obligado a las navieras solarianas a recortar los precios para seguir siendo competitivas y ha hecho que cada vez más naves de la galaxia se abanderen en Manticora, aumentando la cuota de Manticora en la marina mercante galáctica. Esto ha avivado el antiguo resentimiento de muchos solarianos, que consideran que el Reino Estelar de Manticora ha utilizado durante mucho tiempo la influencia de la Unión para aumentar el tamaño de su propia flota mercante a expensas de otras naciones estelares, incluida la Liga Solariana.
  


  
    Además de las tarifas de uso, ha surgido toda una subeconomía específicamente para dar servicio a la actividad ligada al tráfico del Nudo. Aunque no entra directamente en las arcas de la Corona, los ingresos se generan indirectamente a través de varios impuestos. En las inmediaciones del Nudo hay un gran número de plataformas que proporcionan estaciones de almacenamiento y transbordo, instalaciones de mantenimiento y repostaje y oficinas financieras. La mayoría de estas plataformas (que deben estar equipadas con la capacidad de mantener la estación para mantener la posición con el Nudo) son propiedad de uno o más cárteles manticorianos, a veces con la participación de uno o más transestelares solarianos, aunque el Reino de las Estrellas ha seguido una política deliberada para desalentar la propiedad no manticoriana de tales instalaciones. A pesar de ello, hay espacio para actores más pequeños que se dedican a mercados especializados, como el comercio de productos alimenticios o el almacenamiento con control ambiental. Además, la unión hace que el Sistema Binario de Manticora sea un centro lógico de construcción naval, y los astilleros comerciales del Reino Estelar están entre los más grandes y eficientes de la galaxia conocida. De hecho, un porcentaje aleccionador de la flota mercante total de la humanidad, y especialmente de sus unidades más modernas, es producto de constructores manticoranos.
  


  
    El gran volumen de tráfico a través de la unión también significa que, aunque las emergencias son eventos de baja probabilidad, ocurren con frecuencia. Las capacidades de búsqueda y rescate de la Junction se encuentran entre las mejores de la galaxia, y sus plataformas de servicio pueden encargarse de prácticamente cualquier reparación urgente. Para aquellos que no tienen un problema urgente, las estaciones pueden proporcionar reabastecimiento ambiental, y un gran número de plataformas de descanso y recreación ofrecen alojamiento temporal e instalaciones de entretenimiento para las tripulaciones y los pasajeros en escala.
  


  
    Los bienes físicos no son lo único que se transporta a través del agujero de gusano. Como ya se ha señalado, el Nudo es también un punto natural para las instituciones financieras de la galaxia. Varios bancos y empresas financieras tienen importantes sucursales situadas en estaciones alrededor del Nudo, en uno o más de los principales hábitats del sistema interior, o en el propio planeta Manticora. Una gran flota de naves de despacho, muchas de ellas propiedad de las propias empresas, están preparadas para realizar transferencias de fondos encriptadas rápidamente a cualquier lugar de la galaxia, a través de la red de agujeros de gusano. Los bancos también facilitan el canje de vales de crédito y de divisas. Si el dinero es la savia de la galaxia, el Wormhole Junction de Manticor podría considerarse su corazón.
  


  
    La gestión del agujero de gusano corre a cargo del Servicio de Astrocontrol de Manticor (ACS). Aunque es responsable de todo el tráfico del Sistema Manticora y de sus sistemas conectados por terminales, el SCA se concentra principalmente en torno al Nudo debido al gran volumen de tráfico. Aunque la AEC es un servicio civil, se coordina con la Marina Real de Manticor para controlar el tráfico en el sistema, y la RAM se encarga de hacer cumplir el control de tráfico de la AEC y de realizar inspecciones aduaneras. Como responsabilidad secundaria, la AEC también controla las naves civiles de búsqueda y rescate dentro del sistema para cualquier respuesta de emergencia en el espacio.
  


  


  
    El Viejo Reino Estelar
  


  


  
    El Viejo Reino Estelar está formado por el Sistema Binario Manticora junto con el Sistema Basilisk, el Sistema Estelar Trevor y el Sistema Lynx. Los tres miembros secundarios anclan sus respectivos extremos de la unión de agujeros de gusano de Manticora y se añadieron antes de que el Reino Estelar se convirtiera formalmente en el Imperio Estelar de Manticora.
  


  
    El Sistema Basilisco fue anexionado por Manticora en 1865 PD, después de que el extremo fuera completamente inspeccionado, pero una feroz disputa política sobre los derechos de las especies sensibles nativas del planeta Medusa retrasó la declaración formal de soberanía sobre todo el sistema. Las consecuencias políticas del intento de los Havenitas de apoderarse del sistema en 1901 permitieron al Gobierno de Cromarty anexionar formalmente a Basilisk como sistema miembro, con la disposición de que la admisión formal de los medusanos como ciudadanos de pleno derecho del Reino de las Estrellas se produciría tras un periodo de cincuenta años. En ese momento se les permitiría votar si aceptan o rechazan la adhesión.
  


  
    San Martín, en el Sistema Estelar de Trevor, fue un viejo aliado del Reino Estelar hasta que fue conquistado por la República Popular de Haven, en expansión, en 1883 PD. El sistema fue liberado en 1911 durante la Primera Guerra Havenita y solicitó formalmente su adhesión al Reino de las Estrellas en 1914.
  


  
    Lynx fue el cuarto y último miembro del Antiguo Reino Estelar, habiendo solicitado la adhesión en 1919 PD, poco después del primer tránsito de reconocimiento de lo que finalmente se llamó la Terminal Lynx del Empalme de Agujeros de Gusano de Manticora. La terminal está anclada cerca de MQ-L-1792-46A, una estrella M8 sin planeta a unos cuatro años luz del Sistema Lynx.
  


  


  
    Confederación de Silesia
  


  


  
    La decisión de dividir la Confederación de Silesia fue, esencialmente, un entendimiento entre la reina Isabel III y el emperador Gustavo XI que reconoció el fracaso final de la Confederación de Silesia como gobierno.
  


  
    Podría decirse que las anexiones del entonces Reino de las Estrellas y de los Andermani fueron acaparamientos de territorio. Sin embargo, en el contexto de sus experiencias individuales y mutuas en la Confederación, es una reacción comprensible al caos que ha reinado casi desde la fundación de la Confederación. Manticora y los Andermani habían proporcionado la mayor parte de la poca estabilidad existente en la zona durante muchas décadas antes de la partición, gastando mucho dinero y muchas vidas en la lucha contra la piratería y los —privados— con licencia de varios gobiernos disidentes. Además, la región seguía siendo un peligroso punto de inflamación potencial para las dos naciones estelares. Aunque ambas se han beneficiado enormemente del comercio y la navegación, los andermanos han codiciado durante mucho tiempo el control de Silesia, en gran parte debido a la forma en que la inestabilidad silesiana tendía a extenderse al Imperio andermano, cuyas fronteras están mucho más cerca de la Confederación. Manticora, con el mayor aislamiento que proporciona la distancia, pero a un solo tránsito de distancia a través del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora, ha sido tradicionalmente poco comprensiva con ese aspecto de la política silesiana de los Andermani. Esto ha sido una fuente de considerable tensión a lo largo de los años, ya que la Marina Real de Manticor ha servido tradicionalmente como principal contrapeso a las ambiciones andermanianas. En última instancia, Isabel se dio cuenta de que aceptar una división que permitiera al emperador Gustavo abordar de una vez por todas esas cuestiones de desbordamiento redundaba en beneficio del Reino de las Estrellas, dada su necesidad de conservar a los andermanos como aliados. El gobierno de Silesia consintió la anexión en 1920 PD y asignó sus poderes a las respectivas naciones estelares, aunque se mantuvieron los gobiernos de los sistemas individuales.
  


  
    La parte de la antigua confederación administrada por los Andermani ha sido sometida a la política típica de los Andermani. Utilizando la Armada Imperial Andermani (MIA) como el puño de acero dentro del guante de terciopelo, los Andermani han puesto un freno eficiente, aunque no excesivamente suave, a las depredaciones piratas y los movimientos insurreccionales. Aunque los gobiernos planetarios se han mantenido en gran medida, el Imperio les ha dejado claro que la pertenencia al Imperio es un privilegio que harían bien en aceptar con elegancia. Ante la firmeza andermaniana y la gratitud de las poblaciones del sistema que ya no están sometidas al amiguismo, la corrupción y el derramamiento de sangre, sólo el más insensato de los gobiernos del sistema se atrevería a discrepar.
  


  
    En cambio, las zonas administradas por el SEM han sido tratadas con algo más de delicadeza. En general, el Imperio Estelar ha permitido que los gobiernos locales sigan funcionando, sujetos a la adopción de leyes de libertades personales que coincidan con las de la constitución de Manticor y a la supervisión de los asesores del Ministerio de Asuntos Exteriores de Manticor. Un pequeño número, sin embargo, ha sido puesto bajo el control directo de Manticor, con gobernadores designados, debido a circunstancias locales especiales, generalmente relacionadas con la corrupción residual, el amiguismo, las violaciones de los derechos humanos y el apoyo al bandolerismo local. A cada sistema estelar se le permitirá un plebiscito individual sobre la decisión de convertirse en miembros plenos y permanentes del Imperio Estelar, aproximadamente en las mismas condiciones que el Cúmulo de Talbott, a la espera de que se completen ciertos hitos específicamente definidos relacionados con los derechos humanos, la participación electoral y la transparencia del gobierno y de las fuerzas del orden. En virtud de la Ley del Protectorado de Silesia, aprobada por el Parlamento, los sistemas que se nieguen a solicitar la admisión o no cumplan los hitos requeridos se mantendrán permanentemente en el estatus de protectorado, aunque la Ley prevé su modificación.
  


  
    La ocupación está bajo la jurisdicción del almirante de la Marina Real de Manticor (RAM) Mark Sarnow, en calidad de gobernador civil designado por la reina Isabel, así como de oficial al mando de todas las unidades de la RAM en el espacio de Silesia, asistido por el teniente gobernador Lord James Bannion, barón Jurgenson, diplomático de carrera del Ministerio de Asuntos Exteriores. La contabilidad de todos los cascos de la Armada de la Confederación ha resultado difícil debido a una combinación de la forma caótica en que se llevaban los registros y la tendencia de los oficiales navales silesianos con conexiones anteriores a la partición con empresas criminales silesianas a desaparecer con sus barcos en las filas de los piratas, contrabandistas y otros actores criminales. Sarnow también ha encontrado cierta resistencia pasiva a la hora de desmantelar las unidades obsoletas, pero el esfuerzo continúa y recientemente ha empezado a cobrar velocidad bajo su hábil dirección.
  


  
    Tanto la RAM como la MIA han obtenido el derecho de persecución en las respectivas jurisdicciones en caso de piratería u otra acción militar. Los Andermani también han reconocido plenamente el tratado entre la República de Sidemore y el SEM, así como la Estación de Sidemore de la RAM.
  


  


  
    Cuadrante de Talbott
  


  


  
    El cúmulo de Talbott fue considerado durante mucho tiempo como un remanso galáctico que debía incorporarse inevitablemente a la Liga Solariana. Se preveía que la expansión de la Liga llegaría al Cúmulo en algún momento de la década de 1930, y la Liga lo había considerado dentro de su esfera de interés durante más de medio siglo, desde que la Oficina de Seguridad Fronteriza (OSF) estableció el vecino Sector Madras en 1862 PD. Debido a su ubicación, el clúster también preocupaba a Mesa, que tenía intereses en la zona aunque sólo fuera por su proximidad. Sin embargo, para irritación tanto de Mesa como de la OSF, en 1919 se descubrió cerca del sistema Lynx un extremo del cruce de agujeros de gusano de Manticor.
  


  
    Este descubrimiento condujo rápidamente a la solicitud de inclusión de Lynx en el Reino Estelar, seguida en breve por los plebiscitos de cada gobierno del cúmulo para decidir si su nación estelar también buscaría la anexión de Manticor. No todos los sistemas estelares dentro del volumen del cúmulo votaron a favor de unirse al Reino Estelar, pero los representantes de los que sí lo hicieron se reunieron en el Sistema del Huso en 1920 para redactar una constitución para todo el cúmulo. Aunque no estuvo exenta de controversia o violencia, la Convención Constitucional de Talbott fue relativamente sencilla, a pesar de los supuestos intentos de Mesan y OSF de desestabilizar el cúmulo para evitar que se uniera al sistema de Manticor, y la nueva constitución fue ratificada en enero de 1921.
  


  
    Debido a la astrografía y a las distancias implicadas (el Lynx Terminus está a 612 años luz del Sistema Binario de Manticora) la anexión del Cluster (como el Cuadrante de Talbott) provocó el cambio del Reino Estelar de Manticora en el Imperio Estelar y la introducción de un modelo federal de gobierno. El Cuadrante está administrado por un Gobernador Imperial (en la persona de Lady Estelle Matsuko, Baronesa Medusa) como representante directo de la Corona. Tiene su propio Parlamento y poder ejecutivo, con el Sistema del Huso como capital del Cuadrante y la ubicación de la Estación Talbott de la RAM. Para los estándares de Manticora, las naciones estelares del Cuadrante están algo atrasadas, y la desigualdad de ingresos es un problema en varias de ellas. Las formas de gobierno locales van desde las democracias hasta las naciones controladas por oligarquías gobernantes, aunque la mayoría de las naciones tienen gobiernos elegidos democráticamente.
  


  


  
    Otros sistemas
  


  


  
    Durante la acumulación y las maniobras que precedieron a las Guerras Havenitas, el Reino Estelar construyó varias bases militares tanto en sistemas deshabitados como en sistemas miembros de la Alianza Manticorana. Además, se ocuparon varios sistemas estelares liberados de la República Popular de Haven, algunos de los cuales cambiaron de manos varias veces en el transcurso de los conflictos.
  


  
    Las bases de Hancock y Grendelsbane son las más notables por su tamaño e importancia, aunque también se establecieron muchas bases más pequeñas a lo largo del frente. Estas bases proporcionan estructura de apoyo y puntos de reparación y reabastecimiento, así como una concentración nodal de fuerzas. Otras bases, como la de Sun-Yat, eran bases de avanzada havenitas capturadas, reutilizadas para uso manticorano.
  


  
    Aparte de las bases puramente militares en sistemas estelares deshabitados, otros sistemas tienen sus propios acuerdos de tratado con Manticora, a pesar de no ser miembros formales de la Alianza. Marsh es uno de estos sistemas, con una base de flota manticorana establecida originalmente para vigilar a la Confederación Silesiana y al Imperio Anderman.
  


  


  
    Historia
  


  


  
    La expedición original de la colonia a Manticora partió de la Vieja Tierra el 24 de octubre de 775 PD, a bordo de la nave de hibernación subluz Jason con destino al Sistema Binario de Manticora. El astrónomo Sir Frederick Clarke confirmó por primera vez la existencia de planetas en Manticora, situada a unos 512 años luz de la Tierra, en el año 562 PD. Su distancia era tal que el viaje duraría 640 años (algo más de 384 años subjetivos teniendo en cuenta los efectos relativistas), lo que requería que cada colono fuera despertado del criosueño para hacer ejercicio siete veces. Por lo tanto, los colonos invertían unos cuatro años y medio de su vida y todo su dinero en el viaje.
  


  
    El sesenta por ciento de los colonos eran europeos occidentales, y la mayoría del resto procedía de la Federación Norteamericana, el Caribe y una minoría muy pequeña de ucranianos. La expedición total estaba formada por noventa y tres mil adultos y treinta y dos mil niños menores de edad.
  


  
    Los —derechos— del sistema habían sido adquiridos en una subasta a la empresa topográfica Franchot et Fils, de París, Francia, Old Earth. FF, como se conocía a la empresa, tenía una excelente reputación, y su barco de reconocimiento Suffren había realizado el mismo viaje en apenas veinte años. La tripulación del Suffren había realizado el habitual trabajo profesional de FF, aunque todos los datos iban acompañados de la advertencia de que estarían 650 años desfasados cuando llegaran los colonos. FF vendió sus derechos en el Sistema Manticora a la Manticora Colony, Ltd., (MC) por aproximadamente 5.750 millones de eurodólares. Como parte de la transferencia de derechos, FF borró todos los datos del sistema de sus bancos de memoria, transfiriendo la información a los archivos de máxima seguridad del Banco de Datos Internacional Solariano. Se trataba de una salvaguarda estándar para proteger a MC contra la ocupación del planeta por parte de expediciones posteriores con naves más rápidas, pues ya era evidente que los avances en el hiperviaje podrían hacer necesaria dicha protección. También se reconoció que no había forma de garantizar que hiperships más rápidas y capaces no llegaran antes que los colonos a Manticora de todos modos. En consecuencia, Roger Winton, Presidente y Director General de MC (que ya había sido elegido Administrador Planetario) optó por establecer el Fideicomiso de la Colonia de Manticora de Zurich (MCT).
  


  
    El propósito del MCT era invertir todo el capital que le quedara a MC tras montar la expedición (algo menos de mil millones de eurodólares) y utilizar los intereses acumulados para velar por los derechos de los colonos en su nuevo hogar. Fue una sabia precaución.
  


  


  
    Desembarco y primera historia
  


  


  
    1416-1453 PD
  


  
    Cuando la Jason llegó finalmente al Sistema Manticora el 21 de marzo de 1416 PD, su tripulación descubrió un modesto asentamiento en el planeta Manticora, dotado de personal del MCT que también tripulaba las cuatro pequeñas fragatas construidas en la Tierra que protegían el sistema contra los salteadores de reclamaciones. De hecho, tan bien le había ido a la Fundación en los últimos seis siglos, que Manticora se encontró con un saldo bancario muy favorable en la Vieja Tierra, y las fragatas se convirtieron en las primeras unidades de la Armada del Sistema de Manticora. Además, la pequeña presencia del MCT en Manticora incluía bancos de datos e instructores cuidadosamente seleccionados y entrenados para poner al día a los colonos sobre los avances técnicos de los últimos seis siglos. Esto último era una característica que ni siquiera Winton había previsto y tenía muy buenas razones para estar satisfecho con sus propias decisiones y con la diligencia, previsión e imaginación con la que él y una sucesión de gestores del MCT habían desempeñado sus funciones.
  


  
    Dos siglos más tarde, los fondos del MCT en la Vieja Tierra proporcionaron la capitalización inicial del Banco Real de Manticora, y se ha argumentado que la experiencia inicial con el MCT tuvo mucho que ver con el previsor interés propio del Reino Estelar de Manticora en lo que respecta a la gestión del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora. A pesar de los desvíos ocasionales, el Reino Estelar siempre ha tenido una tradición de políticas económicas y fiscales a largo plazo y con visión de futuro. El MCT sigue existiendo incluso hoy en día, gestionando los asuntos económicos y gubernamentales de Manticor en la Vieja Tierra, aunque ya no es el megagigante financiero que fue.
  


  
    Un efecto secundario notable de la aparición del propulsor y la vela Warshawski fue la aparición de la piratería y la guerra interestelar. La región en la que se asentó Manticora tenía pocos vecinos cercanos, y el gobierno de la colonia utilizó parte de su saldo bancario para comprar un escuadrón de destructores construidos por los solarianos, y contratar al personal para tripularlos.
  


  
    Fue bueno que tuvieran esa previsión. Menos de dos décadas después, la naciente Armada del Sistema Manticora libró su primera batalla contra unidades avanzadas de la Hermandad Libre, una banda errante de nómadas y asaltantes que había comenzado a migrar por la galaxia a bordo de una flota de enormes hipertransportes acompañados de una verdadera horda de naves de guerra ligeras. Aunque no es rival para un imperio multiestelar bien organizado, la Hermandad Libre había causado estragos en muchos estados de un solo sistema y cometió el error de pensar que podría hacer lo mismo con Manticora.
  


  
    La primera batalla tuvo lugar en el deshabitado sistema Megan, a 8,4 años luz de Manticora, cuando dos fragatas manticoranas en misión de reconocimiento fueron atacadas por exploradores de avanzada de la Hermandad. El MSNS Triumph fue destruido con todas sus manos, pero su valiente resistencia dio tiempo a que el MSNS Defiant, muy dañado, escapara de vuelta a Manticora. Cuando una Manticora excitada demostró ser un cliente mucho más duro que sus víctimas normales, la Hermandad se dirigió hacia el Sector Haven en busca de una presa más fácil.
  


  


  
    Los años de la peste
  


  


  
    1464-1496 PD
  


  
    La oferta inicial por Manticora había sido tan alta por dos razones. Uno era que el binario G0/G2 era muy inusual —de hecho, único— al tener nada menos que tres planetas aptos para la vida humana. La segunda era que Manticora y Esfinge, los dos planetas habitables que orbitan alrededor de la componente estelar G0, eran extremadamente parecidos a la Tierra. Aunque cada uno de ellos tenía su propia biosfera, los informes de los estudios indicaban que las formas de vida terrestre encontrarían una adaptación inusualmente fácil, y así fue. Los cultivos alimentarios terrestres funcionaban bien y, aunque la flora y la fauna locales no podían proporcionar todos los elementos dietéticos esenciales, gran parte de ellos eran digeribles por las formas de vida terrestres. Por tanto, los requisitos de terraformación eran extraordinariamente modestos, y consistían en poco más que la necesidad de sembrar cultivos alimentarios y hierbas terrestres seleccionadas para mantener a los herbívoros importados. Por desgracia, esa misma facilidad de adaptación tenía un lado más oscuro y Manticora resultó ser uno de los pocos sistemas extraterrestres que poseían microorganismos capaces de depredar a los humanos.
  


  
    El culpable era un patógeno —o, más bien, una pequeña familia de patógenos— similar a los coronavirus humanos y que el equipo de investigación original había pasado por alto. Algunos virólogos sostienen que, de hecho, no se pasó por alto, sino que evolucionó en los seis siglos transcurridos entre el estudio inicial y la llegada de los colonos. Sea cual sea la verdad del asunto, el patógeno, cuando se combinaba con los coronavirus humanos, era mortal, produciendo una condición análoga a la gripe virulenta simultánea y a la neumonía en sus víctimas. Y lo que es peor, se mostró resistente a toda la tecnología médica existente y tuvieron que pasar más de treinta años antes de que se encontrara una vacuna exitosa.
  


  
    En esas tres décadas, casi el sesenta por ciento de los colonos originales murieron. Sus hijos nacidos en Manticora se defendieron mejor de la enfermedad, experimentando una manifestación generalmente menos grave de la misma. Sin el colchón proporcionado por los fondos de la MCT en la Vieja Tierra y la evolución de la nave de vela Warshawski, toda la expedición se habría ido al traste casi con toda seguridad.
  


  
    La Plaga se limitó inicialmente a la propia Manticora. La colonización de Esfinge continuó, pero bajo condiciones de cuarentena rigurosamente aplicadas como una posición de —fallback— para la colonia en su conjunto. Esfinge fue vista como una —ciudadela— desde la cual el sistema estelar podría ser reubicado, en el peor de los casos, después de que la Plaga fuera finalmente derrotada. Desafortunadamente, los procedimientos de cuarentena fallaron, y en 1463 PD, la Plaga —saltó— a Esfinge con consecuencias igualmente catastróficas para los colonos que vivían allí.
  


  


  
    Fundación del Reino de las Estrellas
  


  


  
    1471-1542 PD
  


  
    Dadas las circunstancias, la colonia se encontró con la necesidad urgente de más colonos. Éstos fueron reclutados de la Vieja Tierra, otro proceso facilitado por la existencia del MCT, pero los colonos originales, preocupados por conservar el control de su propia colonia, adoptaron una constitución radicalmente nueva antes de abrir sus puertas a la inmigración.
  


  
    Roger Winton había sido reelegido continuamente para el puesto de Administrador Planetario y sirvió magníficamente durante todo el periodo de asentamiento inicial y la crisis de la peste. Ahora era un hombre mayor cuya esposa y dos hijos nacidos en Terran habían muerto a causa de la Plaga, pero seguía siendo vigoroso y su hija Elizabeth, nacida en Manticora, mostraba una promesa al menos igual a la suya. A los cincuenta y tres años, era presidenta del Consejo de Administración, lo que la convertía en vicepresidenta de la colonia, y en una de las juristas más destacadas de la joven colonia. Debido a que tenía una numerosa y próspera prole de hijos manticoranos de segunda generación y a que su familia había prestado un servicio tan destacado, una convención de accionistas de la colonia convirtió el consejo electivo de la Corporación en una monarquía constitucional y coronó a Roger Winton como Rey Roger I de Manticora el 1 de agosto de 1471 PD.
  


  
    Fue un cargo que sólo disfrutaría durante tres años antes de su muerte en uno de los brotes secundarios de la peste, pero su hija le sucedió como reina Isabel I en un traspaso de poder suave y popular. La Casa de Winton ha gobernado el Sistema de Manticora desde entonces. Al mismo tiempo, los primeros accionistas supervivientes y sus descendientes, que poseían títulos de propiedad de grandes extensiones de tierra, adquirieron patentes de nobleza para acompañar su riqueza y nació la aristocracia hereditaria de Manticora. (Cabe señalar que el término "tierras", según la carta colonial original —y, de hecho, según la legislación actual de Manticora— se refiere a mucho más que a la tierra real en la superficie de uno de los planetas habitables del Sistema Binario de Manticora. También hace referencia a los derechos minerales en los cinturones de asteroides del sistema, a partes del espectro de transmisión, etc.)
  


  
    La nueva ola de inmigrantes que llegó tras la peste comprendía tres clases distintas de ciudadanos. Cada inmigrante recibía un crédito por derechos de tierra, cuyo valor era exactamente igual al coste de un billete de pasajero en segunda clase desde su planeta de origen hasta Manticora. Cualquier individuo capaz de pagar su propio pasaje recibía el crédito completo a su llegada. Los que no podían pagar su pasaje podían recurrir a la MCT por una cantidad de dólares igual a su crédito de derechos territoriales para cubrir la diferencia entre sus propios recursos y el coste del pasaje. El inmigrante cuyos recursos superaban el coste de su pasaje podía invertir el excedente, pagando el cincuenta por ciento del precio en libros de la tierra adicional. Los inmigrantes más adinerados se convertían así en "segundos accionistas", con propiedades que, en algunos casos, rivalizaban con las de los accionistas originales y les daban derecho a patentes de nobleza sólo inferiores a las de la aristocracia existente. Aquellos inmigrantes que conseguían mantener su derecho básico a la tierra o tal vez ampliarlo ligeramente se convertían en —yeomen,— terratenientes libres con derecho a voto a partir de un año manticorano (1,73 T-años) después de su llegada. Los que agotaban por completo su crédito de derechos sobre la tierra para comprar el pasaje a Manticora eran conocidos como inmigrantes de saldo cero y no se convertían en ciudadanos de pleno derecho hasta que se habían establecido lo suficientemente bien como para pagar impuestos durante cinco años consecutivos de Manticora (8,7 T-años). Aunque todos los súbditos de Manticor eran iguales ante la ley, estuvieran o no empadronados, existían claras diferencias sociales entre los accionistas, los vasallos y los balanceros. Incluso hoy en día tiene más prestigio reclamar a un vasallo como primer antepasado que reclamar a un antepasado de saldo cero. Y, por supuesto, la descendencia directa de un accionista de pleno derecho es considerada por muchos como la más prestigiosa de todas.
  


  
    A pesar de la aparente estratificación de las clases sociales del Reino de las Estrellas, la vida era en su mayor parte tranquila, pacífica y productiva. Casi todos los miembros de la sociedad se dedicaban a reconstruir la infraestructura de personal que había sido destruida por la Plaga. La planta física estaba esencialmente intacta, y los enormes agujeros dejados en la fuerza de trabajo por la enfermedad permitieron y alentaron a la gente a ascender a sus más altos niveles de habilidad, creando así una meritocracia auto-reforzada para la joven nación estelar. Sin embargo, este crecimiento en la parte civil de la economía no fue acompañado por un crecimiento en la parte militar, ya que el Reino Estelar intentó evitar muchos de los males de otras naciones estelares. El Parlamento estaba más dispuesto a gastar dinero en educación que en armas. Durante muchos años esto no fue un problema, ya que el Reino Estelar pudo crecer sin ser molestado debido a la ausencia de vecinos hostiles. Sin embargo, este estado idílico no duraría para siempre.
  


  


  
    Nacimiento de la Marina Real de Manticor
  


  


  
    1543-1584 PD
  


  
    Las pérdidas de la Armada a causa de la peste, especialmente entre el personal de a bordo, fueron aún mayores que entre la población en general y subsanar esas pérdidas fue una tarea larga y dura, incluso con los programas de inmigración asistida. Además, una época de relativa paz y concentración en otras prioridades dejó a la opinión pública de Manticor con una actitud ambivalente, en el mejor de los casos, respecto a la Armada, y comenzó el primero de los que serían muchos y amargos debates en el Parlamento sobre el destino de la Armada tras la peste.
  


  
    La fuerza de la Armada del Sistema Manticorano estaba en su punto más bajo debido a la falta de personal cuando se convirtió formalmente en la Armada Real Manticorana en 1504 PD. La mitad de los barcos de la recién reorganizada RAM estaban en bolas de naftalina, los que estaban en servicio activo tenían una dotación muy reducida y la Armada tuvo que luchar tanto para demostrar su relevancia como para conseguir los fondos necesarios para formar un núcleo completamente nuevo de oficiales y personal alistado.
  


  
    Al final del periodo de ayuda a la inmigración, muchos de los buques de guerra que quedaban en el servicio tenían casi un siglo de antigüedad. Sin programas locales de construcción naval para reemplazar las unidades envejecidas a medida que se retiraban del servicio, era inevitable que disminuyera la dotación de buques, y la fuerza efectiva total de la Armada era de menos de dos docenas de buques y disminuyendo. Incluso la construcción autorizada se retrasaba a menudo, como en el caso de la puesta en marcha de la nueva clase Borgoña de destructores de defensa del sistema, originalmente programada para el 1536 PD. Dada la lamentable situación de la Armada, el Parlamento concedió a los últimos seis cruceros de batalla de la clase Triumph (posteriormente reclasificados como cruceros pesados) un indulto de última hora al permitir que el servicio los mantuviera durante una década adicional más allá de su fecha de desmantelamiento originalmente programada en vista del retraso en la entrega del Burgundy.
  


  
    Ese indulto resultó ser muy afortunado apenas dos años después, cuando una fuerza de mercenarios contratada por Axelrod de Terra atacó el sistema de origen de Manticora. El ataque se produjo sin previo aviso y la Armada se vio en apuros para montar una defensa eficaz. El cuerpo de oficiales de la RAM, lastrado por la inexperiencia y la apatía previa al ataque, consiguió expulsar a los atacantes en un combate corto y sangriento, pero las pérdidas fueron elevadas. De hecho, la defensa probablemente habría fracasado si los mercenarios de Axelrod no hubieran esperado encontrarse con una fuerza mucho más débil.
  


  
    El examen de uno de los barcos capturados después de la batalla demostró que Axelrod no había sido consciente del retraso en la eliminación de los cruceros de batalla, y la sorpresa de encontrar seis cruceros de batalla todavía en servicio resultó fatal para sus planes. El mismo examen reveló también la verdadera razón del ataque: Axelrod se había dado cuenta de que el sistema binario de Manticora albergaba casi con toda seguridad un importante cruce de agujeros de gusano. Nadie en Manticora había previsto esa posibilidad, pero la Armada comprendió los beneficios (y los inconvenientes) potenciales casi de inmediato. El Parlamento y el público en general tardaron algo más en darse cuenta de lo mismo, pero el ataque demostró la necesidad de una Armada fuerte y reavivó el apoyo público a la flota. Las tasas de alistamiento se dispararon casi de la noche a la mañana y la primera gran acumulación naval en más de un siglo comenzó sólo unos años después.
  


  


  
    La unión del agujero de gusano de Manticora
  


  


  
    1585-1723 PD
  


  
    Aunque la posible presencia de un agujero de gusano era de dominio público desde la Batalla de Manticora, localizarlo y cartografiarlo realmente llevó muchos años. Aunque la existencia de los agujeros de gusano se había teorizado ya en 1391 PD, la posibilidad de que pudieran utilizarse como medio de viaje instantáneo más rápido que la luz (MRL) no se hizo realidad hasta 1429 y el primer tránsito tripulado con éxito no se produjo hasta 1447. A pesar del siglo de investigación que transcurrió entre su descubrimiento y el ataque de Axelrod al Reino de las Estrellas en 1543 PD, nunca se había descubierto ningún otro agujero de gusano multiterminal. La teoría de los agujeros de gusano y la astrología estaban todavía en las primeras fases de formulación, y la mayoría de los teóricos habían descartado la posibilidad de tales fenómenos por tener un orden de probabilidad muy bajo. Incluso después de que el descubrimiento de la unión de agujeros de gusano de la Manticora obligara a reconsiderar esa creencia, su gran tamaño y fuerza hacían que la tarea de examinarla adecuadamente fuera formidable.
  


  
    Como resultado, el primer tránsito no se produjo hasta 1585 PD, cuando la nave de reconocimiento Pathfinder atravesó con éxito el Nudo y emergió de su extremo en el Sistema Beowulf. Este enlace directo con el corazón de la Liga Solariana proporcionó un impulso casi de la noche a la mañana a la economía de Manticor. El descubrimiento de las terminales de la Estrella de Trevor y Hennesy se produjo poco después, ampliando el alcance de la marina mercante del Reino de las Estrellas muy por encima de sus propias necesidades de importación. En pocos años, Manticora pasó de depender de los cascos solarianos para satisfacer las necesidades más básicas a construir sus propias naves y establecer una posición dominante en el comercio de transporte de la galaxia, transportando productos acabados y pasajeros desde los mundos centrales a la Verge —especialmente al sector de Haven, de rápido crecimiento— y materias primas de vuelta a los mundos centrales. Las tarifas de la unión, aunque pequeñas por nave, se acumulaban rápidamente. Al ser prácticamente un beneficio puro, la economía del Reino de las Estrellas mejoró rápidamente.
  


  
    En 1647, la nave de reconocimiento Artemis realizó un primer tránsito a través de la Gregor Terminus, abriendo otra ruta marítima, que daba acceso tanto al Imperio Andermani como a la Confederación de Silesia. Cuatro años T más tarde, en 1651 PD, el rey Roger II firmó la Convención Antiesclavista de Cherwell, comprometiendo al Reino de las Estrellas, junto con la República de Haven y otros signatarios, a cooperar en la supresión del tráfico de esclavos genéticos y la RAM añadió esa obligación a sus misiones. La Armada había estado en proceso de expansión constante durante el último siglo en respuesta a la necesidad de proteger la creciente flota mercante, así como el sistema doméstico. Las oportunidades y las amenazas que planteaba la existencia de la Unión estaban siendo analizadas, comprendidas e incorporadas al pensamiento y la planificación naval, y menos mal que era así.
  


  
    En 1660 PD, Manticora se vio envuelta en el Sistema Ranier, cerca de la terminal Hennesy del Nudo de Manticora. Ranier era poco más que un enclave pirata que había estado asaltando el comercio en torno al relativamente inquieto Cúmulo del Fénix. Ningún sistema estelar local tenía poder para enfrentarse a los ranierianos —de hecho, el propio Fénix se había visto obligado a pagarles un tributo— y los piratas no veían ninguna razón para no extorsionar los mismos pagos a los comerciantes manticorianos. Ante esta situación, la RAM desplegó fuerzas de escolta pesadas y libró numerosas acciones de cruceros contra los piratas ranieros entre 1660 y 1662 PD. Este esfuerzo culminó con la expedición punitiva del comodoro Edward Saganami contra el propio Ranier con los primeros cinco cruceros de batalla modernos de Manticor bajo su mando, que puso fin a la Guerra de Ranier acabando con el gobierno del Sistema Ranier ese mismo año.
  


  
    En 1669 PD, Manticora comenzó a acumular pruebas de la connivencia gubernamental en el creciente problema de la piratería en Silesia. En ese momento, la RAM todavía se consideraba a sí misma como una flota de defensa del sistema y la expedición de Saganami a Ranier como una especie de destello que probablemente no se repetiría. Sin embargo, la reina Adrienne no pensaba lo mismo, y los ataques de esos piratas al comercio con esa región a través de la Gregor Terminus estaban costando no sólo barcos, sino también la vida de sus súbditos. En 1670 PD, ordenó a su Almirantazgo que tomara medidas para proteger el comercio del Reino de las Estrellas en Silesia.
  


  
    En aquel momento, no se sospechaba la implicación de los intereses solarianos con los piratas de la región y sus ataques selectivos a la navegación manticorana. La Oficina de Inteligencia Naval (ONI) no se enteraría hasta más tarde de que Manpower Incorporated, aparentemente consciente de que la aplicación de la Convención de Cherwell por parte de la RAM dificultaría sus actividades de tráfico de esclavos (y otras actividades ilegales) en Silesia, había comenzado a proporcionar apoyo encubierto a través de sus asociados transtelares solarianos en un esfuerzo por expulsar el comercio manticorano de la Confederación. En caso de que los piratas no lograsen llevar a cabo esa tarea, al menos podrían mantener a la todavía pequeña RAM demasiado preocupada por el convoy de naves mercantes como para ir a la caza de esclavos.
  


  
    Sin saber de la participación solariana, Saganami, el héroe de la guerra de Ranier, recibió la orden de reunir una fuerza con el propósito de realizar operaciones proactivas de búsqueda y destrucción contra los piratas en el sector de Silesia. Sus operaciones fueron un éxito rotundo, destruyendo docenas de barcos piratas y muchas bases antes de que el gobierno de Silesia —con fuerte apoyo técnico de Manpower— hiciera un intento encubierto de destruirlo o desacreditarlo. Estos esfuerzos se tradujeron en la Batalla de la Estrella de Trautman y, posteriormente, en la Batalla de Carson, en la que Saganami y toda la tripulación de su buque insignia se perdieron en la exitosa defensa de un convoy frente a unas probabilidades abrumadoras.
  


  
    La respuesta del SKM a la Batalla de Carson, por desgracia para los silesianos (y para Manpower), fue exactamente la contraria a la que habían previsto. En lugar de horrorizarse y convencerse de que Silesia era simplemente una zona demasiado peligrosa para el comercio manticorano, el público —y la Marina Real de Manticor— había recibido un héroe icónico. La última acción del NSM se convirtió en un punto de encuentro que galvanizó a todo el Reino de las Estrellas en un apoyo incondicional a la misión de Silesia. Al final, la RAM envió un escuadrón completo de acorazados para localizar y destruir sistemáticamente las bases piratas en toda la parte oriental de la Confederación. Tras la exitosa erradicación de la piratería en la región, los acorazados —apoyados por dos divisiones de acorazados— hicieron una —llamada de cortesía— al sistema de la capital de la Confederación para escoltar al nuevo embajador de Manticor a Silesia. Ante esa visita, la Confederación firmó un acuerdo comercial de nación estelar más favorecida con el SKM —y la Convención de Cherwell— en 1674.
  


  
    Aunque la economía de Manticora se expandió tras el descubrimiento de la Unión, el sistema constitucional de gobierno del Reino Estelar prosperó, bendecido por una serie de monarcas fuertes y una base de población en constante crecimiento. La constitución contenía una fuerte —Declaración de Derechos Fundamentales,— pero el derecho de voto seguía estando limitado a los ciudadanos que hubieran pagado impuestos durante al menos cinco años consecutivos en Manticor. Las políticas de fomento de la inmigración con créditos de derechos sobre la tierra terminaron después de un periodo de cincuenta años, al haber servido de forma muy eficaz a su propósito, y ya no era posible que un inmigrante se convirtiera en accionista instantáneo u obtuviera el derecho de voto inmediatamente después de su llegada. Sin embargo, la economía en constante expansión y uno de los mejores sistemas educativos de la galaxia explorada seguían ofreciendo grandes oportunidades a los talentosos y a los trabajadores, y el SKM se había convertido en una bulliciosa meritocracia que acogía a quienes estaban ansiosos por aprovechar las oportunidades que ofrecía. El resultado fue una sociedad notablemente estable, a pesar del rápido crecimiento de su economía y del aumento de la inmigración tras el descubrimiento de la Unión.
  


  
    El único desafío real a la monarquía de Manticor llegó en 1721 PD con el llamado —Sublevación de Gryphon,— que sigue siendo la disidencia interna más grave a la que el Reino de las Estrellas se ha visto obligado a enfrentarse. Gryphon, el menos simpático de los tres planetas habitables del Sistema Manticora, tenía, con diferencia, la menor proporción de familias de Primeros Accionistas. El grueso de su aristocracia procedía de los segundos accionistas, que, en su mayoría, tenían un crédito sustancialmente menor que los primeros accionistas y, por tanto, recibían menores concesiones claras (es decir, tierras a las que se concedía un título claro antes de que el propietario o arrendatario las mejorara). La Corona, sin embargo, había establecido el principio de —Crown Range— (tierra de dominio público y libre para el uso de cualquier individuo) para fomentar la emigración a Gryphon. En 1715 PD, la población de Gryphon había crecido hasta el nivel establecido en la Carta de Crown Range de 1490, por lo que la Corona comenzó a eliminar gradualmente el Crown Range, concediendo los títulos en función de las mejoras realizadas. Fue entonces cuando empezaron los problemas. Los campesinos que esperaban convertirse en ganaderos, agricultores o mineros independientes afirmaron que la nobleza planetaria estaba utilizando tácticas de mano dura para obligarlos a abandonar la tierra. Tras dos años de disturbios cada vez más sangrientos, en 1717 se creó la Comisión del Campo de Gibraltar, con poderes policiales extraordinarios y el mandato de reprimir la violencia abierta y llegar a un acuerdo. Su conclusión final fue que las quejas originales de los campesinos tenían una base sólida y el Ejército de Manticor, tras pacificar y estabilizar la situación, supervisó una privatización muy regulada del Crown Range. Sigue habiendo cierta hostilidad entre los pequeños terratenientes y algunas familias nobles, aunque se ha convertido en una especie de tradición más que en una fuente de hostilidad activa para la mayoría de la población.
  


  


  
    La calma antes de la tormenta
  


  


  
    1723-1857 PD
  


  
    El período comprendido entre 1723 y 1857 fue una época de relativa paz para el Reino de las Estrellas, aunque los acontecimientos que se produjeron más allá de sus fronteras tuvieron posteriormente profundas consecuencias para la Casa de Winton y todos sus súbditos. En particular, la transformación oficial de la República de Haven en la República Popular de Haven, aunque de escasa preocupación aparente para Manticora, acabaría presentando al SKM una amenaza fundamental para su propia existencia.
  


  
    Durante dos siglos, la atención de la RAM se dirigió principalmente a la protección del comercio y a las operaciones contra la esclavitud. Como potencia que reclamaba la soberanía sobre la unión de Manticora, el Reino Estelar sentía cierta responsabilidad de proteger el comercio de otros sistemas, así como el suyo propio, y la RAM se vio involucrada en varias expediciones punitivas (ninguna de la magnitud de la Misión de Silesia). Aunque algunas de las naciones estelares más débiles en la creciente esfera de interés de Manticora se resentían de la —interferencia— del SKM en sus asuntos, la mayoría también reconocía lo mucho que su propia paz y prosperidad durante este periodo debían a la protección de Manticora contra las amenazas externas.
  


  
    En 1752 PD Manticora libró una breve guerra, casi incruenta, con la Estrella de Trevor a causa de las tarifas punitivas que el gobierno de San Martín, casi en bancarrota, había decidido imponer a todo el tráfico a través de su terminal del Nudo, en violación del Tratado de 1590 PD. La RAM siguió una aproximación por el espacio profundo con la mitad de su flota de combate en lugar de utilizar la ruta de los agujeros de gusano que el gobierno de la Estrella de Trevor había asumido que utilizaría. La guerra terminó con un único y agudo combate alrededor del planeta. Como parte de los términos de la paz, Manticora, reconociendo la extremidad fiscal que había llevado a San Martín a imponer sus aranceles, negoció un acuerdo comercial —sistema estelar más favorecido— con ellos. Sacudido por su experiencia, el gobierno de guerra de San Martín puso bajo control el presupuesto de la Estrella de Trevor y redujo en gran medida las ayudas sociales, y el sistema se convirtió en uno de los pocos sistemas del Sector Haven que tenía una economía sólida y próspera.
  


  
    Tras la —guerra— con la Estrella de Trevor, Manticora volvió a los asuntos normales de expansión y protección de su comercio y del creciente tráfico del Nudo. En el transcurso del siglo siguiente, la industria de construcción naval de Manticor se convirtió en la más eficiente y productiva de la galaxia conocida, y las ventajas del Empalme también transformaron el Reino Estelar en uno de los mayores y más importantes centros financieros de la galaxia. La prosperidad resultante elevó la renta per cápita de los manticoranos a un nivel insuperable incluso en el propio Sistema Sol, y en 1829, la primera generación de prolongación llegó al Reino Estelar, con todas sus promesas e implicaciones para el futuro.
  


  
    En muchos sentidos, este periodo fue la —Edad de Oro— de Manticora, aunque las nubes se cernían en el horizonte. En 1793, la República Popular de Haven promulgó una nueva constitución que convertía a los legisladores en sus gobernantes hereditarios, y en 1794 la RPH, a pesar de una enorme y creciente deuda nacional, inició una expansión militar sistemática y sostenida. Inicialmente descrito como un "proyecto de trabajo público", el propósito real de la Armada Popular ampliada quedó claro en 1846, con las primeras conquistas por la fuerza de la RPH en los sistemas estelares vecinos.
  


  


  
    El auge del rey Roger
  


  


  
    1857-1883 PD
  


  
    A principios de 1856 PD, las naves de reconocimiento cartografiaron con éxito la terminación de la Unión en lo que se conoció como el Sistema Basilisco, a 210 años-luz al norte galáctico de Manticora, y aproximadamente a la misma distancia del espacio Havenita. Al año siguiente, la envejecida reina Samantha II falleció mientras dormía, dejando a su hijo el príncipe heredero Roger para que ascendiera al trono como rey Roger III, el primer receptor prolongado en tomar la corona, el 24 de septiembre de 1857 PD.
  


  
    El rey Roger III era un astuto estudioso de la historia y la política galáctica y tenía claro, incluso antes de 1846, que el SKM suponía una amenaza no sólo para sus vecinos inmediatos, sino también para Manticora. La riqueza de la SKM debía convertirla en un objetivo atractivo, y como única nación estelar del Sector Haven con potencial para igualar su poder militar era una amenaza que debía ser neutralizada. Con dos terminales (la Estrella de Trevor y el Basilisco) ya al alcance del creciente ejército de la RPCH, la vulnerabilidad del Reino Estelar era obvia para él, así como su necesidad de aumentar su capacidad para proteger no sólo su comercio y el Sistema Hogar, sino también para defender la propia Unión.
  


  
    Roger, un político dotado además de un oficial naval experimentado, se dio cuenta de que la Asociación Conservadora y la alianza de los liberales y progresistas en ambas cámaras del Parlamento se opondrían a cualquier expansión rápida y masiva de la flota. La reina Samantha había iniciado una ampliación gradual, en gran parte por consejo de Roger, a pesar de esa oposición, y tras su propia coronación, comenzó inmediatamente a construir sobre esa base. Consciente de que Manticora nunca podría igualar el enorme tonelaje que podía producir la mucho más grande RPH, y no dispuesto a aceptar el estado de estancamiento de la tecnología y la doctrina naval galáctica, adoptó un enfoque de dos vertientes.
  


  
    La primera fue un aumento abierto y público del tamaño de la Armada, ampliando la capacidad de los principales astilleros navales a bordo de las estaciones espaciales Hefesto, Vulcano y Weyland y aumentando lentamente el número de naves disponibles, a pesar de una serie de enfrentamientos a menudo desagradables con la Oposición. La segunda vertiente, altamente secreta, fue lo que se conoció como —Proyecto Gram—, un programa de I+D altamente encubierto diseñado para superar la desventaja cuantitativa del Reino Estelar proporcionándole una superioridad cualitativa decisiva.
  


  
    Así comenzó una —guerra fría— de cincuenta años entre Manticora y la República Popular. La estrategia de Roger para ganar esa guerra fría dependía en gran medida de tres de los mayores puntos fuertes del Reino Estelar: la calidad de su sistema educativo y la innovadora I+D que apoyaba; su enorme marina mercante de gran alcance (con vínculos tanto con la Marina como con varios cárteles industriales de todo el Reino Estelar); y la enorme riqueza generada por la economía manticorana y por las tasas de tránsito de la Unión. A pesar de esas ventajas y de su propio papel como jefe de gobierno, así como de jefe de estado, Roger nunca fue capaz de actuar con la rapidez y la decisión que realmente hubiera preferido. Fue un monarca poderoso y eficaz, pero le llevó casi veinte T años construir la decisiva mayoría política que necesitaba en el Parlamento, y especialmente en la Cámara de los Lores. Es un testimonio de sus habilidades como estadista y político el hecho de que lo consiguiera y que se lo transmitiera intacto a su hija tras su prematura muerte.
  


  
    A pesar de la oposición de algunos miembros de la aristocracia, el aumento del rey Roger hizo que la RAM pasara de apenas doce barcos de la muralla en el momento de su coronación a casi ochenta barcos de la muralla a su muerte.
  


  


  
    La reina Isabel III
  


  


  
    1883-1905 PD
  


  
    Roger III murió en un accidente de esquí de gravedad el 24 de agosto de 1883 PD. Su hija fue coronada como reina Isabel III, apoyada por una regencia hasta que alcanzó la mayoría de edad de veintiún T años en 1886. En contra de las expectativas de muchos miembros del Parlamento, la reina Isabel no sólo continuó sino que aceleró los programas de expansión naval de su padre.
  


  
    Durante los siguientes veinte T-años, la hostilidad entre Manticora y Haven se acentuó, especialmente después de que la conquista havenita de la Estrella de Trevor diera a la RPH el control de la terminal de unión de ese sistema. Durante el mismo periodo de tiempo, a medida que lo que estaba en juego y la inevitabilidad de una eventual confrontación militar se hacían más evidentes, las luchas políticas internas del SKM se intensificaron. El aislacionismo de la Asociación Conservadora, que en un principio había generado un apoyo, al menos a regañadientes, a la ampliación de la Armada, se convirtió en un sentimiento de profunda alarma cuando los conservadores reconocieron la firme determinación de Elizabeth de continuar el trabajo de su padre, reforzar aún más la Armada y ampliar la Alianza Manticorana anti-Haven que Roger había imaginado y comenzado. Llegaron a considerar sus esfuerzos y su evidente disposición a enfrentarse abiertamente al RPH como un afán peligroso y provocador. Su alarma les llevó a aliarse con los liberales y progresistas en sus esfuerzos por bloquear o frenar las asignaciones militares. Afortunadamente, Isabel demostró ser una política tan hábil como lo había sido su padre. Ella y su primer ministro, el duque de Cromarty, mantuvieron y reforzaron la alianza, basada en los Centristas del propio Cromarty y los Leales a la Corona, que Roger había forjado y continuaron sus preparativos de guerra a pesar de la ruidosa resistencia de la Oposición.
  


  
    El primer incidente con disparos entre fuerzas manticoranas y havenitas se produjo en el Sistema Basilisk en 1900 PD con la destrucción del buque mercante armado NSM Sirius por parte del crucero ligero NSM Fearless (comandante Honor Harrington, al mando) tras un intento fallido de operativos havenitas de incitar un levantamiento general de los nativos en el planeta de Medusa. Un segundo incidente ocurrió dos años T después en el Sistema Estelar de Yeltsin, cuando las fuerzas de la RAM (una vez más bajo el mando de la Capitán Honor Harrington) frustraron con éxito un ataque respaldado por los Havenitas en el planeta Grayson por el planeta de Masada en el vecino Sistema Endicott. Estos incidentes aumentaron aún más las tensiones entre las dos naciones estelares.
  


  
    En los años siguientes se produjo un endurecimiento de las posiciones, ya que Haven se expandió hacia los sistemas vecinos, mientras que Manticora siguió consolidando su alianza de naciones estelares más pequeñas de un solo sistema a lo largo del frente. Ambos bandos construyeron una serie de bases de flotas y establecieron concentraciones nodales de naves de guerra y ambos se dieron cuenta de que sólo era cuestión de tiempo que comenzara una guerra de disparos.
  


  


  
    La Primera Guerra Havenita
  


  


  
    1905-1918 PD
  


  
    La tan esperada catástrofe comenzó en 1905, cuando la República Popular lanzó una serie de ataques deliberados, generalizados y no declarados contra el Reino de las Estrellas, diseñados para que la RAM dispersara su fuerza como respuesta. Los ataques iniciales fueron seguidos de una ofensiva en dos frentes dirigida contra la Estrella de Yeltsin y la estación de la flota RAM en el Sistema Hancock. La intención era atacar ambos puntos nodales con una fuerza abrumadora para derrotar en detalle a las fuerzas allí estacionadas, destruyéndolas y debilitando sustancialmente a la Armada antes de la campaña decisiva. Sin embargo, ambos ataques fueron rechazados con grandes bajas de la OSF, y la conmoción de las primeras derrotas militares serias de la RPH tuvo profundas consecuencias. Actuando con rapidez y decisión tras las desastrosas noticias del frente, Rob S. Pierre y su Comité de Seguridad Pública lograron asesinar al Presidente Hereditario Sydney Harris y derrocar el régimen legislador en un sangriento golpe de estado.
  


  
    Durante los siguientes diez años, la guerra hizo estragos. En un principio, el RAM ganó una batalla tras otra contra la desmoralizada Armada Havenita, que había perdido a la mayor parte de sus experimentados oficiales superiores en el Golpe de Estado de Pierre y que se veía gravemente perjudicada por el control de los —comisionados del pueblo—, que tenían poco o ningún conocimiento de la guerra naval. La RAM hizo profundas incursiones en el territorio Havenita, pero la República Popular se recuperó gradualmente y los avances manticorianos comenzaron a frenarse. Finalmente, en 1910 PD, la Sexta Flota de la RAM, bajo el mando del almirante White Haven, pudo liberar el Sistema Estelar de Trevor, recuperando así el control de todas las terminales de la Unión. Tres años T más tarde, en 1913, un nuevo presidente, Jesús Ramírez, fue elegido bajo la restaurada Constitución de San Martín de antes de la guerra, tras su fuga del planeta prisión de Cerberus en compañía del almirante Honor Harrington, y en junio de 1914, la Estrella de Trevor buscó la anexión por parte del Reino Estelar de Manticora.
  


  
    Mientras tanto, sin embargo, un breve periodo de estabilidad en la, por otra parte, volátil situación política de la RPD dio lugar al nombramiento de la almirante Esther McQueen para el puesto de Secretaria de Guerra. Bajo la dirección de McQueen, la PN obtuvo sus primeras victorias ofensivas de la guerra, desestabilizando a la Alianza y sumiendo sus planes militares en el caos.
  


  
    Sin embargo, el impulso cambió una vez más cuando la Octava Flota de White Haven se dirigió a Barnett en el impulso final hacia el propio Sistema Haven. Una nueva generación de armas, fruto del Proyecto Entendido III y el muy posterior Proyecto Jinete Fantasma, anunciaron el punto de inflexión final de la guerra, y la muerte de McQueen tras un intento fallido de golpe de estado volvió a sumir a la PN en la confusión.
  


  
    Tras estos éxitos, la reina Isabel realizó una visita de Estado a Grayson. Durante la visita, sobrevivió a un intento de asesinato que se cobró la vida del Primer Ministro Cromarty. Con su muerte, la alianza de los Centristas con los pares no alineados en la Cámara de los Lores (que había dependido en gran medida de las relaciones personales de Cromarty) se vino abajo ante el temor de que Isabel planease reducir y restringir el poder de los Lores. El barón de High Ridge consiguió formar un gobierno de conservadores, liberales y progresistas hostiles a la Corona, y el nuevo gobierno aceptó inmediatamente la oferta de Havenite de un alto el fuego en el lugar. Poco después de la firma del alto el fuego, triunfó un segundo golpe de estado contra el Comité de Seguridad Pública, éste dirigido por el almirante Thomas Theismann. Theismann restableció la antigua Constitución prelegisladora y proclamó la restauración de la antigua República, pero los combates entre las fuerzas leales a la Constitución y los caudillos de la Seguridad del Estado que afirmaban su lealtad a la Revolución de Pierre continuaron durante varios años.
  


  
    Durante los cinco años siguientes, el Gobierno de la Alta Cúpula fracasó deliberadamente en su intento de alcanzar un acuerdo de paz formal con la recién restaurada República. Más temerosos de los supuestos planes de Isabel para reformar el Parlamento que de un Haven tecnológicamente superado y aún dividido, High Ridge y sus aliados prefirieron mantener un estado técnico de guerra para evitar unas elecciones parlamentarias generales y justificar el mantenimiento de las tasas impositivas en tiempos de guerra. Aprovechando ese flujo de ingresos, High Ridge y sus aliados desviaron la financiación del ejército hacia su iniciativa —Construcción de la Paz—, que pretendía reforzar la fuerza de voto de sus propios partidos cuando finalmente se celebraran las elecciones.
  


  
    En 1917, se localizó y se inspeccionó una nueva terminal de enlace, que unía el sistema binario de Manticora con el cúmulo de Talbott, en el extremo de la Liga Solariana.
  


  


  
    Nacimiento de un Imperio y la Segunda Guerra Havenita
  


  


  
    1918 PD-presente
  


  
    La petición casi inmediata de los residentes de la mayoría de las naciones estelares del Cúmulo de unirse al Reino Estelar, a imagen y semejanza de la de los San Martinos tras la liberación de la Estrella de Trevor, hizo necesaria una modificación del Reino Estelar para convertirlo en el Imperio Estelar. Sin embargo, el proceso no ha sido sencillo ni pacífico, y puede suponer una amenaza existencial para la propia existencia de Manticora.
  


  
    El Alto Ridge y Edward Janacek, su Primer Señor del Almirantazgo, habían creído que el indiscutible liderazgo militar de Manticora significaba que no sólo podían negociar de mala fe con Haven, sino que simultáneamente podían reducir el ejército para financiar sus esfuerzos por comprar el apoyo público en las urnas.
  


  
    Se equivocaron.
  


  
    Su error de apreciación fundamental se agravó infinitamente por un enorme fallo de inteligencia que permitió a la República de Haven construir en secreto una armada completamente nueva, con armas que cerraban en gran medida la brecha entre sus propias capacidades y las de Manticora. Ante la evidencia de la nueva capacidad militar de la República, cuando finalmente se reveló la existencia de esa armada, el Gobierno de la Alta Cúpula y el Almirantazgo de Janacek se esforzaron desesperadamente por recuperar la situación, pero los acontecimientos habían tomado un impulso propio. Tras un agrio intercambio diplomático en el que cada parte acusó a la otra de negociar de mala fe y de falsificar la correspondencia diplomática, Haven renovó las hostilidades. La Operación Rayo, la serie inicial de ataques de la Armada de la República de Haven, fue devastadoramente eficaz, permitiendo a Haven recuperar prácticamente todos los sistemas —excepto la Estrella de Trevor— que Manticora había tomado en la Primera Guerra Havenita. La misma ofensiva destruyó cientos de naves que se estaban construyendo para la RAM, infligió grandes pérdidas a muchos de los socios de la alianza de Manticora y provocó la caída del Gobierno de High Ridge en desgracia.
  


  
    Tras la caída de High Ridge, el nuevo Gobierno de Grantville bajo el mando de William Alexander (recién creado Barón de Grantville y actual líder del Partido Centrista) asumió la desgarradora tarea de reconstruir la flota y su ventaja tecnológica. En un intento de igualar las probabilidades, el Imperio Estelar llegó a un acuerdo para que el Imperio Andermani se uniera a la Alianza y pusiera fin a la piratería, los disturbios civiles y la pérdida de vidas en Silesia, repartiendo la Confederación entre Manticora y el Imperio.
  


  
    En los tres años transcurridos desde la reanudación de las hostilidades, la guerra no ha dado señales de remitir. De hecho, se ha vuelto aún más amenazante al descubrir el Imperio Estelar la injerencia directa de los solarianos en la anexión del Cúmulo de Talbott. El ataque preventivo del capitán Aivars Terekhov contra la República de Mónica, aliada de los solarianos, en febrero de 1921 PD, impidió un intento monicano de apoderarse de todo el cúmulo y de la terminal Lynx del cruce de agujeros de gusano de Manticor, como representante solariano, pero sólo a riesgo de hostilidades abiertas con la Liga Solariana, así como con la República. La idea de enfrentarse al enorme poder de la Armada de la Liga Solariana se ve algo mitigada por la evidencia de que la MLS se ha quedado muy por detrás de las armadas del Sector Haven en términos de tecnología armamentística, pero la Liga sigue siendo la mayor y más poderosa nación estelar que jamás haya existido.
  


  
    Sin embargo, dentro del propio Sector Haven, el ritmo y la escala de los combates no han hecho más que intensificarse. Aunque Haven tenía una enorme ventaja cuantitativa inicial en el momento de lanzar el Rayo, la ventaja tecnológica seguía perteneciendo a Manticora. Aunque la diferencia se había reducido mucho más que en el momento de la ofensiva del conde White Haven en la operación Buttercup, comenzó a ampliarse una vez más a medida que se reanudaba urgentemente la investigación y la producción de armas que había sido sofocada bajo High Ridge y Janacek. Los resultados de esa reanudación se pusieron de manifiesto en las ofensivas "Cutworm" de la RAM y, especialmente, en la introducción de los sistemas de control de misiles Apollo MRL.
  


  


  
    Gobierno
  


  


  
    Las monarquías constitucionales son muy variadas, con constituciones escritas y no escritas, y con monarcas que poseen grados de poder real muy diversos. Por su parte, la constitución del Imperio Estelar otorga a su emperatriz una autoridad muy amplia.
  


  


  
    Por ejemplo, la Constitución otorga al monarca el poder de funcionar como jefe de Estado y como jefe de gobierno. Aunque la Constitución escrita consagra una forma de gobierno de gabinete, encabezada por un Primer Ministro, la parte no escrita de la Constitución establecida durante el reinado de la Reina Isabel I (1489-1521 PD) sostiene que el Gabinete es el servidor del Monarca y sirve a su antojo. La Constitución escrita le proporcionó varias armas que le ayudaron significativamente a establecer ese punto. Entre esas armas, la Constitución establece específicamente que cuando el Parlamento está colgado y ningún partido de la Cámara de los Lores puede formar un gobierno de mayoría o de coalición, el Monarca puede elegir al Primer Ministro y encargarle que forme un gobierno en minoría. De hecho, según una interpretación estricta de la Constitución escrita, el Monarca no está obligado a aceptar a un Primer Ministro aunque tenga mayoría en los Lores. En la práctica, esa mayoría podría negarse a apoyar a cualquier otro candidato al cargo, creando un impasse que paralizaría el gobierno por completo.
  


  
    El órgano legislativo supremo del Imperio Estelar será el Parlamento Imperial, que se reunirá en una nueva Sala Imperial del Parlamento en Desembarco en Manticora. Basado en la estructura del Parlamento original del Reino de las Estrellas, pero con miembros procedentes de todo el Imperio, el Parlamento Imperial está todavía en las primeras fases de formación. Mientras tanto, el Parlamento del Antiguo Reino Estelar sigue actuando como guardián del Imperio en su conjunto.
  


  
    El Parlamento es bicameral, con una cámara alta (la Cámara de los Lores) y una cámara baja (la Cámara de los Comunes). La Constitución exige que el Primer Ministro sea un miembro de la Cámara de los Lores (y, por tanto, un par) que debe recibir el respaldo de la mayoría de sus pares para ocupar el cargo. Esto le proporciona una base de poder político que un Monarca prudente no pone en duda, ya que la Corona puede lograr poco sin el apoyo del Parlamento. En consecuencia, a pesar del estatus del Monarca como jefe de gobierno y a pesar del poder de la Corona para destituir a un Primer Ministro a voluntad, el éxito de la gobernanza requiere una asociación entre el Monarca y el Primer Ministro. Las consecuencias cuando la Corona se encuentra en desacuerdo con un Primer Ministro que no es de su elección, respaldado por una poderosa mayoría en los Lores, pueden ser desastrosas, como lo demostró el reciente Gobierno de la Alta Cresta.
  


  


  
    Monarca
  


  


  
    La actual monarca es Isabel III. Hasta finales de 1921 PD, Manticora era oficialmente un reino y el Monarca era el Rey o la Reina. Tras la incorporación del Cuadrante de Talbott y la formación del Imperio Estelar, la monarquía adoptó el nuevo título de emperatriz o emperador, al tiempo que conservaba el título de reina o rey del Viejo Reino Estelar.
  


  
    La constitución reconoce una amplia gama de poderes ejecutivos que el Monarca puede ejercer sin tener en cuenta el gobierno elegido, denominados colectivamente como la —Prerrogativa Real.— La Prerrogativa Real se refiere a varias áreas críticas para el gobierno del Imperio Estelar, incluyendo la dirección de los asuntos exteriores, la defensa y la seguridad nacional. Sin embargo, la mayoría de los monarcas mantienen la tradición de pedir consejo al Primer Ministro y al Gabinete, y rara vez ejercen la Prerrogativa Real en oposición directa a la voluntad del gobierno.
  


  


  
    Parlamento
  


  


  
    La Cámara de los Lores del Reino de las Estrellas es la cámara alta y superior del Parlamento. La pertenencia a la misma se consigue por nombramiento o por cartas patentes. Se compone de tres grupos: los pares hereditarios de mayor rango, sus herederos inmediatos y los pares vitalicios a los que se les ha concedido el derecho de voto. Los tres grupos también pueden designar a un representante, de su elección, si no pueden cumplir con sus derechos y deberes para con la casa. (La base precisa sobre la que se seleccionarán los pares de la nueva Cámara Imperial de los Lores por parte de las naciones estelares previamente independientes y sin aristocracia hereditaria preexistente está en proceso de resolución en este momento). El número de miembros de los Lores a partir de 1921 PD es de 587, y el número total de miembros sólo puede aumentar en un máximo del diez por ciento entre las elecciones generales de la Cámara de los Comunes, ningún par recién creado puede asumir su escaño hasta después de las primeras elecciones generales que sigan a su elevación, y las concesiones de pares sólo pueden ser confirmadas por la Cámara de los Comunes. (Sin embargo, hay que tener en cuenta que a la mayoría de estos pares también se les conceden escaños —cadetes—, que son ocupados por el heredero aparente del peerage. Los titulares de los escaños de cadete no tienen voto por derecho propio en los Lores, sino que actúan como apoderados del par real en su ausencia). Sin embargo, los pares pueden votar para excluir a cualquier par por cualquier razón y a su propia discreción.
  


  
    El Primer Ministro debe proceder de entre los pares de la Cámara de los Lores y contar con una mayoría en ella. Podría decirse que se hizo una excepción a esta regla cuando William Alexander se convirtió en Primer Ministro, ya que, aunque había sido nombrado Barón de Grantville, aún no había ocupado su asiento en los Lores como Barón de Grantville. Sin embargo, la Reina argumentó que, dado que había ocupado el puesto de cadete en los Lores por su hermano, el conde de White Haven, durante muchos años, era de facto miembro de los Lores y, por tanto, elegible sobre esa base hasta que asumiera su asiento por derecho propio. Dadas las circunstancias, nadie se inclinó a discutirla en este punto.
  


  
    Cuando se adoptó la Constitución, que convertía a los accionistas en pares del reino, el número de miembros de la Cámara de los Lores se fijó en cincuenta, con escaños concedidos en función del orden en que los colonos originales habían invertido en la expedición. Es decir, un "barón" que hubiera sido uno de los primeros inversores (o cuyo padre o abuelo lo hubiera sido) se sentaría en la Cámara de los Lores con preferencia a un "duque" cuya inversión hubiera sido posterior. Esta regla de antigüedad dentro de los Lores continúa hasta hoy, lo que ayuda a explicar la influencia de Michael Janvier, que era —simplemente— barón de High Ridge pero cuyo antepasado directo había sido sólo el sexto individuo que invirtió en la expedición de la colonia. En los años transcurridos desde la fundación, el número de escaños tanto en los Lores como en los Comunes se ha ajustado varias veces para reflejar la creciente base de población de SKM, pero incluso hoy en día, no todos los pares ocupan escaños en la Cámara de los Lores, ni mucho menos.
  


  
    Las antiguas circunscripciones territoriales y administrativas coloniales también se transformaron en el momento de la ratificación de la Constitución. Se mantuvieron las unidades geográficamente definidas existentes, pero se convirtieron en ducados, en lugar de los anteriores —distritos—, y el noble más antiguo de cada condado se convirtió en su gobernador hereditario. Esto creaba algunos problemas, ya que el noble más antiguo de un ducado existente podía ser un conde o incluso un barón, en lugar de un duque. La solución constitucional adoptada fue crear el título de —magister—, que se aplica al par superior (y gobernador) de cualquier ducado, independientemente de su rango hereditario. Aunque un magister puede tener precedencia sobre otro cuando está sentado en la Cámara de los Lores, todos los magisters son iguales ante la ley cuando actúan como administradores de sus ducados.
  


  
    La Cámara de los Comunes es la cámara menor y más baja del Parlamento. A diferencia de la Cámara de los Lores, los miembros de la Cámara de los Comunes deben presentarse a la reelección cada cuatro años T, aunque el gobierno en el poder puede convocar elecciones en cualquier momento anterior. Las elecciones generales también pueden suspenderse en épocas declaradas de emergencia, con el apoyo de una mayoría de dos tercios en cada cámara, o en tiempos de guerra, a discreción del Gobierno. Para las elecciones a los Comunes, los planetas del Reino de las Estrellas se dividen en circunscripciones conocidas como boroughs, con un diputado que representa a cada borough. El número de miembros de la Cámara de los Comunes está limitado a no más de ochocientos, repartidos en función de la población, y las luchas por los límites cuando la redistribución requiere que se vuelvan a dibujar los distritos han sido una de las más amargas de las batallas políticas internas del Reino de las Estrellas. Los pares no pueden presentarse a las elecciones de la Cámara de los Comunes, aunque pueden renunciar a sus títulos nobiliarios para presentarse a las elecciones.
  


  
    Antes de la EP de 1919, la Cámara de los Lores tenía el poder de la cartera, lo que significa que sólo ella podía presentar un proyecto de ley de finanzas o de presupuesto. La Cámara de los Comunes podía proponer y aprobar enmiendas al proyecto de ley, pero la Cámara de los Lores estaba facultada para eliminarlas de nuevo sin necesidad de conciliación, relegando de hecho a la Cámara de los Comunes a un papel consultivo en materia presupuestaria. A continuación, la Cámara de los Lores procedía a una votación sobre el proyecto de ley definitivo que, en caso de ser aprobado, se convertía en ley (a reserva de su negación por prerrogativa real). Esta disposición constitucional formaba parte del esfuerzo deliberado para que los colonos originales y sus descendientes mantuvieran el control político efectivo del Reino de las Estrellas y, en opinión de muchos manticoranos (incluida la Casa de Winton), había dejado de ser útil en el siglo XX de la EP. Después de 1919, los Lores perdieron el derecho a crear proyectos de ley presupuestaria o financiera, que fue transferido a la Cámara de los Comunes, aunque los Lores tienen derecho a enmendar y el asentimiento de la cámara alta es necesario para la aprobación final de cualquier proyecto de ley de este tipo presentado por los Comunes.
  


  


  
    Partidos políticos
  


  


  
    La Cámara de los Lores fue concebida por los autores de la Constitución como el órgano de gobierno más poderoso del Reino de las Estrellas. Aunque a lo largo de los siglos ha sido escenario de muchas luchas entre facciones, históricamente no se ha caracterizado por la creación de partidos políticos formales, aunque esto está cambiando gradualmente desde hace algún tiempo. La mayoría de los aristócratas de Manticor (aunque no todos) han poseído un sentido bastante fuerte de la noblesse oblige; los que no lo han hecho, como ejemplifican el Barón de la Alta Cima y sus aliados, se encuentran entre los más egocéntricos e intolerantes del universo conocido. Los partidos aristocráticos que han existido han tendido a ser alianzas de trabajo de individuos con los mismos intereses básicos, pero esas alianzas también tienden a ser flexibles, elásticas y sujetas a cambios. Este enfoque de los partidos y las facciones ha ido cambiando desde hace algún tiempo, pero la tradición de las alianzas ad hoc, independientemente de las etiquetas formales de los partidos, sigue muy viva.
  


  
    Por otra parte, los partidos políticos formales siempre han estado muy presentes en la Cámara de los Comunes, y en los últimos cien años, aproximadamente, los partidos de los Comunes han ido encontrando miembros también en la Cámara de los Lores, al forjarse alianzas a través de los límites de la cámara. Los partidos más poderosos son el Partido Centrista y su aliado habitual, los Leales a la Corona; el Partido Liberal; la Asociación Conservadora; el Partido Progresista; y el llamado Partido de los Nuevos Hombres. Tradicionalmente, se espera que los miembros de los Comunes, como los pares, voten en conciencia si se encuentran en desacuerdo con las posiciones de sus partidos. Un enfoque más colectivista, con una disciplina de partido más estricta, se ha desarrollado a partir de las amargas batallas políticas que marcaron la acumulación militar de Roger III e Isabel III antes de la Primera Guerra Havenita, pero todavía se espera que la convicción personal triunfe sobre la política partidista en las votaciones críticas.
  


  
    Irónicamente, no es nada raro que el líder de un —partido de los Comunes— sea miembro de la Cámara de los Lores. La razón de esta aparente contradicción se hace evidente cuando se considera la ascendencia histórica de los Lores sobre los Comunes. Un partido que pretendía ejercer el poder o influir en la política nacional necesitaba absolutamente aliados, como mínimo, en la cámara alta, y el hecho de que los pares no tuvieran que presentarse a las elecciones les daba una enorme ventaja en términos de permanencia política y poder efectivo. Del mismo modo, los miembros de los Lores han llegado a reconocer que necesitan aliados en los Comunes, lo que ayuda a explicar el progresivo —desplazamiento— de los partidos de los Comunes a los Lores.
  


  


  
    Consejo Real (Gabinete)
  


  


  
    El Consejo Real es el título formal del Gabinete del Reino Estelar de Manticora, aunque rara vez se utiliza. El Consejo Real funciona como la rama ejecutiva del Reino Estelar de Manticora. A partir de 1921 PD, los miembros son:
  


  
    Primer Ministro: Lord William MacLeish Alexander, Barón de Grantville
  


  
    Francine Maurier, Condesa Mourncreek
  


  
    Secretario de Asuntos Exteriores: Sir Anthony Langtry
  


  
    Secretario del Interior: Sir Tyler Abercrombie
  


  
    Primer Ministro de Justicia: Lord Sir Llywelyn St. John
  


  
    Primer Lord del Almirantazgo: Lord Hamish Alexander-Harrington, Earl White Haven
  


  
    Secretario de Educación: Lady Melanie Howard, Condesa Greenlake
  


  
    Secretaria de Biociencia: Dame Penelope Singh
  


  
    Secretaria de Energía: Dame Karen Witherings
  


  
    Secretario de Comercio: Bruce Wijenberg
  


  
    Ministro de Industria: Lady Dame Charlotte FitzCummings, Condesa Maiden Hill
  


  


  
    Sistema judicial
  


  


  
    El sistema judicial del Imperio de las Estrellas, comúnmente conocido como Queen's Bench, es un sistema de derecho común, lo que significa que los tribunales se basan en los precedentes establecidos en casos anteriores (stare decisis) a menos que y hasta que haya una razón de peso para cambiar la ley judicialmente. Los tribunales son de jurisdicción general y pueden conocer de casos tanto de derecho (daños y perjuicios monetarios) como de equidad (órdenes judiciales) y son un sistema contradictorio tanto para los juicios civiles como para los penales. Todas las órdenes de registro requieren la firma de un juez y los acusados de delitos tienen derecho constitucional a la presunción de inocencia.
  


  
    La estructura original del sistema judicial se especificaba en los estatutos de la Colonia de Manticora, Ltd. Esta estructura era de tribunales locales, luego de tribunales planetarios, luego de tribunales de distrito con el Consejo de Administración como tribunal supremo de facto. Cuando la Constitución modificó la estructura corporativa para convertirla en una monarquía constitucional, se mantuvieron la forma y las normas, pero se cambiaron los nombres de los tribunales. Además, el más alto tribunal, el Queen's Bench Court, fue investido con el poder de revisión final de las decisiones judiciales de abajo.
  


  
    El Tribunal de Accionistas (un antiguo término heredado de los estatutos originales) es el primer nivel del sistema judicial del Imperio Estelar y está organizado a nivel de ducado. En este tribunal se juzgan los casos de delitos menores, así como la mayoría de las acciones civiles. La norma en las acciones civiles por daños y perjuicios es que el perdedor debe pagar las costas judiciales como forma de reducir las demandas frívolas. Los jueces de los Tribunales de Accionistas de cualquier condado son nombrados por el Magistrado del Condado, pero la aprobación final la da el Parlamento del Condado. La ley y los procedimientos locales rigen los Tribunales de Accionistas siempre que la ley en cuestión no entre en conflicto con la ley nacional o sea sustituida por ésta. Dentro del ducado o del condado, el señor local tiene la facultad de conmutar e indultar.
  


  
    Paralelamente a los Tribunales de Accionistas se encuentra el Magister's Bench en cada condado. Estos, al igual que los Tribunales de Accionistas, son tribunales de jurisdicción general y original. La diferencia es que en los casos penales, los delitos graves son conocidos por estos tribunales, mientras que en las acciones civiles, estos tribunales sólo conocen de los casos en los que la cantidad en controversia supera una determinada cifra (que varía en función de la jurisdicción local).
  


  
    El Tribunal del Duque es el segundo nivel del sistema judicial del Imperio Estelar. Está organizado de la misma manera que el Tribunal del Magistrado, pero a nivel planetario. Los jueces del Tribunal del Duque son nombrados por el Gran Duque o la Duquesa del planeta y confirmados por el Parlamento Planetario.
  


  
    El Tribunal de Distrito de la Corona es el tercer nivel del sistema judicial del Imperio Estelar. Todos los casos criminales graves que caen bajo la ley de la Corona, a diferencia de la ley del condado o planetaria, son vistos en este tribunal, así como todos los casos que han sido apelados de los tribunales inferiores. Estos tribunales también pueden, a petición de una de las partes, aceptar la jurisdicción cuando exista un conflicto entre la ley local que debe aplicarse a un caso. Sin embargo, pueden declinar la competencia en cualquier caso de este tipo. Un condado suele tener, dependiendo de su tamaño, cuatro tribunales de distrito. La jueza superior del Tribunal de Distrito de la Corona se llama jueza principal y su sede está en la capital del condado al que sirve su distrito. Los tribunales de Distrito de la Corona también se organizan a nivel de condado, pero los jueces son seleccionados por el Monarca, con el asesoramiento del Primer Ministro, en lugar del Magistrado del Condado.
  


  
    El cuarto nivel de los tribunales del Imperio Estelar consiste en los Tribunales de Apelación de la Corona. En el Sistema Binario de Manticora, están organizados a nivel planetario. Estos tribunales son puramente de apelación y aceptan casos apelados de los Tribunales de Distrito de la Corona. No aceptan casos apelados desde el Tribunal del Duque, excepto en asuntos relacionados con la constitucionalidad de los estatutos planetarios. El número de circuitos de cada tribunal de apelación depende del volumen de casos tratados. Los jueces son seleccionados por el Monarca, con el asesoramiento del Primer Ministro, y estos tribunales se reúnen en bancada con tres jueces que conocen de cada caso.
  


  
    El Tribunal de la Reina se refiere tanto al tribunal de mayor rango del Imperio Estelar como al sistema judicial en general, dependiendo del contexto. Sin embargo, el Tribunal del Tribunal de la Reina es el último nivel de apelación. El único Tribunal del Tribunal de la Reina tiene su sede en la Ciudad del Desembarco en Manticora. El Tribunal del Banquillo de la Reina conoce todos los casos que han sido apelados por todos los tribunales inferiores y es también el tribunal de jurisdicción original para las cuestiones del Monarca. El Tribunal está formado por los once jueces más veteranos del Imperio Estelar, conocidos como los —Lores de la Ley—. Son seleccionados por el Monarca y confirmados por la Cámara de los Lores. Como miembros del Tribunal de la Reina, están organizados por antigüedad en el banquillo como Señores de la Ley y cualquier par hereditario está excluido de la Cámara de los Lores durante su mandato en el banquillo para evitar conflictos de intereses cuando las leyes se presentan ante el banquillo para su revisión. El Segundo Lord de la ley (a veces también denominado Lord Chief Justice) es el jefe de la Magistratura y el juez de mayor rango en el Imperio Estelar. El Primer Señor de la Ley es miembro del Consejo Real y actúa como ministro de Justicia del Reino de las Estrellas.
  


  
    El Tribunal del Almirantazgo es un tribunal especial para la marina mercante del Imperio Estelar. El Tribunal del Almirantazgo se ocupa de los litigios marítimos, como colisiones, salvamento, transporte de carga y limitación del tonelaje de la carga. También se ocupa de las cartas de marquesina y de la concesión de premios en metálico a los buques de guerra y a los corsarios.
  


  
    Los territorios añadidos más recientemente (la Estrella de Trevor, Lynx, Talbott Cluster y Silesia) conservan sus propios sistemas jurídicos hasta que puedan incorporarse al sistema de Queen's Bench. Aunque los planes no han sido finalizados, es probable que los tribunales locales mantengan su jurisdicción original como primer nivel del sistema con la adición de los Tribunales de Distrito de la Corona y los Tribunales de Apelación de la Corona. El único requisito impuesto a los tribunales locales es que sus sentencias no pueden entrar en conflicto con la ley del Imperio Estelar una vez que los sistemas se hayan incorporado formalmente.
  


  
    Los abogados del Imperio Estelar están autorizados a comparecer ante cualquiera de los tribunales del Imperio Estelar, a excepción del Tribunal de la Reina, que requiere una certificación independiente. No hay división entre los abogados que están autorizados a realizar cualquier trabajo jurídico, incluidos los litigios. El título de entrada es el de Licenciado en Derecho (LLB). Los abogados con mentalidad académica pueden obtener dos títulos más, un Master en Derecho (LLM) y un Juris Doctor (JD).
  


  


  
    Gobierno imperial
  


  


  
    A lo largo de los cincuenta y cinco años T transcurridos entre el Acta de Anexión del Basilisco en 1867 y la incorporación del Cuadrante Talbott en 1921 PD, el Reino Estelar de Manticora ha pasado de ser un sistema político único a un imperio estelar en expansión. La estructura gubernamental que había sido suficiente para un reino con un área limitada era claramente inadecuada para un imperio muy disperso, y la Reina Isabel III y el Gobierno de Grantville estaban decididos desde el principio a no repetir los errores de la Liga Solariana. Creían que el imperio debía ser —gobernado— en lugar de mantenido por una burocracia que se limitara a regular, y han establecido una nueva constitución imperial para hacer precisamente eso.
  


  
    El Sistema Basilisco, la Estrella de Trevor y el Sistema Lince se añadieron directamente al original —Antiguo Reino Estelar—, que antes estaba formado únicamente por el Sistema Binario de Manticora, porque cada uno de ellos es un único sistema estelar con o directamente asociado a un extremo de la unión de agujeros de gusano de Manticora. Todos ellos ya eran miembros del Reino de las Estrellas cuando el Cuadrante de Talbott solicitó su adhesión, aunque Lynx se adelantó a la solicitud sólo unos meses. El hecho de que cada una de ellas se encuentre a un solo tránsito de Junction desde Manticora hace que su inclusión en una única unidad de gobierno sea factible.
  


  
    El Parlamento Imperial tendrá su sede permanente en Manticora. En la actualidad, cada sistema miembro podrá enviar cinco pares a la Cámara de los Lores, y cada unidad federal (Antiguo Reino Estelar, Cuadrante de Talbott y cualquier unidad añadida posteriormente) elegirá los criterios de selección. Todos los miembros de la Cámara Imperial de los Lores tendrán títulos vitalicios. La pertenencia a la Cámara Imperial de los Comunes debe ser electiva, por parte de todos los contribuyentes del planeta por el que se sienta, y los escaños se repartirán en función de la población. El número total de escaños a repartir será igual a veinte por sistema estelar, y cada sistema, independientemente de su población, tiene garantizado al menos un escaño. Durante los primeros quince años, el setenta y cinco por ciento de los escaños serán elegidos por el Viejo Reino Estelar. Esto disminuirá al sesenta por ciento después de otros quince años y luego al veinticinco por ciento después de otros veinticinco años. A partir de entonces, la población será el único factor determinante.
  


  
    Cuando el proyecto de constitución del Cuadrante de Talbott fue ratificado por el Parlamento del Viejo Reino, los sistemas miembros del Cuadrante se incorporaron oficialmente al Imperio Estelar de Manticora. Cada sistema puede conservar su forma de gobierno original, siempre que no promulgue leyes que entren en conflicto con la ley del Imperio Estelar; puede crear, a su discreción, leyes que ofrezcan mayor protección a los ciudadanos, pero no puede infringir las establecidas en la constitución imperial. Asimismo, se ha creado un Parlamento del Cuadrante para abordar las preocupaciones de todo el Cuadrante a nivel —local—, con el Gobernador Imperial sentado permanentemente en el Gabinete del Cuadrante como representante directo de la Emperatriz. Cualquier sistema miembro del Cuadrante puede conceder el derecho de voto sobre la base que elija, pero todos los ciudadanos tienen derecho de voto en las elecciones del Cuadrante si pueden demostrar que han sido ciudadanos del territorio durante al menos cinco años T. El ejercicio de la franquicia imperial depende del pago de impuestos, según la constitución original de Manticor. El dólar manticorano es la moneda oficial y no existen restricciones ni barreras comerciales internas. Los sistemas judiciales locales de los sistemas estelares miembros se han dejado intactos, aunque se les exige que modifiquen la legislación local según sea necesario para cumplir los requisitos de la ley imperial. Los tribunales de todo el cuadrante están en proceso de creación, con el nombramiento por parte de la Corona de jueces designados por el Parlamento del Cuadrante. Los jueces imperiales serán nombrados por la Corona de entre los candidatos propuestos por el Parlamento Imperial.
  


  
    Se prevé que los territorios de Silesia se unan oficialmente al Imperio Estelar de forma similar y que sigan siendo provincias administradas hasta su incorporación oficial. El sentimiento de la población en general es muy favorable a la inclusión en el Imperio Estelar, debido en gran parte a la caótica y sangrienta historia de la Confederación de Silesia y a la familiaridad de su gente con el largo papel de mantenimiento de la paz de la Marina Real de Manticor en Silesia.
  


  


  
    Casa de Winton
  


  


  
    La Casa de Winton puede trazar una línea ininterrumpida hasta el fundador y director general de la expedición original de la colonia de Manticora, y el primer gobernante del Reino de las Estrellas, Roger Winton I. Winton fue el principal financiador de la expedición de la colonia e indiscutiblemente poseía la mayor parte de los derechos territoriales iniciales. Sin embargo, de forma bastante intencionada, se hizo con una gran proporción de los bienes inmuebles menos deseables cuando se formó la aristocracia, con el fin de proporcionar mejores tierras a los otros nuevos aristócratas y tierras adicionales a los nuevos inmigrantes. Según todos los indicios, este acto estuvo en consonancia con su conducta general y ha marcado el tono de la relación entre la familia Winton y el Reino de las Estrellas desde entonces.
  


  
    Aunque no todos los monarcas han sido igual de capaces o igual de queridos (durante los años centrales del reinado de Roger II, por ejemplo, la popularidad de la Corona fue extraordinariamente baja), la dinastía Winton siempre ha tenido una visión a largo plazo, y esta actitud se ha transmitido, en su mayor parte con éxito, a través de las generaciones. Han consagrado el adagio de que —el privilegio exige responsabilidad—, y esa filosofía les ha valido la profunda confianza de sus súbditos. Combinada con una política deliberada de asociación con la Cámara de los Comunes para equilibrar el poder de los Lores (en cuyo favor se inclinó originalmente la Constitución) y el requisito constitucional de que el heredero al trono se case con un plebeyo, es una razón importante del éxito de la Monarquía a lo largo de los años.
  


  


  
    LÍNEA DE SUCESIÓN
  


  


  
    La Corona pasa con cada generación al hijo mayor del monarca a su muerte. La línea de sucesión pasa por los hijos del monarca antes de ascender a cualquiera de sus hermanos vivos.
  


  
    Quizá una de las disposiciones más previsoras de la Constitución del Reino de las Estrellas fue el requisito de que el heredero se casara con una plebeya y no con un miembro de la aristocracia. El hecho de que en cada generación —la Corona se case con los plebeyos— se considera una renovación del contrato social entre monarca y súbditos y asegura que la perspectiva de los plebeyos esté siempre representada a la cabeza de esta forma aristocrática de gobierno. Además, esto refuerza el Reino de las Estrellas en su conjunto por la forma en que subraya la naturaleza —abierta— de la aristocracia manticorana.
  


  
    La línea de los Winton y las fechas de sus reinados ha progresado de la siguiente manera (nota: el símbolo a la izquierda de algunos nombres indica los miembros de la Casa de Winton que han sido adoptados por un ramafelino):
  


  


  
    La introducción de la prolongación en el Reino de las Estrellas en 1829 PD ha tenido —o debería haber tenido— un profundo efecto en la familia real, dándoles no sólo reinados más largos, sino también una mayor cantidad de tiempo para preparar a sus herederos. Sin embargo, en el caso de Roger III, el primer monarca que recibió la prolongación, la muerte prematura le impidió aprovechar plenamente esas ventajas. Afortunadamente, había tenido cuidado de involucrar a Isabel en los asuntos de Estado desde una edad notablemente temprana, a pesar de que preveía un reinado mucho más largo, y su preparación se puso a prueba con fuerza tras el ascenso juvenil de ella al trono tras su muerte. Ahora ha reinado por derecho propio durante treinta y siete años T, con la expectativa de al menos otro siglo en el trono, y ha estado formando a su propio heredero desde su decimocuarto cumpleaños.
  


  


  
    FAMILIA REAL
  


  


  
    1921 PD
  


  
    La dinastía Winton tiene una fuerte tradición de que sus jóvenes vástagos se dediquen al servicio público. La carrera normal es la militar, por lo general en el RAM, o en el ministerio de asuntos exteriores. Los que tienen la inclinación se han unido al clero. El servicio público entre los miembros jóvenes de la familia se considera una forma de evitar que la siguiente generación se convierta en holgazanes de la realeza, inculcándoles el sentido del deber y dándoles una carrera personal satisfactoria en lugar de condenarlos a vivir únicamente a la sombra del trono.
  


  


  
    La actual cabeza de la familia Winton, la reina Isabel III, está casada con el príncipe consorte Justin Zyrr-Winton y unida a la ramafelina Ariel. Zyrr, un veterano de la Marina y exitoso científico investigador, además de príncipe consorte, es el compañero humano del ramafelino Monroe, que había adoptado originalmente al padre de Elizabeth, Roger Winton III. Juntos, Elizabeth y Justin tienen dos hijos, el príncipe heredero Roger Winton y la princesa Joanna Winton.
  


  
    El hermano de Elizabeth, el príncipe Michael Winton, duque de Winton-Serisburg, oficial de la RAM, era aún guardiamarina cuando conoció a su esposa, Judith, una Grayson secuestrada que había escapado de su tirano marido con otras mujeres masadanas y su hija no nacida, Ruth. Michael y Judith se casaron, y Michael adoptó a Ruth, que fue criada como una princesa real. De joven, Ruth desempeñó un papel importante en la formación del Reino de la Antorcha, una nueva nación de esclavos liberados, y actualmente es la jefa del Servicio de Inteligencia de la nueva nación.
  


  
    Angelique Adcock, la Reina Madre, es la viuda del Rey Roger III, y se ha retirado en gran medida de la vida pública. Aunque cuando ella y Roger se casaron, los cotilleos de la sociedad manticorana se referían a ella como la "pobre doncella mendiga", fue una reina consorte muy querida durante veinticinco años.
  


  
    El tío de Elizabeth, Edward Winton-Henke, conde de Gold Peak, y su primo Calvin murieron en el asesinato de Cromarty, dejando sólo a su tía, Caitrin Winton-Henke (condesa viuda de Gold Peak), y a su prima, Michelle Henke (condesa de Gold Peak), vivas por parte de su padre. En caso de muerte prematura de Isabel III, el siguiente en la línea de sucesión de la monarquía será el príncipe heredero Roger, seguido de la princesa Juana, el duque de Winton-Serisburg, la condesa viuda de Gold Peak y la actual condesa de Gold Peak.
  


  
    Los winton y los ramafelinos
  


  
    En 1651 PD, la Princesa Heredera Adrienne, en una visita de estado a Esfinge, se convirtió en el primer miembro de la Casa de Winton en ser adoptado por un ramafelino cuando Buscador de Sueños del Clan Danzante de las Hojas Rojas se unió a ella. La edad aproximada de Buscador de Sueños en el momento de la adopción era de treinta años T, y Adrienne le dio el nombre humano de Dianchect, en honor a un dios griego de la caza. A las pocas horas de la adopción, frustró un atentado contra la vida de la princesa heredera. El padre de Adrienne, el rey Roger II, que había estado a favor de cambios que despojarían a los ramafelinos de muchos de sus derechos, cambió abruptamente su posición y ayudó a promulgar la Ley de Derechos de los Ramafelinos más adelante en su reinado.
  


  
    Aunque Buscador de Sueños fue el primer ramafelino que adoptó a un miembro de la Familia Real de Winton, siete de los nueve monarcas gobernantes desde la Reina Adrienne han sido adoptados por ramafelinos. Se han sugerido varias teorías de conspiración de los ramafelinos, pero tener una fianza de adopción se ha convertido en una tradición en la Casa de Winton. La familia descubrió rápidamente que las fianzas de los ramafelinos ofrecen al futuro monarca un confidente cuya lealtad y fiabilidad están fuera de toda duda, un sentido de equilibrio y compañerismo, y un guardaespaldas que no sólo luchará hasta la muerte en defensa de su compañero humano, sino que es infaliblemente capaz de identificar a cualquier asesino que se ponga al alcance de su sentido telemático. Los ramafelinos también se consideran una poderosa ayuda para la formación del carácter de los jóvenes humanos, ya que es imposible mentir o engañar a un 'gato de ninguna manera y la desaprobación de su compañero de fianza es un castigo más severo que el que podría infligir cualquier otro ser. Este entrenamiento temprano en la honestidad ha mantenido a generaciones de monarcas de Manticor —y por lo tanto a todo el Reino de las Estrellas— en una buena posición, lo que explica la razón por la que los Príncipes y Princesas de la Corona son enviados a Esfinge en frecuentes visitas de estado en la mitad y el final de la adolescencia, con la esperanza de que ellos también encuentren la estabilidad que ofrece una fianza de un ramafelino.
  


  
    Aunque la primera adopción de un ramafelino por parte de un miembro de la Casa de Winton fue bastante accidental, con el tiempo los propios clanes se dieron cuenta de que tener un amigo ramafelino en la corte les beneficiaba. Esta tendencia a la adopción también les permitió ayudar a defender a los dos piernas que ayudaban a proteger su sociedad. Los cantores de la memoria pasaban activamente los recuerdos de las mentes de los posibles herederos por los clanes, para que los ramafelinos que sintieran la llamada de las fianzas se dieran a conocer. En la época de Isabel III, los ramafelinos empezaron a aparecer en la zona de desembarco de Esfinge cuando llegaba el heredero, para entrevistarlo para las fianzas.
  


  
    Guillermo I, hijo de la reina Adrienne, no fue adoptado por un ramafelino porque ni los ramafelinos ni los Wintons se habían dado cuenta de los beneficios de las fianzas en ese momento. Miguel II, debido a sus raras y potencialmente fatales reacciones alérgicas, era casi incapaz de viajar, rara vez salía del Monte Palacio Real y nunca visitaba la Esfinge, lo que impidió que fuera adoptado también.
  


  


  
    Personajes
  


  


  
    Manticora es una sociedad aristocrática, pero también es una meritocracia, con gran respeto por la idea de que las personas, seleccionadas por su capacidad, ocupen puestos de poder y autoridad. La aristocracia no está cerrada a nuevos miembros, ya que el sistema se diseñó intencionadamente para fomentar la incorporación de nuevos miembros basándose en el talento y los logros.
  


  
    Dado que la pertenencia a la aristocracia manticorana está siempre abierta a nuevos miembros en función de su capacidad personal y del servicio prestado al Imperio Estelar, los aristócratas manticoranos no estigmatizan mucho a los nacidos fuera de las filas de la nobleza. Del mismo modo, como la admisión a la aristocracia es tan abierta, existen muy pocas fricciones entre las clases sociales de Manticor, en contraste directo con muchas otras sociedades abiertamente aristocráticas. Hay excepciones a esta regla general, por supuesto, y cuando ocurren, tienden a ser extremas.
  


  
    La cultura manticorana en su conjunto es a la vez tradicional e innovadora, y esta visión única del mundo les ha permitido mantenerse flexibles y crecer como sociedad sin perder de vista sus raíces. Históricamente, Manticora siempre ha sido una nación pequeña, y algunos observadores temen que la repentina afluencia de nuevos sistemas miembros pueda tener un efecto adverso en la larga estabilidad de la matriz social del Imperio Estelar.
  


  
    Adcock-Winton, Angelique
  


  
    Angelique Adcock emigró a Manticora desde el Sistema Maslow con su familia cuando era una niña, lo suficientemente joven como para recibir la prolongación de la primera generación. Casada con el futuro rey Roger III antes de su ascenso al trono, sirvió bien a su nación estelar de adopción, pero nunca se sintió realmente cómoda en un papel tan público. Tras la muerte de Roger y la coronación de su hija, la Reina Madre Angélica optó por volver a Gryphon, donde vive relativamente apartada del ojo público como instructora de la Escuela de Silvicultura de la Universidad Planetaria de Gryphon.
  


  
    Adcock, Jonas (fallecido)
  


  
    Cuarto Señor del Espacio, Armada Real de Manticora
  


  
    Jonas Adcock, hermano de la Reina Madre Angelique y tío de Elizabeth Winton III, era demasiado mayor para los tratamientos prolongados cuando su familia emigró a Manticora desde el sistema Maslow. Tras graduarse como octavo de su clase en la Real Academia Naval de Manticor, Adcock desempeñó un papel fundamental (aunque deliberadamente subestimado) en la construcción naval del rey Roger.
  


  
    Adcock desempeñó un papel decisivo en la creación de cambios radicales en la cara de la guerra moderna a lo largo de su mandato en la DirecArm, tanto como Cuarto Señor del Espacio como jefe de la Junta de Desarrollo de Armas. El proyecto Ghost Rider, el portaaviones NAL y el superacorazado Pod fueron sólo algunos de los proyectos que se llevaron a cabo durante su mandato. Sintetizador destacado más que investigador por derecho propio, sus contribuciones más destacadas a la Armada de Manticor radicaron en su capacidad para visualizar nuevas posibilidades y crear un entorno en el que —investigadores de vanguardia— como Sonja Hemphill revolucionaron literalmente la guerra bajo su guía y dirección. Jonas Adcock murió en 1913 PD mientras ejercía como Cuarto Señor del Espacio.
  


  
    Alexander, Lord William, Barón de Grantville
  


  
    Primer Ministro, Imperio Estelar de Manticora
  


  
    William Alexander, hermano menor de Hamish Alexander y antiguo Lord del Tesoro bajo el Gobierno de Cromarty, se convirtió en Primer Ministro y Barón de Grantville tras la caída del Gobierno de la Alta Cresta. Aunque posee su propia cuota del afamado "temperamento Alexander", su aguda perspicacia política y sus muchos años de experiencia en el más alto nivel de la política manticorana lo han convertido en un destacado éxito como primer ministro en tiempos de guerra.
  


  
    Alexander-Harrington, Lady Emily, Condesa de White Haven
  


  
    Emily Alexander-Harrington, célebre actriz de holodramas y esposa mayor de Hamish Alexander, sufrió un corte total de la columna vertebral en un accidente aéreo en 1862 PD. Como no pudo aceptar la regeneración, gran parte del daño fue irreparable, lo que la dejó confinada a una silla de soporte vital desde el accidente y efectivamente paralizada por debajo del cuello, aunque ha conservado el uso del setenta y cinco por ciento de una mano.
  


  
    Lady Emily trabaja ahora como escritora y productora en la industria del entretenimiento de Manticor. Se la considera una destacada historiadora y una aguda analista política, especialmente en su papel de biógrafa semioficial de la Casa de Winton.
  


  
    En 1921 PD, Lady Emily, White Haven, y Honor Harrington se casaron. Tienen dos hijos, Katherine Allison Miranda Alexander-Harrington y Raoul Alfred Alistair Alexander-Harrington. Lady Emily es la madre genética de Katherine Alexander-Harrington.
  


  
    Alexander-Harrington, Lord Hamish, Conde White Haven
  


  
    Primer Lord del Almirantazgo, Marina Real de Manticor
  


  
    Hamish Alexander pasó la mayor parte de su carrera como oficial de combate en la RAM. Muchas de las misiones que comandó durante la guerra fueron factores decisivos en las victorias manticoranas, y pasó varios años asignado a la Flota Interior. Al mando de la Sexta y luego de la Octava Flota, libró una agotadora serie de batallas por el control de la Estrella de Trevor y su extremo del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticor. Tras tomar la mayor base naval avanzada de la PRH en el Sistema Barnett, el Conde de White Haven encabezó la Operación Botón de Oro, que resultó un golpe decisivo para la República Popular.
  


  
    Aunque es un administrador capaz y un pensador innovador, White Haven ha sido criticado por su inicialmente lenta aceptación de las nuevas tecnologías, aunque las ha adoptado plenamente en la última década.
  


  
    En 1921 PD, Hamish y Emily Alexander se casaron con Honor Alexander-Harrington en una ceremonia inspirada en los Grayson, convirtiendo a Hamish en Steadholder Consort Harrington, el primer consorte masculino en la historia de los Grayson. Tiene un hijo de Honor, llamado Raoul Alfred Alistair, y una hija de Emily, llamada Katherine Allison Miranda. Tras la caída del Gobierno de High Ridge, su hermano, William, fue nombrado Primer Ministro. White Haven pasó al servicio inactivo de la RAM para servir como Primer Señor (civil) del Almirantazgo.
  


  
    Alexander-Harrington, Lady Honor Stephanie, Duquesa Harrington
  


  
    Almirante de la Marina Real de Manticor
  


  
    Honor Harrington, nacida en Esfinge en 1859 PD, fue adoptada durante su infancia por un ramafelino al que llamó Nimitz. De joven, fue admitida en la Real Academia Naval de Manticor en la isla de Saganami para su formación. Durante esa formación, comenzó su larga amistad con Michelle Henke, prima de la Reina, y su conflicto con Pavel Young, que marcaron los inicios de su carrera.
  


  
    Apodada —La Salamandra— por la prensa de Manticor por su tendencia a encontrarse en situaciones en las que la batalla era lo más caliente, la hoja de servicios de Honor Harrington es larga y distinguida. Está en posesión de la Medalla Parlamentaria al Valor, la Estrella de Grayson y la Cruz de Manticora, entre otras, y ha sido galardonada tanto con un mayordomo por Grayson como con un título de caballero y un ducado por Manticora por su servicio.
  


  
    Está casada con Hamish Alexander y Emily Alexander y tiene un hijo, Raoul Alfred Alistair Alexander-Harrington, y una hija, Katherine Allison Miranda Alexander-Harrington. Lady Harrington es la madre genética de Raoul Alexander-Harrington.
  


  
    Alquezar, Joachim
  


  
    Primer Ministro, Cuadrante Talbott
  


  
    Joachim Alquezar, natural de San Miguel, fue el jefe del Partido de la Unión Constitucional y el principal delegado de San Miguel en la Convención Constitucional de Talbott. Se convirtió en el primer ministro del Cuadrante de Talbott tras su incorporación al Imperio Estelar de Manticora.
  


  
    Arif, Adelina
  


  
    El trabajo de Adelina Arif se ha especializado en el lenguaje y la comunicación entre especies. Como miembro del equipo de primer contacto en Medusa, la Dra. Arif fue responsable del avance que permitió la comunicación con los medusanos. Más tarde, desarrolló y puso en práctica un lenguaje de signos que permite una verdadera comunicación bidireccional entre humanos y ramafelinos, y ha seguido trabajando con los ramafelinos para explorar formas en las que puedan integrarse más en la sociedad humana.
  


  
    Babcock, Iris
  


  
    Sargento Mayor, Real Cuerpo de Marines de Manticor
  


  
    Iris Babcock, nativa de Gryphon, es conocida por su perseverancia y dedicación al Cuerpo de Marines de Manticor. En 1909 se casó con Horace Harkness. En la actualidad, Babcock es sargento mayor al mando en la isla de Saganami, la Real Academia Naval de Manticor.
  


  
    Brigham, Mercedes
  


  
    Comodoro, Real Armada Manticorana
  


  
    Mercedes Brigham, oriunda de Gryphon, fue capturada y sufrió un trato horrible a manos de los masadanos en la base Blackbird. Tras su rescate, fue ascendida a capitán de corbeta y se ofreció como voluntaria para la fuerza de ocupación de Endicott, pero poco después fue —prestada— a la Armada Espacial de Grayson (MSG), donde alcanzó el rango de almirante. Después de servir como jefa de personal de Honor Harrington durante el servicio de Grayson de 1906 a 1907 PD, volvió al servicio de Manticor en 1920 como jefa de personal de Harrington con el Grupo de combate 34 y más tarde con la Octava Flota.
  


  
    Caparelli, Sir Thomas
  


  
    Primer Señor del Espacio, Marina Real de Manticor
  


  
    Thomas Caparelli se convirtió en Primer Señor del Espacio poco antes del comienzo de la guerra con la República Popular de Haven. A pesar de la política de preguerra de la Marina Real de Manticor de rotar a los almirantes de alto rango entre los puestos de Estado Mayor y de flota para mantenerlos al día en las realidades navales modernas, permaneció como Primer Señor del Espacio durante diez años. Cuando el Gobierno de la Alta Cúpula llegó al poder, Caparelli fue puesto a media paga, pero fue llamado de nuevo tras los devastadores ataques Havenitas que condujeron a la Segunda Guerra Havenita-Manticorana.
  


  
    Cardones, Rafael
  


  
    Capitán (SG), Marina Real de Manticor
  


  
    Rafael Cardones es un oficial de la RAM altamente condecorado cuya carrera ha estado íntimamente entrelazada con la del almirante Harrington. Sirvió con ella a bordo del original NSM Fearless y formó parte del equipo que ganó la Primera Batalla de Basilisk contra la OSF Sirius. Aunque su trayectoria profesional se cruzó repetidamente con la del almirante Harrington, su carrera posterior se orientó hacia las operaciones de ALC, donde comandó uno de los nuevos portaaviones de la Octava Flota. Tras el regreso de Harrington de Cerberus, la experiencia de Cardones le valió el mando del NSM Werewolf en la Octava Flota en la Operación Buttercup. Harrington lo solicitó como su capitán de bandera en el Grupo de combate 34, y ha continuado en este puesto a bordo del NSM Imperator en la Octava Flota.
  


  
    Cortez, Sir Lucien
  


  
    Quinto Señor del Espacio, Marina Real de Manticor
  


  
    Lucien Cortez ingresó en la RAM y ascendió en el escalafón, obteniendo el título de caballero por su destacada valentía en una acción contra un escuadrón de tres naves corsarias silesianas. Herido gravemente en ese combate, pasó tres años de servicio médico inactivo. Tras su regreso al servicio activo, pasó varios años alternando los nombramientos de personal y de mando. En 1898, fue designado para servir como Quinto Señor del Espacio, a cargo de la Oficina de Personal, y sirvió como tal durante más de quince años. El Almirantazgo Janacek lo puso a media paga, pero el Almirantazgo Alexander lo volvió a nombrar Quinto Señor del Espacio.
  


  
    Courvosier, Raoul (fallecido)
  


  
    Almirante de los Verdes, Marina Real de Manticor
  


  
    Raoul Courvosier pasó gran parte de su carrera enseñando en la isla de Saganami y fue una influencia positiva para un gran número de oficiales de la RAM, incluyendo a Honor Alexander-Harrington. En 1903 PD, fue nombrado para dirigir la misión diplomática a la Estrella de Yeltsin y para asegurar el Protectorado de Grayson como aliado de Manticora. Cuando los masadanos atacaron el 25 de abril, fue designado segundo al mando de la flota combinada de Grayson y Manticore y murió en acción en la primera batalla de la Estrella de Yeltsin.
  


  
    Descroix, Lady Elaine
  


  
    Ex ministra de Asuntos Exteriores del Reino Estelar de Manticora
  


  
    Elaine Descroix, prima del Conde de Gray Hill y esposa de Sir John Descroix, fue líder del Partido Progresista durante el Gobierno de Cromarty. Cuando se formó el Gobierno de High Ridge en 1915, fue nombrada ministra de Asuntos Exteriores. Tras la caída del Gobierno de High Ridge, una investigación dio lugar a acusaciones formales de soborno, corrupción, prevaricación y otras actividades delictivas. Descroix transfirió veinte millones de dólares a una cuenta en el Sistema Stotterman y abandonó Manticora con un visado de turista. El dinero desapareció y no se ha vuelto a saber de ella.
  


  
    D'Orville, Sebastián
  


  
    Almirante de la Flota, Marina Real de Manticor
  


  
    Sebastian D'Orville está considerado como uno de los principales comandantes de flota de la RAM, una distinción que, irónicamente, le ha mantenido al margen durante gran parte de la guerra. Aunque comenzó la guerra como oficial al mando de la Segunda Flota, pronto fue transferido de nuevo a la Flota Interior, donde sirvió como segundo al mando de Sir James Bowie Webster. Con la ascensión del Gobierno de la Alta Cresta y el Almirantazgo de Janacek en 1915, fue puesto a media paga y se convirtió en analista militar de la Oposición. En 1920, fue nombrado al mando de la Home Fleet.
  


  
    Givens, Patricia
  


  
    Segundo Señor del Espacio, Marina Real de Manticor
  


  
    Patricia Givens se ha ganado una gran reputación en los servicios de inteligencia del Reino Estelar de Manticora a lo largo de su dilatada carrera. Oficial de inteligencia naval de carrera y analista operativa de gran prestigio, sirvió como Segundo Señor del Espacio y Jefa de la Oficina de Inteligencia Naval y de la Oficina de Planificación durante la Primera Guerra Havenita. Colocada a media paga por el Almirantazgo Janacek, volvió a su puesto poco después de la reanudación de las hostilidades.
  


  
    Harkness, Sir Horace
  


  
    Suboficial Mayor de la Marina Real de Manticor
  


  
    Horace Harkness se ganó una gran —y totalmente justificada— reputación de pendenciero, contrabandista y bebedor de dos puños. Ampliamente considerado como uno de los personajes más pintorescos de la Armada Real Manticorana, también era demasiado valioso, debido a su capacidad de liderazgo y a sus reconocidas habilidades superiores como técnico de misiles, para ser despedido del servicio, y fue ascendido y posteriormente degradado en numerosas ocasiones antes del despliegue del NSM Fearless a la Estación Basilisk. Sin embargo, en ese despliegue, tomó bajo su ala a un joven alférez llamado David Prescott —Scotty— Tremaine, proporcionándole el mentor alistado que Tremaine necesitaba para convertirse en un destacado oficial. La relación de Harkness con Tremaine ha continuado a lo largo de su carrera posterior, al parecer gracias en gran medida a ciertos cambios no autorizados realizados en archivos específicos de DepPer. Aunque está clasificado como técnico de misiles, también es un excelente ingeniero de pequeñas embarcaciones, pirata informático y cibernético, habilidades que le han servido durante su estancia en la RAM.
  


  
    Harkness recibió la Medalla Parlamentaria al Valor y fue nombrado caballero por sus acciones durante la fuga del PNS Tepes y el campo de prisioneros Hades. En 1920 PD fue asignado a la Octava Flota junto con Tremaine, que había sido ascendido a capitán (grado menor), donde Harkness sirvió como ingeniero en el NAL de Tremaine, antes de ser asignado como oficial de guerra electrónica del personal de Tremaine con el CruDiv 96.1.
  


  
    Harrington, Alfred
  


  
    Durante su servicio en el Real Cuerpo de Marines de Manticor, Alfred Harrington obtuvo la Cruz de Osterman por sus acciones en Clematis. Tras esa épica misión, solicitó —y recibió— permiso para trasladarse del Cuerpo a la Marina y volvió a estudiar medicina, conociendo a su futura esposa Allison como estudiante de la Universidad Semmelweiss de Beowulf. Después de casarse y trasladarse a Esfinge, se convirtió en comandante de cirugía de la RAM y fue jefe adjunto de neurocirugía en el Centro Médico de Basingford durante muchos años. Tras dejar la RAM, se convirtió en socio de la Asociación Médica Duvalier.
  


  
    Esposo de Allison Chou Harrington y padre de Honor, Faith y James Harrington, el Dr. Harrington es reconocido como uno de los mejores neurocirujanos del Reino Estelar de Manticora. Tras el regreso de Honor de Hades, realizó personalmente la cirugía para reparar su brazo y su ojo en su clínica de Manticora y estableció la Clínica Neurológica Harrington en el Mayorazgo Harrington de Grayson.
  


  
    Harrington, Allison Chou
  


  
    Allison Harrington, nativa de Beowulf, es de herencia oriental casi pura de la Vieja Tierra. Esposa de Alfred Harrington y madre de Honor, Faith y James Harrington, es descendiente de una de las más antiguas y prestigiosas familias de Beowolf, el Clan Chou y Benton-Ramirez. Brillante genetista, pidió una excedencia de su consulta médica para aceptar la dirección de la Clínica Genética de la Doctora Jennifer Chou en Grayson, donde residió con su marido durante los siguientes años. Durante este tiempo descubrió la base genética de la baja tasa de natalidad masculina en Grayson y fue capaz de desarrollar un nanite para eliminar los cromosomas dañados.
  


  
    Harrington, Lord Devon, Conde Harrington
  


  
    Devon Harrington, profesor de historia y académico y primo de Honor Harrington, heredó el título manticorano de Honor tras su supuesta ejecución por la República Popular de Haven. A su regreso de Cerberus, siguió siendo el Conde Harrington cuando a ella se le concedió el título de Duquesa Harrington.
  


  
    Hauptman, Klaus
  


  
    Presidente y director general del cártel de Hauptman
  


  
    Klaus Hauptman es el propietario y director del Cártel Hauptman, el mayor y más poderoso de todos los cárteles navieros e industriales de Manticor. El imperio empresarial de la familia Hauptman se ha construido a lo largo de varias generaciones, y Klaus Hauptman es el individuo más rico de todo el Imperio Estelar.
  


  
    Hauptman, que destaca por su temperamento volcánico, ha tenido muchos conflictos con la Marina a lo largo de los años y algunos enfrentamientos muy personales con determinados oficiales, sobre todo con Honor Harrington. Sin embargo, también destaca por su intensa lealtad personal y se ha convertido en un poderoso aliado político de Harrington tras su crucero por Silesia en 1910 en el HMAMC Wayfarer.
  


  
    Hauptman es uno de los opositores más acérrimos de la galaxia a la esclavitud genética y autorizó discretamente la construcción de varias fragatas para la Liga Antiesclavista incluso antes de la liberación de la Antorcha, además de financiar las primeras investigaciones sobre el agujero de gusano de la Antorcha.
  


  
    Hauptman, Stacey
  


  
    Directora de Operaciones, Cártel de Hauptman
  


  
    Hija de Klaus Hauptman y única heredera del Cártel Hauptman, Stacey Hauptman es la directora de operaciones del Cártel Hauptman para Manticora-B y tiene un papel activo en la gestión del Cártel. También es amiga personal de Honor Alexander-Harrington.
  


  
    Hemphill, Lady Sonja, Baronesa de Baja Delhi
  


  
    Cuarto Señor del Espacio, Marina Real de Manticor
  


  
    Sonja Hemphill ha liderado sistemáticamente el esfuerzo por impulsar la tecnología manticorana en nuevas direcciones, aunque algunos de sus críticos la han tachado de oponerse a las ideas tradicionales simplemente porque eran —viejas—. Como líder de la burlonamente apodada —jeune ecole— se convirtió en una incansable defensora (con el apoyo de Jonas Adcock) de los avances técnicos y convirtió la despectiva etiqueta en algo muy diferente. Aunque muchas de las ideas de la jeune ecole acabaron fracasando, muchas otras tuvieron éxito y condujeron directamente a las victorias de Manticor.
  


  
    Hemphill desempeñó un papel decisivo en el desarrollo de las comunicaciones de impulso gravitacional MRL y de los superacorazados y naves de ataque superligeras de núcleo hueco que hicieron posible la Operación Botón de Oro y que supusieron un cambio revolucionario en las tácticas navales tradicionales. Como sucesor eventual de Adcock en la Oficina de Armamento, Hemphill ha supervisado posteriormente el desarrollo del Proyecto Muérdago (aviones no tripulados de reconocimiento con ojivas láser y nucleares diseñados para acabar con las defensas fijas) y el Proyecto Apolo (el desarrollo de un misil de enlace de mando más rápido que la luz).
  


  
    Henke, Lady Gloria Michelle Samantha Evelyn, Condesa Gold Peak
  


  
    Vicealmirante de la Roja, Armada Real Manticorana
  


  
    Michelle Henke, hija de Lord Edward Henke, Conde de Gold Peak, y de Caitrin, Duquesa Winton-Henke, y hermana de Lord Calvin Henke, es la única prima hermana viva de la Reina Isabel III por parte de padre. Tras la muerte de su padre y su hermano, se convirtió en la Condesa de Gold Peak y quinta en la línea de sucesión al trono de Manticora.
  


  
    Su estrecha amistad con Honor Harrington comenzó en la isla de Saganami, y ha servido con Harrington varias veces a lo largo de su carrera. Como almirante de retaguardia, fue herida y capturada durante la Operación Cutworm, cuando su buque insignia, el NSM Ajax, fue destruido en el sistema Solon.
  


  
    Después de que Henke se recuperara de sus heridas, la presidenta de Havenite, Eloise Pritchart, le dio la libertad condicional y la envió de vuelta a Manticora con una oferta de tregua para la Reina Isabel. Según los términos de su libertad condicional, la almirante Gold Peak tenía prohibido servir contra la República de Haven durante el resto de la guerra. En consecuencia, el Almirantazgo le asignó el mando de la recién creada Décima Flota y la envió al cuadrante Talbott para apoyar al vicealmirante de la Roja Augustus Khumalo y a la baronesa Medusa.
  


  
    Hibson, Susan
  


  
    Brigadier, Real Cuerpo de Marines de Manticor
  


  
    Susan Hibson, decidida desde muy joven a convertirse en marine, sobrevivió a un accidente en un remonte y fue capaz de alertar a los rescatistas sobre su ubicación, salvando la vida de otros. Como resultado, se convirtió en una de las receptoras más jóvenes de la Cruz de la Reina al Valor y se le garantizó una plaza en el OCS cuando tuvo la edad suficiente. Su carrera en los Royal Marines ha sido distinguida, empezando por el asalto a la Base Blackbird en el Sistema Yeltsin en 1903 PD. Ascendido a brigadier en 1919 PD, Hibson es actualmente el oficial al mando (designado) de la 19ª Brigada (Independiente), del Real Cuerpo de Marines de Manticor, destinado al Cuadrante Talbott en apoyo de la Décima Flota.
  


  
    Higgins, Allen
  


  
    Almirante de la Roja, Real Armada Manticorana
  


  
    Allen Higgins comandó el grupo de combate que defendía la estación Grendelsbane frente a la operación Thunderbolt de Thomas Theismann en 1918 PD. Cuando se dio cuenta de que su fuerza era demasiado débil para defender la estación, ordenó la evacuación del sistema y destruyó todas las naves en construcción. El Almirantazgo Janacek lo puso a media paga a la espera de una junta de investigación, pero el Almirantazgo Alexander lo exoneró por completo y lo devolvió al servicio activo en 1920.
  


  
    Houseman, el Honorable Reginald
  


  
    Segundo Señor del Almirantazgo, Marina Real de Manticor (retirado)
  


  
    Reginald Houseman, graduado con honores en la Facultad de Economía de la Universidad de Mannheim en 1891 PD, ocupó posteriormente una sucesión de nombramientos gubernamentales menores y sirvió como asesor del Ministerio de Asuntos Exteriores para la Misión Courvosier en Grayson en 1903.
  


  
    Aunque su servicio diplomático finalizó después de que la Reina expresara su descontento por su actuación durante el ataque de Masadan a Grayson, Houseman fue acogido por los opositores políticos del Gobierno de Cromarty y ocupó varios puestos de asesor para la Oposición. Su carrera política pareció revitalizarse cuando fue nombrado Segundo Lord del Almirantazgo bajo el mando del Primer Lord Janacek, pero su fuerte apoyo a la reducción de la flota resultó ser desafortunadamente oportuno. Su renovada carrera cayó en picado tras la Operación Rayo (y el debilitamiento de la Armada) que provocó la caída del Gobierno de la Alta Cúpula, y actualmente es profesor invitado en la Universidad de Mannheim.
  


  
    Janacek, Sir Edward (fallecido)
  


  
    Almirante de los Verdes, Marina Real de Manticor (retirado)
  


  
    Primer Lord del Almirantazgo
  


  
    Edward Janacek, tras ascender en la Oficina de Planificación, pasó tres años como Primer Señor del Almirantazgo antes de la guerra hasta su sustitución por la Baronesa Mourncreek tras el incidente del Basilisco. Tras el alto el fuego en 1915 PD, el Gobierno de la Alta Cúpula le nombró de nuevo Primer Señor, durante el cual fue responsable de la reducción de la Armada en medio de un empeoramiento constante de las relaciones con el MSG y otras armadas miembros de la Alianza Manticorana. Janacek se suicidó tras las desastrosas batallas iniciales de lo que se conoció como la Segunda Guerra Havenita.
  


  
    Janvier, Lord Michael, ex barón de la Alta Cima
  


  
    Ex primer ministro del Reino Estelar de Manticora
  


  
    Michael Janvier, jefe de la Asociación Conservadora durante todo el siglo XX, fue uno de los críticos más acérrimos del Gobierno de Cromarty. Tras el asesinato del Duque de Cromarty en 1915 PD, High Ridge se negó a aceptar un gobierno de coalición de todos los partidos hasta que se pudiera concluir la guerra con la República Popular de Haven. En su lugar, se convirtió en Primer Ministro de un gobierno construido a partir de una alianza de los partidos Conservador, Liberal y Progresista, cuando consiguió convencer a suficientes pares independientes para que le apoyasen jugando con el temor de que Isabel III pretendiese recortar el poder de la Cámara de los Lores. No hace falta decir que su apoyo en la Cámara de los Comunes era prácticamente inexistente.
  


  
    En 1920 PD, tras las noticias de la Operación Rayo, pidió permiso a la Reina para formar un gobierno de todos los partidos, lo que ella le negó. Cuando se conoció el desastre de la estación de Grendelsbane, dimitió y su gobierno cayó. Tras un espectacular (y escuálido) juicio, High Ridge y varios miembros de su gobierno fueron condenados por cargos de soborno, prevaricación y corrupción, y él mismo fue condenado a veintinueve años de prisión y privado de su escaño en los Lores por el voto mayoritario de sus pares.
  


  
    Jaruwalski, Andrea
  


  
    Capitán (JG), Marina Real de Manticor
  


  
    La carrera de Andrea Jaruwalski fue efectivamente destruida por el despecho de un oficial superior que se negó a escuchar sus consejos y sufrió una catastrófica derrota en el PD de 1913. Sin embargo, al año siguiente, la almirante Harrington le pidió a Jaruwalski que fuera su ayudante en el ATC, donde Jaruwalski se ganó rápidamente el respeto tanto de los guardiamarinas de la clase —Intro a las Tácticas— de Harrington como de los futuros comandantes de naves estelares que pasaban por el —Crusher— bajo los auspicios de Harrington. En 1919, Jaruwalski fue ascendida a capitán (jg) de la zona y Harrington la seleccionó como oficial de operaciones en el grupo de combate 34. Jaruwalski continúa como oficial de operaciones de Harrington en la Octava Flota.
  


  
    Kare, Jordin
  


  
    Jefe de Astrofísica, RMAIA
  


  
    Uno de los astrofísicos más brillantes del Reino de las Estrellas, Jordin Kare posee al menos cinco títulos. Fue el primer astrofísico jefe de la Real Agencia de Investigación Astrofísica de Manticor, y en 1918 PD él y un equipo de la Universidad de Valasakis empezaron a trabajar en un nuevo enfoque del modelo matemático de la unión de agujeros de gusano de Manticor, que condujo directamente al descubrimiento del Lynx Terminus. Aunque se le ordenó no acompañar a la nave a través del agujero de gusano, dirigió el equipo que exploró el agujero de gusano de la Antorcha en 1921.
  


  
    Khumalo, Augustus
  


  
    Vicealmirante de la Roja, Armada Real de Manticor
  


  
    Augustus Khumalo, primo lejano de la reina Isabel III y contralmirante de los verdes, se convirtió en comandante de la estación Talbott en 1919 PD. Fue nombrado para el mando principalmente por sus credenciales en la Asociación de Conservadores, a pesar de tener fama de ser difícil de trabajar. Sin embargo, también tenía fama de trabajar muchas horas y se distinguió a los ojos del Gobierno de Grantville por su firme apoyo al capitán Aivars Terekov tras la batalla de Mónica. Posteriormente fue ascendido a vicealmirante y se le mantuvo al mando de la Estación Talbott y de la defensa general del Cuadrante Talbott.
  


  
    Krietzmann, Henri
  


  
    Ministro de Guerra, Cuadrante de Talbott
  


  
    Henri Krietzmann, natural de Dresde, fue presidente de la Convención Constitucional de Talbott de 1920. Cuando el Cuadrante aprobó su constitución y se unió al Imperio Estelar de Manticora, se convirtió en el ministro de guerra del Cuadrante de Talbott, responsable de la administración de las fuerzas militares de defensa local del Cuadrante y de la coordinación con las autoridades navales y militares imperiales.
  


  
    Kuzak, Theodosia
  


  
    Almirante de los Verdes, RAM
  


  
    Theodosia Kuzak se desempeñó admirablemente como segunda al mando de la Sexta Flota y fue puesta al mando de la Tercera Flota en la Estrella de Trevor tras la captura del sistema. Bajo el Almirantazgo Janacek, era la única de los dos almirantes de la guerra que quedaba al mando de una unidad mayor. Cuando la guerra se infectó de nuevo entre la República de Haven y Manticora, continuó liderando la defensa de San Martín y la Estrella de Trevor.
  


  
    Langtry, Sir Anthony
  


  
    Secretario de Asuntos Exteriores, Reino Estelar de Manticora
  


  
    Anthony Langtry comenzó su carrera en el Real Cuerpo de Marines de Manticor, donde fue un oficial altamente condecorado. Tras su retirada del Cuerpo, se trasladó al Ministerio de Asuntos Exteriores. Poco antes de que comenzara la Primera Guerra Havenita, fue elegido como el primer embajador manticorano en Grayson. Su apoyo a las acciones de Honor Harrington en ese sistema estelar en 1903 PD condujo a una fuerte alianza entre Grayson y Manticora. Bajo el Gobierno de Grantville, fue nombrado Secretario de Asuntos Exteriores en el gabinete de Grantville.
  


  
    Lewis, Ginger
  


  
    Capitán (JG), Marina Real de Manticor
  


  
    Ginger Lewis fue asignada a la HMAMC Wayfarer en 1910 PD como especialista en gravitación de primera clase y rápidamente fue ascendida fuera de la zona a jefa interina. Recibió la Cruz de Osterman por sus acciones durante la Batalla de la Falla de Selkir y se le ofreció un puesto en la Escuela de Aspirantes a Oficial de la Flota, donde recibió una comisión. En 1920, como comandante, sirvió como jefa de máquinas en el NSM Hexapuma, y en 1921 fue ascendida a capitán (jg) y asignada al NSMS Weyland.
  


  
    MacGuinness, James
  


  
    Contramaestre de primera clase, Marina Real de Manticor (retirado)
  


  
    El mayordomo de primera clase James MacGuinness fue asignado al comandante Harrington a bordo del NSM Fearless en 1900 PD, y lo acompañó de mando en mando durante toda su carrera. En 1906, cuando Harrington se trasladó a Grayson con media paga, los sirvientes de Harrington House lo aceptaron como mayordomo.
  


  
    Siguió siendo el mayordomo del comandante Harrington cuando éste volvió al servicio activo en la RAM en 1910 PD. Cuando Harrington se perdió en el NSM Prince Adrian y fue declarado muerto, le dejó cuarenta millones de dólares en su testamento con la condición de que se retirara del RAM y cuidara de su ramafelino Samantha y de los gatitos. Desde el regreso de Harrington del Hades, ha seguido siendo su mayordomo, a pesar de ser el único mayordomo de la RAM que no está realmente al servicio de la misma.
  


  
    Matsuko, Lady Estelle, Baronesa Medusa
  


  
    Gobernadora Imperial, Cuadrante Talbott
  


  
    Estelle Matsuko fue nombrada Comisionada Residente de Asuntos Planetarios de Medusa en 1897 PD, donde ella y la Agencia de Protección de Nativos lucharon por preservar los derechos y la cultura de los nativos de Medusa con una ayuda limitada. Su trabajo con Honor Harrington durante el Levantamiento de Mekoha, inspirado por los Havenitas, y sus continuos esfuerzos tras el mismo ayudaron a resolver muchos de los problemas que habían puesto en peligro a la población nativa.
  


  
    Por su incansable servicio en el Sistema Basilisco, Matsuko fue nombrada par del reino y se le concedió la recién creada Baronía de Medusa. En 1920, el Gobierno de Grantville la eligió como Secretaria del Interior. Tras el descubrimiento del Lynx Terminus y la solicitud de anexión del Cúmulo de Talbott, fue nombrada Gobernadora Provisional de la Corona del Cúmulo de Talbott y, posteriormente, Gobernadora Imperial del Cuadrante de Talbott cuando éste se unió al Imperio Estelar.
  


  
    Maurier, Lady Francine, Condesa Mourncreek
  


  
    Canciller de Hacienda
  


  
    Francine Maurier ocupó el cargo de Primer Lord del Almirantazgo durante los últimos diez años del Gobierno de Cromarty. Tras la muerte del duque Cromarty, fue sustituida en el Almirantazgo por el almirante Janacek bajo el Gobierno de High Ridge. En 1920 PD en el nuevo Gobierno de Grantville, fue nombrada Canciller de Hacienda y elevada a Condesa Mourncreek por la Reina.
  


  
    Maxwell, Richard
  


  
    Richard Maxwell, antiguo marine real que recibió la Cruz de la Manticora, se convirtió en uno de los principales abogados defensores en materia penal del SKM tras su retirada del servicio militar. En 1914 PD, Willard Neufsteiler lo recomendó a Honor Harrington para que fuera su abogado interno, cargo que aceptó y que ha ocupado ininterrumpidamente desde entonces.
  


  
    McKeon, Alistair
  


  
    Contralmirante de la Roja, Armada Real Manticorana
  


  
    Alistair McKeon sirvió como oficial ejecutivo de Honor Harrington en el NSM original en el momento del Incidente de Basilisk. Tras la Primera Batalla de Basilisk, fue ascendido de capitán de corbeta a comandante como CO del NSM Troubadour y volvió a servir con Harrington durante la Primera Batalla de Yeltsin, en la que el Troubadour fue destruido. En 1903 PD, poco antes del estallido de la guerra con el NSM, fue ascendido a capitán (jg) y asignado al mando del NSM Prince Adrian. En 1911 era capitán (sg) y Harrington lo designó como su adjunto táctico en el CruRon 18.
  


  
    McKeon fue uno de los capturados durante la rendición del NSM Prince Adrian y fue retenido como prisionero de guerra con Honor Harrington en el planeta Hades. Tras la revuelta de los prisioneros liderada por Harrington, ejerció de presidente del tribunal que juzgó al personal de SegEst superviviente. Comandó dos naves distintas de la Armada Espacial Elysiana durante el regreso a Manticora.
  


  
    Ascendido a almirante de la Red en 1915, comandó una división de portaaviones NAL en la Octava Flota antes de ser reasignado al mando de uno de los grupos de combate del Grupo de Operaciones 34 de Harrington en la Estación Sidemore. Desde 1920, ha servido como uno de los comandantes superiores de la Octava Flota y como oficial al mando del BatRon 61, una vez más bajo el mando de Harrington.
  


  
    Montaigne, Catherine, ex condesa Tor
  


  
    Catherine Montaigne, amiga de la infancia de la reina Isabel III, fue par y miembro del Partido Liberal y uno de los tres únicos nobles excluidos de la Cámara de los Lores. Activista antiesclavista durante mucho tiempo y líder de la Liga Antiesclavista, se trasladó a la Vieja Tierra tras ser excluida de los Lores por su apoyo muy explícito a la incursión Casimir del entonces comandante Honor Harrington. En la Vieja Tierra, estableció contacto directo con el Salón de Baile Audubon, considerado una organización terrorista.
  


  
    Reapareció en Manticora unos años después con Anton Zilwicki, su hija genética Helen y sus hijos adoptivos Berry y Lars, todos ellos rescatados por el Salón de Baile Audubon de los agentes de Manpower Incorporated. En ese momento proporcionó a los fiscales de la Corona pruebas documentadas de la implicación de más de una docena de destacados manticorianos en el tráfico de esclavos genéticos, lo que condujo a una serie de juicios espectaculares. Tras darse cuenta de que su continua exclusión de la Cámara de los Lores había hecho que su posición como Condesa de Tor fuera tanto un lastre como un activo, renunció a su título y se presentó con éxito a un escaño en la Cámara de los Comunes por el distrito de High Threadneedle. Tras la caída del Gobierno de High Ridge, se convirtió en la líder del Partido Liberal.
  


  
    Montoya, Fritz
  


  
    Capitán cirujano, Marina Real de Manticor
  


  
    Fritz Montoya sirvió en el NSM Fearless (CL-56) como teniente cirujano a las órdenes de Honor Harrington en 1900 PD. Ascendido a comandante cirujano en 1903, el Dr. Montoya fue el oficial médico jefe del NSM Fearless (CA-286). En 1904, fue el oficial médico jefe del NSM Nike. En 1910, se convirtió en el oficial médico jefe del MSG Jason Alvarez y Harrington lo consideró un adjunto de su escuadrón. En 1911, acompañó a Harrington al NSM Prince Adrian y fue hecho prisionero con él por la Marina Popular.
  


  
    Ascendido a capitán cirujano en 1913 tras su regreso del Hades, fue seleccionado como oficial médico superior del Grupo de Combate 34 por Harrington en 1920. Tras el regreso de la FA 34 de Silesia, fue ascendido a cirujano comodoro y seleccionado para dirigir la Facultad de Cirugía de Combate en el Centro Médico de Bassingford.
  


  
    Neufsteiler, Willard
  


  
    Director Financiero, Grayson Sky Domes, Ltd.
  


  
    Willard Neufsteiler fue originalmente el director financiero de Honor Harrington. En 1912 PD, se trasladó a Grayson y asumió el cargo de director financiero de Grayson Sky Domes a tiempo completo.
  


  
    Oversteegen, Michael
  


  
    Contralmirante de la Roja, Armada Real de Manticor
  


  
    Michael Oversteegan, cuarto en la línea de sucesión de la Baronía de Greater Windcombe, es hijo del primo segundo del Barón High Ridge. En 1918 PD, como capitán (jg), comandó el crucero pesado NSM Gauntlet en la batalla de Tiberian, por lo que fue ascendido a capitán (sg) y recibió la Cruz de Manticorán. Después de las reparaciones, su nave fue enviada a Erewhon para "mostrar la bandera". A principios de 1920, él y su tripulación participaron en la liberación del planeta Verdant Vista (también conocido como Congo) y ayudaron a establecer el Reino de la Antorcha. En 1921, recibió el mando del NSM Nike (BC-562) y participó en la Batalla de Solón.
  


  
    Ramírez, Jesús
  


  
    Presidente, República de San Martín
  


  
    Jesús Ramírez, como oficial superior superviviente de la Armada de San Martín, infligió tres veces sus propias pérdidas a la Armada del Pueblo durante su finalmente infructuosa defensa de su sistema de origen cuando la República del Pueblo atacó la Estrella de Trevor en 1883 PD. Se creía que había muerto en la batalla hasta que la fuga de Harrington de Hades lo trajo a casa, junto con más de un cuarto de millón de otros prisioneros.
  


  
    A su regreso a San Martín fue reclutado sin consulta para presentarse como candidato a la presidencia. Todos los oponentes, excepto uno, se retiraron de la carrera y él recibió el ochenta y seis por ciento de los votos.
  


  
    Ramírez, Tomás Santiago
  


  
    General de División, Real Cuerpo de Marines de Manticor
  


  
    Tomás Santiago Ramírez, natural de San Martín, es hijo del presidente Jesús y Rosario Ramírez. Él, su madre y sus hermanos escaparon en el último transporte antes de que San Martín fuera conquistado por el PRH. Como resultado, creció con un odio profundo y permanente hacia Haven. Ramírez ha llevado una carrera ejemplar, incluyendo cargos como comandante de asalto en la Incursión del Pájaro Negro en 1903 PD y más tarde como oficial ejecutivo de las fuerzas de ocupación aliadas en su mundo natal de San Martín, tras su liberación de la República Popular.
  


  
    Tras el regreso de su padre del Hades, Ramírez renunció a su cargo de marine para convertirse en comandante del ejército reconstituido de su mundo natal. Tras la elección de Jesús Ramírez como presidente y la admisión de San Martín en el Reino Estelar de Manticora y la integración de sus fuerzas armadas en las del Reino Estelar, Tomás Ramírez regresó al Real Cuerpo de Marines de Manticora con el rango de general de división. En 1920, el General de División Ramírez fue asignado como jefe de personal del Comandante del Cuerpo.
  


  
    Reynaud, Michel
  


  
    Almirante, Servicio de Control Astro
  


  
    Oficial al mando del RMAIA
  


  
    Michel Reynaud, como capitán del Servicio de Astro-Control de la Real Manticorana, fue CO, Control de Tráfico del Basilisco, en 1900 PD en el momento del Incidente del Basilisco. En 1903 fue ascendido a contralmirante y en 1910 a vicealmirante, continuando al mando del ACS de Basilisk. Ascendido a almirante en 1915, se convirtió en el primer oficial al mando de la Real Agencia de Investigación Astrofísica de Manticora en 1916, donde continúa prestando sus servicios tras el éxito de la navegación del Lynx Terminus de la unión de agujeros de gusano de Manticora.
  


  
    Sarnow, Mark
  


  
    Almirante de la Roja, Armada Real de Manticor
  


  
    Mark Sarnow comandó el Escuadrón de Cruceros de Batalla Cinco en 1903 PD. Durante la Primera Batalla de la Estación Hancock, el contralmirante del Rojo Sarnow fue gravemente herido. Fue el único oficial de bandera del grupo de combate que sobrevivió a la batalla, pero perdió ambas piernas a la altura de la rodilla y sufrió heridas internas. Después de un extenso período de rehabilitación médica en Manticora, durante el cual sirvió como instructor en la isla de Saganami, Sarnow volvió al servicio de la flota como oficial al mando de la estación Grendelsbane. En 1911, fue ascendido a vicealmirante y se convirtió en el comandante de la Escuela de Guerra Naval de la RAM, donde fue responsable de las principales revisiones de la doctrina de protección de convoyes y comercio de la RAM tras el despliegue del HMAMC Wayfarer en Silesia. En 1913, Sarnow fue relevado en la Escuela de Guerra y seleccionado para comandar los ataques de distracción destinados a despejar el camino para la Operación Buttercup de Hamish Alexander, papel que desempeñó brillantemente. En 1915, el Almirantazgo de Janacek le concedió media paga, pero fue uno de los primeros oficiales de bandera llamados por el Almirantazgo de Alexander. En la actualidad es comandante de la 9ª Flota y gobernador del sector de Silesia en nombre de la Reina.
  


  
    Summervale, Lord Allen, Duque Cromarty (fallecido)
  


  
    Primer Ministro, Reino Estelar de Manticora
  


  
    Allen Summervale fue durante mucho tiempo el líder del Partido Centrista. El Duque de Cromarty fue Primer Ministro del Rey Roger III y continuó en ese papel durante la Reina Isabel III. En el transcurso de sus cincuenta y ocho años T como Primer Ministro, trabajó tanto con Roger III como con Isabel III para preparar lo que, según él, sería una guerra larga y difícil contra la República Popular de Haven. Dotado para equilibrar los intereses de facciones políticas opuestas y poseedor de un gran carisma personal, consiguió guiar al gobierno a través de las sucesivas crisis de los periodos más peligrosos de la Primera Guerra Havenita.
  


  
    Él y varias otras figuras políticas influyentes murieron el 19 de febrero de 1915 en la destrucción del NSM Queen Adrienne en un intento de asesinar a la reina Isabel III. Debido a que gran parte de su coalición de gobierno se basaba en la lealtad personal, ésta se desmoronó y fue sustituida por el Gobierno de la Alta Cima.
  


  
    Summervale, Denver (fallecido)
  


  
    Denver Summervale, primo lejano del duque de Cromarty, era un antiguo capitán de la Marina que fue expulsado del Cuerpo por matar a un oficial hermano en un duelo. En 1905 PD, fue contratado por Lord Pavel Young para inducir primero a Paul Tankersley y luego a Honor Harrington a retarle a un duelo. Tankersley murió, pero Summervale fue asesinado durante su posterior duelo con Harrington.
  


  
    Tankersley, Paul (fallecido)
  


  
    Capitán (SG), Marina Real de Manticor
  


  
    Paul Tankersley comenzó la guerra como capitán de grado menor y oficial ejecutivo de la base de reparaciones de Hancock Station, donde él y la entonces capitana Honor Harrington se hicieron amantes. Tras la batalla de la Estación Hancock, fue ascendido a capitán de lista y regresó a Manticora, donde fue asignado como constructor adjunto en el HMSS Hephaestus. Fue asesinado en un duelo por Denver Summervale, un duelista contratado al servicio de Pavel Young.
  


  
    Terekhov, Sir Aivars Aleksovitch
  


  
    Comodoro, Marina Real de Manticor
  


  
    Aivars Terekhov comenzó su carrera en la RAM, pero después de once años T se trasladó al Ministerio de Asuntos Exteriores, donde sirvió durante veintiocho años T. Volvió al servicio activo al comienzo de la guerra y, como capitán del NSM Defiant, fue hecho prisionero en el Sistema Hyacinth después de que un convoy bajo la escolta de su división de cruceros ligeros fuera emboscado. Tras la tregua, regresó a Manticora como parte de un intercambio de prisioneros y pasó un largo periodo en el Centro Médico de Bassingford rehabilitándose y regenerándose.
  


  
    En 1920 PD, se le asignó el mando del NSM Hexapuma y se le indicó que se uniera a la escuadra manticorana en el cúmulo de Talbott. Él y su tripulación interceptaron y capturaron a varios piratas y, en el curso de la represión de las actividades terroristas en los sistemas Split y Montana, descubrieron una conspiración interestelar para sabotear la Convención Constitucional. Terekhov reunió un escuadrón ad hoc y dirigió una incursión no autorizada en el Sistema Mónica, que estaba claramente implicado en la conspiración, para interrumpir la entrega de modernas naves de guerra a la Armada monicana. Aunque su escuadrón sufrió graves pérdidas, destruyó tres cruceros de batalla monicanos operativos y todos los que estaban siendo reacondicionados para el servicio monicano en la estación Eroica. Por sus acciones fue galardonado con la Medalla Parlamentaria al Valor, ascendido a comodoro y se le dio el mando del CruRon 94, adscrito a la Décima Flota en el Cuadrante Talbott.
  


  
    Tremaine, Prescott David
  


  
    Capitán (SG), Marina Real de Manticorán
  


  
    David —Scotty— Tremaine fue asignado al NSM Fearless (CL-56) en 1900 PD como oficial de control de bahía de barcos. Durante el despliegue del Fearless en Basilisk, el alférez Tremaine conoció al oficial de policía Horace Harkness cuando ambos fueron asignados al control de aduanas. Tremaine proporcionó apoyo aéreo primario a los marines de la Fearless en Medusa. Ascendido a teniente (jg) en 1901, fue asignado al NSM Troubadour en 1902 y sobrevivió a la destrucción de ese barco durante la Segunda Batalla de Yeltsin. Tras la Segunda Batalla de Yeltsin, fue asignado al NSM Prince Adrian y ascendido a teniente (sg) en 1905. En 1910, fue transferido al HMAMC Wayfarer como oficial de operaciones de vuelo. En 1911, ascendido a capitán de corbeta, sirvió como oficial de electrónica del personal de la Honor Harrington en el CruRon 18 y estuvo entre los prisioneros de guerra que la acompañaron a Cerberus. Después de servir como CO, ENS Krashnark, en la Batalla de Cerberus, regresó con Harrington al la Estrella de Trevor y fue ascendido a comandante titular en 1914, cuando fue asignado como COLAC en el NSM Hydra. Ascendido a capitán (jg) en 1917, sirvió como COLAC del NSM Werewolf en el grupo de combate 34 para la batalla de Sidemore en 1918. Ascendido a capitán (sg) en 1920, sirvió como COLAC del CarRon 3 en la Octava Flota.
  


  
    Truman, Dame Alice
  


  
    Vicealmirante de la Roja, Marina Real de Manticor
  


  
    Alice Truman nació en el seno de una familia con una larga y distinguida historia en la RAM. En 1902 PD, la Comandante Truman era la oficial al mando del NSM Apollo y sirvió como segunda al mando de Honor Harrington en la Batalla de Blackbird, donde su barco sufrió graves daños. Tras el combate, evacuó a los heridos y nacionales de Manticor y alertó al Almirantazgo de la desesperada necesidad de refuerzos en la Estrella de Yeltsin. En 1910, aceptó el mando del mercante armado Parnassus y participó en las operaciones antipiratería del Comodoro Harrington en la Confederación de Silesia. En 1912, recibió el mando del NSM Minotaur y probó el concepto de portaaviones NAL en la segunda batalla de Hancock Station. A continuación, dirigió los portaaviones NAL asignados a la Octava Flota para la Operación Buttercup. Al igual que muchos, el Almirantazgo del Gobierno de la Alta Cúpula la puso a media paga, pero ante la insistencia de Harrington, fue devuelta para comandar el grupo de combate de portaaviones NAL en el Grupo de Operaciones 34 durante la Segunda Batalla de Marsh. Una vez más designada para comandar los portaaviones NAL de la Octava Flota en 1920, se convirtió en la segunda al mando de Harrington cuando éste asumió el mando de dicha flota.
  


  
    Van Dort, Bernardus
  


  
    Ministro sin cartera, Cuadrante Talbott
  


  
    Bernardus Van Dort, oriundo de Rembrandt, fue el fundador, accionista mayoritario y presidente del Sindicato de Rembrandt, así como el principal impulsor de la solicitud de anexión del Cuadrante de Talbott al Reino Estelar de Manticora. Van Dort es actualmente ministro sin cartera en el nuevo gobierno del Cuadrante de Talbott.
  


  
    Venizelos, Andreas (fallecido)
  


  
    Comandante de la Marina Real de Manticor
  


  
    Andreas Venizelos, como teniente de navío en 1900 PD, fue el oficial táctico del NSM Fearless (CL-56) y comandó al personal de la RAM asignado al control del tráfico del Basilisco. En 1902, como capitán de corbeta, sirvió como oficial ejecutivo en el NSM Fearless (CA-286), y en 1905 fue ascendido a comandante y sirvió como CO, NSM Apollo. En 1911, como jefe de personal de Honor Harrington en el CruRon 18, fue uno de los oficiales capturados y llevados a bordo del PNS Tepes y murió durante la huida de ese buque.
  


  
    Wanderman, Aubrey
  


  
    Suboficial Mayor, Marina Real de Manticor
  


  
    Aubrey Wanderman se alistó en la RAM tras dejar la Universidad de Mannheim, donde se especializó en física. Terminó segundo en su clase de entrenamiento y fue asignado al HMAMC Wayfarer como técnico en electrónica. En 1920, el SCPO Wanderman fue asignado al NSM Hexapuma en el momento de la batalla de Mónica. Actualmente está asignado a la división de fabricación y materiales del HMSS Weyland.
  


  
    Webster, Lord Sir James Bowie, Barón de New Dallas (fallecido)
  


  
    Almirante de la Flota, Armada Real de Manticor (retirado)
  


  
    Embajador en la Liga Solariana
  


  
    James Webster tomó el mando de la Flota Nacional como Primer Señor del Espacio en 1903 PD. Como uno de los muchos oficiales colocados a media paga por Sir Edward Janacek, el almirante Webster se convirtió en analista militar de la Oposición. El Gobierno de Grantville lo nombró embajador en la Liga Solariana, donde orquestó una campaña de relaciones públicas notablemente exitosa en nombre del Reino Estelar y la anexión del Cúmulo de Talbott hasta su asesinato en 1921 PD.
  


  
    Webster, Samuel Houston
  


  
    Contralmirante de los Verdes, Marina Real de Manticor
  


  
    Samuel Webster comenzó su carrera como oficial de comunicaciones, sirviendo al lado de Honor Harrington en múltiples ocasiones, incluyendo su primer comando hipercapaz, el HMAMC Scheherazade en 1909. Como almirante de la Roja, comandó el Escuadrón de Batalla 16, FA 34, en la Batalla de Sidemore en 1918. Ascendido a contralmirante del Verde en 1920, actualmente está adscrito al DirecArm como comandante superior del departamento del Almirante Sonja Hemphill.
  


  
    Winton, Elizabeth Adrienne Samantha Annette
  


  
    Reina Isabel III, Reino Estelar de Manticora
  


  
    Emperatriz Isabel I, Imperio Estelar de Manticora
  


  
    Elizabeth Adrienne Samantha Annette Winton es la decimosexta monarca del Reino Estelar de Manticora. Nació el año en que se anexionó Basilisk, y fue nombrada duquesa de Basilisk en 1867 PD en su primer cumpleaños. Se convirtió en reina a los dieciocho años, tras la prematura muerte de su padre. Aunque durante muchos años se ha rumoreado que la muerte del rey Roger III fue algo más que un simple accidente de esquí de gravedad, nunca se ha hecho pública ninguna prueba. Asistida hábilmente por su tía Caitrin (en calidad de regente), el duque de Cromarty (como primer ministro) y su tío Jonas (en la DirecArm), Elizabeth continuó y amplió las labores de su padre para preparar el Reino de las Estrellas para la guerra contra la República Popular de Haven. Desde 1905, con el inicio de las hostilidades activas, hasta la Operación Botón de Oro en 1914, Elizabeth llevó a su nación estelar a un punto de superioridad militar decisiva sobre la RPH.
  


  
    Tras la destrucción del NSM Queen Adrienne y la muerte de Allen Summervale en febrero de 1915 PD, fue incapaz de convencer a la oposición de que aceptara un gobierno de todos los partidos para llevar la guerra a una victoria concluyente. A pesar de su oposición, el barón de High Ridge formó un gobierno de coalición que excluía a los centristas y a los leales a la Corona y aceptó la oferta de tregua de Saint-Just. Cuando se reanudaron las hostilidades con Haven en 1918, High Ridge le pidió permiso para formar un gobierno de todos los partidos, en un intento de repartir la culpa del desastre. Elizabeth, en una decisión sin precedentes, rechazó su petición. Tras la inevitable caída del Gobierno de High Ridge, convocó a William Alexander para formar un nuevo gobierno y aceptó la división de la Confederación de Silesia entre el SKM y el Andermani para que el emperador Gustavo XI se uniera a la Alianza de Manticorán contra Haven.
  


  
    Elizabeth Winton fue adoptada de adolescente por un ramafelino al que llamó Ariel. Los ramafelinos se refieren a ella como "Alma de Acero". El temperamento ardiente de Elizabeth Winton es famoso (o infame, dependiendo de la perspectiva de cada uno), y tiene una larga memoria para aquellos que la han perjudicado a ella, a su familia o a sus seres queridos. También es extremadamente leal a las personas que sirven bien al Reino de las Estrellas.
  


  
    Está casada con Justin Zyrr-Winton, un nativo de Gryphon nacido en común. Sus hijos son el príncipe heredero Roger y la princesa Joanna. Ella y el príncipe consorte Justin son dos de los padrinos de Raoul Alexander-Harrington.
  


  
    Winton, Príncipe Heredero Roger Gregory Alexander Timothy
  


  
    Roger Winton es el Príncipe Heredero de Manticora y el hijo mayor de la Reina Isabel III y el Príncipe Consorte Justin. Actualmente está comprometido con Rivka Rosenfeld.
  


  
    Winton, Lady Judith Newland, Duquesa Winton-Serisburg
  


  
    Judith Newland Winton es la hija de unos mercaderes de Grayson que murieron cuando su barco fue tomado por el pirata de Masadan Ephraim Templeton. Fue tomada por Templeton como su joven —esposa— a la edad de doce años. Mantuvo su alfabetización en secreto por miedo, pero la esposa mayor de Templeton, Dinah, se dio cuenta de que sabía leer y escribir y la introdujo en la Hermandad de Bárbara, una organización secreta de resistencia entre las mujeres de Masadan. Judith hackeaba habitualmente los ordenadores de las naves de Templeton y aprendió a manejar una nave estelar. Para salvar la vida de su hija aún no nacida, ella y Dinah lideraron su —capítulo— de la Hermandad en la captura de una de las naves de Templeton y escaparon de Masada a Manticora en 1892 PD, con la ayuda del guardiamarina Michael Winton, entonces príncipe heredero de Manticora y que servía en el NSM Intransigente. En 1894, Michael se casó con ella y adoptó a su hija Ruth. Su pasado se hizo público sólo después de que Grayson y Manticora se aliaran, momento en el que se convirtió en una heroína nacional en Grayson.
  


  
    Winton, Príncipe Michael, Duque Winton-Serisburg
  


  
    Contralmirante de la Armada Roja, Real de Manticor
  


  
    Michael Winton, el hijo menor del rey Roger III y la reina consorte Angelique, fue príncipe heredero hasta el nacimiento de los hijos de Isabel III. Ingresó en la isla de Saganami, la academia de la Marina Real de Manticor, en 1888 PD, especializándose en comunicaciones. En 1892 fue asignado al NSM Intransigente para su crucero de guardiamarina y formó parte del equipo diplomático enviado a Masada. Ayudó a los miembros de la Hermandad de Bárbara, dirigidos por Dinah Templeton y Judith Newland, en su huida de Masada. Dos años después, le propuso matrimonio a Judith y se casó con ella, adoptando a su hija Ruth. Continuó su carrera en el servicio activo, especializándose en I+D con ocasionales misiones diplomáticas. En 1914 fue ascendido a comodoro y se convirtió en el oficial al mando del Mando Cibernético y de Comunicaciones del DepNav. Aunque el Almirantazgo de Janacek no le asignó media paga, se negó a servir al Gobierno de la Alta Cresta y pasó voluntariamente al servicio inactivo, sirviendo principalmente como enviado personal de su hermana la Reina ante los miembros de la Alianza de Manticor. En 1919, ascendido a contraalmirante de la Red, regresó al Ciberespacio y a las Comunicaciones, que actualmente comanda.
  


  
    Winton-Henke, Lady Caitrin, Duquesa Winton-Henke, Condesa viuda Gold Peak
  


  
    Caitrin Winton-Henke, hermana menor de Roger III y esposa de Edward Henke, el conde de Gold Peak, es la madre de Calvin y Michelle Henke y tía de la reina Isabel III. Sirvió como regente de la reina Isabel desde la muerte de su hermano hasta el vigésimo primer cumpleaños de Isabel y fue fundamental para que Isabel continuara y ampliara el programa de expansión naval de Roger. Al terminar la regencia, fue una de las consejeras principales de Isabel. Cuando su marido se convirtió en Secretario de Asuntos Exteriores en el Gobierno de Cromarty, Caitrin fue seleccionada a menudo como una de las representantes diplomáticas personales de Isabel. Tras la muerte de Gold Peak a bordo del NSM Queen Adrienne en 1915 PD, Caitrin se retiró en gran medida de cualquier función oficial del gobierno, aunque siguió siendo una de las consejeras personales de mayor confianza de Isabel. Como condesa viuda de Gold Peak, actúa como representante de su hija Michelle en la Cámara de los Lores y mayordomo en Gold Peak, pero la mayor parte de su tiempo lo dedica a su papel como directora general del Edward Henke Memorial Trust, una fundación benéfica creada por la Casa de Winton en memoria de su difunto marido para ayudar y apoyar a los hijos y las familias del personal que sirve en las fuerzas armadas manticoranas.
  


  
    Young, Lord Dimitri, Conde de North Hollow (fallecido)
  


  
    Dimitri Young, padre de Pavel y Stefan Young, fue comandante de la RAM antes de heredar su título, dimitir y dedicarse a la política. Tenía fama de haber recopilado información de chantaje sobre un gran número de personas y de haberla utilizado para mantener el poder mediante la extorsión política. Era extremadamente obeso y necesitaba una silla de soporte vital para moverse. Cuando la junta del consejo de guerra anunció la condena y la sentencia de su hijo Pavel, éste murió de un derrame cerebral.
  


  
    Joven, Lady Georgia Sakristos, Condesa de North Hollow
  


  
    Georgia Sakristos trabajó para Dimitri Young como asesora de seguridad, asistente y acompañante femenina. Después de que Pavel Young se convirtiera en conde, permaneció a su servicio, aunque se especula que pudo estar involucrada en algunas de las maquinaciones que condujeron a su muerte. Tras la muerte de Pavel, se casó con Stefan Young y fue seleccionada por el Barón de High Ridge para presidir el Comité de Coordinación Política de la Asociación Conservadora. Tras la destrucción de la mansión de North Hollow, desapareció.
  


  
    Young, Lord Pavel, Conde de North Hollow (fallecido)
  


  
    Pavel Young era el hijo mayor del Conde de North Hollow. En la Academia, fue amonestado por acosar sexualmente a Honor Harrington. Fue relevado del mando tras la batalla de Hancock y puesto bajo arresto por cobardía bajo el fuego. En su consejo de guerra fue declarado culpable de los cargos no capitales que se le imputaban y fue expulsado con deshonor de la RAM. Intentó que Honor Harrington muriera en un duelo por poderes y por asesinato, antes de que él mismo fuera desafiado y asesinado por Harrington en un duelo.
  


  
    Young, Lord Stefan, Conde de North Hollow
  


  
    Ministro de Comercio, Reino Estelar de Manticora (retirado)
  


  
    Stefan Young se convirtió en conde después de que su hermano mayor, Pavel, fuera asesinado por Honor Harrington en un duelo. Como conde de North Hollow, fue el único que se opuso activamente a dar a Honor Harrington el mando de las naves Q que se desplegarían en la Confederación de Silesia. En el Gobierno de la Alta Cresta, fue Ministro de Comercio, pero se retiró y pasó a una relativa reclusión tras la destrucción de su mansión en Desembarco y la misteriosa desaparición de su esposa, Lady Georgia Sakristos Young.
  


  
    Zilwicki, Anton
  


  
    Capitán (JG), Marina Real de Manticor (retirado)
  


  
    Anton Zilwicki, nativo de Gryphon, tiene experiencia en construcción naval con especialidad en evaluación técnica. Después de que su esposa Helen muriera en acción contra los asaltantes de la PN, defendiendo un convoy en el que se encontraban Zilwicki y su joven hija, se trasladó a la Oficina de Inteligencia Naval (ONI). Mientras estaba destinado en la Vieja Tierra y trabajando para la ONI, su hija Helen fue secuestrada. Violando directamente las órdenes de dejar toda la investigación en manos de la Vieja Tierra, pidió ayuda a Lady Catherine Montaigne desde el Salón Audubon y se encontró trabajando en colaboración con un agente del PRH, Victor Cachat. Colocado con media paga por violar las órdenes, adoptó a Berry y Lars, que habían ayudado a Helen en la Vieja Tierra, regresó a Manticora, abrió una empresa de investigación, se convirtió en amante de Montaigne y siguió representando a la Liga Antiesclavista. Con la creación del Reino de la Antorcha, se convirtió en el principal analista de inteligencia de la Reina Berry.
  


  
    Zilwicki, Helen Angela (fallecida)
  


  
    Capitán (JG), Marina Real de Manticor
  


  
    Helen Zilwicki, nativa de Manticora, fue un miembro activo de la Liga Antiesclavista. Estaba casada con Anton Zilwicki y era la madre de Helen Zilwicki. En 1904 PD, comandó la escolta naval de un convoy que fue emboscado en el hiperespacio por una fuerza PN. Se sacrificó a sí misma y a la escolta para proteger el convoy, que contenía más de seis mil técnicos navales y sus familias, incluidos su marido y su hija. Por sus acciones fue galardonada a título póstumo con la Medalla Parlamentaria al Valor.
  


  
    Zilwicki, Helen Antonia
  


  
    Alférez, Marina Real de Manticor
  


  
    Helen Zilwicki es la hija de Anton y Helen Zilwicki, y la hermana adoptiva de Lars Zilwicki y la Reina Berry I de Torch. A los catorce años, fue secuestrada en el Viejo Chicago, donde conoció y rescató a dos huérfanos, Lars y Berry, antes de que los miembros del Salón de Baile Audubon y el agente Havenite Victor Cachat rescataran a los tres niños.
  


  
    Zilwicki fue asignada al NSM Hexapuma para su crucero de guardiamarina y participó en la batalla de Mónica. A pesar de su rango muy inferior, fue solicitada específicamente por el Comodoro Terekhov como su teniente de bandera para su redistribución al Cuadrante Talbott.
  


  
    Zyrr-Winton, Príncipe Justin
  


  
    Príncipe Consorte, Reino Estelar de Manticora
  


  
    Justin Zyrr, oriundo de Gryphon, y la princesa heredera Isabel III se conocieron cuando ella visitaba su laboratorio de investigación. Se comprometieron cuando ella sucedió a la Corona en 1883 PD tras la muerte de su padre, Roger III. Zyrr ayudó a Isabel a investigar la muerte de Roger. El ramafelino de Roger III, Monroe, defendió la vida de Zyrr y creó una fianza con él poco después de la muerte de Roger. Los hijos de Zyrr con Elizabeth son el príncipe heredero Roger y la princesa Joanna.
  


  


  
    Especies no humanas
  


  


  
    El Imperio Estelar de Manticora cuenta entre sus habitantes con dos de las veintisiete especies no humanas sensibles descubiertas hasta la fecha: los ramafelinos y los medusanos. Al igual que los barthoni, los ramafelinos son una de las pocas especies no humanas que han establecido una presencia planetaria múltiple, con pequeñas colonias en Grayson y Gryphon, además de su Esfinge natal. Los medusanos siguen limitados a su planeta de origen en el sistema Basilisk.
  


  
    Como resultado de las fianzas entre los ramafelinos y los humanos y la presencia de los ramafelinos en las cortes de varias generaciones de monarcas de Manticor, los ramafelinos esfinge ahora disfrutan de un estatus legal como ciudadanos del Reino de las Estrellas y la aceptación de la mayoría de los súbditos de su Majestad. Sin embargo, sólo disfrutan de esa ciudadanía en el estatus de hijos menores, y hasta que empezaron a comunicarse directamente con los humanos a través del lenguaje de signos, incluso muchos manticorianos los descartaron como animales inteligentes en lugar de una verdadera especie sensible.
  


  
    Los medusanos, por su parte, han tenido menos contacto con los demás miembros del Imperio Estelar y, en ocasiones, han sido objeto de malestar y ambivalencia.
  


  
    Los ramafelinos
  


  
    Los ramafelinos son la especie sensible nativa de Esfinge. Como tales, se consideran ciudadanos del Imperio Estelar, aunque con un estatus de protección.
  


  


  
    FISIOLOGÍA
  


  


  
    Los ramafelinos son hexapedales como todos los mamíferos autóctonos de Esfinge. Los gatos son largos y delgados, algo así como un hurón terrestre o una comadreja cruzada con un mono lémur. Tienen una media de sesenta centímetros de longitud corporal o unos ciento treinta centímetros en total, incluyendo la cola. Sus extremidades delanteras terminan en unas "verdaderas manos" bien desarrolladas, cada una con tres dedos y un solo pulgar oponible. Sus extremidades medias terminan en unos "pies de mano" similares que son considerablemente más fuertes pero menos ágiles, y sus extremidades posteriores terminan en unos "pies de verdad" que tienen dedos en lugar de dedos. Todos los dedos tienen garras retráctiles de aproximadamente un centímetro de longitud. Estas garras tienen forma de cimitarra y están formadas por un material extremadamente denso y duro, que se asemeja mucho más a los dientes de los tiburones terrestres que a las garras de los gatos terrestres. El borde posterior de cada garra es extremadamente afilado, lo que las convierte en armas bastante letales. No es habitual que un gato pierda una garra, pero puede ocurrir. Cuando lo hace, una nueva garra crece para reemplazarla.
  


  
    Los ramafelinos están cubiertos de un pelaje grueso y esponjoso que crece en tres capas distintas. Las dos capas exteriores están sujetas a variaciones estacionales de longitud y grosor, con un proceso de muda regido por un mecanismo biológico sensible a la temperatura, y el pelaje completo de invierno de un ramafelino es casi el doble de voluminoso que el de verano. La superficie exterior de la cola de los ramafelinos también es muy esponjosa, pero mucha gente no se da cuenta de que esa cola es en realidad plana, con una superficie desnuda y coriácea en la parte inferior. El tubo se relaja en su estado aplanado para permitir que los gatos se agarren con seguridad a las ramas que pueden estar mojadas o cubiertas de hielo.
  


  


  
    Los ramafelinos tienen hocicos definidos, orejas de gato y cabezas redondas que parecen demasiado grandes para sus cuerpos en comparación con los gatos terrestres. Sus cabezas se parecen a las de los gatos monteses terrestres, pero con hocicos más afilados, frentes más altas y sin penachos en las orejas.
  


  
    Los machos de ramafelino son universalmente de color gris, aunque hay gradaciones de "gato" a "gato" dentro de esa gama de colores. Esta coloración les permite mezclarse bien con los diversos colores de la corteza de los piquetes. Los machos también suelen ser entre un quince y un veinte por ciento más grandes que las hembras y, a diferencia de éstas, les crecen bandas más oscuras alrededor de la cola a medida que envejecen. Estos anillos en la cola permiten estimar la edad de un macho con bastante precisión. El primer anillo aparece alrededor de los cuatro años esfíngicos de edad y una nueva banda aparece cada año esfíngico a partir de entonces.
  


  
    Además de ser más pequeñas que los machos y de no poseer anillos en la cola, las hembras tienen un pelaje moteado de color marrón y blanco. Esta coloración les permite mezclarse con los patrones de hojas y luz del sol del nivel superior de las ramas del piquete.
  


  
    Los ramafelinos son similares a los mamíferos terranos en que dan a luz a crías vivas. Los nacimientos múltiples son la norma para los ramafelinos. Una camada de ramafelinos contiene de tres a siete crías, siendo típica una media de cuatro. El periodo de gestación es de aproximadamente cuatro meses y medio (trece semanas y media).
  


  


  
    TELEMPATÍA Y TELEPATÍA
  


  


  
    Aunque muchos sospechaban que los ramafelinos eran verdaderos telépatas funcionales, la teoría no se demostró hasta 1914 PD, cuando la Dra. Adelina Arif desarrolló un lenguaje de signos que permitía el diálogo directo entre humanos y ramafelinos. Entre ellos, los ramafelinos también son telépatas, lo que sin duda les ha permitido alcanzar un alto nivel de integración social y cultural sin haber desarrollado nunca el concepto de lenguaje hablado. Utilizan algunas señales de audio reconocibles, como los gritos de alarma, pero aparte de eso, se comunican directamente de mente a mente. El aura emocional combinada con la transmisión deliberada de pensamientos es lo que un ramafelino entiende por el término —resplandor de la mente—. Para un ramafelino, otro ramafelino aparece como un faro brillante de emoción en todo momento. La transmisión de pensamientos, sin embargo, es un acto deliberado.
  


  
    Aunque normalmente va acompañada de lo que podría considerarse como "transmisiones de banda lateral", que proporcionan una gran cantidad de información adicional, a menudo sutil, la "voz de la mente" de un ramafelino, a diferencia de la parte emocional de su brillo mental, sólo funciona cuando él lo decide.
  


  
    Según los estándares humanos, los gatos no son innovadores por naturaleza. Aunque resuelven problemas, tienden a resolver problemas específicos sin generalizar a otras aplicaciones de la solución. Esto les lleva a tener una sociedad y un nivel tecnológico muy estables, pero son capaces de dar enormes y repentinos saltos intelectuales como consecuencia de la existencia de —cantantes de memoria—. Las voces mentales de las hembras ramafelinas son normalmente más fuertes que las de los machos, pero un número muy reducido de hembras posee también el equivalente telepático de la memoria eidética. Capaces de experimentar y reproducir los pensamientos y acciones recordadas de otros "gatos", estas cantantes de la memoria se convierten en las depositarias de la historia y el conocimiento de sus clanes. Además, dado que los cantores de la memoria pueden transmitir experiencias reales de un ramafelino a otro, son capaces de transmitir nuevos conocimientos o nuevas técnicas a toda la población de gatos con una velocidad asombrosa.
  


  


  
    ORGANIZACIÓN SOCIAL
  


  


  
    Los ramafelinos se organizan en "clanes", que son comunidades extensas de familias estrechamente emparentadas que comparten un área de distribución común y la responsabilidad de mantener, ampliar y proteger su clan en su conjunto. Dentro de cada clan hay responsabilidades y tareas claramente diferenciadas. Los clanes y sus áreas de distribución suelen ser extremadamente estables. En algunos casos, un clan ha mantenido la misma área de distribución literalmente durante siglos. Debido a que son principalmente carnívoros, la densidad de población para cualquier área de distribución del clan debe ser cuidadosamente mantenida. En ocasiones, el aumento de la población obliga a ampliar el área de distribución de un clan, aunque lo más normal es que el exceso de población emigre fuera del área de distribución original y establezca un clan completamente nuevo, aunque estrechamente relacionado.
  


  
    Los ramafelinos rara vez se emparejan fuera de su propio clan, aunque a veces ocurre. Cuando lo hace, la mitad masculina de la pareja se convierte en miembro del clan de origen de su compañera. Sin embargo, no siempre se sigue esta pauta y, sea cual sea el resultado, la pareja que se desplaza es adoptada y asimilada fácilmente por el clan de su pareja.
  


  
    Los ramafelinos se emparejan de por vida. La unión entre dos ramafelinos es tanto telemática como física. Los brillos mentales individuales de ambas mitades de una pareja apareada crecen considerablemente —más brillantes— y son más fuertes de lo que eran antes del apareamiento. Una vez que la pareja se ha apareado, se convierten en partes permanentes la una de la otra de un modo que no ocurre con otros ramafelinos individuales. De hecho, se sienten incómodos si las circunstancias los separan. Esto no tiene por qué llegar al nivel de dolor agudo, siempre que ambos sepan que la separación será sólo temporal, pero es una fuente de estrés e infelicidad durante el período de separación. Sin embargo, si uno de los dos miembros de la pareja muere, lo más habitual es que el otro compañero le siga en la muerte. Esto puede ser el resultado de un suicidio activo (aunque es raro) o el resultado de lo que podría considerarse una depresión terminal. El compañero superviviente se hunde gradualmente en un estado de abstinencia en el que no come ni bebe hasta que, finalmente, se produce la muerte. La influencia compensatoria más común es la existencia de gatitos relativamente jóvenes. El brillo de la mente de los hijos de un gato a veces saca al padre superviviente de esa oscura espiral de muerte.
  


  
    Los ramafelinos que han adoptado a los humanos no suelen aparearse. En la mayoría de los casos, pueden formar vínculos temporales, principalmente físicos, con otros gatos durante sus visitas periódicas al área de distribución de su clan, pero el vínculo de apareamiento permanente suele quedar excluido por la fuerza y el poder de las fianzas entre los ramafelinos y los humanos. Según el Servicio Forestal de la Esfinge, Nimitz y Samantha son la única pareja emparejada que está unida a los humanos.
  


  
    La crianza y educación de los gatitos arborícolas, una vez que tienen edad suficiente para empezar a explorar su mundo, es una experiencia comunitaria. Los gatos adultos, tanto machos como hembras, contribuyen a incorporar a los gatitos a la estructura social del clan.
  


  
    Debido a sus habilidades telemáticas, los gatitos están familiarizados con el brillo mental de su madre antes de nacer. Se cree que este es el caso una vez que esas habilidades telemáticas fueron reconocidas por los humanos y fue posteriormente confirmado por la Dra. Arif a partir de sus discusiones con Samantha y con los 'gatos en Sphinx. Se cree que, al igual que los bebés humanos tardan en aprender a hablar, los "gatitos" en crecimiento desarrollan la capacidad de utilizar su voz mental con el tiempo.
  


  


  
    TECNOLOGÍA
  


  


  
    Los ramafelinos utilizan herramientas y fuego, aunque el uso y control del fuego en una civilización arbórea plantea ciertos retos y amenazas evidentes. Antes del contacto con la humanidad, los ramafelinos fábricaban herramientas de hueso, madera y piedra, y tejían telas y cuerdas con el equivalente esfinge del cáñamo y también con sus propios abrigos. Aunque la ropa nunca fue necesaria para ellos, crearon redes de transporte, tiendas, almohadas, cojines y artículos textiles similares.
  


  
    Tras el establecimiento del contacto con la humanidad y especialmente después de la formación del Servicio Forestal de la Esfinge, los ramafelinos dispusieron de herramientas más sofisticadas. En general, especialmente durante el período en que la inteligencia de los ramafelinos seguía siendo un tema muy debatido, se hicieron esfuerzos para evitar que desarrollaran una dependencia de los humanos para obtener herramientas. Los esfuerzos se concentraron en enseñarles a fabricar nuevas herramientas con los materiales que siempre habían utilizado, en lugar de entregarles —hachas de comercio— que no podrían sustituir por sí mismos.
  


  


  
    RELACIÓN CON LA CORONA
  


  


  
    Los ramafelinos son considerados legalmente ciudadanos (aunque como hijos menores de edad) del Imperio de las Estrellas y lo son desde 1568 PD con la aprobación de la Novena Enmienda a la Constitución. En virtud de la misma, poseen el título permanente de más de un tercio de la superficie terrestre de Esfinge. Aunque tardó más de ochenta T años, ese estatus de ciudadanos quedó completamente resuelto con la aprobación de la Ley de Derechos de los Ramafelinos en 1651. Una decisión posterior del Tribunal de la Reina, el más alto tribunal del Reino de las Estrellas, en 1685, prohibió para siempre cualquier desafío legal al estatus de los ramafelinos como ciudadanos. El reglamento de la Marina Real de Manticor establece que un ramafelino unido a un miembro en activo no puede ser separado por su humano de adopción. Esto se aplica a todos los rangos y a todas las situaciones, incluido el entrenamiento.
  


  
    En 1911 PD, un grupo de ramafelinos del mismo clan que Nimitz afirmaron que querían emigrar a Grayson. Aunque el Servicio Forestal de la Esfinge se opuso al traslado, los 'gatos dejaron claro que no querían ser —salvados— por el SFE, y se permitió el traslado. Después de que el RAM se negara a proporcionar transporte, los 'gatos fueron llevados a Grayson en el yate privado de Lady Harrington. Una pequeña colonia adicional del mismo clan se estableció recientemente en el ducado de Alexander-Harrington en Gryphon.
  


  
    Aunque las adopciones se han producido a un ritmo limitado desde 1518 PD, cuando Lionheart adoptó a Dame Stephanie Harrington, sólo en los últimos años la mayoría de los ciudadanos de Manticor han comprendido realmente el nivel de inteligencia de los "gatos". Esto se debe, al menos en parte, a una política consciente de los ramafelinos de restar importancia a sus propias capacidades. Tras el trabajo del Dr. Arif, los 'gatos han demostrado una creciente —comodidad— al permitir que los humanos comprendan su nivel de inteligencia. Parece que los clanes ramafelinos son cada vez más conscientes de la amenaza potencial que supone para la existencia de los gatos la guerra entre humanos. Algunos investigadores humanos creen que la decisión de emigrar a Grayson y Gryphon puede haber sido una respuesta a esta comprensión por parte de los ramafelinos, un hecho que parece estar confirmado por las continuas discusiones del Dr. Arif con los 'gatos en Sphinx.
  


  
    El hecho de que desde la adopción del Príncipe Heredero Adrienne tantos monarcas del Reino de las Estrellas hayan sido adoptados por ramafelinos ha dado lugar a algunas teorías conspirativas. Incuestionablemente, adoptar a un monarca o a un monarca potencial da a los ramafelinos una poderosa protección en la Corte, pero los Wintons también han reconocido los beneficios de la fianza entre humanos y ramafelinos, y los herederos de la Corona viajan rutinariamente a Esfinge para conocer a los ramafelinos y, con suerte, ser adoptados. La ventaja de tener un gato montés como compañero constante ha sido demostrada en varias ocasiones por los adoptados, y el Servicio de Guardia del Palacio de Manticor ha reconocido desde hace tiempo el valor de los gatos montés como personal de seguridad adicional. Con el crecimiento de las comunicaciones directas entre los humanos y los 'gatos y su reconocimiento mutuo de los beneficios para cada uno, sería razonable concluir que los 'gatos se integrarán, cada vez más, en el tejido de la sociedad humana.
  


  
    ramafelinos notables
  


  
    Trepador lejano del Clan del Agua Brillante (Farragut)
  


  
    Far Climber del Clan Agua Brillante fue uno de los primeros ramafelinos en dejar Esfinge y establecerse en Grayson. Formó una fianza de adopción con Miranda LaFollet poco después de su llegada. Posee un ingenio juguetón y una inclinación por el humor bajo, interactuando con los humanos con facilidad y comodidad. Far Climber es también uno de los primeros ramafelinos en aprender el lenguaje de signos desarrollado por el Doctor Arif.
  


  
    Voz Dorada del Clan Hoja de Sol (Samantha)
  


  
    Golden Voice es una de las pocas hembras ramafelinas, y la primera cantante de memoria, en formar las fianzas. Además, es una de las dos únicas cantantes de memoria que han salido de Esfinge. Se unió a George Tschu, un oficial de ingeniería de la Marina Real de Manticor. Durante el despliegue de ella y Tschu en el HMAMC Wayfarer, conoció y se emparejó con Laughs Brightly. Tras la muerte de Tschu en la Batalla de la Grieta de Selkir, se trasladó a vivir con Laughs Brightly y Honor Harrington en Sphinx, donde dio a luz a un saludable grupo de crías.
  


  
    Voz Dorada fue fundamental en la decisión del Clan Agua Brillante de enviar una —expedición de colonias— de otros ocho ramafelinos adultos a Grayson con ella y sus cuatro gatitos, marcando la primera emigración de la especie de los ramafelinos a otro mundo. Desde entonces, la población de ramafelinos de Grayson ha aumentado hasta un total de cuarenta y dos gracias a los nacimientos y la emigración adicionales.
  


  
    Cuando Laughs Brightly regresó de Cerberus con daños incapacitantes en su transmisor telepático, Golden Voice influyó en el trabajo de la doctora Adelina Arif para enseñar a los ramafelinos el lenguaje de signos. Voz Dorada también formó una segunda fianza de adopción con Hamish Alexander-Harrington en 1919 PD, una circunstancia muy inusual.
  


  
    Laughs Brightly del clan Bright Water (Nimitz)
  


  
    Laughs Brightly era miembro del Clan Agua Brillante cuando conoció y estableció las fianzas con Honor Harrington, una joven esfinge. Su edad en el momento de la adopción era de aproximadamente cincuenta años T, lo que le convertía en un adulto maduro por derecho propio en el momento de su adopción.
  


  
    Durante su despliegue y el de Harrington en el HMAMC Wayfarer, conoció y se emparejó con Voz Dorada, engendrando varios jóvenes ramafelinos sanos, que más tarde fueron acogidos en el clan que se trasladó a Harrington Steading en Grayson.
  


  
    Hola Brightly sufrió lesiones en su transmisor telepático durante su captura por parte de Havenite y, posteriormente, de las Fuerzas de Seguridad del Estado tras la Batalla de Adler. Sólo a su regreso se dio cuenta del alcance de los daños. Aunque puede oír las voces mentales de otros ramafelinos y aún percibir sus brillos mentales, su propia voz mental ha quedado muda. Su lesión fue el catalizador que condujo al desarrollo del lenguaje de signos de los ramafelinos.
  


  
    Atrapador de hojas del clan Fuego Corre Rápido (Ariel)
  


  
    Leaf Catcher se unió a una jovencísima Elizabeth Winton en su visita de estado a Sphinx en 1880 PD, cuando aún era la princesa heredera. Aunque es más pequeño y más joven que Risa Brillante, es en muchos aspectos mucho más maduro (o al menos sobrio), como corresponde al compañero de la mujer que los ramafelinos llaman —Alma de Acero—.
  


  
    Según el relato de Leaf Catcher, los cantantes de la memoria del clan habían pasado imágenes del brillo mental de Elizabeth Winton a todos los miembros del clan, y Leaf Catcher se sintió atraído por Elizabeth inmediatamente. Cuando la joven Princesa de la Corona llegó a Esfinge para su visita, Atrapador de Hojas apareció en el borde de la pista de aterrizaje para recibirla, y sus fianzas fueron casi inmediatas.
  


  
    Garra Afilada del Clan del Agua de la Luna (Monroe)
  


  
    El rey Roger III fue adoptado durante una visita a Esfinge en 1827 PD. Garra afilada se presentó al príncipe heredero Roger, y establecieron un vínculo casi inmediato. Sin embargo, la fianza de Garra Afilada y Roger se rompió cuando Roger fue asesinado. Tras la muerte de Roger, Garra Afilada entró en la pauta de retraimiento común a los ramafelinos que han perdido a su pareja vinculada, rechazando toda la comida y el agua mientras se retraía cada vez más hacia la extinción. Sin embargo, cuando el comandante Padraic Dover intentó asesinar al prometido de la reina Isabel, Justin Zyrr, en su presencia, Garra Afilada se levantó en defensa de Zyrr. En la lucha que siguió, Dover murió y Garra Afilada formó una nueva fianza de adopción con Zyrr, convirtiéndose así en uno de los pocos ramafelinos que han sobrevivido a la muerte de un humano vinculado.
  


  
    Medusanos
  


  
    Los medusanos, o —stilties— como suelen ser conocidos por los manticorianos, son la especie nativa del planeta Medusa en el Sistema Basilisco. La civilización medusana se basa en ciudades-estado autónomas de la Edad de Bronce, aunque existen importantes poblaciones nómadas. Aunque las tasas de natalidad en las ciudades son mucho más altas que entre los nómadas, una combinación de altas tasas de mortalidad infantil y nociones primitivas de salud pública y saneamiento han mantenido la población relativamente estable en las ciudades. Las plagas respiratorias periódicas también contribuyen a esta estabilidad, y la población total del planeta se estima en bastante menos de setecientos millones.
  


  


  
    FISIOLOGÍA
  


  


  
    Los medusanos son trilaterales y simétricos, con tres piernas y tres brazos. Un medusano típico mide 2,3 metros de altura, aunque puede asentarse a menos de un tercio de esa altura sobre sus singulares piernas tripedales. Las articulaciones son todas esféricas, como es habitual en la mayoría de las formas de vida animal del planeta. Los medusanos tienen la capacidad de desplegar las piernas en el suelo y capear una tormenta de viento, o tirar de ellas y establecer un trote de juego que puede superar a un humano en la gravedad medusana.
  


  


  
    Cada brazo termina en una mano de seis dedos, de los cuales tres son los dominantes para agarrar y tres más pequeños proporcionan una notable capacidad para manipular objetos. Las piernas terminan en pies con tres dedos también capaces de agarrar objetos. Un Medusan puede coger una piedra con un pie, girarla y lanzarla con notable precisión, y puede moverse a toda velocidad en cualquier dirección.
  


  
    La parte superior del cuerpo de un Medusan tiene tres ojos, uno sobre cada uno de los brazos, con tres espiráculos olfativos sobre los ojos. La boca está debajo de una de las tres articulaciones de la cadera, el aparato excretor primario está debajo de la articulación de la cadera en el sentido de las agujas del reloj desde la boca, y la tercera articulación de la cadera protege los órganos sexuales cloacales.
  


  
    La digestión medusana obvia la necesidad de cocinar la mayoría de los alimentos, ya que los medusanos producen un fuerte —ácido estomacal— y lo expulsan sobre su comida, luego la masajean con las manos antes de ponerse en cuclillas sobre ella para comerla. La cultura medusana eleva el toque y la entrega de alimentos parcialmente digeridos a otros miembros del círculo social como gesto de buena voluntad. Pueden pasar períodos más largos sin alimentarse que un humano, aunque se vuelven gradualmente más tórpidos a medida que pasa el tiempo.
  


  
    Los impulsos de apareamiento, que se producen hacia el final del verano, se desencadenan tanto por la duración del día como por la disponibilidad de alimentos. Las hembras comen vorazmente y se engrosan alrededor de la parte superior de su caparazón, tanto para prepararse para un embarazo como para indicar que están listas para el apareamiento. Los machos se muestran amenazantes y preparan una gran comida ritual.
  


  
    El embarazo de las medusas es corto, aproximadamente un tercio de un año local, o casi noventa días T. Suelen dar a luz a gemelos fraternos y la maduración posterior es rápida. La madurez sexual se produce a los ocho años locales (cinco años-T) y la vejez llega a los setenta años locales (cuarenta y ocho años-T). Las hembras son casi imposibles de distinguir de los machos a menos que se estén preparando para el apareamiento.
  


  
    Los medusanos se comunican principalmente por medio de un lenguaje corporal semáforo, complementado por la vocalización a través de sus espiráculos, con cambios de olor para dar énfasis. Un lingüista humano ha descrito el lenguaje polifónico de los medusos como "cantar óperas a través de estornudos". Los esfuerzos de los manticoranos por crear un sistema de lenguaje de signos implicaron un proyector holográfico para superar las limitaciones de la fisiología humana. Desde 1881 se utiliza un pidgin comercial viable que utiliza dos brazos y expresiones faciales y movimientos de cabeza exagerados.
  


  


  
    CULTURA
  


  


  
    Antes de la llegada de los humanos, la cultura medusana estaba dominada por pastores nómadas que comerciaban con ciudades-estado, con siete pequeños grupos de ciudades-estado a lo largo de las marismas y los deltas de los ríos. Las ciudades-estado comerciaban con metales, textiles y otros bienes a cambio de madera y carne que traían los nómadas.
  


  
    Entre los nómadas medusanos, los conflictos tribales consisten en constantes guerras de baja intensidad. Los conflictos entre ciudades son mucho más serios e intensos, con ejércitos compuestos principalmente por milicias organizadas en torno a un núcleo mucho más pequeño de tropas regulares y permanentes.
  


  
    Se estima que la cultura de las ciudades medusas sólo tenía siete u ocho siglos de antigüedad en el momento del contacto con los humanos, aunque esto no es nada seguro. Convertir una historia oral del nacimiento de los reyes, traducida mediante gestos semafóricos con las manos, en fechas T es, en el mejor de los casos, una especulación. El mejor análisis proviene de la datación con carbono de las vasijas de almacenamiento de alimentos de los medusos.
  


  
    Los medusanos consideran que el fuego es una aplicación principalmente industrial; están bien adaptados a los climas en los que viven y necesitan poca protección contra los elementos y rara vez llevan ropa que no sea kilts y arneses de equipo.
  


  


  
    EVALUACIÓN TECNOLÓGICA
  


  


  
    La tecnología nativa medusana había evolucionado hasta la capacidad de fundir en aleaciones de bronce y cobre en la época del contacto inicial del planeta con los humanos. La mayoría de los trabajos públicos medusanos son enormes construcciones de piedra labrada y los edificios pueden alcanzar alturas impresionantes para una cultura sin contra-gravedad. Aunque el Reino Estelar de Manticora ha tratado de regular el flujo de bienes y dispositivos extraterrestres para evitar la pérdida de la cultura original de Medusan a través de la agitación tecnológica, la transferencia de tecnología se produce entre los humanos y los medusanos.
  


  
    Antes del comercio con los extraterrestres, el punto álgido del armamento militar medusano era una forma de arco, muy adecuado para su uso desde la espalda, aunque se parecía poco a algo que un humano pudiera disparar cómodamente. Tradicionalmente, los soldados de a pie medusanos utilizaban hondas y lanzas con punta de piedra, aunque las espadas de bronce y las puntas de lanza y flecha empezaban a utilizarse en la época del primer contacto.
  


  
    La mayor parte de la flora de Medusa está dominada por una vegetación parecida al musgo. Los residentes humanos del planeta dicen que todo el planeta está cubierto de musgo; esto es sólo parcialmente correcto pero, dada la limitada interacción de los humanos con el planeta, no es una caracterización injusta. Tras el contacto con los humanos, la agricultura medusana ha avanzado a pasos agigantados, y la producción por hectárea ha aumentado drásticamente con la introducción de fertilizantes, la rotación de cultivos y la mejora de las técnicas de cultivo, lo que está contribuyendo a impulsar una modesta explosión demográfica entre la cultura urbana.
  


  
    Se están llevando a cabo esfuerzos manticoranos para educar a los medusanos en términos de tecnología, medicina y saneamiento público e higiene, así como en cuestiones de asuntos extraterrestres que puedan afectarles. Las escuelas manticoranas para los medusanos cuentan con completas suites de comunicación holográfica y cubren una amplia gama de temas. Los estudiantes medusanos podrán asistir a las universidades del sistema de Manticora en un futuro previsible. Aunque el proceso de llevar a los medusanos a la edad adulta interestelar está en marcha, algunas cuestiones causan fricciones. Por ejemplo, mientras que muchos medusanos preferirían arrasar sus Ciudades Antiguas y construir ciudades más modernas, duraderas y confortables, la Agencia de Protección de los Nativos se resiste a esta idea, temiendo que los tesoros culturales medusanos se pierdan en el proceso.
  


  


  
    RELACIÓN CON LA CORONA
  


  


  
    Medusa está en manos del pueblo medusano, y todos los enclaves humanos están en régimen de arrendamiento del siglo T. El Reino de las Estrellas ha regulado el contacto con los extraterrestres de forma mucho más estricta desde el levantamiento de Mekoha en 1900, provocado por los extraterrestres. Tras ese incidente y la Primera Batalla de Basilisk, la Corona adoptó una política oficial según la cual Medusa puede unirse al Reino Estelar como mundo miembro o permanecer independiente, tras un eventual plebiscito. Sin embargo, la creación de una coalición de ciudades-estado que sirva de base para un gobierno mundial unificado es una condición previa para dicho plebiscito, y no se sabe si esto llegará a suceder o si los medusanos desean siquiera dicho acuerdo. Algunas facciones del Parlamento de Manticor también parecen estar divididas en cuanto a la posibilidad de que los medusanos sean miembros del SKM, y la mayoría de los analistas políticos (y sociólogos) estiman que pasarán al menos otros treinta años —y probablemente mucho más— antes de que se pueda esperar un plebiscito de este tipo de forma realista.
  


  


  
    La Marina Real de Manticor
  


  


  
    La Marina Real de Manticor (RAM) es un servicio profesional orientado a la carrera. Comenzó con sólo cuatro pequeñas fragatas, construidas en el Sistema Sol para el Fideicomiso de la Colonia de Manticora en 1389 PD, pero ha crecido durante los últimos cinco siglos hasta convertirse en una potente fuerza de combate con un sólido núcleo de naves de la muralla apoyado por cruceros de batalla más numerosos y clases más pequeñas.
  


  
    Antes del descubrimiento de la unión de agujeros de gusano de Manticora, la Armada Real era principalmente una fuerza de defensa del sistema, siendo su función principal la de proteger el sistema de origen de Manticora y disuadir las posibles amenazas de los bloques de potencia, generalmente pequeños, de la zona de la galaxia de Manticora. La expansión de la marina mercante y de las oportunidades comerciales que ofrecía la Unión requirió una expansión equivalente de la Armada, que se convirtió en una poderosa fuerza de combate y de protección del comercio, aunque se basaba principalmente en cruceros de batalla y naves de guerra ligeras.
  


  
    Esta orientación cambió a mediados del siglo XIX, cuando el rey Roger III inició su gran acumulación en respuesta a las guerras de conquista de Havenite. La Armada se expandió exponencialmente hasta convertirse en la tercera más grande de la galaxia. Gracias a un agresivo programa de I+D, es también, con diferencia, la más avanzada tecnológicamente y ha estado a la vanguardia de varios cambios revolucionarios en la lucha bélica, entre los que destacan la aparición de los misiles de capa y de tracción múltiple.
  


  
    A lo largo de su historia, la RAM ha mantenido que el lugar adecuado para que un oficial naval aprenda su oficio es el espacio. Aunque la Academia Naval de la isla de Saganami, en Manticora, es agotadora y exigente, la carrera de cualquier oficial de línea comienza realmente tras su graduación. Un graduado de la Academia suele pasar al menos los siguientes cuatro o cinco años manticoranos (de siete a nueve años terranos) casi continuamente en el espacio en una asignación a bordo tras otra. Se fomenta la iniciativa y la independencia a lo largo del camino, en un proceso que produce experimentados manejadores de naves que están íntimamente familiarizados con sus armas, su personal y su misión. Tradicionalmente, el noventa por ciento de todos los oficiales han sido graduados de la Academia, pero ese porcentaje ha disminuido durante las últimas décadas de expansión, con un mayor porcentaje de —mustangs— (un término antiguo cuyo origen se pierde en la oscuridad), personal no comisionado promovido al rango de comisionado. Esto es más común en la RAM que en muchas otras marinas, y una de las razones de esta práctica es que la vasta marina mercante de Manticora, su excelente sistema educativo y sus extensas industrias de construcción naval y orbital proporcionan a la Marina del Reino de las Estrellas personal no comisionado y alistado de una competencia y calidad extraordinarias.
  


  


  
    Organización
  


  


  
    La RAM está administrada por el Consejo del Almirantazgo, que está formado por tres Señores del Almirantazgo civiles y siete Señores del Espacio. A grandes rasgos, los Lores del Almirantazgo se encargan de formular la política, mientras que los Lores del Espacio se encargan de aplicarla.
  


  
    Los Lores del Almirantazgo son nombrados por el Monarca, a partir de una lista de candidatos seleccionados por el Primer Ministro. Los nombramientos finales deben ser confirmados por una mayoría de votos en la Cámara de los Lores. La selección de los Lores del Espacio sigue el mismo procedimiento, nombrados a partir de una lista proporcionada por el Primer Señor del Almirantazgo.
  


  


  
    Primer Lord del Almirantazgo
  


  
    Lord Hamish Alexander-Harrington, Conde de White Haven
  


  
    El Primer Señor del Almirantazgo es responsable de la coordinación general de la política naval según las indicaciones del Consejo Real y de la Corona. El Primer Señor actúa como Ministro de Guerra de facto del Imperio Estelar, y los altos mandos uniformados de la Marina, los Marines y el Ejército dependen de él como jefe del servicio superior de Manticor a través del Comité de Jefes de Servicio.
  


  
    Segundo Señor del Almirantazgo
  


  
    Liam Guernicke
  


  
    El Segundo Señor del Almirantazgo es responsable de la gestión presupuestaria y fiscal y depende directamente del Primer Señor. El Segundo Señor tiene la supervisión administrativa directa de la Oficina de Buques y de la Oficina de Armas. El Segundo Señor también está llamado a trabajar con el Parlamento durante la revisión anual del presupuesto e históricamente ha tenido el poco envidiable trabajo de justificar los costos siempre crecientes de la Armada.
  


  
    Tercer Lord del Almirantazgo
  


  
    Dame Jessica Orbach
  


  
    Con un papel de supervisión en las Oficinas de Personal, Formación y Medicina, el Tercer Lord del Almirantazgo es responsable de la salud y la formación de todo el personal de la Marina Real. Trabaja estrechamente con el Quinto Lord del Espacio, en particular para gestionar la creciente escasez de personal que experimenta la Armada a medida que pasa la guerra.
  


  
    Primer Señor del Espacio
  


  
    Almirante de los Verdes Sir Thomas Caparelli
  


  
    El Primer Señor del Espacio, independientemente de su rango real, es considerado el oficial uniformado de mayor rango en la RAM y es responsable de la dirección estratégica general, la gestión de la estructura de la fuerza y el despliegue de la Armada. Bajo la dirección del Primer Señor del Espacio se encuentran los Comandantes de Tipo (cada uno de los cuales es un almirante encargado de la gestión y el entrenamiento de un tipo específico de buque naval) y el Consejo de Estrategia (formado por el Primer, Segundo y Sexto Señores del Espacio más los Comandantes de Tipo). Desde el punto de vista operativo, el Real Cuerpo de Marines de Manticor también responde directamente al Primer Señor del Espacio, aunque el Comandante del Cuerpo se sienta con él y con el Jefe de Estado Mayor del Real Ejército en el Comité de Jefes de Servicio.
  


  
    Aunque todo el personal de la RAM está a las órdenes del Primer Señor del Espacio bajo el paraguas del Mando de Operaciones de la Flota, el Almirantazgo ha comprendido desde hace tiempo que no puede microgestionar una guerra interestelar desde el sistema de origen. La RAM sigue generalmente la tradición de las órdenes de tipo misión, en las que se da a un subordinado una misión y unas fuerzas y se le concede una gran discreción en cuanto a la forma de ejecutar la misión. Sólo en raras ocasiones (normalmente en relación con cuestiones específicas de inteligencia o política que un comandante local puede desconocer) el Almirantazgo anula a un oficial sobre el terreno.
  


  
    Segundo Señor del Espacio
  


  
    Oficina de Planificación (BuPlan)
  


  
    Almirante de los Verdes Patricia Givens
  


  
    El Segundo Señor del Espacio depende del Primer Señor del Espacio y es responsable de la planificación operativa y la táctica. Todo, desde los planes de guerra hasta los patrones de despliegue y la doctrina, es formulado por el Segundo Señor del Espacio y su personal, trabajando con el Consejo de Estrategia y otros Señores del Espacio según sea necesario.
  


  
    El Segundo Señor del Espacio es el jefe de facto de la Oficina de Inteligencia Naval, aunque la mayor parte de las tareas administrativas del puesto están delegadas. La ONI es el centro de coordinación de todas las operaciones de inteligencia de la Armada, desde la inteligencia recogida durante las operaciones navales rutinarias hasta las fuentes de inteligencia humana (espías) que operan en territorio enemigo. La División de Investigación Criminal de la ONI es su unidad de contrainteligencia, que trabaja conjuntamente con la oficina del Fiscal General en los casos internos en los que puede haber habido una influencia extranjera. La ONI trabaja estrechamente con la Oficina de Planificación, que se encarga de analizar, desarrollar y difundir la doctrina operativa y táctica. En otras palabras, la ONI es responsable de determinar la doctrina del adversario, mientras que la BuPlan desarrolla la doctrina RAM (y, a través de su enlace con las marinas aliadas, la aliada).
  


  
    Los otros grandes mandos que dependen del Segundo Señor del Espacio son el Mando de Seguridad del Perímetro y el Mando de la Fortaleza. El MSP mantiene las enormes matrices de detección del sistema, la red de plataformas de reconocimiento emplazadas alrededor del hiperlímite, así como varias Escuadras de Destructores para perseguir posibles contactos. El Mando de la Fortaleza es responsable de la red de fortalezas, NAL, campos de minas y vainas de misiles que cubren tanto el nudo de agujeros de gusano de la Manticora como sus terminales.
  


  
    Tercer Señor del Espacio
  


  
    Oficina de Naves (DepNav)
  


  
    Vicealmirante de la Red Anton Toscarelli
  


  
    El Tercer Señor del Espacio y la DepNav supervisan toda la construcción y el mantenimiento en asociación con las direcciones fiscales del Segundo Señor. Las estaciones espaciales Hefesto, Vulcano y Weyland están incluidas en el ámbito del Tercer Señor del Espacio, así como los astilleros dispersos en la órbita planetaria.
  


  
    El Mando de Reacondicionamiento y Reparación también depende del Tercer Señor del Espacio y supervisa las partes de los astilleros de las estaciones, gestionando todo, desde el mantenimiento rutinario hasta los programas de extensión de la vida útil y los grandes reacondicionamientos.
  


  
    El Mando de Logística y su formación operativa, la Quinta Flota, se encargan conjuntamente de mantener, organizar y desplegar todas las unidades del tren de la flota (aunque estén destacadas y asignadas a otras flotas numeradas) y de satisfacer las necesidades logísticas de las demás flotas operativas.
  


  
    Cuarto Señor del Espacio
  


  
    Oficina de Armas (DirecArm)
  


  
    Almirante de la Dama Verde Sonja Hemphill, Baronesa de la Baja Delhi
  


  
    El Cuarto Señor del Espacio está a cargo de toda la investigación y el desarrollo, específicamente el de los sistemas de armas en asociación con las direcciones fiscales del Segundo Señor.
  


  
    A lo largo de los años, la Junta de Desarrollo de Armas ha servido como centro de coordinación de los esfuerzos de I+D de la Armada, con la tarea específica de crear sistemas y tecnologías de armamento para compensar la amplia y creciente ventaja cuantitativa de la Armada Popular sobre la RAM. El WDB fue responsable no sólo de la mayoría de las nuevas tecnologías que se ven hoy en la Flota, sino también de crear el entorno en el que este tipo de investigación podía realizarse y prosperar.
  


  
    Además de la vertiente de I+D, la DirecArm es responsable de la construcción y distribución de los sistemas de armas, municiones y otros consumibles, trabajando en concierto con el Mando Logístico de DepNav.
  


  
    Quinto Señor del Espacio
  


  
    Oficina de Personal (OfPer)
  


  
    Almirante de los Verdes Sir Lucian Cortez
  


  
    El Quinto Señor del Espacio es responsable del reclutamiento y la gestión de la mano de obra, en asociación con las indicaciones del Tercer Señor. Esta tarea incluye no sólo la búsqueda de tripulación para las nuevas construcciones y la garantía de una rotación adecuada, sino también la gestión de las transferencias de personal a las armadas de la Alianza y la gestión de la Reserva Naval.
  


  
    DepPer es responsable de todos los aspectos de la carrera de un miembro del servicio, lo que incluye el pago, la vivienda, los beneficios y la garantía de que cumple los requisitos para la promoción. En tiempos de paz, una trayectoria profesional típica incluiría una mezcla de mandos de a bordo y de —tierra— adecuados a la trayectoria profesional del oficial o del miembro alistado en cuestión. En tiempos de guerra, esos planes suelen cambiar a medida que continúa la necesidad crítica de dotar de personal a las nuevas construcciones y de sustituir a la tripulación herida o capturada.
  


  
    La oficina del Abogado General depende directamente del Quinto Señor del Espacio en cuestiones de derecho del almirantazgo y del derecho marítimo, abarcando los servicios jurídicos tanto para los miembros individuales del servicio como para la Armada en su conjunto.
  


  
    Sexto Señor del Espacio
  


  
    Oficina de Formación (OfiForm)
  


  
    Vicealmirante del Señor Rojo Sir Frederick Ormskirk, Conde Tanith Hill
  


  
    La Oficina de Entrenamiento es responsable del entrenamiento y la educación en asociación con el Tercer Señor del Espacio y el Quinto Señor del Espacio. También coordina con el Segundo Señor del Espacio los programas de formación y la doctrina. Todas las unidades académicas que mantiene la Armada (la Academia Naval de la Isla Saganami, el Centro Táctico Avanzado, la Escuela de Aspirantes a Oficial de la Flota y la Escuela Superior de Guerra) dependen del Sexto Señor del Espacio.
  


  
    El Mando de Adiestramiento Operativo también depende de OfPer. Antes de la captura de la Estrella de Trevor, las unidades eran transferidas con frecuencia a la Segunda Flota para su puesta a punto, especialmente los nuevos superacorazados, NAL y portaaviones. En la actualidad, el Mando de Entrenamiento Operativo está adscrito a la Tercera Flota, y toda la preparación tiene lugar en la Estrella de Trevor antes de su asignación.
  


  
    Séptimo Señor del Espacio
  


  
    Oficina de Medicina (DepMed)
  


  
    Vicealmirante de la Red Sir Allen Mannock
  


  
    Cirujano General del Reino de las Estrellas
  


  
    El Séptimo Señor del Espacio es responsable de la salud y el tratamiento médico de todo el personal de la Flota, incluyendo la gestión de todos los hospitales de la Flota (como el Centro Médico de Basingford), en coordinación con el Tercer Señor del Espacio. Las naves hospitalarias auxiliares al servicio de la RAM son gestionadas conjuntamente por el Tercer y el Séptimo Señor del Espacio.
  


  


  
    ORGANIZACIÓN TÁCTICA
  


  


  
    La mayor unidad organizativa de combate estática de la RAM es la flota. Las flotas se establecen para satisfacer una necesidad específica, que puede ser desde la defensa del sistema de origen (Flota de Origen) hasta el ataque a un objetivo específico (Sexta Flota) o el patrullaje de un área de responsabilidad específica (Décima Flota).
  


  
    La defensa del sistema de origen de Manticora se dividía originalmente en dos distritos de flota, Manticora y Gryphon. Manticora se consideraba el distrito de flota superior, oficialmente en el registro como Primera Flota, pero siempre se refería a ella simplemente como Flota Interior. Asimismo, el distrito de flota de Gryphon, mucho más pequeño, era oficialmente la Segunda Flota.
  


  
    Los oficiales de la bandera rotaban originalmente entre los distritos de la flota en función de su antigüedad, siendo los almirantes de la Roja (Grifo) inferiores a los almirantes de la Verde (Manticora). Este sistema permitía que los oficiales superiores rotaran con frecuencia entre los distritos y evitaba que la Armada se estancara. Cuando la Flota del Grifo fue oficialmente disuelta por Samantha II en 1828, la división de la antigüedad se mantuvo, pero ya no estaba ligada directamente al lugar de destino. A lo largo de los años se han activado y desactivado flotas adicionales (como la Tercera Flota para el ataque original a la Estrella de Trevor) según las necesidades.
  


  
    Las flotas pueden subdividirse temporal o permanentemente en grupos de combate para realizar misiones específicas. No existen requisitos estrictos sobre el tamaño o la naturaleza de un grupo de combate, aparte de que esté formado por los activos necesarios para cumplir la misión, que puede ser una operación ofensiva, la defensa de un sector, la reserva, etc. A cada fuerza de tarea se le asigna un número de dos dígitos, normalmente abreviado como —FA ##.— El primer dígito es el número de la flota, mientras que el segundo diferencia entre las fuerzas de tarea de la misma flota, así —FA 31,— por ejemplo, se refiere a la primera fuerza de tarea de la Tercera Flota. Además, un grupo de tareas puede dividirse en varios grupos de combate, identificados por puntos decimales, como en GA 31.2.
  


  
    Las escuadras en la RAM son unidades administrativas permanentes, no necesariamente unidades tácticas, aunque existe una clara tendencia a mantener juntas, en la medida de lo posible, las escuadras de cruceros y buques de guerra más grandes. Así, una Escuadra de Destructores puede estar formada por dieciséis destructores que operan en cuatro divisiones separadas de cuatro buques cada una, desplegadas a años luz de distancia en función de las necesidades. El hecho de que las unidades ligeras tengan que ser separadas rutinariamente como escoltas, exploradores, mensajeros, etc., ayuda a explicar por qué su organización de unidades es mucho más flexible que la de las unidades más grandes, que no son tan propensas a ser separadas.
  


  
    Los cruceros entran en una categoría especial como combatientes medios de todo tipo. Los cruceros rara vez operan como escuadrones completos a menos que estén asignados a un grupo de combate o a una organización de flota, e incluso en estos casos, el oficial al mando del grupo de combate o de la flota tiene un claro incentivo para separar cruceros pesados individuales o divisiones de cruceros ligeros para todo tipo de tareas.
  


  
    Antes de 1902 PD, tanto los cruceros pesados como los cruceros de batalla se organizaban más en función de su misión que de su tipo. Los dos tamaños de escuadra más comunes son los escuadrones de ocho buques integrados en la pantalla y los escuadrones de doce buques encargados de operaciones independientes, aunque en los últimos años se han producido frecuentes cambios en estos tamaños, a menudo para adaptarse a los escuadrones de batalla más pequeños.
  


  
    Los barcos de la muralla se han organizado históricamente en escuadrones de batalla de ocho naves, una práctica que se eliminó gradualmente en favor de un escuadrón de seis naves durante el Almirantazgo de Janacek como una maniobra principalmente política, aunque (a diferencia de la mayoría de las —reformas— de Janacek) la práctica se ha mantenido debido a la mayor flexibilidad táctica que ofrecen los escuadrones más pequeños.
  


  


  
    Héroes de la Marina Real de Manticor
  


  


  
    El lema oficial de la Armada Real de Manticor es "La tradición vive", pero el lema de la Academia Naval de la Isla de Saganami es algo más largo. Tomado de un gran líder político preespacial, dice —En la guerra: resolución. En la derrota: Desafío. En la victoria: Magnanimidad. En la paz: La buena voluntad, y fue elegido para consagrar las lecciones aprendidas de los tres mayores héroes de la RAM: Edward Saganami, Ellen D'Orville y Quentin Saint-James.
  


  
    COMODORO EDWARD SAGANAMI
  


  
    (1616-1672 PD)
  


  
    Si se puede decir que un individuo representa el corazón y el alma de la Marina Real de Manticor, ese individuo sería Edward Saganami. Nacido de padres campesinos en el planeta de Gryphon ochenta T años antes del levantamiento de Gryphon, Saganami era un típico Highlander de Gryphon: obstinado y apasionadamente leal a la Corona. Admitido en la Armada, sobresalió a base de puro talento, determinación y energía y había ascendido al rango de comodoro en 1662 PD a pesar de carecer por completo de patrocinio o de parientes de alto rango. En ese momento, fue seleccionado para comandar la exitosa expedición punitiva contra el Sistema Ranier, cuya —nave pirata— había estado asaltando el comercio y las infraestructuras en las cercanías de la terminal Hennesy del cruce de agujeros de gusano de Manticor.
  


  
    Tras obligar a los ranierianos a capitular, Saganami, después de un breve paso por la Academia, fue seleccionado por la reina Adrienne para comandar la escuadra enviada a la Confederación de Silesia a finales de 1671 PD para reprimir los ataques piráticos al comercio manticorano. Pruebas posteriores demostraron de forma concluyente que los —piratas— fueron abastecidos de barcos, hombres y armas por Manpower de Mesa y elementos del propio gobierno de Silesia. El papel de Manticora como uno de los signatarios originales de la Convención de Cherwell (1651 PD), dedicada a la supresión del comercio interestelar de esclavos genéticos, explicaba la enemistad de Manpower; la oportunidad de obtener beneficios y de reducir la influencia de Manticora explicaba el elemento silesiano; y el desorden crónico de la Confederación (que ya se deslizaba hacia el estatus de "estado fallido") proporcionaba la oportunidad a ambos adversarios.
  


  
    Sin embargo, esos adversarios no habían previsto ni la fuerza que la Reina Adrienne estaba dispuesta a comprometer ni la determinación de su comandante, y en abril de 1672 PD, la escuadra de cruceros de batalla aumentada de Saganami había destruido cuatro importantes bases —piratas—, y en el proceso había capturado información que apuntaba a la implicación del gobierno de Silesia. Ante su vergonzoso éxito, la Armada de Silesia transfirió discretamente varias de sus unidades más poderosas a los —piratas—, que también fueron reforzados con cruceros y cruceros de batalla adicionales construidos en Solaria y suministrados por Manpower. En julio de 1672, en la batalla de la Estrella de Trautman, los nueve cruceros de batalla de Saganami se enfrentaron a diecinueve piratas. Sólo dos naves enemigas, ambas muy dañadas, escaparon a la destrucción o a la captura, pero las propias pérdidas y daños de Saganami le redujeron a sólo tres cruceros de batalla restantes. Hasta que pudiera ser reforzado, se vio obligado a suspender sus operaciones ofensivas y volver a la escolta de convoyes, dispersando sus unidades restantes para ese fin.
  


  
    El 11 de agosto de 1672 PD, la flota superviviente —pirata—, guiada por la información proporcionada por el gobierno de Silesia, tendió una emboscada a un convoy escoltado personalmente por el comodoro Saganami en su buque insignia, el NSM Nike, en el Sistema Carson. Dada la geometría del encuentro, el Nike podría haber evitado fácilmente la acción, pero los buques mercantes bajo su escolta no. En lugar de huir, el Comodoro Saganami aceptó la acción con una probabilidad de seis a uno en un esfuerzo por destruir o paralizar a los —piratas— para que no pudieran alcanzar a los mercantes. En el combate que siguió, el NSM Nike cayó con todas las manos, pero no antes de haber destruido tres destructores y un crucero de batalla. Un segundo crucero pesado resultó gravemente dañado y sólo un crucero de batalla hostil sobrevivió ileso. Como resultado de sus pérdidas, los —piratas— no pudieron capturar o destruir un solo barco mercante y sus fuerzas restantes, debilitadas por las pérdidas acumuladas que el escuadrón de Saganami había infligido, fueron fácilmente derrotadas por la flota fuertemente reforzada que la Reina Adrienne envió para vengar la muerte de Saganami.
  


  
    Concedida póstumamente la primera Medalla Parlamentaria al Valor por la Batalla de Carson, el Comodoro Edward Saganami, con sus acciones, estableció la tradición y la vara de medir por la que serían juzgados todos los oficiales posteriores de la Marina Real de Manticor.
  


  
    Contralmirante Ellen D'Orville
  


  
    (1650-1710 PD)
  


  
    El segundo miembro de la tríada de héroes emblemáticos de la Marina Real de Manticor, Ellen D'Orville, nació en una de las familias más aristocráticas del Reino de las Estrellas. Tras servir como joven teniente a las órdenes de Edward Saganami durante su misión en Silesia, D'Orville ascendió rápidamente de rango, ganándose una envidiable reputación como estratega. En 1683, como oficial al mando del anciano crucero ligero NSM Unconquered, el comandante D'Orville interceptó y capturó un convoy de cuatro barcos de esclavos, liberando a unos 24.000 esclavos genéticos. En 1687, la capitana (comodoro en funciones) D'Orville fue destinada a un puesto de profesora en la isla de Saganami, la Academia de la Marina Real de Manticor, donde impartió clases de táctica, ayudó a reorganizar la Escuela de Guerra Naval y creó el Curso Táctico Avanzado (el curso de oficial al mando que se exige a todos los capitanes de naves estelares de la RAM incluso en la actualidad).
  


  
    Retornado al servicio de la flota en 1700 PD y ascendido a contralmirante de la Roja en 1705, D'Orville fue enviado con un pequeño pero poderoso escuadrón al Sistema Ingeborg en 1710, en respuesta a una petición del gobierno del Sistema Terre Haute. Terre Haute había recibido informes de que el actual régimen de Ingeborg estaba desarrollando nanotecnología armada que pretendía emplear contra Terre Haute. D'Orville se dirigió a Ingeborg, donde las autoridades negaron inicialmente cualquier interés en la investigación nanotecnológica. D'Orville se negó a creerles y presionó cortésmente, pero con mucha firmeza, para que se produjera una reunión cara a cara con el Presidente del Sistema Ingeborg para la Vida, Adrian Lipsky. Tras repetidos intentos de retraso, Lipsky accedió a reunirse con ella a bordo de Ingeborg Alfa, el mayor de los tres hábitats artificiales del sistema estelar.
  


  
    Sin que D'Orville lo supiera, el laboratorio en el que se estaba desarrollando el arma había perdido la contención, y el arma ya había contaminado y prácticamente despoblado el hábitat orbital que la contenía, matando a más de 350.000 personas. El Presidente por la Vida Lipsky, que no tenía intención de admitir este hecho ante D'Orville (principalmente por miedo a que la Liga Solariana pudiera interpretar el desarrollo de un arma obviamente genocida como una violación del Edicto Eridani), esperaba reunirse con D'Orville, convencerla de que los temores de Terre Haute habían sido infundados, enviarla por el camino, y luego organizar un —accidente— plausible para destruir el hábitat contaminado y cualquier prueba de las acciones de su gobierno.
  


  
    Desgraciadamente para Lipsky, Ingeborg Alfa también había sido contaminada, aunque ese hecho sólo se hizo evidente después de que D'Orville y su destacamento de seguridad abordaran el hábitat para reunirse con el presidente del sistema. Lipsky intentó inmediatamente huir del hábitat, pero se lo impidió D'Orville, que tomó el mando del frenético esfuerzo por rescatar al mayor número posible de los más de dos millones de habitantes de Ingeborg Alfa. Aunque el capitán de su bandera la instó a evacuar ella misma, permaneció personalmente en la estación, utilizando el personal de su propia flota, pequeñas embarcaciones y todas las naves civiles ingeborgianas disponibles para evacuar al personal de la trayectoria del arma nano, mientras coordinaba simultáneamente el esfuerzo para contener y confinar el contagio.
  


  
    Aproximadamente dos tercios del personal de Ingeborg Alpha habían sido retirados del hábitat cuando la nanotecnología atravesó el último cortafuegos y la contención falló. El último mensaje de D'Orville a su capitán de bandera fue que destruyera todo el hábitat con un ataque nuclear de saturación para asegurar la destrucción total de la nanoarma. Por su rescate de 1,4 millones de civiles ingeborgianos a costa de su propia vida, Ellen D'Orville se convirtió en la segunda receptora de la Medalla del Valor del Parlamento.
  


  
    Amirante Quentin Saint-James
  


  
    (1696-1769 PD)
  


  
    El alférez Quentin Saint-James se convirtió en el quinto y (hasta la fecha) más joven receptor de la Medalla Parlamentaria al Valor (PMV) en 1719 PD, cuando estaba al mando de una de las tres lanzaderas de asalto del crucero pesado NSM Black Rose que apoyaba a un grupo de desembarco de marines en el planeta Jeremiah, en el sistema Hume del sector Breslau de la Confederación de Silesia. El Frente de Liberación de Hume (HLF), una organización separatista de Silesia, había emitido —cartas de marquesina— encargando a —privados— la explotación del comercio de Silesia. Desgraciadamente para el HLF, sus corsarios se habían convertido en piratas, explotando también el comercio de Manticor, lo que provocó la intervención de la Rosa Negra en el sistema.
  


  
    Cuando las lanzaderas de asalto depositaron a los marines y se elevaron para proporcionar apoyo de fuego, se vieron sometidas a un intenso fuego desde la superficie planetaria. Simultáneamente, las armas pesadas ocultas abrieron fuego contra los marines. Dos de las lanzaderas de asalto RAM fueron destruidas inmediatamente. La lanzadera de Saint-James resultó gravemente dañada, su ingeniero de vuelo murió y tanto él como su copiloto resultaron heridos. En lugar de retirarse, Saint-James, con su copiloto inconsciente a su lado, atacó en los dientes del fuego que diezmaba a los marines que había aterrizado. Atacado dos veces más en el transcurso de los siguientes catorce minutos, el transbordador de Saint-James se estrelló fuera del perímetro de los marines, pero no antes de haber infligido pérdidas masivas a los emboscados del HLF. Herido gravemente en el accidente, Saint-James arrastró a su copiloto, aún inconsciente, fuera de los restos y lo defendió sólo con su arma hasta que los marines se abrieron paso hasta su posición. Como consecuencia de sus heridas, Quentin Saint-James perdió el brazo izquierdo y la pierna izquierda por debajo de la rodilla, pero su intrépida defensa de los marines que había desembarcado les permitió mantener su posición hasta que llegaron los refuerzos de Black Rose para restablecerla.
  


  
    Sin embargo, a pesar del valor que le valió su merecido PMV, Quentin Saint-James es más recordado por una —batalla de la flota— en la que sólo murieron diecisiete personas y menos de sesenta resultaron heridas.
  


  
    En 1752 PD, el planeta de San Martín, en el Sistema Estelar de Trevor, actuó unilateralmente para derogar los términos del Tratado de 1590 entre San Martín y el Reino Estelar de Manticora, que regulaba el uso y las tasas de tránsito de la Terminal Estelar de Trevor del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora. En 1750 PD, el gobierno de San Martín, siguiendo el ejemplo estatista de la República de Haven pero sin el tamaño y la amplia diversidad de la economía original de Haven, se encontraba en una situación fiscal desesperada. Una coalición de partidos minoritarios radicales se hizo con el control de los poderes ejecutivo y legislativo en las elecciones de 1751, y al año siguiente —nacionalizó— la Terminal de la Estrella de Trevor, enviando buques de guerra para hacerse con su control sin previo aviso, en clara violación del Tratado de 1590.
  


  
    Sorprendida por el ataque, Manticora fue incapaz de impedir la toma de la terminal, pero aunque la reina Caitrin era conocida como —Caitrin la Buena—, su gobierno, bajo el liderazgo de la primera ministra Margo Thackeray, no estaba preparado para permitir tal agresión. En particular, en Desembarco se temía que el radicalizado gobierno de San Martín se aliara oficialmente con la relativamente cercana Haven y diera a la República Popular de Haven, con la que las relaciones manticoranas habían empeorado constantemente, el control de la terminal.
  


  
    En lugar de intentar abrirse paso a través de la terminal desde la unión (lo que habría sido factible, dado el desequilibrio entre los recursos de la Real Armada de Manticor y los de la Armada Espacial de San Martín, pero que habría provocado numerosas bajas para ambos bandos), la RAM optó en cambio por demostrar su resolución de asaltar a través de la terminal enviando de hecho una poderosa fuerza de naves de la muralla y acorazados en un viaje de un mes a través de la hiper. Ese escuadrón, bajo el mando del vicealmirante Quentin Saint-James, no atacó la terminal, sino el sistema estelar situado a tres horas-luz de la terminal. Tal y como Saint-James había esperado cuando propuso la estrategia, todas las unidades pesadas de la Armada Espacial San Martín habían sido atraídas a la terminal por la ostentosa preparación de Manticora para atacar a través de ella, dejando el sistema de origen cubierto sólo por unidades ligeras. Un único crucero ligero de San Martín, encontrado mientras la fuerza de Saint-James avanzaba hacia San Martín, resultó muy dañado al negarse a golpear su cuña, pero las bajas de personal fueron mínimas. Ninguna de las unidades de San Martín desplegadas en la terminal estaba en condiciones de interceptar al grupo de combate manticorano fuera de la órbita planetaria, y el gobierno de San Martín no tuvo otra opción que rendirse una vez que las naves de Saint-James controlaron el espacio a su alrededor.
  


  
    Sin embargo, para asombro de los sanmartinianos, Saint-James, acreditado como plenipotenciario de su monarca, impuso unas condiciones notablemente suaves. En lugar de exigir reparaciones punitivas, el vicealmirante, en nombre de la reina Caitrin, exigió simplemente la restitución de todos los bienes incautados, la indemnización a los propietarios privados por los daños y las pérdidas, y la vuelta a los términos del Tratado de Juntas de 1590. Además, reconociendo la grave situación fiscal que había inspirado a los sanmartinianos, propuso a la reina, que aceptó su recomendación, que se concediera a San Martín el estatus de nación estelar favorecida y que se redujeran las tasas de tránsito de San Martín a través de todas las terminales de Junction en un cincuenta por ciento durante un periodo de veinticinco años a cambio de que el gobierno de San Martín se comprometiera a realizar reformas fiscales destinadas a devolver la solvencia al sistema. Las reformas fiscales que San Martín adoptó en cumplimiento de sus condiciones devolvieron, efectivamente, la prosperidad al gobierno del sistema durante los siguientes treinta T años. De hecho, hasta la conquista de la Estrella de Trevor por parte de la República Popular de Haven en 1883, San Martín disfrutaba de la economía más próspera, fuera del propio Reino de la Estrella, del Sector Haven. Además, la buena voluntad que la gestión firme pero compasiva de Saint-James se ganó de San Martín fue un factor importante en la decisión de San Martín de solicitar la admisión en el Reino Estelar de Manticora en 1914 PD al final de la Primera Guerra Havenita.
  


  
    Quentin Saint-James continuó sirviendo a la Marina que amaba durante otros doce años T, retirándose en 1764 PD con el rango de almirante de los verdes. Su último destino fue el de Comandante de la Academia.
  


  


  
    Uniformes y equipo
  


  


  
    TRAJE DE SERVICIO DE LOS OFICIALES
  


  
    El uniforme de servicio de los oficiales de la RAM consiste en una túnica negra de doble botonadura que se sella en el lado derecho y cae hasta la parte superior del muslo. Debajo de la túnica, los oficiales llevan una blusa blanca y pantalones negros. El cuello de la túnica es de estilo prusiano —alto y redondo, pero lo suficientemente suelto para que sea cómodo— y el cuello de la blusa es de cuello alto. El pantalón es suelto y de corte recto hasta la altura de la espinilla, momento en el que se ensancha y se blusa con botas espaciales de caña baja. La túnica tiene una ligera cintura de avispa, lo que puede tener consecuencias desafortunadas para los oficiales más corpulentos, y lleva un fino ribete dorado a ambos lados del panel frontal cruzado. Los pantalones no están recortados, con un cierre de tela elegante.
  


  
    Las franjas de los puños son bandas, normalmente denominadas "anillos", de trenza dorada. Además de los puños, en la hombrera de la túnica hay un número equivalente de finas franjas doradas —epaulets—. Las franjas de las charreteras van de delante a atrás y se cuentan desde el extremo exterior de la charretera. El color de fondo de la charretera es rojo, no negro.
  


  
    El hombro izquierdo de la túnica lleva el nombre de la asignación actual del usuario, con el número de casco si es aplicable, en una disposición de herradura invertida inmediatamente debajo de la costura del hombro. El hombro derecho lleva la insignia dorada y escarlata de la Manticora de la RAM. Las insignias de cuello se llevan en el cuello de la túnica, y las mismas insignias se llevan en un parche bordado en el pecho izquierdo de la blusa, inmediatamente por encima del bolsillo. Las cintas de las medallas y las insignias de calificación se llevan en el pecho izquierdo de la túnica, y una placa con el nombre en el derecho, con cualquier cinta de la unidad llevada debajo de la placa. Por encima de las demás cintas, los oficiales llevan una estrella, bordada en hilo de oro, por cada mando de hipercapacitación que hayan desempeñado.
  


  
    La prenda de cabeza estándar es una boina, que se rompe hacia la derecha y lleva el escudo del Reino como un destello en el lado izquierdo. Las boinas de los comandantes de nave son blancas; todas las demás son negras.
  


  
    TRAJE DE SERVICIO ALISTADO
  


  
    El uniforme de servicio de los alistados es bastante más sencillo que el de los oficiales. Construido para la comodidad y la amplitud de movimiento, el uniforme es un mono de una sola pieza, en negro estándar de la Marina con adornos dorados en la parte delantera. En el pecho izquierdo se lleva un distintivo con el nombre, y debajo las cintas y las insignias de calificación. Las cintas de la unidad se llevan en el lado derecho.
  


  
    Los suboficiales llevan el mismo uniforme básico, pero las costuras de los pantalones de los contramaestres y los jefes están marcadas con ribetes de colores según la rama.
  


  
    La insignia de rango se lleva en la manga izquierda, codificada por colores según el departamento. En la parte superior de la manga izquierda, bajo el parche de la unidad, se lleva una insignia adicional de especialista. Por encima del puño izquierdo, se muestra una marca de hachís por cada tres años manticorianos (aproximadamente cinco años T) de servicio.
  


  
    La boina es idéntica a la que llevan los oficiales.
  


  
    TRAJE DE PROTECCIÓN
  


  
    El traje de piel de la RAM consiste en un traje de una sola pieza, botas, guantes y un casco. El traje de protección se ajusta individualmente a su portador y su grosor varía entre un mínimo de aproximadamente un centímetro y un máximo de doce centímetros en los hombros y la parte superior de la espalda. Los guantes son mucho más finos para permitir la destreza manual.
  


  
    La capa exterior del traje consiste en un tejido antibalístico muy tupido. Debajo hay una matriz flexible de vacuolas de almacenamiento en las que se guardan los consumibles bajo una inmensa presión. Las vacuolas están entrelazadas con los sistemas de aire, gestión de residuos, gestión del calor y energía del traje. La capa más interna es un acolchado poroso, diseñado para absorber el exceso de calor y humedad.
  


  
    Las articulaciones del traje están equipadas con hilos de un músculo electro-orgánico que responde a los movimientos del usuario mediante sensores de biorretroalimentación. Estas mejoras proporcionan una gama completa de movimientos y ayudan a contrarrestar el peso del traje.
  


  
    El traje en sí es una prenda de una sola pieza que cubre las piernas, los brazos y el torso. A lo largo del brazo izquierdo hay un panel de control flexible que incluye pequeñas pantallas en cascada y un trío de indicadores que proporcionan información sobre el nivel de potencia del traje, la integridad del sellado y el nivel de oxígeno, diseñados para que puedan leerse de un vistazo mientras el casco está apagado. Las funciones del traje (incluida la configuración de las pantallas y el ajuste del color del tejido inteligente en el exterior del traje) se controlan mediante un panel integrado en la misma manga.
  


  
    El pecho cuenta con un panel médico compuesto por una lectura biométrica y controles para los estimulantes y analgésicos de emergencia. Además, los brazos y las piernas están equipados con un sistema de torniquete de emergencia que se activa automáticamente cuando se detecta un daño crítico en una extremidad, tanto para reducir la pérdida de sangre como para mantener la presión.
  


  
    A la altura de la cintura, el traje cuenta con dos puntos de conexión umbilical, en los lados izquierdo y derecho. Estos umbilicales se utilizan para conectar el soporte vital y las tuberías del traje a los sistemas de la nave, o para conectar en cadena con otro traje en una situación de emergencia.
  


  
    Los propulsores primarios del traje están situados en los omóplatos, mientras que un segundo par de propulsores más pequeños está situado en la zona de los riñones. Los propulsores se controlan (y pueden bloquearse) desde el panel de control del traje. El uso de los propulsores requiere un poco de coordinación, y el cuerpo debe mantenerse en una posición relajada —sentada— para equilibrar los vectores correctamente. La masa de reacción total de estos propulsores es extremadamente limitada, y es, con diferencia, el consumible más restringido del traje de piel, adecuado sólo para períodos cortos de trabajo EVA.
  


  
    El casco tiene una parte trasera opaca y una placa facial blindada con un campo de visión de 120 grados, que se abre hacia arriba para mayor comodidad. A diferencia de la mayoría de las marinas, la RAM lleva su arnés dentro de los cascos, aceptando como consecuencia un casco ligeramente más grande. A ambos lados, por encima del nivel de los ojos, se encuentran pequeños focos para el uso de EVA y de emergencia. Una pequeña abrazadera magnética permite montar el casco en un marco de choque o guardarlo en el pecho del traje de protección cuando no se usa.
  


  
    El interior de la placa frontal contiene una pantalla multifunción que se utiliza para mostrar el estado, las comunicaciones y la navegación. En el interior, a la izquierda, se encuentra un tubo de agua retráctil controlado por el teclado del brazo y, a la derecha, el interruptor de la barbilla que conecta el comunicador del traje con el canal de emergencia.
  


  
    Los trajes de los oficiales son de color blanco sólido y muestran las insignias del cuello y los puños en negro, de forma similar al uniforme de servicio. El casco está marcado con la insignia de rango y un nombre estarcido en la parte superior.
  


  
    Los trajes de los alistados y suboficiales son de color blanco con los brazos, las piernas y el pecho codificados por departamentos. El nombre y la insignia de rango se muestran en el casco, como en el de los oficiales, y los brazos muestran las insignias de rango y de especialista en blanco o negro contrastadas con el color del departamento.
  


  


  
    Orden de batalla
  


  


  
    A pesar de su actual potencia de fuego y superioridad tecnológica, los orígenes de la Marina Real de Manticor son humildes. Desde la fecha del desembarco hasta la formación del Reino de las Estrellas, lo que se convirtió en la RAM nunca contó con más de treinta y cinco naves, la mayor de ellas aproximadamente del tamaño de un crucero ligero moderno. El descubrimiento de la unión de agujeros de gusano de Manticor llevó directa e inevitablemente a una gran expansión del tamaño de la Armada, creando tanto un muro de batalla como una numerosa y poderosa fuerza de unidades ligeras para tareas de protección del comercio. En las décadas centrales del siglo XIX PD, el futuro Roger III previó el próximo enfrentamiento con la República Popular de Haven con más claridad que prácticamente cualquier otro miembro del gobierno del Reino Estelar, y comenzó el trabajo de su vida de construir la flota.
  


  
    La expansión impulsada por la previsión de Roger duró cuatro décadas, a pesar de su trágica y temprana muerte. El muro de batalla de la Armada pasó de tres escuadras en el momento de su coronación en 1857 a más de ochenta barcos en el momento de su muerte, treinta años después. A finales de siglo, la RAM se había convertido en la tercera armada más poderosa que existía; podría decirse que hoy en día es la primera potencia naval de la galaxia por su número, superioridad tecnológica y experiencia. Esta posición no es casual. Es el resultado directo de las políticas del rey Roger y de su hija la reina Isabel y del enfoque inquebrantable de la Armada —impulsado por la visión inicial de Roger— en la I+D y la imaginación tecnológica necesarias para crear una máquina de combate cualitativa y cuantitativamente superior.
  


  
    NAVES DE ATAQUE LIGERO (NAL)
  


  
    En el transcurso de las dos últimas décadas, el papel de las NAL ha evolucionado mucho más que el de cualquier otro tipo de nave de la Armada de Manticor. Cuando las Guerras Havenitas comenzaron oficialmente en 1905 PD, las NAL habían sido completamente eliminadas del servicio de Manticor. Demasiado ligero para sobrevivir y demasiado débilmente armado para amenazar seriamente a los buques de guerra modernos, el NAL se había convertido en un tipo claramente obsoleto. Sin embargo, algunos teóricos de la RAM, liderados por la almirante Sonja Hemphill, habían empezado a considerar la creación de una unidad de desgaste construida con las nuevas tecnologías disponibles en ese momento. Lo que comenzó como un estudio de diseño para una unidad —expendible— (el NAL de la serie 282) evolucionó a lo largo de los siguientes años T hasta convertirse en una unidad diseñada para operar y sobrevivir incluso en entornos de fuerte amenaza.
  


  
    Se produjeron varios tipos experimentales durante los siguientes cinco años T, pero el verdadero renacimiento de las naves de ataque ligeras llegó en 1913 PD con la nueva clase Shrike, construida con tecnología casi totalmente nueva. Pequeña, rápida y más armada que algunos destructores de preguerra, esta nueva clase de buque de guerra revolucionó el concepto de las operaciones de NAL en la Armada de Manticor. Mientras que los Alcaudones originales se utilizaban como unidades de ataque alfa contra objetivos desprevenidos, la doctrina NAL estuvo en constante evolución durante las últimas batallas de la Primera Guerra Havenita. Hacia el final de la Operación Buttercup, las alas del NAL se utilizaban en un papel de contrapantalla, destruyendo plataformas de exploración para negar al enemigo datos tácticos sobre la formación del muro, despojando de defensas críticas a los muros de batalla Havenite, y enjambrándose y destruyendo a los lisiados cuando caían de la formación.
  


  
    La repentina aparición de los pod-layers y NALs Havenitas obligó a una importante reevaluación, y la doctrina sigue en un estado de flujo. Siguiendo el ejemplo de la Armada Republicana, la RAM ha empezado a utilizar los NAL para reemplazar a los destructores como uno de los principales miembros de la pantalla antimisiles, con alas de NAL estrechamente integradas en la red defensiva para contrarrestar las salvas masivas iniciales que ahora caracterizan la guerra de los pods.
  


  
    Naves de ataque ligero de clase Highlander
  


  
    Masa 11.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 138 × 23 × 21 m
  


  
    Aceleración 409,3 G (4,014 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 327,5 G (3,211 kps²)
  


  
    Banda ancha: 12MB, 1L, 3PD
  


  
    Persecución 1L
  


  
    Vida útil: 1843-1912
  


  


  
    La nave de ataque ligera de la clase Highlander fue encargada en 1843 PD como unidad de piquete de defensa del sistema y de patrulla aduanera. Tenía un armamento de haz más pesado que la mayoría de las clases contemporáneas, aunque, en contra de la doctrina típica de la RAM de la época, los láseres estaban optimizados para el fuego de defensa de punto, así como para el papel antibuque. Las celdas de lanzamiento de misiles de un solo tiro estaban integradas directamente en el casco, lo que permitía realizar las comprobaciones del sistema y el mantenimiento rutinario sin necesidad de que la tripulación se pusiera en marcha, aunque esto aumentaba los costes y las hacía algo menos adecuadas para el rearme rápido que los lanzadores externos anteriores.
  


  
    Cuando la clase Highlander entró en servicio por primera vez, las naves de ataque ligero se utilizaban principalmente como piquetes y exploradores del sistema de origen, liberando los cascos hipercapaces para el despliegue interestelar o para formaciones de defensa de sistemas de reacción rápida concentrados. A medida que avanzaba la construcción naval del Rey Roger, la función de piquete del sistema Manticora con hipercapacitación se trasladó a los destructores dirigidos por los satélites de reconocimiento y las matrices del sistema pasivo. A partir de 1887 PD, la clase Highlander fue retirada. Varios cascos fueron desprovistos de armamento, modificados en gran medida y transferidos al Servicio de Control de Astro como plataformas de búsqueda y rescate. Un pequeño número adicional se mantuvo puramente como naves de entrenamiento adscritas a la Academia Naval de la Isla de Saganami.
  


  
    Naves de ataque ligero de la serie 282
  


  
    Masa 17.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 121 × 20 × 19 m
  


  
    Aceleración 573,2 G (5.621 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 458,6 G (4,497 kps²)
  


  
    Banda ancha: 12MB, 1L, 1CM, 3PD
  


  
    Persecución: 1L, 2PD
  


  
    Vida útil: 1904-1918
  


  
    La nave de ataque ligero de la serie 282 nunca recibió un nombre formal de clase porque era un prototipo de NAL, diseñado por la Junta de Desarrollo de Armas para el programa Caballo de Troya que vio un servicio operacional extremadamente limitado.
  


  
    Mientras que la clase Highlander era un diseño típico de NAL, construido con estándares muy similares a los de un buque de guerra convencional, la serie 282 aprovechó los avances en la miniaturización de los equipos y la automatización para reducir en gran medida el volumen necesario para los sistemas críticos. El resultado fue un casco aplanado ligeramente más pequeño que el Highlander, a pesar de tener la mitad de tonelaje. El pequeño tamaño del Serie 282, junto con el hecho de que sus capacidades ofensivas —sobre el papel— eran casi idénticas a las del antiguo diseño, fue citado en numerosas ocasiones por los numerosos críticos del programa.
  


  
    Estos críticos no reconocieron de manera uniforme las mejoras cualitativas que había detrás de las cifras. Los 282 sólo llevaban doce misiles con células de lanzamiento, pero tanto los misiles como las células de lanzamiento estaban muy por delante de todo lo que montaba el Highlander. Los montajes de los haces también eran más potentes, y la adición de un lanzador de contramisiles en cada costado duplicaba con creces su capacidad de supervivencia, además de permitirles realizar una misión de defensa de área en protección de su plataforma de lanzamiento. Quizá lo más destacable es que la serie 282 fue la primera NAL en montar un anillo impulsor lo suficientemente potente como para acelerar hasta los límites de su compensador de inercia. Esta clase fue la primera en servir de banco de pruebas para el primer compensador de segunda generación, elevando su aceleración máxima a algo más de 600 G.
  


  
    A pesar de las claras ventajas del tipo, nunca pudo superar la oposición de sus críticos. Considerado como adecuado únicamente para la defensa local y cargado con las actitudes anti NAL de una armada filosóficamente comprometida con la proyección del poder de combate (y vehementemente opuesta a las tácticas basadas en el desgaste), se fabricó en un número muy reducido. Sin embargo, el número construido proporcionó una valiosa experiencia en las nuevas tecnologías y se utilizó como banco de pruebas para muchos de los sistemas incorporados en los primeros prototipos de la clase Shrike, y los 282 proporcionaron un componente crítico en el poder de combate de los buques Q de la clase Trojan hasta su retirada final en 1918.
  


  
    Naves de ataque ligero de la clase Shrike
  


  
    Masa: 20.250 toneladas
  


  
    Dimensiones 71 × 20 × 20 m
  


  
    Aceleración 636 G (6.237 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 508,8 G (4,989 kps²)
  


  
    Avance: 4M, 1G, 4CM, 6PD
  


  
    Vida útil: 1912-1917
  


  


  
    El Alcaudón revolucionó el concepto de NAL en muchos aspectos. Lejos de ser una simple evolución de la serie 282, el Shrike no tiene prácticamente nada en común con un NAL convencional. Aunque el Alcaudón incorporó muchas de las innovaciones tecnológicas del 282 en términos de miniaturización del sistema y aumento de la automatización, representó una ruptura conceptual total con los LAC anteriores. Los ejemplos anteriores del tipo se habían visto como buques de guerra en miniatura equipados con sistemas de armas tradicionales; el Alcaudón se visualizó como un sistema de un solo arma, optimizado con el único propósito de llevar su potente graser a un alcance decisivo.
  


  
    Históricamente, los NAL han padecido una resistencia limitada por el espacio del búnker para el hidrógeno del reactor de fusión, así que, a diferencia de cualquier buque de guerra en un milenio, la clase Alcaudón lleva una pila de fisión altamente eficiente como energía primaria. Inspirada en los desarrollos de los Grayson en tecnología de reactores de fisión, la planta de fisión significa que la resistencia de crucero del Alcaudón está limitada principalmente por los consumibles de apoyo a la tripulación. Su resistencia en combate sigue siendo un factor de alimentación de plasma para los subsistemas gravíticos (sobre todo los sistemas de lanzamiento de misiles y graser), pero su capacidad de permanecer en la estación durante meses si es necesario es una enorme ventaja en el papel de defensa del sistema. Además, aunque un Alcaudón pesa casi el doble que un Highlander (en un casco de menos de la mitad de tamaño), sus mandos y sistemas expertos son de los más avanzados del espacio, lo que aumenta la letalidad al tiempo que disminuye los requisitos de la tripulación.
  


  
    La clase Alcaudón fue también la primera nave de guerra equipada con los nuevos nodos impulsores —beta-cuadrados—, que en 1921 PD se habían convertido en equipo estándar en todas las nuevas construcciones manticoranas. Además del ahorro de masa que suponían los nodos, también permitían a los Alcaudones transmitir comunicaciones MRL mientras estaban en aceleración. Los anillos impulsores mucho más potentes, los compensadores de inercia de segunda generación y los sistemas de guerra electrónica y sigilo mejorados hicieron de los Alcaudones las naves de guerra más rápidas, sigilosas y, tonelada por tonelada, más peligrosas del espacio para su época.
  


  
    Entre todos los demás avances de la clase Alcaudón, quizá el más notable fue la introducción del armamento totalmente frontal, que combinaba la nueva tecnología de lanzamiento sin ánima con una pared de proa y un potente engrasador montado en la espina dorsal para los ataques antibuque a corta distancia, todo ello sin depender del tradicional armamento de costado que llevaban los NAL hasta ese momento.
  


  
    Para un programa que estuvo a punto de ser cancelado por la Armada antes de que pudiera demostrar su eficacia, los LAC de la clase Shrike rindieron muy por encima de las expectativas durante la Segunda Batalla de Hancock. Capaces de acercarse a un enemigo mucho más cerca de lo que nadie había previsto, sus ataques iniciales fueron devastadores. Aunque su capacidad de supervivencia contra un oponente preparado era cuestionable, su capacidad para aislar y destruir a los lisiados y el daño salvaje que podían causar a la pantalla del enemigo demostraron su valor.
  


  
    A pesar de haber superado todas las expectativas, el Shrike original seguía siendo un diseño de transición, con muchos defectos, algunos importantes y otros menores, que aparecieron durante las primeras simulaciones, juegos de guerra y experiencia en batalla. Aunque la gran demanda de NAL mantuvo a muchos de ellos en servicio durante más tiempo del esperado, el último de la producción original fue sustituido en 1917 por el Shrike-B.
  


  
    Naves de ataque ligeras de la clase Shrike-B
  


  
    Masa: 21.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 72 × 20 × 20 m
  


  
    Aceleración: 635,5 G (6.232 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 508,4 G (4.986 kps²)
  


  
    Adelante: 4M, 1G, 4CM, 6PD
  


  
    A popa: 4CM, 6PD
  


  
    Vida útil: 1914-presente
  


  


  
    La clase Shrike-B fue un refinamiento de la clase Shrike original, basado en la experiencia operativa con los prototipos desplegados inicialmente. Casi antes de que se pusiera en servicio la primera de las variantes conocidas como Shrike-A, los datos de las simulaciones empezaron a revelar los puntos débiles del diseño. Su primera prueba de fuego en Hancock proporcionó todas las pruebas que el DepNav necesitaba para finalizar el nuevo diseño. El hangar de popa y el cúter del Shrike original se sustituyeron por un conjunto duplicado de lanzadores antimisiles y una defensa puntual orientada hacia la popa, lo que proporcionó una protección muy necesaria contra el fuego ascendente, responsable de la mayoría de las primeras pérdidas. Se conservó un pequeño hangar para el despliegue de la actual generación de drones de reconocimiento Ghost Rider o señuelos.
  


  
    A partir de 1915, todas las nuevas construcciones añadieron un generador externo de popa modelado a partir del que llevaba la clase Ferret. Al igual que el generador del Ferret, el presupuesto de energía era lo suficientemente ajustado como para proporcionar sólo la energía suficiente para hacer funcionar la proa o el rompeolas, pero no ambos simultáneamente.
  


  
    Naves de ataque ligeras de la clase Ferret
  


  
    Masa: 20.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 72 × 20 × 20 m
  


  
    Aceleración: 635,8 G (6.235 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 508,6 G (4,988 kps²)
  


  
    Delantero: 4M, 4CM, 6PD
  


  
    A popa: 4CM, 6PD
  


  
    Vida útil: 1914-presente
  


  
    La clase Ferret se desarrolló en paralelo con el Shrike-B como unidad de protección, diseñada tanto para acompañar a los escuadrones de Shrikes en sus misiones de ataque como para reforzar las defensas del muro de batalla.
  


  
    El Ferret es una nave puramente armada con misiles, sin armamento de energía antibuque. Los tubos de lanzamiento permanecen en las mismas ubicaciones, pero el cargador es un diseño mucho más tradicional, en lugar de la combinación de cargador y célula de lanzamiento utilizada en los Alcaudones. La masa y el volumen liberados por la eliminación del engrasador fueron suficientes para duplicar la carga de misiles de los Shrikes, lo que permitió al Ferret transportar drones de guerra electrónica (GE) dedicados, así como sofisticados señuelos, además de los shipkillers. Los lanzadores de contramisiles siguieron siendo similares a los del Shrike-B, pero también se amplió su capacidad y se mejoraron aún más los sistemas de GE. La adición de un generador de popa dedicado marcó la diferencia final entre las clases Ferret y Shrike-B originales, aunque se aplicaron las mismas limitaciones de gestión de la energía que en las remodelaciones del Shrike-B.
  


  
    Naves de ataque ligeras de la clase Katana
  


  
    (para las especificaciones, véase NAL clase Katana)
  


  
    Vida útil: desde 1920 hasta la actualidad
  


  
    Poco después de la renovación de la Casa del Almirantazgo en 1920, la RAM encargó varias docenas de escuadrones de Katanas a los Grayson y también puso el diseño en producción en Manticor. Muchos de sus portaaviones de primera línea de la clase Minotauro e Hydra están siendo reacondicionados para llevar algunos escuadrones de Katanas además de su dotación habitual de Alcaudones y Hurones.
  


  
    DESTRUCTORES (DD)
  


  
    Desde los primeros días de la Unión de Agujeros de Gusano y la posterior expansión tanto de la Armada como de la flota mercante, el destructor ha sido el caballo de batalla de la Armada Real de Manticor. El tipo en sí mismo permaneció casi sin cambios en su diseño fundamental durante cientos de años, pero las funciones que desempeña han estado en un estado de constante cambio, especialmente en el curso de la expansión del Rey Roger.
  


  
    Las misiones de los destructores suelen encajar en uno de los dos papeles principales: proteger el muro de batalla y cumplir misiones independientes como la protección del comercio. La principal elección a la que se han enfrentado los diseñadores siempre ha sido cómo equilibrar estas funciones, o incluso si hacerlo.
  


  
    El destructor se convirtió por primera vez en una unidad de protección porque era una plataforma barata que podía realizar tareas de reconocimiento táctico y negar al enemigo esas mismas oportunidades. Se necesitaba una unidad hipercapaz de buscar en las subbandas cercanas cuando una flota o convoy estaba en hipertránsito. Las formaciones de crucero tradicionales también desplegaban destructores y cruceros ligeros en los flancos al salir al espacio real para ampliar la línea de base de sensores de la formación y proporcionar un piquete exterior para detectar y destruir las fuerzas de exploración enemigas. Una vez iniciada la batalla, las unidades más ligeras de la pantalla se situaron detrás y alrededor del muro, prestando su apoyo a la defensa del área sin poner sus frágiles cascos en la línea de fuego.
  


  
    La evolución de los pequeños aviones no tripulados de alta resistencia comenzó a erosionar las funciones de reconocimiento operativo del destructor, ya que estos nuevos aviones no tripulados eran más rápidos y sigilosos que cualquier buque de guerra, además de no estar tripulados y, por tanto, ser más prescindibles. El destructor se convirtió en un nodo con tripulación que controlaba formaciones de drones y en la principal plataforma de antiscouting, diseñada para localizar y destruir drones de reconocimiento cuando se acercaban a los flancos de la formación. Seguía teniendo un lugar como parte de la defensa antimisiles de la muralla, pero seguía siendo frágil y limitada en ese papel en comparación con los cruceros pesados y los cruceros de batalla. En la otra cara de la moneda, las funciones tradicionales de un destructor como unidad de crucero independiente se estaban erosionando lentamente a medida que la Armada aumentaba su inventario de cruceros ligeros, un tipo que tradicionalmente había estado poco representado en el orden de batalla de Manticor. Los nuevos cruceros ligeros eran más potentes, estaban mejor defendidos y tenían mayor resistencia que cualquier destructor en servicio, lo que los hacía mucho más adecuados para las funciones de fuerzas de piquete de reconocimiento estratégico, protección del comercio o asalto al comercio. La llegada de los NAL avanzados en la DP de 1914, seguida de la evolución de la doctrina antimisiles de los NAL a principios de la década de 1920, eliminó los últimos vestigios de utilidad del destructor como unidad de detección. Tonelada por tonelada, los nuevos NAL eran más rápidos, mejores en la localización y eliminación de aviones no tripulados de reconocimiento, y mucho más eficaces en la función de defensa antimisiles que los destructores.
  


  
    En la actualidad, el futuro del destructor como tipo es incierto. Por un lado, hay quienes predicen que el destructor desaparecerá efectivamente de la Armada en un futuro no muy lejano, con su función de operaciones independientes volviendo a los cruceros y su función de control de la flota pasando a los grupos NAL. Por otro lado, está claro que la RAM ve un papel para el destructor hoy y en el futuro, como lo demuestra la nueva clase Roland. La llegada del misil multidisco y el hecho de que el Roland parece ser el tipo de buque hipercapaz más pequeño capaz de transportar un número significativo de estos misiles indican para muchos que el destructor estará con nosotros durante mucho tiempo, aunque se masifique tanto como un crucero ligero de estilo antiguo.
  


  
    Destructor clase Noblesse
  


  
    Masa 68.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 351 × 41 × 24 m
  


  
    Aceleración 524,4 G (5,143 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 419,5 G (4,114 kps²)
  


  
    Lado ancho: 4M, 3L, 2CM, 3PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 1CM, 2PD
  


  
    Número construido: 60
  


  
    Vida útil: 1819-1907
  


  
    El destructor de la clase Noblesse, contemporáneo del crucero ligero de la clase Courageous, era el destructor más antiguo aún en servicio cuando comenzó la guerra con Haven. En muchos sentidos, se construyó como una versión reducida del Courageous, armado con los mismos tubos de misiles anticuados y el mismo equilibrio armamentístico general, aunque sin el poderoso armamento de haz que llevaba su primo mayor.
  


  
    Aunque en un principio estaba previsto su desmantelamiento para el cambio de siglo, la necesidad de la RAM de contar con combatientes ligeros prolongó la clase más allá de su vida operativa prevista, y muchos de los buques permanecieron en servicio hasta 1907 PD. Aunque seguían siendo adecuados para el trabajo contra la piratería, se habían quedado obsoletos con los rápidos desarrollos tecnológicos estimulados por la guerra y todos fueron retirados del servicio cuando la clase Culverin empezó a salir de las naves de construcción.
  


  
    Destructor clase Falcon
  


  
    Masa 70.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 355 × 42 × 24 m
  


  
    Aceleración 523,6 G (5,134 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 418,8 G (4,108 kps²)
  


  
    Lado ancho: 3M, 4L, 3CM, 4PD
  


  
    Persecución: 1M, 2L, 2CM, 2PD
  


  
    Número construido: 88
  


  
    Vida útil: 1851-1916
  


  


  
    El destructor de la clase Falcon fue producto del mismo estudio de diseño que dio lugar al crucero ligero de la clase Apollo y a la fragata de la clase Lightning, la última clase de fragata que construyó la RAM. La característica más destacada de la clase Falcon es que se trata de una plataforma de haz pesado en relación con sus contemporáneos, diseñada para acercarse rápidamente y combatir al enemigo a corta distancia.
  


  
    Los primeros Falcon sufrieron las mismas deficiencias de construcción que causaron las debilidades estructurales de los Apollo, y todos menos dos requirieron importantes reparaciones.
  


  
    A diferencia del exitoso Apollo, tanto los Falcons como los Lightnings se consideraban demasiado frágiles para sobrevivir a un combate de energía (en el que un solo golpe de suerte puede causar daños importantes). Aunque poseían una impresionante potencia de fuego para su tamaño, existían serias dudas sobre su capacidad para derrotar a algo de su propio ritmo. Aunque el último de los Lightnings fue retirado del servicio antes del cambio de siglo, los Falcon duraron hasta la retirada de la flota de 1916 PD.
  


  
    Destructor clase Havoc
  


  
    Masa: 84.500 toneladas
  


  
    Dimensiones 377 × 44 × 26 m
  


  
    Aceleración 519,8 G (5.097 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 415,8 G (4,078 kps²)
  


  
    Lado ancho: 5M, 3L, 3CM, 3PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 2CM, 2PD
  


  
    Número construido: 83
  


  
    Vida útil: 1861-actualidad
  


  
    La clase Havoc se construyó como sucesora del destructor clase Falcon. En muchos sentidos, su diseño presagiaba el paso de los combatientes de haz pesado a los combatientes de misiles pesados. Diseñado como un destructor de propósito general, la clase Havoc era capaz de realizar todas las misiones tradicionales de los destructores y sirvió bien en muchas de ellas. Esto fue especialmente cierto en Silesia, donde su mezcla de armamento defensivo y su adecuada capacidad de ataque lo convirtieron en un buque natural para las operaciones antipiratería. El capitán de un Havoc generalmente intentará mantener el alcance contra sus oponentes habituales, donde la electrónica superior del Havoc y sus profundos cargadores le proporcionan la mayor ventaja. El armamento de rayos es modesto en el mejor de los casos, y un comandante de Havoc que se acerque demasiado agresivamente pone a su mando en peligro.
  


  
    A medida que se aceleraba la acumulación de unidades ligeras y después de que el número de cascos alcanzara los cuatro dígitos, la RAM comenzó a renumerar sus destructores, y el NSM Havoc fue rebautizado como DD-01 en 1873 PD. Aunque la mayoría de la clase sigue en servicio, la combinación de un casco pequeño y estrecho y unas defensas inferiores han relegado a los Havoc a tareas de retaguardia y a estaciones remotas menos importantes. Con la última ronda de reacondicionamiento de GE, siguen siendo muy adecuados para las operaciones antipiratería, aunque no sean adecuados para el combate contra la Armada de la República de Haven.
  


  
    Destructor clase Chanson
  


  
    Masa 78.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 367 × 43 × 25 m
  


  
    Aceleración 520,7 G (5,107 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 416,6 G (4,085 kps²)
  


  
    Lado ancho: 3M, 3L, 4CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 2CM, 2PD
  


  
    Número construido: 204
  


  
    Vida útil: 1867-actualidad
  


  


  
    Con el programa de expansión naval del rey Roger en pleno apogeo, la RAM inició un serio análisis de los registros de combate de Silesia y se dio cuenta de que la defensa naval necesitaba una mejora significativa. Los diseños de destructores, cruceros ligeros y cruceros pesados resultantes del Programa de Supervivencia Mejorada hacían hincapié en un mayor armamento defensivo y en la mejora de las defensas pasivas. El diseño del destructor fue la clase Chanson.
  


  
    El Chanson es, con mucho, el destructor más numeroso de la RAM y se adapta a una gran variedad de tareas, desde la exploración y el piquete hasta la pantalla de destrucción de un muro de batalla, pasando por las operaciones independientes —mostrando la bandera— en las ciudades estelares más pequeñas. La clase tiene una gran resistencia estratégica para un destructor, lo que la hace popular entre los planificadores de la RAM, y su moderna suite electrónica y sus capacidades de defensa de área mejoradas la hacen más adecuada para la defensa de convoyes que el Havoc. A pesar de la reducción de lanzadores respecto a las clases Havoc y Noblesse, la clase Chanson sigue siendo la más fuerte en un duelo de misiles. Sus pesadas defensas y su superior control de fuego le permiten enfrentarse a la mayoría de los destructores e incluso a algunos cruceros ligeros, siempre que pueda mantenerse fuera del alcance de la energía. Sin embargo, carece de la fuerza ofensiva de la clase Havoc y de su sucesora, la clase Javelin, hecho que fue muy criticado por los opositores al Programa de Supervivencia Mejorada.
  


  
    Cuando la clase Culverin se retrasó a principios del siglo XX, se encargó otra tanda de Chansons como solución provisional. Aparte de las actualizaciones de la electrónica y los accesorios, estos cascos son prácticamente idénticos a los modelos más antiguos de Chansons, a pesar de la diferencia de diez años en la construcción.
  


  
    Destructor clase Javelin
  


  
    Masa: 87.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 381 × 45 × 26 m
  


  
    Aceleración 519,7 G (5.096 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 415,7 G (4,077 kps²)
  


  
    Lado ancho: 6M, 2L, 4CM, 3PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 2CM, 2PD
  


  
    Número construido: 65
  


  
    Vida útil: 1883-actualidad
  


  
    El destructor de la clase Javelin es contemporáneo de la clase Chanson, pero tiene una filosofía de diseño fundamentalmente diferente. Mientras que el Chanson se centraba en meter toda la defensa posible en un casco tan pequeño como fuera posible, el Javelin favorece un mayor impacto ofensivo, a costa de algo de defensa. Fue concebido para servir sobre todo como unidad rápida de detección para los escuadrones de cruceros de batalla y ha visto un mando menos independiente que sus primos más supervivientes.
  


  
    Aunque en la simulación parece un diseño muy eficaz, su gran capacidad ofensiva tiene un precio. El espacio de los cargadores para soportar la mayor anchura era una limitación, y el hecho de que los seis lanzadores compartieran sólo dos cargadores hacía que el diseño fuera especialmente vulnerable a los daños. Los tubos de misiles y los cargadores también tuvieron que colocarse más cerca de los espacios de los generadores laterales de lo normal y, como resultado, la clase ha estado plagada de problemas de retroalimentación entre los gravímetros y los generadores laterales durante toda su vida útil. En comparación con el Chanson e incluso con la denostada clase Culverin, los Javelins nunca fueron especialmente populares ni entre los planificadores de la RAM ni entre sus tripulaciones. La mayoría de ellos fueron relegados al servicio de reserva en 1920, aunque algunos cascos de la clase Chanson, mucho más antiguos, seguían en servicio activo.
  


  
    Destructor clase Culverin
  


  
    Masa 104.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 404 × 48 × 27 m
  


  
    Aceleración 547,4 G (5,368 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 437,9 G (4.294 kps²)
  


  
    Banda ancha: 5M, 4L, 5CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 2CM, 2PD
  


  
    Número de unidades construidas: 72
  


  
    Vida útil: 1899-actualidad
  


  
    La clase Culverin fue diseñada como un potente destructor de uso general para sustituir a las clases Havoc y Chanson. Los cambios en los requisitos durante el proceso de diseño dieron lugar a un aumento del peso de la ofensiva y a una disminución del tamaño de la tripulación, lo que obligó a utilizar la automatización, más habitual en los buques mercantes. Al final, el proyecto de automatización se abandonó después de los dos primeros buques, pero no antes de que estos cambios retrasaran la puesta en servicio del primer buque dos años y dieran lugar a fallos de software y hardware que fueron casi imposibles de solucionar. Los cambios en el armamento hicieron que el Culverin creciera en casi ocho mil toneladas y se alargara casi diez metros. Algunos señalan estos primeros problemas como la razón por la que el Almirantazgo tardó otros diez años en volver a intentar reducir las necesidades de tripulación mediante una mayor automatización.
  


  
    Sin embargo, cuando todo estaba dicho y hecho, la clase Culverin era casi tan buena como decían sus simulaciones de diseño. Dispone de importantes medios de guerra electrónica, una anchura impresionante para un destructor y sólidas capacidades defensivas que encajan a la perfección con la última generación de equipos manticorianos. La principal queja sobre el Culverin es su reputación de ser un dolor de cabeza para el mantenimiento, aunque parte de esta reputación se debe a la escasez periódica de piezas de repuesto durante la fase inicial de construcción. La peculiar disposición interna provocada por los cambios de diseño ha causado muchos problemas a los equipos de control de daños, un hecho que no se apreció del todo hasta que las primeras unidades comenzaron a ver el combate.
  


  
    Destructor clase Wolfhound
  


  
    Masa 123.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 428 × 51 × 29 m
  


  
    Aceleración 784,7 G (7,695 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 627,7 G (6,156 kps²)
  


  
    Banda ancha: 6M, 3G, 6CM, 5PD
  


  
    Persecución 2G, 4PD
  


  
    Número construido: 19
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  
    El destructor de la clase Wolfhound es un destructor de propósito general diseñado originalmente durante el Almirantazgo Janacek para reemplazar todo el inventario de la RAM de destructores de modelos antiguos. Dieciocho por ciento más pesado que la clase Culverin, el Wolfhound aprovecha al máximo las nuevas tecnologías que permitieron al RAM construir un destructor más eficaz que muchos cruceros ligeros de la preguerra. La clase cuenta con una capacidad limitada de tiro exterior y lleva la última generación de misiles de accionamiento único en servicio de la RAM, de mucho mayor alcance y más potentes que cualquiera de los que estaban en servicio al comienzo de la guerra. Con una tripulación de sólo ochenta y siete personas, la dotación de un destructor antiguo puede repartirse entre casi cuatro Wolfhounds, liberando mano de obra para otras construcciones nuevas sin reducir el número total de destructores en servicio.
  


  
    Aunque el Wolfhound es una plataforma eficaz según cualquier estándar de preguerra, una vez que empezaron a aparecer las cifras de rendimiento de los nuevos destructores de la clase Roland, la RAM revisó sustancialmente sus programas de construcción. Dadas las misiones que se le asignarían, el Wolfhound no sería significativamente más capaz que los cascos ya en servicio, al menos no lo suficiente como para justificar el coste de reemplazar casi cuatrocientos de ellos en tiempo de guerra. Actualmente sólo hay diecinueve Wolfhounds en servicio; los otros veinte del vuelo original fueron destruidos en las incursiones de Grendelsbane. Aunque hay planes para poner el Wolfhound en producción en serie limitada para empezar a reemplazar poco a poco las clases de destructores más antiguas que han sobrevivido, actualmente todas las naves de construcción más pequeñas se han dedicado a la construcción de Rolands y cruceros ligeros de clase Avalon.
  


  
    Destructor clase Roland
  


  
    Masa 188.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 446 × 54 × 45 m
  


  
    Aceleración 780 G (7.649 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 624 G (6.119 kps²)
  


  
    Banda ancha: 5L, 10CM, 9PD
  


  
    Persecución: 6M, 2G, 6PD
  


  
    Número construido: 46+
  


  
    Vida útil: 1920-actualidad
  


  


  
    La clase Roland refleja mucho de lo que la RAM ha aprendido en el curso de la guerra contra Haven. En términos de tamaño, es el mayor destructor jamás producido, rivalizando con el tamaño de los cruceros ligeros de otras marinas.
  


  
    Durante la Primera Guerra de Haven, la RAM no disponía de buques insignia adecuados para el servicio de cruceros y destructores, y los Roland fueron un intento de solucionar esa carencia. Todos los miembros de la clase fueron dotados de una amplia capacidad de mando y control y, en esencia, cada uno puede operar como el buque insignia de un escuadrón de destructores.
  


  
    El Roland es también el buque de guerra más pequeño que lleva el misil Mark 16 de doble accionamiento, montando un grupo de seis lanzadores en cada cabeza de martillo. Utilizando el fuego fuera del núcleo, puede hacer que todos los misiles se dirijan a un solo objetivo. La desventaja obvia de esta disposición es que un solo impacto en la cabeza de martillo puede eliminar la mitad del armamento total de misiles.
  


  
    El Roland es un rival para cualquier crucero convencional ligero o incluso pesado que no tenga misiles multidireccionales propios. El Roland es capaz de combatir a una distancia muy superior a la del adversario y es lo suficientemente rápido como para salir corriendo si sus Mk16 no logran penetrar las defensas del enemigo. Al igual que el Wolfhound, la clase Roland no tiene cabida en el moderno muro de batalla de la RAM, y todas las unidades desplegadas hasta ahora han sido enviadas al cuadrante Talbott o a Silesia para ser utilizadas como piquetes, defensa de sistemas y protección de convoyes. El uso del Roland como asaltante de comercio aún no se ha probado, pero las extensas simulaciones han demostrado que el Roland destacará en ese papel si es necesario.
  


  
    CRUCEROS LIGEROS (CL)
  


  
    Históricamente, la fragata era la principal unidad de crucero de la RAM, no el crucero ligero. Diseñadas para operaciones interestelares independientes y de larga duración, las fragatas se dedicaban con frecuencia a la protección del comercio, las operaciones antipiratería y la recopilación de información estratégica. Se convirtieron en algo común en muchos sistemas de la Verge a medida que la flota mercante manticorana se expandía, y como primeros mandos independientes para muchos destacados oficiales manticoranos de los años de guerra, estas pequeñas naves pueden reclamar con razón haber jugado un papel importante en los éxitos posteriores de la RAM.
  


  
    La prolongada predilección de la RAM por este tipo de naves, a pesar de sus conocidas desventajas, se debió a la necesidad de contar con un número de plataformas para hacer frente a amenazas de nivel relativamente bajo. Las fragatas eran más baratas que los destructores, aunque el tamaño de sus tripulaciones y los costes operativos eran casi iguales, y eran capaces de derrotar a casi cualquier pirata que se encontraran. La posibilidad de desplegarlas en mayor número las hacía más deseables para una Armada cuya actividad principal era precisamente ésa: derrotar a los piratas, a pesar de la potencia de combate, siempre marginal, impuesta por las grandes exigencias de soporte vital, salas de energía e hipergeneradores que imponían la masa y el volumen disponibles de cascos tan pequeños.
  


  
    Fue necesaria la inminente guerra contra Haven para que la fragata perdiera el favor debido a su incapacidad para enfrentarse a cualquier nave de guerra normal, independientemente de su tonelaje, y una de las principales iniciativas del rey Roger fue la sustitución gradual del gran inventario de fragatas por cruceros ligeros para misiones interestelares de largo alcance.
  


  
    Los cruceros ligeros se consideraban unidades interestelares, destinadas a operar durante largos periodos de tiempo sin apoyo externo, principalmente para misiones estratégicas y tácticas de exploración. De mayor tamaño que los destructores de la generación actual, eran también unidades de combate más potentes, capaces de hacer frente al creciente número de —privados— fuertemente armados operados por diversos movimientos separatistas silesianos en la Confederación. A pesar de ello, Manticora nunca tuvo más de un par de docenas de cruceros ligeros en servicio antes del programa de expansión naval del rey Roger. Al carecer de vecinos con malas intenciones y con una flota de combate orientada principalmente a la defensa del sistema doméstico más que a la proyección de poder, el limitado muro de batalla de la RAM tenía poca necesidad de exploración estratégica, y la función de exploración táctica la cumplían los NAL y los destructores del sistema doméstico. Sin embargo, en la década de 1820 las funciones habían empezado a cambiar dentro de la RAM, debido al alcance cada vez mayor de la marina mercante de Manticor. A medida que las condiciones empeoraban en Silesia, las misiones normalmente asignadas a los destructores empezaron a ser cumplidas por el limitado número de cruceros ligeros de la RAM, y las tareas normalmente asignadas a las fragatas empezaron a ser cumplidas tanto por los destructores como por los cruceros ligeros. El éxito tanto de la marina mercante como de los cruceros ligeros asignados para protegerla provocó una aceleración de los programas de construcción de CL, que ya estaban en marcha cuando Roger comenzó a aumentar el tamaño de la flota de combate. La expansión de la flota de batalla aceleró sustancialmente el proceso, y a medida que se disponía de un número cada vez mayor de cruceros, las fragatas restantes se fueron retirando del servicio, tanto para liberar mano de obra para la —Nueva Marina— del rey como para aumentar el poder de combate y la capacidad de supervivencia de las unidades individuales.
  


  
    El crucero ligero más conocido de la historia de la RAM es sin duda el HSM Unconquered (CL-16), construido en 1649 PD, que sirvió como primer mando hipercapaz tanto para Edward Saganami como para Ellen D'Orville. El Unconquered ha sido restaurado y mantenido en servicio permanente como museo viviente en órbita alrededor de Manticora.
  


  
    Crucero ligero de clase Courageous
  


  
    Masa: 88.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 389 × 40 × 31 m
  


  
    Aceleración: 519,6 G (5.096 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 415,7 G (4,076 kps²)
  


  
    Lateral: 7M, 2L, 2G, 3CM, 3PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 2CM, 2PD
  


  
    Total construido: 62
  


  
    Vida útil: 1820-1909
  


  


  
    Los cruceros ligeros de la clase Courageous eran los más antiguos del inventario de la RAM al comienzo de la guerra. Estos cruceros estaban originalmente programados para ser retirados del servicio en 1897 PD, pero permanecieron en la lista activa durante otros diez años a la luz de la creciente demanda de combatientes ligeros de la Armada en Silesia, junto con la escasez de espacio en los astilleros para la construcción de reemplazos. La clase Courageous se diseñó para tareas de escolta comercial y antipiratería, donde podía aprovechar al máximo su pesado armamento ofensivo. Aunque apenas es más grande que un destructor moderno, el Courageous monta un costado de siete tubos de misiles ligeros y era una de las pocas unidades de su tamaño que montaba grasers en su costado de viga.
  


  
    Sin embargo, el pesado armamento ofensivo de la clase tenía un coste. Prácticamente no está blindado, incluso para los estándares de los cruceros ligeros, y los diseñadores optaron por ahorrar aún más masa reduciendo los espacios para la tripulación y el bunkerage a niveles muy inferiores a los actuales. La reducción de la duración del crucero entre las evoluciones de reabastecimiento ha hecho que el Courageous sea menos adecuado para su función prevista de lo que podría indicar su armamento, y en ese sentido fue un reemplazo decepcionante para las clases a las que sustituyó.
  


  
    A pesar de la antigüedad de sus sistemas ofensivos y de sus problemas de resistencia, la clase Courageous tiene un buen historial de rendimiento. Seguía teniendo un buen rendimiento en el combate con misiles y, si podía mantener el alcance, estaba a la altura de la mayoría de los cruceros ligeros contemporáneos. Sin embargo, la combinación de una resistencia reducida y un alojamiento reducido para la tripulación lo hicieron impopular entre las tripulaciones. Los buques supervivientes han sido objeto de una serie de importantes actualizaciones a lo largo de los años, pero las limitaciones de suministro de hardware han hecho que se queden atrás con respecto a las clases más modernas. Estaban siendo reemplazados casco por casco por la clase Valiant al comenzar la guerra, y la última unidad fue retirada del servicio en 1909 PD.
  


  
    Crucero ligero clase Apollo
  


  
    Masa 126.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 438 × 46 × 35 m
  


  
    Aceleración 517,8 G (5,078 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 414,2 G (4,062 kps²)
  


  
    Lado ancho: 5M, 6L, 4CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 3CM, 3PD
  


  
    Total construido: 132
  


  
    Vida útil: 1856-actualidad
  


  
    La clase Apollo es un crucero ligero centrado en el haz, diseñado para operaciones antipiratería. Construido como resultado de un estudio de diseño de 1846, el objetivo del diseño era la protección general y las defensas antimisiles en despliegues de larga duración lejos del reabastecimiento, principalmente en lugares como Silesia, pero también con la vista puesta en los futuros requisitos de exploración de la flota.
  


  
    Los primeros siete buques construidos según las especificaciones del estudio de diseño se entregaron entre 1851 y 1856 PD. La RAM había adjudicado al Cartel de Jordania un contrato de producción que duraría hasta la década de 1860, pero tres de los primeros doce barcos no superaron las pruebas de potencia debido a defectos estructurales. El escándalo posterior obligó a cancelar todos los contratos navales con el Cartel de Jordania, tras una larga investigación por acusaciones de fraude y prácticas de construcción deficientes. Incluso antes de que concluyera la investigación, la Armada había entregado la construcción al cártel de Hauptman. Tras la investigación, Hauptman recibió también la posesión de los restantes cascos de los Jordan para la recuperación de piezas y sistemas. Aparte de los dos primeros, todos los cascos restantes fueron construidos por el cártel de Hauptman, que recibió renovaciones de contrato a mediados de la década de 1860 y principios de la de 1870.
  


  
    Los Apolo están diseñados para librar una batalla cerrada mientras maniobran al alcance del rayo, y cuentan con contramedidas electrónicas y paredes laterales tan fuertes como las de algunos cruceros pesados más antiguos. También cuentan con un blindaje más pesado que la mayoría de los cruceros ligeros. En las distancias cortas, una maniobra ágil y una potente carga de energía deberían hacer que un Apollo fuera más que un rival para cualquier nave de su tipo. Sin embargo, el armamento de rayo ha llegado a expensas del flanco de misiles, dejando sólo cinco tubos en cada flanco, con desventajas que se hicieron realmente obvias sólo después de la introducción generalizada de la cabeza láser hacia el final del siglo XIX. Los Apolo han sido sometidos a tres grandes ciclos de reacondicionamiento para actualizar sus sistemas electrónicos y de control de fuego. Se espera que las unidades restantes de la clase sean retiradas pronto, aunque las necesidades de la guerra pueden prolongar su vida útil una vez más.
  


  
    Crucero ligero clase Talisman
  


  
    Masa 124.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 438 × 46 × 35 m
  


  
    Aceleración 517,9 G (5,079 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 414,3 G (4,063 kps²)
  


  
    Banda ancha: 5M, 2L, 4CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 3CM, 3PD
  


  
    Número construido: 16
  


  
    Vida útil: 1871-presente
  


  
    El crucero ligero de clase Talisman es un crucero dedicado a la recopilación de información, construido sobre el versátil casco del Apollo. Con la mayoría del Almirantazgo convencido de que la guerra con Haven era casi segura, se pusieron en marcha planes para seguir a las unidades Havenitas en el espacio neutral y picar los sistemas Havenitas con los Talismanes, con el fin de capturar tantos datos como fuera posible sobre los sistemas de propulsión, sensores y control de fuego Havenitas. En caso de que se infectara la guerra, las naves de clase Talismán se asignarían a formaciones de detección, utilizando sus sensores mejorados para proporcionar una alimentación de datos directa a los ordenadores de control de fuego del muro en tiempo real a medida que avanzara la batalla.
  


  
    Se eliminaron cuatro láseres de costado y se redujo el espacio de los cargadores para dar cabida a un amplio conjunto de sensores pasivos, equipos de análisis y espacio para la tripulación necesaria para hacer funcionar los sistemas. Toda la mitad delantera de la bahía de la embarcación se dedicó al equipo de lanzamiento y recuperación de diversos drones de reconocimiento.
  


  
    Aunque las consideraciones políticas dificultaron su misión principal en muchos casos, los Talismanes prestaron un buen servicio durante los primeros años de la guerra. Varios de ellos acabaron al servicio de los equipos de operaciones especiales de la ONI y se está estudiando la posibilidad de reequipar los demás como aviones no tripulados avanzados. Esto permitiría a una división introducirse en un sistema recién ocupado y establecer una red de seguridad perimetral ad hoc en poco tiempo. Se espera que esta capacidad sea de gran utilidad en los nuevos territorios del Imperio Estelar de Manticora.
  


  
    Crucero ligero clase Illustrious
  


  
    Masa 135.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 449 × 47 × 36 m
  


  
    Aceleración 517,3 G (5,073 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 413,9 G (4,059 kps²)
  


  
    Banda ancha: 5M, 4L, 6CM, 6PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 4CM, 4PD
  


  
    Número construido: 26
  


  
    Vida útil: 1876-actualidad
  


  
    La clase Illustrious fue un producto del Programa de Mejora de la Supervivencia emprendido por DepNav a principios de la década de 1860. A diferencia de otros diseños surgidos de ese programa, la clase Illustrious llevó el concepto lo suficientemente lejos como para comprometer las capacidades ofensivas del diseño, y la mayoría de las autoridades consideran que el buque está severamente infraarmado. El Almirantazgo estuvo de acuerdo con esta evaluación y destinó recursos a la producción continuada de la antigua clase Apollo en lugar de los nuevos CL de la clase Illustrious.
  


  
    El diseño del Illustrious ha sido calificado despectivamente como el destructor más caro jamás construido. Quizás sea injusto, ya que la clase ha encontrado varios nichos útiles, pero la RAM esperaba utilizarlo como un crucero ligero más generalizado y por eso se considera en general un fracaso. Al carecer de la potencia de fuego necesaria para ser una amenaza creíble para cualquier buque de guerra moderno de su tonelaje, las opciones de empleo estándar de la clase suelen hacer hincapié en misiones en las que su armamento defensivo supone una ventaja. Al principio, estos despliegues se centraban en situaciones en las que era más probable encontrar un desajuste a su favor, ya fuera cazando piratas en Silesia o en un papel de antiscouting con la flota. A medida que aumentaba el ritmo de las operaciones en tiempo de guerra, los grupos de mando con cruceros de la clase Illustrious adscritos han optado por destinarlos a cubrir los elementos de los convoyes mientras que los elementos más pesados han sido asignados a otros lugares. Una idea relacionada con la anterior, que consistía en asignar buques de la clase Illustrious a escuadrones de cruceros de combate de incursión profunda como potencia de fuego defensiva suplementaria, tuvo un éxito limitado al principio de la guerra. También se está considerando su conversión en transportes ligeros de ataque rápido asignados al RMMC.
  


  
    Extensión del crucero ligero clase Apollo (Flight IV Apollo)
  


  
    Masa 128.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 441 × 46 × 35 m
  


  
    Aceleración 517,7 G (5,077 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 414,1 G (4,061 kps²)
  


  
    Lado ancho: 5M, 4L, 6CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 3CM, 3PD
  


  
    Número construido: 52
  


  
    Vida útil: 1886-actualidad
  


  
    Después de que la clase Illustrious no cumpliera con sus capacidades previstas, se encargó otro vuelo de Apollos. En el transcurso de varios años, casi todos los cascos originales del Vuelo I fueron eliminados y se encargaron reemplazos con los mismos nombres que los originales.
  


  
    La experiencia reciente con la clase Talisman había puesto de relieve la versatilidad de la forma básica del casco del Apolo, y se tomó la decisión de modificar la clase. Se eliminaron dos soportes de viga del costado y se sustituyeron por un par de lanzadores de contramisiles y sus cargadores. Esta reducción de la capacidad de combate cuerpo a cuerpo fue lamentable, pero el nuevo diseño fue una adición bienvenida para los comandantes de grupos de combate que buscaban engrosar las defensas de su pantalla. La experiencia operativa pronto dejó claro que el diseño era en muchos aspectos superior al de la clase Apollo original y se puso en marcha un programa de reacondicionamiento para mejorar el mayor número posible de cascos originales.
  


  
    En la actualidad, muchos de los cascos supervivientes de la clase Apollo original han sido actualizados al estándar del Vuelo IV. Al principio de su vida útil, esta clase se denominaba a menudo clase Artemis, aunque oficialmente siempre han figurado en la lista de la Armada simplemente como Apollos de Vuelo IV. La distinción se volvió irrelevante a medida que el resto de los cascos más antiguos fueron adaptados a estos estándares.
  


  
    Crucero ligero clase Valiant
  


  
    Masa 154.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 469 × 49 × 38 m
  


  
    Aceleración: 516,4 G (5.065 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 413,2 G (4,052 kps²)
  


  
    Banda ancha: 8M, 6L, 2G, 5CM, 4PD
  


  
    Persecución: 3M, 2G, 3CM, 3PD
  


  
    Número construido: 83
  


  
    Vida útil: 1902-actualidad
  


  


  
    Con la mitad de la anchura de los misiles de un Apollo, la clase Valiant supone un cambio en el diseño típico de los cruceros ligeros RAM. Es un catorce por ciento más pesado que la clase Illustrious y toma gran parte de su filosofía de diseño de la antigua clase Courageous. Los Valiants siguen siendo unidades eficaces incluso para los estándares actuales, que han cambiado radicalmente, y cuentan con un flanco de misiles más pesado que cualquier otro crucero ligero de la RAM, armas de energía iguales a las de un Apollo y un conjunto defensivo respetable. Otra característica notable de su diseño es el armamento pesado de persecución, aunque la incorporación de los tres tubos de misiles y los dos grasers (además de los montajes defensivos) requirió una modificación sustancial del diseño interno de la cabeza de martillo.
  


  
    Al igual que la clase Courageous, mucho más pequeña, esta capacidad tiene un precio. Sólidos, fiables y eficaces, los Valiants tienen las piernas más cortas y son más estrechos que la mayoría de sus contemporáneos, a pesar de su mayor tamaño. Se han construido suficientes Valiants para reemplazar por completo los cascos de la clase Courageous a medida que se van retirando, y muchos Valiants heredan sus nombres directamente de las naves más antiguas.
  


  
    Crucero ligero clase Avalon
  


  
    Masa 146.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 461 × 48 × 37 m
  


  
    Aceleración 749,9 G (7,354 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 599,9 G (5,883 kps²)
  


  
    Banda ancha: 10M, 4G, 8CM, 8PD
  


  
    Persecución 2G, 4PD
  


  
    Número construido: 196+
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  


  
    La clase Avalon es la variante de crucero ligero basada en los mismos estudios de diseño que crearon el crucero pesado Saganami-B, y comparte muchas de las mismas ventajas en términos de control de fuego, protección, lanzamiento fuera de borda y electrónica. Aunque sigue siendo clasificado y desplegado como un crucero ligero, en realidad es más pequeño que el destructor de la clase Roland, un testimonio de la política de la RAM de clasificar los cascos en función del papel y no del tonelaje.
  


  
    A diferencia de sus contemporáneos, el Roland y el Saganami-C, el Avalon no lleva el misil Mk16 Dual Drive (DDM). En su lugar, lleva el mismo misil ligero de alcance extendido (LERM) Mk36 que el Wolfhound. El paquete de propulsión de una sola etapa del Mk36 es capaz de un tiempo de ejecución y un alcance significativamente mayores que los misiles de la preguerra, pero sigue teniendo un alcance considerablemente menor que el Mk16.
  


  
    El Avalon cumple admirablemente el papel de crucero ligero definido por la RAM. Esta clase se está construyendo en gran número junto con los Roland y los Saganami-C, y muchos de ellos han sido enviados a Silesia, donde sus capacidades son muy necesarias en la actualidad.
  


  
    Crucero de control de sistemas clase Kamerling
  


  
    Masa: 276.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 569 × 59 × 46 m
  


  
    Aceleración 741 G (7.266 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 592,8 G (5,813 kps²)
  


  
    Banda ancha: 8M, 4G, 12CM, 12PD
  


  
    Persecución: 2G, 6PD
  


  
    Número construido: 48
  


  
    Vida útil: 1921-actualidad
  


  
    Aunque aparece en los registros del DepNav como un crucero ligero, la clase Kamerling tiene la designación de —crucero de control de sistemas— y de hecho está más cerca de ser un reemplazo del crucero pesado clase Broadsword.
  


  
    Uno de los principales inconvenientes de las nuevas clases de buques de guerra de la RAM y sus diseños altamente automatizados es que los comandantes de estación se encuentran cada vez más a menudo con que carecen de personal y marines para hacer frente a las acciones de abordaje, las tripulaciones de los premios, la supresión de la piratería y misiones similares.
  


  
    La clase Kamerling fue diseñada para resolver este problema. Aprovecha el mismo nivel de automatización y reducción de la tripulación que todas las clases modernas, pero además de la pequeña tripulación de la Marina, lleva tres compañías de Marines, con equipo de apoyo y suficiente capacidad de elevación de pequeñas embarcaciones para trasladar a todo el contingente en un solo vuelo.
  


  
    Aunque son combatientes capaces de enfrentarse a cualquier cosa que puedan encontrar en estaciones lejanas como la Confederación de Silesia, el armamento del Kamerling se inclina hacia la defensa y, a pesar de su ventaja de tonelaje sobre las clases Avalon y Valiant, su capacidad antibuque es limitada para su tamaño debido al tonelaje consumido por el soporte vital adicional. Estas naves nunca fueron concebidas para disputar el control del espacio con las unidades de otra armada. Más bien se concibieron como unidades destinadas a vigilar el comercio y a restablecer las capacidades de mantenimiento de la paz y de misiones humanitarias que se habían perdido en los diseños de baja potencia. Sin embargo, el aumento explosivo de la construcción tras la reanudación de las hostilidades provocó una escasez de muelles de construcción. Los astilleros más pequeños ya estaban produciendo Rolands y Avalons lo más rápidamente posible. Dado el enorme tamaño de estas naves, cada una de ellas desplazaría la construcción de un Saganami-C, por lo que el número original de construcciones se redujo al doble.
  


  
    Sólo se han construido cuarenta y ocho y no está previsto construir más hasta al menos 1923. Casi todos ellos han sido asignados a Silesia.
  


  
    CRUCEROS PESADOS (CA)
  


  
    Durante la mayor parte de su historia, la RAM confió en los cruceros pesados —y posteriormente en los cruceros de batalla— como sus principales unidades ofensivas. El comodoro Edward Saganami perfeccionó esta práctica durante la guerra de Ranier, y sus heroicas acciones en la batalla de Carson la marcaron para siempre en las tradiciones de la Royal Navy.
  


  
    El crucero pesado es especialmente adecuado para el asalto comercial. Operando en solitario o en divisiones, los buques de clase crucero son capaces de superar fácilmente a las escoltas tradicionales de destructores y cruceros ligeros y obligar eficazmente a los enemigos a proteger sus líneas de suministro con unidades pesadas propias, a menudo a costa de retirar muchas más unidades del frente que el gasto de los asaltantes.
  


  
    Aunque la naturaleza de la guerra ha cambiado para muchos de la última generación de oficiales que sirvieron al rey Roger III, pasando de una de incursiones profundas con ágiles escuadrones de cruceros de batalla al pesado poderío del muro de batalla, la tradición nunca se ha olvidado. La planificación estratégica, incluso hoy en día, sigue incluyendo estas incursiones puntuales. En la actualidad, muchos miembros de la Armada creen que la capacidad de un oficial no se ha puesto a prueba hasta que no ha comandado un crucero pesado.
  


  
    Crucero pesado clase Warrior
  


  
    Masa: 227.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 474 × 57 × 48 m
  


  
    Aceleración: 513 G (5.031 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 410,4 G (4,025 kps²)
  


  
    Banda ancha: 6M, 6G, 2CM, 6PD
  


  
    Persecución: 2M, 1G, 2CM, 2PD
  


  
    Número construido: 46
  


  
    Vida útil: 1794-1906
  


  


  
    Aunque era perfectamente capaz para la época en la que se construyó, el costado de misiles del Warrior es ligero para los estándares modernos, un hecho que sólo fue parcialmente compensado por la calidad de las ayudas a la penetración de misiles y los buscadores de la RAM. Por otro lado, llevaba un costado de misiles de gran alcance, que le proporcionaba una potente pegada en el combate a corta distancia. El conjunto defensivo es típico de su época de construcción, mostrando más grupos de defensa de punto que tubos antimisiles, un equilibrio optimizado contra los misiles de ojiva nuclear de contacto contemporáneos.
  


  
    A pesar de estas limitaciones, el Warrior demostró ser un buque de patrulla fronteriza ideal para el sector de Silesia. Su menor tamaño le proporcionaba una aceleración marginalmente mejor que los cascos más grandes y, con la geometría inicial adecuada, era capaz de derribar muchos cruceros ligeros e incluso algunos destructores. Sus misiles le daban un ataque razonable contra los buques de defensa ligera utilizados por las armadas de los frentes de liberación y los piratas, y la baja calidad general del equipamiento silesiano impedía que sus debilidades en defensas activas y blindaje fueran una desventaja paralizante.
  


  
    Aunque quedaban pocos en servicio al comienzo de la guerra, la clase Warrior siempre había sido una plataforma bien considerada, a pesar de su antigüedad, y todos los buques de la clase habían recibido actualizaciones periódicas de los paquetes electrónicos a lo largo de su vida operativa. Sin embargo, la era de la batalla para la que estos barcos habían sido diseñados y en la que se desempeñaron admirablemente estaba llegando a su fin. Los Guerreros, lamentablemente insuficientes en cuanto a defensas de largo alcance en comparación con los estándares actuales, ocupaban un lugar lo suficientemente bajo en la lista de prioridades como para que se dejara de lado su adaptación a un conjunto defensivo más equilibrado en favor de diseños más capaces de luchar contra la República Popular de Haven. Aunque algunas unidades entraron en combate al comienzo de la guerra, las últimas fueron retiradas del servicio menos de un año después.
  


  
    Crucero pesado clase Truncheon
  


  
    Masa: 223.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 471 × 57 × 48 m
  


  
    Aceleración: 513,2 G (5.033 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 410,6 G (4,026 kps²)
  


  
    Banda ancha: 5M, 5L, 3G, 2CM, 6PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 1G, 1CM, 2PD
  


  
    Número construido: 77
  


  
    Vida útil: 1809-1905
  


  
    El crucero pesado de la clase Truncheon fue diseñado junto con la clase Warrior como una opción menos costosa para completar el número total de construcción designado. A pesar de haber sido autorizado y puesto en los libros un año antes que el Warrior, los recortes presupuestarios retrasaron el primer Truncheon hasta quince años después de que la clase Warrior entrara en servicio operativo. Sin embargo, con varios escuadrones de la antigua clase Acherner que debían retirarse cuando la porra entró finalmente en servicio, y a la luz de los problemas de producción de los Warriors, la serie de producción original se alargó en 1822 PD.
  


  
    A principios de la década de 1830, dos divisiones de porras de la clase I fueron reequipadas como cruceros de apoyo a las operaciones marítimas y rebautizadas con el prefijo LCA. Este reacondicionamiento redujo el armamento de costado para hacer espacio para un batallón completo de marinos y personal de apoyo, además de equipo especializado de mando y control. Aunque era muy necesaria, la naturaleza improvisada de la conversión de la clase Nightstick nunca fue popular entre el Cuerpo. Poco después se elaboraron planes para construir un LCA, aunque varios retrasos en la adquisición mantuvieron a los Truncheons en servicio durante décadas más de lo previsto. Cuando la tan esperada clase Broadsword entró finalmente en servicio, con dos décadas de retraso, los Truncheons convertidos fueron finalmente retirados, para alivio del RMMC.
  


  
    Crucero pesado clase Prince Consort
  


  
    Masa: 246.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 487 × 59 × 49 m
  


  
    Aceleración: 512,1 G (5.022 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 409,7 G (4,017 kps²)
  


  
    Banda ancha: 8M, 3L, 2G, 5CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 3CM, 2PD
  


  
    Número construido: 175
  


  
    Vida útil: 1851-1919
  


  
    La clase Príncipe Consorte de cruceros pesados ostenta el récord de ser la clase más grande de cruceros pesados de la Armada Real de Manticor, aunque es probable que sea superada por la siguiente hornada de Saganami-Cs que saldrá de las naves de construcción en 1922 PD. La clase fue autorizada originalmente como clase Príncipe de la Corona, pero el nombre cambió antes de que se entregara el primero.
  


  
    Individualmente, los Príncipes Consortes son unidades potentes y eficaces, pero su diseño fue un compromiso en dos sentidos. En primer lugar, se diseñaron con el volumen interno del puente justo para acomodar su equipamiento original, lo que provocó una gran frustración, ya que las futuras reformas y actualizaciones de equipamiento tuvieron que ser encajadas dondequiera que cupieran, haciendo que el espacio de trabajo interior fuera aún más reducido. En segundo lugar, para llevar la mayor cantidad de potencia de fuego al espacio lo más rápido y con el menor coste posible, los DepNav omitieron una cubierta de bandera adecuada y sus sistemas de apoyo a cambio de un tonelaje adicional dedicado al armamento de costado. Debido a la escasez de buques insignia de cualquier tipo, los Príncipes Consortes debían ser asignados a formaciones de grupos de combate y flotas en las que otras naves de la escuadra podían proporcionar el espacio para un oficial de bandera y su personal.
  


  
    Al igual que la mayoría de los diseños manticorianos, el Príncipe Consorcio disfrutaba de una gran ventaja en los duelos de misiles de medio y largo alcance contra oponentes extranjeros, donde podía aprovechar al máximo sus superiores sistemas de búsqueda y contramedidas electrónicas. En distancias más cortas, donde la disparidad de calidades de los misiles se igualaba, gran parte de esa ventaja desaparecía. Aunque muchos de esta clase estuvieron en servicio activo durante la guerra, el creciente número de cruceros pesados más capaces que se estaban construyendo desplazó gradualmente a los últimos de ellos.
  


  
    Crucero pesado de clase Crusader
  


  
    Masa: 234.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 479 × 58 × 48 m
  


  
    Aceleración 512,6 G (5.027 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 410,1 G (4,022 kps²)
  


  
    Banda ancha: 6M, 3L, 1G, 5CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 3CM, 2PD
  


  
    Número construido: 25
  


  
    Vida útil: 1851-1919
  


  
    El crucero pesado de la clase Crusader fue diseñado como complemento del programa de construcción del Prince Consort. Como los Prince Consort no tenían servicios de abanderamiento, DepNav autorizó un programa que habría construido los Prince Consort en grupos de siete y emparejado cada grupo con un Crusader que proporcionara servicios de abanderamiento para formar una escuadra completa de ocho buques. Además de un puente de banderas, la clase Crusader monta un puente de mando auxiliar completo, además de una serie de otras mejoras de sistemas y habitabilidad.
  


  
    —Instalaciones de bandera— en el lenguaje naval moderno significa el apoyo computacional adicional, el equipo de comunicaciones y los puestos de vigilancia necesarios para enlazar una formación extendida a lo largo de decenas de miles de kilómetros en una fuerza de combate táctica coherente, así como las matrices de comunicaciones de largo alcance necesarias para coordinar la acción de las unidades destacadas en todo un sistema estelar. Aunque cualquier sistema moderno de control de combate puede realizar esta función a cierto nivel, se requiere personal e instalaciones específicas para optimizar el uso de los recursos de un escuadrón moderno.
  


  
    El programa de construcción original no permitía un ciclo de revisión realista, con el resultado de que desde el principio se habían proyectado al menos un veinticinco por ciento menos de naves insignia, y la decisión del Almirantazgo de recortar los fondos para ellas en los años intermedios no hizo sino empeorar el problema. La escasez de Crusader pasó desapercibida en su momento, pero a medida que crecían los signos de guerra entre Manticora y Haven, las redistribuciones de cruceros y cruceros de batalla como asaltantes pusieron de manifiesto la escasez de cubiertas de banderas en los escuadrones de cruceros pesados. La importancia crucial de contar con instalaciones adecuadas para los buques insignia radicaba en la estrecha coordinación que requiere un escuadrón moderno en combate.
  


  
    Como buques insignia de escuadra, los Crusaders tuvieron un rendimiento admirable durante su vida útil. El armamento era más débil que el de los Príncipes Consortes, pero incluso para los estándares modernos esta clase tenía excelentes instalaciones de mando y control, que rivalizaban con las de buques mucho más grandes. Era menos capaz en operaciones en solitario, ya que no estaba pensada para operar fuera de una escuadra. Aparte de las mejoras en las ayudas a la puntería y a la penetración, la potencia ofensiva era comparable a la del crucero pesado de la clase Warrior, a pesar de un aumento de más del diez por ciento en tonelaje respecto a la clase más antigua.
  


  
    Los avances adicionales en la automatización redujeron el personal y el espacio necesarios para construir la misma capacidad de mando y control en las naves siguientes. Con las clases Star Knight y Saganami y sus variantes construidas en gran número, la necesidad de una clase de naves insignia ligeramente armadas estaba disminuyendo. Casi toda la clase había sido relegada a la reserva en el momento de la Operación Buttercup, y finalmente fue desechada durante la construcción del Janacek.
  


  
    Crucero de apoyo a las operaciones de la marina de la clase Broadsword
  


  
    Masa: 268.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 531 X 59 X 49 m
  


  
    Aceleración: 511 G (5.011 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 408,8 G (4,009 kps²)
  


  
    Banda ancha: 8M, 3L, 2G, 5CM, 5PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 4CM, 4PD
  


  
    Número construido: 8
  


  
    Vida útil: 1873-actualidad
  


  
    El crucero de apoyo a las operaciones marítimas de la clase Broadsword está construido sobre un casco alargado de la clase Prince Consort, con un armamento y una dotación defensiva comparables. La clase cumple dos funciones principales. La primera es la de buque de despliegue rápido para el RMMC en situaciones en las que un batallón reforzado hará el trabajo pero una brigada completa o una división de marines es demasiado engorrosa. La segunda es la de buque de mando orbital para operaciones terrestres prolongadas. En el primer papel, un Broadsword puede ser asignado individualmente o como parte de un escuadrón de cruceros, mientras que en el segundo acompañará a un Escuadrón de Transporte de Marines completo. Dada su naturaleza especializada, los Broadswords rara vez se despliegan como parte de un elemento de flota de control espacial ofensivo y normalmente no llegan hasta que la batalla ha terminado.
  


  
    La dotación de marines del Broadsword consiste en un batallón completo reforzado con una única compañía de asalto, además de la compañía de armas pesadas. Con las nuevas lanzaderas de asalto ligeras Mk17, un Broadsword puede lanzar toda su dotación de marines en una sola oleada. Esta clase también transporta un gran número de armas de ataque cinético en contenedores, satélites de reconocimiento y comunicación, sondas planetarias y otros equipos de apoyo en tierra, y cuenta con una amplia instalación de mando orbital para la coordinación de las fuerzas de Marines en el aire, en los espacios orbitales y en tierra. Además, el Broadsword también está equipado con instalaciones hospitalarias comparables a las de una pequeña estación o base de avanzada, lo que hace de esta clase una adición bienvenida a cualquier fuerza.
  


  
    Crucero pesado clase Star Knight
  


  
    Masa 305.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 523 × 63 × 53 m
  


  
    Aceleración 509,3 G (4,994 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 407,4 G (3,995 kps²)
  


  
    Banda ancha: 12M, 6L, 3G, 8CM, 8PD
  


  
    Persecución: 3M, 1L, 5CM, 5PD
  


  
    Número construido: 74
  


  
    Vida útil: 1893-actualidad
  


  


  
    El Star Knight es un diseño revolucionario en todos los sentidos, no sólo para la Armada de Manticor, sino para el tipo de crucero pesado en general. Esta clase fue el primer crucero pesado de dos cubiertas al servicio de cualquier armada, aunque una cuidadosa campaña de desinformación impidió que este hecho se hiciera evidente hasta bien entrada su vida útil. El cuarto y último diseño construido sobre el casco del Príncipe Consorcio, el Star Knight fue diseñado para reemplazar a las clases Príncipe Consorcio y Crusader. El diseño aprovecha las décadas de investigación de la junta de desarrollo de armamento en la miniaturización de sistemas y representa posiblemente el logro más notable de los DepNav en el siglo XIX. Su armamento significativamente mayor, sus generadores laterales más potentes, su blindaje más pesado, sus mejores capacidades de guerra electrónica y sus sistemas de defensa puntual más numerosos lo hacen al menos un treinta por ciento más resistente que los Prince Consorts.
  


  
    Esta mejora se debe a que el Star Knight fue el primer crucero pesado diseñado desde la quilla pensando en la amenaza de la cabeza láser. Los diseñadores se dieron cuenta de que los intercambios de misiles empezarían a dominar, incluso entre las clases más ligeras, y con la mitad de tubos de misiles que un Príncipe Consorte, el Star Knight podía lanzar un volumen de fuego impresionante. Aunque el número de montajes de rayos es igualmente impresionante, lo cierto es que son armas individualmente mucho más ligeras que en algunas clases más antiguas, aunque la ventaja decisiva en el combate con misiles ha atenuado cualquier crítica en ese sentido.
  


  
    A pesar del ejemplar rendimiento de esta clase en comparación con sus contemporáneos, la experiencia de combate ha demostrado que no se asignó suficiente volumen a los sistemas ofensivos. Esta carencia se debió en gran medida a una de las elecciones de diseño más controvertidas: la instalación de un tercer reactor de fusión en lugar de los dos habituales en la mayoría de las naves de este tamaño. Sólo se necesita un único reactor para soportar la carga de combate de la nave y el volumen adicional podría haberse utilizado para montar un costado más pesado, pero, al no encontrar ninguna forma de montar reactores GRAVMAK eyectables y no estar del todo seguros de que su esquema de blindaje pasivo pudiera proteger el núcleo del casco de los impactos de las cabezas láser, los diseñadores optaron por aumentar la redundancia del sistema de energía.
  


  
    A pesar del aumento exponencial de la letalidad con respecto a la clase Prince Consort, la RAM ha llegado a considerar al Star Knight como un diseño de transición. Una vez que se tuvo en cuenta la experiencia en tiempos de guerra, la RAM comenzó a desarrollar una clase de cruceros pesados aún más potente y revolucionaria como su reemplazo.
  


  
    Crucero pesado clase Edward Saganami
  


  
    Masa 393.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 569 × 69 × 57 m
  


  
    Aceleración 592,2 G (5.808 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 473,8 G (4,646 kps²)
  


  
    Banda ancha: 14M, 5G, 10CM, 10PD
  


  
    Persecución: 3M, 2G, 6CM, 6PD
  


  
    Número construido: 46
  


  
    Vida útil: 1908-actualidad
  


  
    El crucero pesado de la clase Edward Saganami fue diseñado para mejorar el Star Knight. A medida que avanzaba la guerra, el diseño sufrió varias revisiones importantes y su construcción se retrasó casi tres años mientras los diseñadores manticoranos estudiaban las innovaciones desarrolladas por los Grayson para su clase Álvarez y otros pequeños combatientes. Cuando finalmente se completó el diseño, la clase Saganami se convirtió en el primer buque totalmente grasero de la RAM desde el Warrior. Montó dos lanzadores de misiles adicionales y menos grasers, pero más potentes, que los previstos originalmente, así como importantes cambios en la estructura de la tripulación gracias a la nueva automatización. Otras mejoras incluyeron importantes actualizaciones de la electrónica y los sistemas, que mejoraron considerablemente sus defensas pasivas.
  


  
    El buque principal, el NSM Edward Saganami, se parece muy poco al diseño original propuesto en 1903 PD, y hay diferencias significativas entre todos los primeros buques de vuelo. De hecho, en cierto modo, los buques del Vuelo I pueden considerarse una serie de prototipos, ya que no se construyeron todos simultáneamente y el diseño de la plataforma básica se mantuvo en desarrollo y perfeccionamiento durante todo su período de construcción. Los vuelos posteriores se asentaron en un patrón más estable. Todos los Saganami de la fase II llevaban paredes de proa de primera generación, lo que los convirtió en los primeros buques de guerra RAM de mayor tamaño que un NAL en utilizar esta nueva tecnología.
  


  
    Crucero pesado clase Saganami-B
  


  
    Masa 422.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 583 × 71 × 59 m
  


  
    Aceleración 730,8 G (7,167 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 584,7 G (5.734 kps²)
  


  
    Banda ancha: 19M, 10G, 16CM, 18PD
  


  
    Persecución: 2M, 3G, 6CM, 8PD
  


  
    Número construido: 84
  


  
    Vida útil: 1917-presente
  


  
    Aunque se presentó como una mejora en bloque del Saganami de Vuelo II, la clase Saganami-B se aleja radicalmente del diseño original, y la diferencia de armamento llevó a su rediseño tras la puesta en servicio de la primera unidad.
  


  
    Menos de un diez por ciento más grande que un Saganami, el Saganami-B tiene una forma de casco modificada para acomodar un flanco de ataque más de un cincuenta por ciento mayor que el de la nave más antigua. Su flanco de ataque, compuesto por diecinueve lanzamisiles y diez garras, duplica con creces el armamento de algunos cruceros pesados más antiguos aún en servicio y, con las defensas activas igualmente mejoradas, el Saganami-B es más que un rival para la mayoría de los cruceros de batalla contemporáneos. En el lado pasivo, la electrónica ha sido mejorada de nuevo, y al muro de proa se le une un muro de popa igualmente potente. Los lanzadores de misiles de segunda generación son capaces de disparar de forma limitada en arcos adyacentes, aunque las matrices de telemetría de persecución los limitan al control en tiempo real de menos de la mitad de la salva total que podrían lanzar.
  


  
    A pesar de todas sus mejoras, el Saganami-B es otro diseño de transición. Sirvió de banco de pruebas para nuevas tecnologías y para el perfeccionamiento de las antiguas, todo lo cual ha dado lugar a la clase Saganami-C.
  


  
    Crucero pesado de clase Saganami-C
  


  
    Masa 483.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 610 × 74 × 62 m
  


  
    Aceleración 726,2 G (7,121 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 580,9 G (5,697 kps²)
  


  
    Banda ancha: 20M, 8G, 20CM, 24PD
  


  
    Persecución: 3L, 2G, 8PD
  


  
    Número construido: 149
  


  
    Vida útil: 1920-actualidad
  


  


  
    La clase Saganami-C es una de las pocas clases nuevas que el DepNav consiguió aprobar bajo el Almirantazgo de Janacek, que había centrado toda la construcción en los NAL para la defensa del sistema y en clases más ligeras para funciones estratégicas. Seis de ellos fueron aprobados como estudio de diseño inicial, aunque el primero no entró en servicio hasta después de la reanudación de la guerra.
  


  
    El Saganami-C está inflexiblemente optimizado para el combate con misiles, con un total de cuarenta lanzadores de misiles para el nuevo Mk16 DDM. Los lanzadores y los misiles de tercera generación les permiten disparar fuera del ánima hasta 180 grados, lanzando una salva de cuarenta misiles en cualquier arco de tiro, y las matrices de telemetría también han sido mejoradas, permitiendo el control total de hasta tres —laterales apilados— en cualquier aspecto no bloqueado por la cuña. Los canales de control adicionales en los costados permiten a la clase manejar grandes cargas de vainas de misiles además de los lanzadores de a bordo. Su armamento energético se redujo a sólo ocho grasers, pero cada uno de ellos es significativamente más potente que los que lleva el Saganami-B, con un rendimiento de salida más cercano a las armas que algunas marinas montan en las naves capitales más pequeñas, y el modelado de control de fuego mejorado aumenta la probabilidad de impacto por montaje de manera significativa. Además, las simulaciones indican que los mayores diámetros de haz y el mayor rendimiento de plasma de la nueva batería aumentarán realmente la probabilidad de muerte contra otros cruceros pesados. Queda por ver si la experiencia en combate lo confirma, pero los primeros informes son prometedores.
  


  
    Otra ventaja del diseño del Saganami-C son sus generadores bifásicos de pared de proa y popa. Un testero tradicional cierra la cuña en uno u otro extremo, reduciendo la aceleración a cero mientras esté activo, pero los generadores bifásicos que lleva el Saganami-C permiten al buque producir lo que la RAM denomina un —buckler.— Se trata de un testero más pequeño que se proyecta a través de la garganta o kilt pero que no está directamente conectado a la cuña. Su arco de cobertura no es tan amplio como el de un testero tradicional y deja huecos vulnerables en algunas geometrías de combate, pero el buque conserva la capacidad de acelerar y maniobrar cuando está activo.
  


  
    La experiencia en combate ha sido limitada hasta la fecha, pero los primeros informes han sido extremadamente positivos. Se trata de los cruceros pesados más modernos y potentes de los que dispone cualquier armada y, entre el tamaño de la salva que pueden controlar y la ventaja de alcance que les otorga el Mk16 DDM, podrían destruir fácilmente al menos el doble de su tonelaje en cruceros de batalla más antiguos en un combate directo.
  


  
    CRUCEROS DE BATALLA (CB)
  


  
    Desde que existe la Armada de Manticor, los cruceros de batalla han sido su principal herramienta de proyección de fuerzas. Incluso después de que se construyeran los primeros escuadrones de acorazados para la defensa del sistema tras el descubrimiento de la Unión, los cruceros de batalla eran la principal fuerza de ataque de la Armada y siguieron siéndolo hasta que se empezaron a encargar los primeros superdreadnoughts.
  


  
    Un crucero de batalla está diseñado para superar a cualquier cosa que pueda alcanzar, y superar a cualquier cosa que lo supere. Tradicionalmente, los diseñadores del DepNav creían que la esperanza de vida de cualquier crucero de batalla contra los buques de la muralla sería breve y que las acciones de crucero de batalla contra crucero de batalla serían cortas y agudas. En consecuencia, DepNav creía que era mejor lanzar más (y mejores) misiles con mayor rapidez e incorporar un armamento de energía lo suficientemente pesado como para que la salva inicial de una acción de rayo fuera decisiva. Por ello, el crucero de batalla tradicional RAM monta tubos de misiles de grado crucero en mayor número (y con cargadores más profundos) que un típico crucero pesado en un casco que pesa entre dos y cuatro veces más que el del crucero. Además de un armamento más pesado, esa masa y volumen adicionales también permiten al CB una versión reducida del esquema de protección de una nave capital, con paredes laterales más resistentes y un blindaje más pesado que el de un crucero.
  


  
    Los cruceros de batalla tienen muchas funciones en la Marina Real de Manticor. El crucero de batalla se concibe como la plataforma mínima capaz de realizar patrullas e interdicciones de largo alcance, destruir asaltantes de comercio (que no es necesariamente lo mismo que la protección de convoyes) y proyectar la fuerza contra todo lo que esté "debajo de la muralla". Aunque el equilibrio de las fuerzas y la dinámica de la guerra han hecho que ciertas funciones aumenten y disminuyan con el tiempo, la doctrina general de los cruceros de batalla de la RAM ha permanecido prácticamente inalterada.
  


  
    El romance de Manticor con el crucero de batalla ha adquirido un matiz diferente con las clases Nike y Agamemnon de los últimos años. Al cambiar el equilibrio del combate, especialmente con la introducción de la vaina de misiles para la defensa del sistema y el reformado muro de batalla NRH, estas incursiones se volvieron más y más costosas para las naves más pequeñas. Sin embargo, con la introducción de la clase Nike en 1920 PD, la RAM aparentemente está volviendo al papel tradicional para el tipo. Es un comentario bastante agudo sobre la enorme destructividad que ha alcanzado el combate con misiles que la Armada considere que necesita una plataforma de 2,5 millones de toneladas para sustituir a los buques de menos de un millón de toneladas puestos en servicio hace menos de una década.
  


  
    Crucero de combate de clase Redoubtable
  


  
    Masa 784.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 686 × 87 × 78 m
  


  
    Aceleración 491,5 G (4,82 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 393,2 G (3,856 kps²)
  


  
    Banda ancha: 18M, 8L, 6G, 9CM, 9PD
  


  
    Persecución: 6M, 1G, 6CM, 4PD
  


  
    Número construido: 118
  


  
    Vida útil: 1786-1918
  


  
    Con más de 125 años de servicio y cuatro grandes revisiones de diseño desplegadas, la clase Redoubtable es la clase de cruceros de batalla más longeva de la Marina Real de Manticor. El nacimiento de la Redoubtable se remonta a las secuelas de la Guerra de Ránder y la Batalla de Carson y el cambio de la RAM de una fuerza predominantemente de defensa de sistemas a una que pudiera realizar misiones de proyección de poder. Fue necesario un gran esfuerzo de construcción naval y, a lo largo del siglo siguiente, la dotación de cruceros de batalla del RAM pasó de unas pocas docenas a más de doscientos. El Redoubtable fue la cúspide de los cruceros de batalla del Reino de las Estrellas durante ese primer período.
  


  
    Diseñado para los combates de cierre contra oponentes y compañeros más ligeros, el diseño contaba con un armamento de persecución extremadamente pesado para su época, así como un pesado blindaje con espejos sobre las cabezas de martillo. Incluso hoy en día, los anticuados (para los estándares actuales de Manticor) sistemas de control de fuego del Redoubtable han demostrado ser más que adecuados contra la mayoría de los oponentes Havenitas.
  


  
    Sin embargo, los Redoubtables, a pesar de ser un diseño sólido y frecuentemente actualizado, estaban mostrando claramente su edad hacia el final de la Primera Guerra Havenita. El mantenimiento y la fiabilidad se habían convertido en problemas recurrentes a medida que los componentes fabricados por última vez hace un siglo se sustituían por sustitutos modernos, y las naves de esta clase se retiraban de las tareas de primera línea tan rápidamente como se podían encargar Reliants para sustituirlas. Las últimas fueron retiradas o vendidas a miembros de la Alianza poco antes de que se reanudara la guerra.
  


  
    Crucero de batalla clase Homer
  


  
    Masa: 834.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 700 × 89 × 79 m
  


  
    Aceleración 490 G (4.805 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 392 G (3.844 kps²)
  


  
    Banda ancha: 20M, 8L, 8G, 1GL, 4ET, 9CM, 9PD
  


  
    Persecución: 4M, 2G, 4CM, 6PD
  


  
    Número construido: 86
  


  
    Vida útil: 1863-actualidad
  


  
    Al igual que el Redoubtable, el crucero de batalla de la clase Homer se construyó como una especie de luchador, montando un extenso frente de energía, aumentado (en vuelos posteriores) con una lanza de gravedad y una serie de torpedos de energía para combates extremadamente cercanos. Al igual que muchos diseños manticorianos, la protección pasiva del Homer se basaba en las paredes laterales en lugar de un blindaje más grueso, en la teoría de que las paredes laterales podían mejorarse más fácilmente que el blindaje del casco a medida que avanzaba la tecnología.
  


  
    Debido a la experiencia del Programa de Extensión de la Vida Útil de las clases anteriores, los Homers se construyeron para facilitar su actualización. Paradójicamente, esta fue una de las principales justificaciones para el retraso en sus reparaciones de preguerra, ya que la RAM sabía que podían hacerse con relativa rapidez. Hasta el comienzo de la Primera Guerra Havenita, las actualizaciones de los sistemas electrónicos y de control de incendios se aplazaron repetidamente en favor de canalizar más recursos hacia el programa de construcción de la clase Reliant. Con el inicio de las hostilidades, los Homers recibieron mejoras en el armamento defensivo y en los compensadores, para aumentar su capacidad de acercarse, donde su armamento de corto alcance podía ser utilizado con mayor efecto.
  


  
    En servicio operativo, la mezcla de rayos y misiles hace del Homer un combatiente poco notable fuera del rango de energía, y sólo la necesidad apremiante de cruceros de batalla a raíz de la actual reanudación de las hostilidades ha mantenido la clase en servicio durante todo este tiempo. Todas las unidades supervivientes fueron sacadas de las bolas de naftalina y rápidamente puestas en servicio tras la Operación Rayo, incluso cuando se aceleraron los programas de construcción para construir unidades más modernas.
  


  
    Crucero de combate de clase Reliant
  


  
    Masa: 877.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 712 × 90 × 80 m
  


  
    Aceleración 488,7 G (4.792 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 390,9 G (3,834 kps²)
  


  
    Banda ancha: 22M, 8L, 6G, 2ET, 10CM, 10PD
  


  
    Persecución: 4M, 1L, 2G, 6CM, 6PD
  


  
    Número de unidades construidas: 95
  


  
    Vida útil: 1896-actualidad
  


  


  
    El Reliant es sólo un cinco por ciento más grande que el Homer, pero es una plataforma mucho más capaz. Aunque tal vez no sea tan revolucionario para los cruceros de batalla como lo fue el Star Knight para un crucero pesado, sigue siendo un buque de guerra extremadamente capaz e ideal para las tácticas rápidas y de corte que la Armada Real de Manticor ha adoptado durante más de cuatro siglos T. Son las primeras unidades bajo la muralla equipadas con materiales de blindaje modernos totalmente integrados. Aunque estos materiales ofrecían una mejor absorción del láser/grasador y unas propiedades mecánicas y térmicas secundarias mucho mejores, son difíciles de nanoformar, y requieren un equipo químico catalizador codificado especializado y un cuidadoso control ambiental para su colocación o sustitución.
  


  
    Diseñada desde la quilla como buque insignia de un escuadrón, la clase Reliant tiene tres bahías de embarcaciones con espacio de visita reservado para hasta cuatro pinazas adicionales. Al principio de la Primera Guerra de la Havenita, los pocos Reliant en servicio solían liderar escuadrones de Homers y Redoubtables más antiguos. Al acelerarse los programas de construcción en tiempos de guerra, empezaron a sustituir rápidamente a esas clases anteriores en el servicio de primera línea.
  


  
    Crucero de batalla de clase Reliant (Vuelos III-IV)
  


  
    Masa 934.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 727 × 92 × 82 m
  


  
    Aceleración 616 G (6.041 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 492,8 G (4,833 kps²)
  


  
    Banda ancha: 24M, 4L, 6G, 18CM, 18PD
  


  
    Persecución: 4M, 2G, 6CM, 6PD
  


  
    Número de unidades construidas: 73
  


  
    Vida útil: 1915-actualidad
  


  
    La combinación de aceleración y potencia de fuego del Reliant lo convirtió en una plataforma flexible y polivalente, pero el diseño original no envejeció tan bien como otros a medida que avanzaba la guerra. Los vuelos posteriores se convirtieron en bancos de pruebas para una serie de nuevas tecnologías y cambios doctrinales, y los Reliant de Vuelo III muestran una importante evolución del diseño, incorporando muchas lecciones aprendidas de las observaciones de la clase Courvosier del MSG.
  


  
    Aunque son un seis por ciento más masivos que los Reliant originales, la incorporación de un compensador inercial de tercera generación les ha permitido compensar cualquier pérdida de aceleración, mientras que sus defensas activas masivamente mejoradas les permiten resistir en el muro de batalla mucho mejor que sus predecesores. Aunque no han pasado al armamento "todo graser" preferido por el MSG, sus armas de rayo son menos numerosas pero mucho más potentes que las de los vuelos anteriores, y los dos tubos de misiles adicionales les dan un flanco de ataque ligeramente más pesado.
  


  
    Cualquier diseño tiene sus críticas y muchos han argumentado que la evolución del crucero de batalla como tipo se estancó con la clase Reliant. Esta crítica es especialmente relevante cuando se compara con los revolucionarios diseños que DepNav ha adoptado para los buques de guerra más pequeños. Sin embargo, siempre ha tenido un rendimiento sólido y se encargaron tres escuadrones adicionales como parte de los programas de construcción de emergencia en tiempos de guerra, como medida provisional mientras las nuevas clases Agamemnon y Nike se preparaban para entrar en la producción en serie.
  


  
    Crucero de combate de la clase Agamemnon
  


  
    Masa 1.750.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 815 × 118 × 110 m
  


  
    Aceleración 692,6 G (6.792 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 554,1 G (5.434 kps²)
  


  
    Lateral: 10G, 30CM, 30PD
  


  
    Delantero: 4G, 12PD
  


  
    Popa: 4MP, 4G, 12PD
  


  
    Vainas: 360
  


  
    Número construido: 85+
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  


  
    El BC(P) de la clase Agamenón es una de las pocas clases nuevas que el vicealmirante Toscarelli de DepNav consiguió que se aprobaran bajo el Almirantazgo Janacek, aunque el diseño se quedó atrás con respecto a la implementación por parte de Grayson de un concepto similar. Fue un esfuerzo por mantener el crucero de batalla como una unidad viable en los días del combate basado en misiles multidireccionales (MDM). El Agamemnon tiene una cabeza de martillo de popa diseñada alrededor de un núcleo de vainas capaz de desplegar patrones de cuatro vainas. Este diseño requirió alteraciones significativas en el cono de popa y en el anillo impulsor de popa. Como en las clases Medusa e Invictus, el núcleo de la cápsula se extiende más allá de la línea media. Por delante del núcleo, el diseño del casco es similar al de un crucero de batalla convencional, aunque para optimizar el almacenamiento de vainas la RAM ha renunciado a los lanzadores de misiles de costado. Con el fin de maximizar la densidad de salvas en lugar del alcance de los misiles, las vainas del Agamemnon solían estar cargadas con el misil Mark 16 de doble accionamiento. Este diseño permitía a DepNav introducir catorce misiles en cada cápsula y mantener una densidad de misiles por patrón cercana a la de un Medusa o un Invictus.
  


  
    A partir de la segunda unidad de la clase, el NSM Ajax, los DepNav empezaron a enviar unidades ya equipadas y en diversas fases de construcción a través de un programa de reacondicionamiento para añadir la plataforma Mk20 Keyhole. Se reacondicionaron algo más de cuatro escuadrones, un proceso que eliminó la mitad de los montajes de engrasadores de costado y dio lugar a un blindaje significativamente más delgado sobre la planta de fusión primaria. Originalmente estaba previsto incorporar la modificación del diseño desde la quilla en una construcción de Vuelo III, pero con las pruebas que apuntan a que dos de las tres pérdidas en Solon se debieron a impactos en el reactor, esa decisión se está reevaluando y es probable que cualquier futuro BC(P) con capacidad Keyhole se rediseñe en mayor medida para evitar la potencial vulnerabilidad de los Vuelo II.
  


  
    Se trata de una clase a la que le llegó la hora demasiado tarde en muchos sentidos. Contra una Armada sin MDMs o pod-layers, es una plataforma devastadoramente efectiva, ya que incluso los Mk16 que normalmente llevan los Agamemnons pueden ser lanzados en cantidades lo suficientemente grandes como para reducir cualquier superacorazado convencional a chatarra mucho antes de que pueda entrar en su propio rango de misiles. Sin embargo, frente a un competidor de la misma categoría, las limitaciones de la clase se ponen rápidamente de manifiesto. A pesar de aceptar un diseño con casi el doble de masa que un crucero de batalla convencional, los diseñadores se vieron obligados a hacer sacrificios fundamentales para encajar el núcleo de la cápsula y otro armamento. El resultado es un diseño que puede disparar de forma impresionante mientras dure su munición, pero que tiene una profundidad de cargador limitada y es extremadamente frágil. En muchos aspectos, el Agamemnon es incluso menos adecuado para estar en el muro de la batalla que un Reliant más antiguo, a pesar de su potencia de fuego mucho mayor.
  


  
    Crucero de batalla clase Nike
  


  
    Masa: 2.519.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1012 × 129 × 114 m
  


  
    Aceleración: 674,3 G (6,613 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 539,4 G (5,29 kps²)
  


  
    Banda ancha: 25M, 12G, 32CM, 30PD
  


  
    Persecución: 4G, 12PD
  


  
    Número construido: 12+
  


  
    Vida útil: 1920-actualidad
  


  


  
    El Almirantazgo Janacek encargó un único crucero de batalla de la clase Nike como prototipo operativo. Durante casi un año, el NSM Nike (BC-562) fue el único barco de su clase en servicio, pero el rendimiento en combate del prototipo convenció al Almirantazgo de White Haven para proceder a la producción en serie de la clase. Los primeros buques de nueva construcción entraron en servicio a principios de 1921 PD.
  


  
    Con cincuenta lanzadores de costado capaces de disparar el Mk16 DDM, el Nike puede lanzar una salva de cincuenta misiles en cualquier aspecto, y sus cargadores permiten más de cuarenta minutos de fuego a máxima velocidad. Los compensadores mejorados de la clase permiten una tasa de aceleración un treinta por ciento mayor que la de la clase Reliant, a pesar de tener más del doble de masa que la unidad más antigua. Aunque sufre el mayor aumento de tonelaje de todas las clases de la historia de la RAM, el Nike ilustra bien la política de la RAM de definir los buques por su función y no por su tonelaje. Esto no ha impedido que el tamaño y la clasificación creen un intenso debate. En cifras brutas, estos buques quintuplican la masa de un Saganami-C, con sólo un veinticinco por ciento más de tubos de misiles. Las acusaciones de mal diseño por parte del DepNav e incluso de incompetencia absoluta se ven agravadas por el hecho de que el Nike lleva el mismo Mk16 DDM que el Saganami-C.
  


  
    Estos críticos pasan por alto importantes diferencias en las capacidades de las dos plataformas y sus misiones diseñadas. El Nike está diseñado para liderar y sobrevivir en misiones independientes de larga duración en profundidad en una era dominada por los misiles multidireccionales. El simple número de montajes de rayos, lanzadores de misiles y sistemas de defensa activa desmiente las diferencias cualitativas por montaje. Mientras que un Nike y un Saganami-C pueden llevar el mismo misil, cada uno de los lanzadores de un Nike tiene cuatro veces la capacidad del cargador de su homólogo de crucero pesado más pequeño. Los agarradores y los grupos de láseres de defensa de punto de una Nike son todos de grado superacorazado. El diámetro de sus emisores, la intensidad del haz de plasma, el hardware de acondicionamiento de fotones gravitatorios y la capacidad de almacenamiento de energía en el interior rivalizan con las naves capitales más modernas. Por último, gran parte de la impresionante masa de la Nike está dedicada a la defensa pasiva. Los generadores de pantallas y paredes laterales tienen niveles de redundancia cercanos a los de una nave capital. El sistema de blindaje externo, la compartimentación interna de los montajes, el armazón exterior del casco y la construcción del núcleo del casco están diseñados, como mínimo, según los estándares de los superacorazados de la preguerra. Los Nikes, por último, llevan instalaciones de buque insignia completas e incorporan una capacidad de transporte y apoyo de marines mucho mayor. Los Saganami-C, aunque son impresionantes plataformas de control espacial, tienen poca o ninguna de estas capacidades.
  


  
    La única razón, de hecho, por la que un Nike podría ser menos superviviente que el superacorazado de preguerra es la distancia física entre el blindaje y el casco principal. Sencillamente, no hay suficiente profundidad para garantizar el mismo nivel de supervivencia de los sistemas centrales vitales que en una nave capital más grande. Sin embargo, los primeros informes posteriores a la acción indican que la capacidad de supervivencia del Nike contra los objetivos previstos (cruceros pesados y otros cruceros de batalla) ha sido extraordinaria.
  


  
    Por encima de todos los demás elementos de diseño, la adición de la plataforma Mark 20 Keyhole a la clase Nike le permite un mayor nivel de flexibilidad táctica que cualquier otro buque de guerra actualmente en servicio. Esto cuesta una enorme cantidad de masa y crea interesantes problemas (que algunos comentaristas califican de debilidades) en el sistema de blindaje. Pero esos costes compran la capacidad de amarrar las plataformas fuera de la cuña, lo que, unido a los lanzadores de misiles fuera de la cuña, convierte al Nike en uno de los primeros buques de guerra que puede librar un combate entero con su cuña hacia el enemigo. Los repetidores de telemetría permiten un control total tanto de los misiles como de los contramisiles, y las defensas puntuales a bordo de las plataformas espesan el fuego defensivo. Además, la plataforma Keyhole puede actuar como relé —handoff—, permitiendo que un Nike coordine el control de misiles ofensivos y defensivos para otro barco mientras ambos mantienen sus cuñas hacia la amenaza. Esta flexibilidad ha dado lugar a un aumento considerable de la complejidad computacional en la programación de los combates ofensivos y defensivos y ayuda a explicar gran parte de la capacidad de supervivencia de la clase.
  


  
    PORTAAVIONES NAL (CNAL)
  


  
    Los primeros portaaviones NAL de la clase Minotauro se desarrollaron en secreto junto con los NAL avanzados de la clase Shrike como parte del Proyecto Anzio. La experiencia con los LAC como naves parásitas en los buques Q de la clase Trojan había demostrado que podían ser un poderoso multiplicador de fuerzas cuando eran transportados y atendidos por un portaaviones específico, y la RAM se propuso diseñar un portaaviones que pudiera seguir el ritmo del resto de la flota e incluso sobrevivir en el muro de batalla si era necesario.
  


  
    Según la doctrina original, los portaaviones lanzaban sus NAL y se mantenían lejos del alcance del muro de batalla enemigo, protegidos por una escuadra de cruceros u otras unidades ligeras. Esta doctrina pretendía sobre todo preservar el portaaviones, ya que proporcionaba la única forma hipercapaz de recuperar con seguridad los NAL una vez comprometidos en la acción.
  


  
    En muchas incursiones y acciones ofensivas ha demostrado ser un enfoque viable, pero en las grandes ofensivas o acciones defensivas es más probable que los portaaviones permanezcan con el muro de batalla, prestando sus defensas activas a los otros buques en formación y refugiándose simultáneamente bajo el paraguas antimisiles del muro.
  


  
    Portaaviones NAL clase Minotauro
  


  
    Masa 6.178.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1131 × 189 × 175 m
  


  
    Aceleración: 428,2 G (4.199 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 342,6 G (3.359 kps²)
  


  
    Banda ancha: 30CM, 28PD
  


  
    Persecución: 9M, 4G, 10CM, 10PD
  


  
    Bahías NAL: 100
  


  
    Número construido: 18
  


  
    Vida útil: 1912-presente
  


  


  
    Como primera unidad operativa del Proyecto Anzio, el portaaviones NAL de clase Minotauro puede embarcar cien NAL de clase Shrike o Ferret en bahías individuales a lo largo de los costados. Cada bahía está sellada por una escotilla blindada y puede ser completamente presurizada si es necesario para proporcionar un entorno —en mangas de camisa— para el mantenimiento del casco, aunque eso se hace raramente para el mantenimiento y las operaciones de rutina. El NAL se mantiene en su lugar mediante una cuna de acoplamiento, mientras que un tubo de embarque de gran tamaño se sella sobre el morro, lo que permite un fácil acceso al emisor graser y a la defensa puntual para su mantenimiento. Los tubos de carga independientes van desde los cargadores de alta velocidad del portaaviones hasta los lanzadores de misiles y contramisiles del NAL, lo que permite rearmar un NAL con un paquete de misiles estándar en cuestión de minutos.
  


  
    Ofensivamente, los CLAC de la clase Minotauro llevan armas ofensivas sólo en las cabezas de martillo, con un armamento defensivo pesado instalado en los costados. Los Minotauros fueron las primeras naves construidas desde la quilla para disparar el nuevo (en su momento) misil multidireccional de condensadores Mk41, aunque los llevan en un número demasiado reducido como para ser algo más que un elemento disuasorio menor contra algo más grande que un crucero pesado. La adición de los MDM les dio la capacidad de hostigar a cualquier fuerza de asalto ligera enviada para atacar a los portaaviones mientras los NAL estaban en el sistema, mientras la escuadra se vería obligada a huir de cualquier cosa más pesada.
  


  
    Toda la dotación de NAL del portaaviones se organiza en un ala de NAL, con un personal de ala separado que depende del CO del ala, llamado CONAL. El COLAC, a su vez, depende del oficial al mando del portaaviones. El apoyo en el portaaviones lo proporcionan las propias tripulaciones de los NAL, junto con un núcleo de especialistas pertenecientes al ala. Gran parte de la doctrina inicial fue construida por la tripulación y el COLAC del NSM Minotaur durante el trabajo, con modificaciones por las lecciones aprendidas en la Segunda Batalla de Hancock.
  


  
    Portaaviones NAL clase Hydra (Vuelo II)
  


  
    Masa 6.145.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1129 X 188 X 174 m
  


  
    Aceleración: 428,5 G (4.203 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 342,8 G (3.362 kps²)
  


  
    Banda ancha: 36CM, 36PD
  


  
    Persecución: 12M, 12CM, 12PD
  


  
    Bahías NAL: 112
  


  
    Número construido: 94+
  


  
    Vida útil: 1914-presente
  


  
    Aunque oficialmente se les conoce como la clase Minotauro-B, estos buques se denominan más a menudo clase Hydra, por la unidad principal del nuevo diseño. La clase Hydra es ligeramente más pequeña que la Minotauro, pero lleva doce NAL más, ampliando la longitud del costado en sesenta metros y reduciendo el espacio del cargador de caza a la mitad.
  


  
    Aunque sus defensas activas son notablemente más ligeras que las de las clases Medusa e Invictus, las Hydra han demostrado ser razonablemente resistentes en apoyo del muro de batalla, especialmente cuando se incluyen en el paraguas defensivo del resto de los amuralladores.
  


  
    A partir de 1920 PD, las Hidras de Vuelo II han tenido sus tubos de lanzamiento y cargadores configurados para disparar el MDM de fusión Mk23 en lugar del mucho más grande Mk41, y la eliminación de todo el armamento de haz de persecución les permitió aumentar los tubos de lanzamiento a doce, además de un aumento del armamento defensivo. Este cambio refleja la realidad operativa de lo poco que les interesa a los portaaviones entrar en combate con naves de la muralla, además de proporcionarles una amenaza creíble a gran distancia contra todo lo que esté por debajo de la muralla.
  


  
    Acorazados(dn)
  


  
    La RAM construyó dos escuadrones de acorazados poco después del primer tránsito por el cruce del agujero de gusano de Manticora, y sirvieron como principal componente defensivo de la Flota Nacional, con revisiones periódicas, durante casi 250 años.
  


  
    Cuando la Armada comenzó su expansión bajo el rey Entendido III, la República Popular de Haven ya tenía más de doscientos acorazados en servicio, y Entendido se negó rotundamente a construir una nave de guerra que fuera cualitativamente inferior a cualquier cosa que Haven tuviera en servicio en ese momento. La última fuerza de acorazados de la RAM fue retirada del servicio en 1868 PD, cuando se habían construido suficientes acorazados para reemplazarlos.
  


  
    A diferencia de la Armada del Pueblo, con su núcleo de acorazados para el apoyo de la retaguardia, o de la Armada Imperial Andermani, con su "ala rápida" de supertorpedos ligeros, la RAM ha mantenido históricamente todas sus naves capitales concentradas en escuadrones y grupos de combate heterogéneos que llenan el mismo nicho doctrinal, el muro de batalla. La consecuencia natural de esta doctrina habría sido que la RAM comenzara a construir los superacorazados más potentes para el muro después de que las mejoras del compensador de inercia hicieran viable el concepto de SA. Sin embargo, incluso con la fortaleza de su economía, Manticora no podía permitirse el número de cascos necesarios, y por ello siguió aumentando su fuerza de superacorazados con la construcción de nuevos Acorazados.
  


  
    La aparición de la moderna vaina de misiles, con sus ligeras gravedades, un mayor número de células de lanzamiento y misiles de un solo motor armados con cabezas láser, produjo densidades de salvas que aumentaron significativamente la relativa vulnerabilidad de los ya vulnerables acorazados. El tipo fue relegado cada vez más a funciones de retaguardia, y la introducción de los buques de transporte de la clase Medusa de la Operación Botón de Oro, armados con misiles de cabeza láser de accionamiento múltiple, condujo a su completa desaparición. Un Acorazado del tamaño del muro simplemente no podía soportar la masa y el volumen necesarios para montar sistemas ofensivos y defensivos competitivos. La mayoría de los Acorazadosrestantes fueron retirados discretamente por el Almirantazgo de Janacek, y el último de ellos fue dado de baja a principios de 1921 PD.
  


  
    Acorazado de la clase Ad Astra (reformado en 1878)
  


  
    Masa 3.895.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1064 × 154 × 144 m
  


  
    Aceleración: 450,8 G (4,421 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 360,7 G (3,537 kps²)
  


  
    Lado ancho: 18M, 14L, 12G, 6ET, 8CM, 18PD
  


  
    Persecución: 4M, 6L, 2G, 2CM, 8PD
  


  
    Número construido: 11
  


  
    Vida útil: 1632-1913
  


  
    El diseño de la clase Ad Astra se perfeccionó a lo largo de unas décadas de experiencia operativa con el acorazado de la clase Manticora, un diseño de construcción local con licencia solariana. Con casi el doble de tonelaje que las Manticoras, fueron las primeras naves capitales manticoranas diseñadas sin concesiones para la proyección de poder en contraposición a la defensa del sistema. Sin embargo, la realidad no cumplió las expectativas, ya que una sucesión de políticas exteriores aislacionistas dio como resultado una flota de combate hipercapaz que estaba firmemente anclada en el sistema Manticora. Su primer despliegue real fuera del sistema no fue hasta 1674 PD, cuando acompañaron a la Primera Escuadra de Batalla a Silesia tras la Batalla de Carson para obligar a la Confederación a firmar la Convención de Cherwell.
  


  
    Con casi trescientos años de antigüedad cuando el primero fue retirado del servicio en 1908 PD, el Acorazado de la clase Ad Astra era la clase individual que más tiempo llevaba en servicio en la historia de la RAM. Sometidos a varias reformas importantes, y reconstruidos prácticamente desde la quilla en 1878, los buques dados de baja en los primeros días de la guerra se parecen poco a los buques originales construidos en el siglo XVII.
  


  
    En un principio se planificaron dos escuadras completas (dieciséis cascos), pero sólo se construyeron once barcos. Los cuatro primeros sufrieron sobrecostes y retrasos de varios años en la construcción, ya que los astilleros se ampliaron para poder manejar cascos de su tamaño, y un agrio debate presupuestario en el Parlamento en 1651 PD suspendió todo el programa durante casi medio siglo antes de que se pudiera encontrar la financiación para completar la clase.
  


  
    A finales de la década de 1880 se modernizó toda la clase, a pesar de que la unidad principal tenía más de dos siglos de antigüedad. Los cañones automáticos originales se sustituyeron por modernos conjuntos de láseres de defensa puntual, el blindaje se engrosó en algunos lugares críticos en respuesta a la amenaza de las cabezas láser, y se actualizaron los sistemas electrónicos y de lanzamiento de misiles. Poco se pudo hacer con el limitado número de lanzadores de misiles, una característica estándar cuando se construyeron, pero una debilidad crítica en la era de la cabeza láser.
  


  
    A pesar de estas deficiencias, la clase continuó hasta bien entrado el siglo XX, cuando las últimas unidades se retiraron a mediados de la guerra para proporcionar tripulaciones para el último vuelo de Belerofones.
  


  
    Acorazado real clase Winton
  


  
    Masa 5.814.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1216 × 176 × 164 m
  


  
    Aceleración: 431,9 G (4,235 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 345,5 G (3.388 kps²)
  


  
    Lado ancho: 20M, 18L, 16G, 6ET, 12CM, 28PD
  


  
    Persecución: 6M, 6L, 2G, 4CM, 10PD
  


  
    Número construido: 21
  


  
    Vida útil: 1846-1916
  


  


  
    Más de setenta años después de que se completara el último barco RAM de la muralla, el Almirantazgo se dio cuenta a finales del siglo XIX de que necesitaba modernizar la Flota Interior. Aunque todas las clases anteriores habían sido objeto de programas de prolongación de la vida útil y de fuertes remodelaciones, dos siglos de avances en la guerra naval las habían dejado obsoletas, a pesar de sus sistemas de armamento modernizados.
  


  
    El estudio de diseño de las clases Royal Winton y Samothrace comenzó en 1812 PD, basándose en las experiencias de la Armada con el muro de batalla existente. El acorazado de la clase Royal Winton se diseñó para reemplazar por completo el puñado de acorazados de la RAM, uniéndose a los Ad Astra para proporcionar un total de dos escuadrones de batalla activos de acorazados, cada uno de ellos liderado por una división de superacorazados, con cascos suficientes para rotar a través de refacciones regulares sin ninguna reducción de las fuerzas desplegables.
  


  
    La mitad de grandes que un Ad Astra, los Royal Wintons eran casi tan grandes como los antiguos a de clase Manticora y, según cualquier criterio objetivo, su capacidad de combate era también igual o mejor.
  


  
    Aunque nada podía compararse con el ritmo de construcción glacial que habían tenido los Ad Astras, tanto los superacorazados de la clase Royal Winton como los de la clase Samothrace sufrieron su cuota de —dolores de crecimiento— a medida que la Armada y los astilleros civiles aprendían a diseñar una nave de la muralla para su producción en serie. La clase se dividió en tres vuelos distintos, cada uno con un armamento ligeramente diferente, e incluso dentro de un mismo vuelo no había dos cascos exactamente idénticos.
  


  
    Acorazado clase Gladiador
  


  
    Masa 6.846.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1284 × 186 × 173 m
  


  
    Aceleración 421,5 G (4,134 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 337,2 G (3.307 kps²)
  


  
    Lateral: 22M, 18L, 24G, 1GL, 8ET, 18CM, 26PD
  


  
    Persecución: 6M, 4L, 6G, 6CM, 10PD
  


  
    Número construido: 34
  


  
    Vida útil: 1868-1920
  


  
    Gracias a las iniciativas de construcción naval y de infraestructuras del rey Roger y a la experiencia en la construcción de las clases Royal Winton y Samothrace, los astilleros habían resuelto la mayoría de los problemas iniciales de la construcción de los amuralladores cuando se empezó a trabajar en los Gladiadores, y tanto la Armada como los astilleros civiles estaban preparados para embarcarse en una verdadera producción en serie.
  


  
    La clase Gladiator se construyó como un brawler, diseñado con un costado de misiles intencionadamente ligero. En su lugar, se equipó con el armamento de vigas más pesado que podía caber en un casco de este tamaño, incluyendo un extenso conjunto de lanzadores de torpedos de energía y, más tarde, se reequipó con la recién desarrollada lanza de gravedad, un arma capaz de inutilizar la pared lateral de un objetivo a una distancia extremadamente corta, en un primer intento de hacer posible un combate decisivo contra la pared. Sin embargo, la limitación del alcance requería que un muro equipado con ella se acercara lo suficiente como para utilizarla realmente, lo que (por supuesto) significaba que el efecto principal de su introducción era simplemente hacer que los comandantes de flota de toda la galaxia fueran aún más cautelosos con los combates cercanos.
  


  
    La decisión de aumentar en gran medida las defensas del Gladiator, en particular los lanzadores de contramisiles, resultó ser acertada. La justificación original para el aumento de la defensa de área —incluso a expensas de los grupos de defensa de puntos, mucho más eficaces— era permitir que el Gladiator se protegiera a sí mismo y a otras unidades de la formación cuando se acercaran al alcance del rayo. Con el alcance de ataque a distancia del cabezal láser (desplegado por primera vez por la MIA en 1872 PD), la utilidad de las agrupaciones de defensa puntual de corto alcance se redujo de forma crítica casi literalmente de la noche a la mañana, y el Gladiator fue una de las pocas clases más antiguas que superó la transición.
  


  
    En general, a pesar de la pérdida de misiles, el Gladiator era un diseño sólido, y permaneció en servicio un par de años después de la clase Majestic, más moderna, debido a su mejor capacidad de supervivencia y defensas pasivas. Se elaboraron planes para reequipar sustancialmente las unidades supervivientes con defensas suficientes para permanecer en el muro de batalla incluso en la era del combate basado en vainas. Sin embargo, el alto el fuego y la transición al Almirantazgo Janacek echaron por tierra esos planes, y sólo unos pocos Gladiadores seguían en servicio cuando se reanudó la guerra.
  


  
    Acorazado de clase Majestic
  


  
    Masa 6.750.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1278 × 185 × 173 m
  


  
    Aceleración 422,5 G (4.143 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 338 G (3.315 kps²)
  


  
    Lado ancho: 28M, 18L, 20G, 24CM, 24PD
  


  
    Persecución: 8M, 6L, 4G, 8CM, 8PD
  


  
    Número construido: 40
  


  
    Vida útil: 1896-1918 PD
  


  
    Tras la muerte de su padre y la subsiguiente anexión forzosa del Sistema Estelar de Trevor (y su terminal) por la República Popular de Haven, una de las primeras acciones de la reina Isabel fue reafirmar su compromiso con el desarrollo naval de su padre, incluyendo una disposición para duplicar la producción de unidades capitales en cinco años.
  


  
    Aunque las razones que motivaron el cambio a la clase Majestic fueron muchas, el argumento de que la RAM podía construir una clase de Acorazado sustancialmente menos costosa que los Gladiadores fue uno de los principales impulsores, y la clase se vendió al Parlamento con un coste por plataforma un siete por ciento inferior al de un Gladiador. Sin embargo, había otros factores en juego, como el hecho de que la Armada tenía que cambiar los contratos gubernamentales de los proveedores de electrónica que estaban siendo investigados por fraude y malversación.
  


  
    Acelerar la construcción de un Acorazado (al menos un Acorazado tan capaz como el Gladiator) resultó ser un reto, pero la experiencia iba a ser muy útil para la RAM en sus programas de construcción en tiempo de guerra, cada vez más amplios. Irónicamente, aunque el Majestic tenía la virtud de ser menos caro por unidad, el aumento del tamaño del cargador de misiles significaba que el coste de despliegue de un Acorazado Majestic completamente equipado y armado era casi igual al del Gladiator, más caro, al que sustituía.
  


  
    A pesar de todo, el Majestic nunca fue un diseño totalmente satisfactorio. Ligeramente más pequeño que un Gladiator, su pesada banda de misiles sólo era posible a costa de la capacidad de combate cuerpo a cuerpo, y a pesar del aumento de las defensas activas, tenía un casco mucho más frágil que el Gladiator. Esta relativa fragilidad, a pesar de contar con muchos más tubos de misiles en una época en la que el combate con rayos estaba en desuso, fue una de las razones por las que toda la clase fue retirada del servicio antes que el antiguo Gladiator.
  


  
    Acorazado de clase Bellerophon
  


  
    Masa 6.985.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1293 × 187 × 175 m
  


  
    Aceleración 420,1 G (4,12 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 336,1 G (3,296 kps²)
  


  
    Lado ancho: 33M, 15L, 18G, 24CM, 24PD
  


  
    Persecución: 7M, 2L, 3G, 8CM, 8PD
  


  
    Número construido: 38
  


  
    Vida útil: 1900-1921
  


  


  
    El Acorazado de clase Belerofonte representa la cúspide del diseño de acorazados de Manticor, incorporando las lecciones aprendidas de todas las clases anteriores y la última generación de datos de simulación y doctrina de la RAM antes de la guerra. Los Belerofontes fueron concebidos originalmente como contemporáneos baratos de los superacorazados de la clase Gryphon, para ser construidos en mayor número que los buques más pesados y para apoyar a los SD en la batalla. Sin embargo, la proporción de construcción proyectada originalmente para las dos clases se invirtió casi literalmente de la noche a la mañana una vez que comenzó la guerra y los programas de construcción de emergencia alcanzaron su máximo potencial. La clase continuó construyéndose a un ritmo lento durante los primeros cinco años de la guerra, hasta que la financiación y la infraestructura de la Armada le permitieron comenzar a construir exclusivamente SD para su línea de batalla, momento en el que los Belerofontes fueron retirados honorablemente y retirados del servicio.
  


  
    Con una masa de poco menos de siete millones de toneladas, los Belerofones eran, en todos los sentidos, iguales o superiores a cualquiera de las primeras clases de superacorazados manticorianos y podían hacer frente incluso a la clase Anduril, especialmente dado el predominio del combate con misiles en las últimas fases de la guerra.
  


  
    Sin embargo, por muy avanzado que fuera, no hay duda de que el Belerofonte, como cualquier otra nave capital convencional de la Armada de Manticor, fue diseñado para luchar en la última guerra. Cuando incluso los superacorazados más avanzados de la preguerra se quedaron irremediablemente obsoletos para los estándares modernos, el coste y la mano de obra estaban claramente mejor invertidos en la construcción de naves más grandes, más potentes y con mayor capacidad de supervivencia para sustituirlos. La mayor parte de esta clase se encuentra en la reserva de naftalina y podría reactivarse, pero la posibilidad de que alguno de ellos vuelva a entrar en servicio es remota.
  


  
    Acorazado clase Nouveau Paris
  


  
    Masa 6.331.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1251 × 181 × 169 m
  


  
    Aceleración: 426,7 G (4,184 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 341,3 G (3,347 kps²)
  


  
    Banda ancha: 32M, 10L, 10G, 18CM, 20PD
  


  
    Persecución: 8M, 4L, 4G, 10CM, 10PD
  


  
    Número en servicio: 5
  


  
    Vida útil: 1905-1917
  


  
    Varios buques Havenite del muro entraron en servicio durante la primera guerra, incluyendo cinco Acorazadosdurante la Primera Batalla de Hancock. Ninguna de estas naves estuvo en primera línea de fuego, pero cuatro de ellas pasaron algún tiempo como seguridad en la retaguardia operando con los superacorazados Havenite capturados. Todas estas unidades fueron desechadas por el Almirantazgo de Janacek durante el periodo de entreguerras.
  


  
    SUPERGIGANTES (SA)
  


  
    Los superdreadnoughts, junto con sus hermanos portadores de vainas, son las naves de guerra más grandes en el inventario de cualquier nación estelar. Los SA clásicos de antes de la guerra montaban un costado de misiles pesados; tenían las paredes laterales, las defensas antimisiles y el blindaje para resistir la mayoría de los impactos de misiles; y servían principalmente como plataforma para las armas de rayo masivo necesarias para un combate decisivo a corta distancia. Durante siglos, los SD han sido las unidades decisivas del muro de batalla, construidas para sobrevivir hasta alcanzar el alcance de los rayos y luego destrozar a su oponente a corta distancia.
  


  
    Como unidades centrales del muro de batalla, los Acorazadosy los superAcorazadosrara vez se despliegan con una fuerza inferior a la de una división, y es mucho más frecuente que se desplacen a nivel de escuadrón, con naves pantalla y de apoyo. Su verdadera fuerza radica en el fuego concentrado que puede crear un escuadrón de batalla, y la existencia de un solo escuadrón de batalla impulsa automáticamente a una fuerza naval a ser una de las dos docenas de armadas más importantes de la galaxia.
  


  
    La RAM acumuló una gran experiencia operativa con sus primeros superacorazados de clase Manticora antes de empezar a añadir más al orden de batalla. Sin embargo, no habían desarrollado mucha experiencia de combate cuando el rey Roger comenzó la fase naval de su acumulación en 1860 PD, y DepNav se vio obligado a desarrollar, construir, probar y refinar diseños a un ritmo cada vez mayor, todo ello sin el beneficio de ninguna experiencia de batalla. En el punto álgido de la producción, la RAM vio cómo se encargaba un nuevo superacorazado cada mes y una nueva clase cada cuatro años, con avances que saltaban clases enteras debido al frenético calendario de producción.
  


  
    Aunque el diseño de estos enormes buques estuvo en estado de cambio durante años, su doctrina también se había perfeccionado a lo largo de años de entrenamiento y simulaciones. La RAM sabía qué hacer con este tipo de buques, incluso cuando perfeccionaba constantemente su diseño y construcción. Sin embargo, ni siquiera la RAM se dio cuenta en 1905 de lo cerca que estaba el final de su largo reinado del SA clásico.
  


  
    Superacorazado clase Manticora
  


  
    Masa 6.515.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1263 × 183 × 171 m
  


  
    Aceleración: 424,8 G (4,166 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 339,9 G (3,333 kps²)
  


  
    Lado ancho: 22M, 18L, 24G, 8ET, 12CM, 24PD
  


  
    Persecución: 4M, 2L, 6G, 6CM, 12PD
  


  
    Número construido: 3
  


  
    Vida útil: 1742-1905
  


  
    Los requisitos de diseño originales para el primer superacorazado del Reino de las Estrellas exigían una nave "capaz de combatir y derrotar a cualquier nave de la muralla en servicio o en construcción", y para su época, su diseño demostró ser más que suficiente en ese sentido. Con unas defensas activas muy mejoradas y el doble de anchura que la clase Ad Astra, la clase Manticora era una unidad poderosa y moderna que se comparaba favorablemente incluso con el diseño solariano más avanzado de la época.
  


  
    El NSM Manticora y sus naves hermanas Sphinx y Gryphon fueron puestos en servicio durante un periodo de quince años, mientras que sus antiguos acorazados homónimos fueron rediseñados como NSM Thorson, Perseus y Bellerophon, respectivamente.
  


  
    El trío estaba destinado originalmente a formar el núcleo de un muro de batalla modernizado y capaz junto con los Acorazadosde la clase Ad Astra. Las unidades iniciales se situaron en la cola de la ola de construcción que siguió a la Batalla de Carson, y originalmente se planificó un total de nueve naves.
  


  
    El NSM apenas tenía una década cuando entró en combate por primera vez, durante la mal llamada "Guerra de San Martín". Y lo que es peor, la breve escaramuza dificultó los esfuerzos por conseguir financiación, ya que la victoria se había conseguido con tanta facilidad y no se consideraba que las marinas de la región fueran una amenaza que justificara algo más que los tres barcos que ya estaban en servicio. En lugar de la construcción adicional prevista, los Acorazadosy buques de guerra existentes se sometieron a un programa de modernización y ampliación de la vida útil. Los tres buques de la clase Manticora sirvieron como buques insignia de los dos escuadrones de batalla mixtos de la Flota Nacional, con uno de ellos en los astilleros para su mantenimiento en cualquier momento.
  


  
    Aunque se trata de un diseño eficaz para su época, la clase tenía más de 150 años al comienzo de la Primera Guerra Havenita. Los NSM Sphinx y Gryphon ya habían sido retirados del servicio, ya que sus homónimos lideraban nuevas y modernas clases, y aunque el NSM Manticora había sido reacondicionado como buque insignia y vio las primeras salvas de la guerra, fue retirado del servicio a finales de 1905 y se le dio su nombre a un nuevo casco de la clase Gryphon.
  


  
    Superacorazado clase Samothrace
  


  
    Masa 7.253.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1309 × 190 × 177 m
  


  
    Aceleración: 416,6 G (4,086 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 333,3 G (3,268 kps²)
  


  
    Lado ancho: 28M, 22L, 18G, 6ET, 18CM, 26PD
  


  
    Persecución: 6M, 6L, 4G, 6CM, 8PD
  


  
    Número construido: 7
  


  
    Vida útil: 1848-actualidad
  


  
    La clase Samothrace fue la segunda clase de supertorpedos construidos por la Armada Real de Manticor, y (no es de extrañar, dado que casi un siglo separa a ambas clases) fue una notable mejora respecto a la clase Manticora. Aunque el aumento de la potencia de combate era una ventaja decisiva, la verdadera razón para la construcción de esta clase era, originalmente, proporcionar buques insignia modernos para los dos escuadrones de batalla activos de la Flota Nacional.
  


  
    Los planes preveían la construcción de un total de tres cascos para permitir ciclos de mantenimiento regulares y seguir manteniendo una división de superdrones en cada escuadrón. Sin embargo, el coste de estas unidades, unido a los costes reales y previstos de los Royal Wintons, hizo que el Parlamento recortara la financiación, reduciendo la construcción prevista a un solo casco.
  


  
    Sin embargo, la Armada llevaba más de un siglo incrementando el número de unidades bajo la muralla desde el descubrimiento del Matapan Terminus, con un gran impulso por parte del Primer Lord Espacial Frederick Truman en los años anteriores. Con el Parlamento y los oficiales uniformados de alto rango de la Armada centrados en la misión de protección del comercio, los defensores del llamado —Club de las Armas— se vieron superados en número y en votos.
  


  
    Cuando el rey Roger comenzó su construcción poco después de su coronación, una de las primeras medidas que tomó fue renovar la construcción de los dos cascos cancelados, además de asignar fondos para cuatro más mientras se finalizaban los planes del constructor para la clase King William. Como comentó un miembro de la oposición conmocionado tras el notable éxito del Rey en esta incursión inicial: —El Almirantazgo pidió tres, nosotros ofrecimos uno, y Su Majestad se comprometió con siete.— No sería la última batalla de armamento que ganaría el notable monarca.
  


  
    A finales de la década de 1890, toda la clase fue retirada del servicio y reequipada ampliamente como buques de mando. Los avances tecnológicos, incluso en el poco tiempo transcurrido desde su construcción, permitieron mejorar sustancialmente sus defensas y, al mismo tiempo, proporcionar espacio para amplias instalaciones de mando y control. Muchos de estos buques han prestado servicio en tiempos de guerra como buques insignia de grupos de combate y de flotas, incluso después de que clases más modernas hubieran sido puestas en reserva, simplemente por su equipamiento de mando y control.
  


  
    Superacorazado clase Rey Guillermo
  


  
    Masa 7.170.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1304 × 189 × 176 m
  


  
    Aceleración: 417,7 G (4.096 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 334,2 G (3,277 kps²)
  


  
    Lado ancho: 32M, 19L, 21G, 26CM, 28PD
  


  
    Persecución: 8M, 6L, 4G, 10CM, 10PD
  


  
    Número de unidades construidas: 25
  


  
    Vida útil: 1877-1919
  


  


  
    El superacorazado de la clase King William fue el primer barco de su tipo en llegar a la producción en serie, después de casi una década de trabajo de diseño y lecciones aprendidas del trabajo en las clases Royal Winton y Samothrace. También fue el primer buque construido desde la quilla para llevar el nuevo misil Mk19 Capital Ship Missile, entonces en desarrollo como primera arma de cabeza láser de la RAM, aunque no se puso en servicio hasta varios años después de la puesta en marcha de la primera unidad.
  


  
    Con una masa de más de siete millones de toneladas, el King William fue diseñado para ser un combatiente equilibrado, dando el mismo peso al combate con misiles, al combate con rayos y a las defensas. Los avances tecnológicos del Rey Guillermo respecto a la clase Manticora se tradujeron en una mejora de casi el cincuenta por ciento en la potencia de los misiles de costado, y la clase estableció lo que se convertiría en la asignación estándar de munición de las naves capitales de Manticora: una ronda por minuto por lanzador de costado durante un período sostenido de dos horas, conocida como la regla de —1 por 2—.
  


  
    Aunque el King Williams demostró ser un diseño muy exitoso, experimentó su propia cuota de dolores de crecimiento durante el curso de la construcción. Una vez terminadas las ocho primeras unidades de la clase, el DepNav se dio cuenta de que las baterías antimisiles iban a tener una importancia aún mayor en los combates con misiles de lo que se pensaba en un principio, ya que las cabezas láser aumentaban la distancia de separación de los misiles entrantes y reducían la eficacia de la defensa puntual. En consecuencia, se eliminaron media docena de grupos de defensa puntual de las cubiertas de armas defensivas y se sustituyeron por lanzadores de contramisiles.
  


  
    En posteriores remodelaciones, toda la clase alcanzó un nivel más consistente, dejando la mayor parte de las diferencias restantes en un aspecto meramente cosmético. Aunque el King William fue finalmente sustituido por las clases Anduril y Victory como superacorazado de primera línea de Manticor, algunos de los King Williams se distinguieron en el transcurso de la guerra.
  


  
    La mayoría de los King Williams supervivientes se vendieron a las armadas de la Alianza durante la reducción de Janacek, incluyendo un escuadrón completo transferido a la Armada de Erewhon poco antes de la reanudación de las hostilidades y su posterior salida de la Alianza.
  


  
    Superacorazado clase Anduril
  


  
    Masa 7.506.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1324 × 192 × 179 m
  


  
    Aceleración: 413,3 G (4,053 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 330,6 G (3,242 kps²)
  


  
    Lado ancho: 29M, 22L, 24G, 1GL, 8ET, 24CM, 32PD
  


  
    Persecución: 6M, 7L, 6G, 8CM, 12PD
  


  
    Número construido: 14
  


  
    Vida útil: 1889-1918
  


  
    La clase Anduril fue uno de los diseños más efímeros de la construcción de Roger, por dos razones. En primer lugar, el Acorazado más antiguo y barato de la clase Gladiator tenía casi las mismas capacidades por un coste considerablemente menor. En segundo lugar, la Armada se había dado cuenta de que los combates con misiles estaban a punto de ser mucho más decisivos de lo que lo habían sido en cualquier momento de los dos últimos siglos, lo que hizo que la tendencia de diseño se inclinara hacia combatientes más equilibrados y se alejara de los brawlers como el Anduril.
  


  
    Aunque era más de cuatrocientas mil toneladas más pesado que el King William, todo ese tonelaje extra se dedicó a un blindaje más pesado y a defensas pasivas. La distinción del Anduril como el buque de guerra más blindado de la historia de la RAM se produjo a costa del armamento ofensivo (misiles) y defensivo que la Armada había llegado a valorar.
  


  
    Además, el pesado blindaje y la compartimentación interna tenían un coste oculto en términos de mantenimiento y tiempo de inactividad. Muchos sistemas, aunque bien protegidos, eran difíciles de mantener, con muy pocas vías de acceso para el movimiento del personal y las piezas de reparación. A lo largo de la vida útil de la clase, muchos equipos se abandonaron en su lugar en lugar de actualizarse, debido a la incapacidad de los trabajadores de los astilleros para instalar los nuevos sistemas sin cortar una cantidad significativa de blindaje del casco.
  


  
    La dificultad de las actualizaciones, en una época en la que la Armada experimentaba cambios generacionales en los sistemas de armas literalmente cada pocos años, fue la sentencia de muerte para la clase. Los Anduril fueron una de las primeras naves retiradas del servicio durante la construcción de Janacek, y varias de ellas fueron vendidas a Erewhon con el King Williams.
  


  
    Superacorazado clase Victory
  


  
    Masa 7.781.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1340 × 194 × 181 m
  


  
    Aceleración: 409,6 G (4,017 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 327,7 G (3,213 kps²)
  


  
    Lado ancho: 35M, 20L, 19G, 6ET, 29CM, 27PD
  


  
    Persecución: 9M, 5L, 5G, 11CM, 9PD
  


  
    Número construido: 36
  


  
    Vida útil: 1892-1918
  


  
    Con la clase Victory, el RAM había alcanzado por fin su nivel de excelencia en el campo de los superbuques. Los problemas de construcción que aquejaban al King William eran cosa del pasado, y el nuevo diseño era una plataforma capaz y optimizada para los misiles que encajaba perfectamente con la doctrina que BuPlan había estado perfeccionando desde la llegada de la cabeza láser.
  


  
    La clase no era especialmente grande, ya que incluso en aquella época los avances en el diseño de naves capitales avanzaban a una velocidad vertiginosa. La producción de toda la serie no duró más que un puñado de años antes de ser sustituida por la clase Sphinx.
  


  
    La eliminación de toda la clase Victory a principios de 1918 por el Almirantazgo de Janacek fue una de las decisiones más polémicas tomadas por el segundo Lord Houseman. Todos los cascos restantes se vendieron a Grayson a precio de chatarra, a pesar de que el MSG no podía proporcionar la mano de obra para todos esos barcos con sus propios recursos.
  


  
    Sin embargo, la decisión de Benjamin Mayhew resultó ser fortuita, ya que la RAM se apresuró a reactivar todos los cascos que tenía en reserva tras la reanudación de la guerra con Haven. Mientras que los buques más nuevos volvieron a entrar en servicio en primer lugar, DepNav ha estado negociando con el MSG el regreso de más de la mitad de los cascos durante el próximo año. El resto fueron tripuladas como unidades de la MSG con un porcentaje mayor de lo normal de personal de la RAM —prestatario—.
  


  
    Superacorazado clase Sphinx
  


  
    Masa: 8.207.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1364 × 198 × 184 m
  


  
    Aceleración: 403,9 G (3,961 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 323,1 G (3,169 kps²)
  


  
    Lateral: 36M, 21L, 19G, 6ET, 27CM, 31PD
  


  
    Persecución: 8M, 4L, 5G, 9CM, 12PD
  


  
    Número de unidades construidas: 67
  


  
    Vida útil: 1895-actualidad
  


  
    La clase Sphinx era, con diferencia, la mayor clase SA (en total de cascos) cuando comenzó la guerra. Durante el punto álgido de la acumulación, estos buques entraban en servicio a un ritmo casi frenético de más de uno cada mes.
  


  
    En términos de armamento, la característica más visible de cualquier buque de guerra, el Sphinx era simplemente una actualización de la clase Victory, sin ideas verdaderamente revolucionarias. No es de extrañar, dado el ritmo de producción y las mejoras en el diseño y la construcción. El primer Sphinx se construyó antes de que el primer Victory entrara en servicio, por lo que hubo poco tiempo para que las lecciones aprendidas de uno se propagaran a otro.
  


  
    Aunque el armamento era en gran medida el mismo que el de la clase anterior, las defensas eran muy diferentes. En teoría, la RAM siempre ha diseñado sus naves capitales para que sean capaces de sobrevivir a su propio fuego; en la práctica, hasta el comienzo de la guerra, los modelos de simulación de la RAM estaban en un estado casi continuo de cambio, ya que el potencial de daño de las cabezas láser seguía aumentando, sin datos de pruebas reales para fundamentar los simulacros.
  


  
    La clase Sphinx marca el punto de inflexión en el que se habían acumulado suficientes datos del mundo real para que DepNav comprendiera plenamente el tipo de blindaje y compartimentación que necesitaba un buque de la muralla para sobrevivir al nuevo entorno. Se reorganizaron los montajes de las armas, se reforzaron los mamparos internos, se endurecieron los cargadores y se dispusieron los compartimentos para proteger los sistemas críticos con espacios para equipos menos críticos, todo lo cual condujo a una nave que era mucho más capaz de sobrevivir que cualquier diseño aún en servicio.
  


  
    Sin embargo, la velocidad de diseño y desarrollo no había disminuido y, en un corto período de construcción de sólo seis años, la RAM construyó casi el doble de Sphinx que la anterior clase Victory.
  


  
    El Sphinx y el posterior Gryphon fueron las únicas clases que se salvaron de la reducción de Janacek, aunque más de la mitad de estas clases se habían puesto en reserva cuando se reanudó la guerra. Se han reactivado en base a una prioridad de choque en la teoría de que cualquier nave del muro es preferible a ninguna, especialmente con la pérdida de tantas unidades modernas incompletas en Grendelsbane.
  


  
    Superacorazado clase Gryphon
  


  
    Masa: 8.339.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1371 × 199 × 185 m
  


  
    Aceleración 402,1 G (3,944 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 321,7 G (3,155 kps²)
  


  
    Lado ancho: 37M, 19L, 22G, 8ET, 28CM, 30PD
  


  
    Persecución: 9M, 4L, 5G, 10CM, 10PD
  


  
    Número construido: 163
  


  
    Vida útil: 1900-actualidad
  


  


  
    En muchos sentidos, la clase Gryphon fue simplemente una evolución y continuación de la exitosa clase Sphinx, ya que la nueva construcción comenzó a incorporar las lecciones aprendidas de los programas de prueba y evaluación de la clase Victory. Las diferencias en el armamento y los cambios evolutivos en el diseño fueron lo suficientemente grandes como para que DepNav los rediseñara como una clase completamente nueva, a pesar de que varios de los últimos Sphinx eran casi indistinguibles de los primeros buques de la clase Gryphon.
  


  
    Todavía en construcción al estallar la Primera Guerra del Haven, representan la cúspide del diseño convencional de superacorazados, y las exigencias de la guerra mantuvieron la clase en producción en serie con un mínimo de cambios durante la siguiente década. Habrían continuado a ese ritmo de no ser por los frutos del Proyecto Ghost Rider, y de hecho, varias unidades de la clase Medusa se llevaron a los libros como Gryphons de Vuelo III para mantener el secreto de ese proyecto.
  


  
    La mayoría de las naves de la clase Gryphon se salvaron de los recortes de Janacek, aunque muchas pasaron a la reserva en línea con la política de dejar la defensa del sistema a las alas de la NAL y concentrar el poder de ataque de la Armada en los escuadrones de superacorazados de vainas que ya estaban en servicio.
  


  
    Durante este periodo, un puñado de Gryphons habían sido destripados y reacondicionados con lanzadores capaces de disparar el nuevo misil Mk23 Multi-Drive desde los tubos internos. Aunque en un principio se había planeado reequipar toda la clase con MDM, el programa resultó ser prohibitivo y estuvo plagado de problemas técnicos y de seguridad con los misiles de fusión, y sólo una pequeña parte se había completado antes de la reanudación de la guerra. Dada la situación estratégica actual, el Almirantazgo de White Haven no ha querido o no ha podido retirar las unidades existentes del frente para continuar con las reparaciones.
  


  
    Superacorazado clase Duquesne
  


  
    Masa 7.187.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1305 × 189 × 176 m
  


  
    Aceleración: 417,5 G (4.094 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 334 G (3,275 kps²)
  


  
    Lado ancho: 36M, 12L, 12G, 28CM, 24PD
  


  
    Persecución: 10M, 4L, 6G, 12CM, 12PD
  


  
    Número de capturas: 18
  


  
    Vida útil: 1906-1917
  


  
    Aparte de los once originales donados a Grayson por el almirante White Haven, se capturaron varios superacorazados de Haven en las primeras fases de la guerra, y la captura de varias bases avanzadas casi intactas proporcionó a la RAM suficiente munición y repuestos para ponerlos en servicio.
  


  
    Junto con el puñado de Acorazadoscapturados y las clases más pequeñas, estas naves proporcionaron seguridad en la zona de retaguardia para varios sistemas de la Alianza durante las primeras etapas de la guerra, pero fueron relegadas a la naftalina ya que sus tripulaciones se necesitaban para tripular las nuevas construcciones, mientras que las naves en mejor estado se vendieron todas a valor de chatarra a Grayson a principios de 1917.
  


  
    Superacorazado clase Haven
  


  
    Masa 7.816.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1342 × 195 × 181 m
  


  
    Aceleración 409,1 G (4,012 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 327,3 G (3,21 kps²)
  


  
    Lado ancho: 36M, 15L, 23G, 26CM, 32PD
  


  
    Persecución: 8M, 4L, 10G, 10CM, 12PD
  


  
    Número de capturas: 3
  


  
    Vida útil: 1907-1917
  


  
    Al igual que los Duquesnes, los pocos supergigantes más modernos de la clase Haven capturados en los primeros días de la guerra sirvieron durante varios años como seguridad en la retaguardia, liberando cascos para el frente. Sin embargo, ninguno de ellos luchó contra sus hermanas aún en servicio en Haven, y los últimos fueron vendidos a Grayson junto con los Duquesnes.
  


  
    SUPERGIGANTES POD (SA(P))
  


  
    La Armada Real de Manticor comenzó su experiencia operativa con los diseños de pods con el crucero mercante armado de clase Trojan del Proyecto Caballo de Troya. Aunque los diseños iniciales eran engorrosos, frágiles e ineficientes, seguían proporcionando un enorme multiplicador de fuerzas. También demostraron el concepto de la cápsula-capa de núcleo hueco que algunos oficiales del DirecArm y del DepNav venían proponiendo desde hacía tiempo. El éxito del despliegue de los Trojans acabó con la mayor parte de la oposición tradicional a la propuesta, y se autorizó formalmente al DepNav a iniciar los estudios de diseño de lo que se convertiría en el SA(P).
  


  
    A partir de la clase Medusa, la RAM adoptó el concepto de buque de guerra de colocación de vainas y comenzó una era completamente nueva de la guerra. Por primera vez desde su creación siglos atrás, se había roto la pesada formalidad del muro de batalla, ya que los combates se decidían a menudo en las primeras salvas de misiles.
  


  
    La implementación simultánea de un práctico sistema de misiles multidireccionales dio a la RAM una ventaja cualitativa sin parangón, y llevó a la Marina Popular al borde de la derrota en los pocos meses que precedieron al alto el fuego. Aunque el MDM era intrínsecamente impreciso a grandes distancias, los diseños de las vainas podían disparar salvas de miles de proyectiles, varias veces, de modo que incluso un bajo porcentaje de impactos producía un número abrumador de ellos en términos absolutos.
  


  
    Casi desapercibido en las primeras etapas del desarrollo de la doctrina fue que la resistencia de la vaina de misiles permitía a un solo buque apilar múltiples patrones de vainas, permitiéndole disparar patrones dobles o triples (o más), hasta los límites de su control de fuego individual. De este modo, incluso una fuerza en inferioridad numérica podía lanzar suficientes misiles al espacio para saturar las defensas de un objetivo en la salva inicial. La fuerza más pequeña podría ser aniquilada al final, pero ya no se iría en silencio.
  


  
    Con la introducción del MDM y del pod-layer en ambos lados del conflicto, la RAM se ha visto obligada a reevaluar continuamente su propia doctrina para defenderse contra el peso del fuego que puede lanzar un pod-layer. Esta reevaluación se refleja en innumerables lugares, desde las nuevas armas antimisiles, la mejora de la GE y la doctrina defensiva experimental hasta la composición de los grupos de combate y las formaciones adoptadas en el combate, lo que refleja una época de rápidos cambios en todos los ámbitos de la guerra.
  


  
    Superacorazado de clase Medusa
  


  
    Masa: 8.554.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1383 × 201 × 187 m
  


  
    Aceleración 502,8 G (4,931 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 402,3 G (3,945 kps²)
  


  
    Lateral: 26M, 13L, 15G, 54CM, 52PD
  


  
    Delantero: 9M, 4L, 5G, 18CM, 22PD
  


  
    Popa: 6MP, 4L, 5G, 14CM, 20PD
  


  
    Vainas de misiles: 492
  


  
    Número construido: 63
  


  
    Vida útil: 1914-presente
  


  


  
    El superacorazado de vainas de la clase Medusa estuvo en desarrollo conceptual secreto durante más de una década antes de la Operación Caballo de Troya en 1909, mientras la Junta de Desarrollo de Armas y el Proyecto Ghost Rider trabajaban en el desarrollo de los sistemas de armas que finalmente llevaría la clase. Sin embargo, el éxito del prototipo del sistema de vainas en los Troyanos puso el proyecto en marcha, imponiendo una gran tensión en el personal de diseño del DepNav.
  


  
    Incluso antes de que se construyeran las primeras unidades, la RAM había iniciado una campaña de desinformación cuidadosamente elaborada, que incluía la filtración de un estudio de primavera para el reemplazo de la clase Gryphon por un superacorazado de próxima generación (convencional). De este modo, la RAM desvió la atención de la disminución de nuevos Gryphons y dio a las agencias de inteligencia Havenite una explicación plausible para los programas secretos que se estaban llevando a cabo en HMSS Weyland.
  


  
    Siguiendo el ejemplo de los Grayson, la clase fue rebautizada como clase Honor Harrington en honor a la entonces Comandante Harrington tras su presunta ejecución. Tras su dramático regreso de Cerberus, el nombre de la clase volvió a ser el de la Medusa original. Derivada del mismo programa de diseño conjunto, la Medusa tiene un diseño similar al de la clase Harrington final, cuyas primeras unidades fueron puestas en servicio más de un año antes de que la RAM consiguiera poner en servicio la primera Medusa.
  


  
    Al ser el primer buque de guerra RAM diseñado desde la quilla para desplegar vainas de misiles desde un cargador interno, el Medusa se enfrentó a algunos retos de diseño únicos. La diferencia más evidente entre él y cualquier buque convencional de la muralla es evidente desde el costado. Todo el armamento primario se ha desplazado a la mitad delantera del casco principal para dejar espacio a los anillos dobles de almacenamiento de vainas de misiles en la sección posterior. La segunda diferencia más notable es el gran número de matrices de superficie, que proporcionan tanto el control del fuego como los enlaces de telemetría para los cientos de misiles que estas naves pueden lanzar en una sola salva apilada. Por último, el armamento defensivo, situado en el giro superior e inferior del casco, se extiende a lo largo de toda su longitud, y el número de instalaciones de defensa de punto y antimisiles se ha incrementado enormemente con respecto a cualquier diseño anterior.
  


  
    Aunque la capacidad de primer ataque de las naves ha mejorado enormemente, el núcleo hueco que ocupa el último tercio del casco ha reducido su capacidad de supervivencia en comparación con los superdrogas anteriores. Además, la necesidad de montar escotillas blindadas a través de las cuales desplegar las cápsulas obligó a los diseñadores a sacrificar parte del armamento de persecución.
  


  
    A pesar del enorme aumento de la potencia de fuego ofensiva, las Medusas contienen un importante grado de automatización en su diseño y requieren una tripulación inferior a la mitad de la de un diseño convencional más antiguo.
  


  
    Los raíles de las vainas de la clase Medusa se diseñaron originalmente para una modificación de la antigua vaina de misiles Mk10, de la que podía llevar 564. Las vainas posteriores se diseñaron con los mismos puntos de fijación de los raíles y la misma huella, variando únicamente su profundidad. Cuando se desplegó durante la operación Buttercup, la clase Medusa llevaba algo menos de 500 vainas de misiles Mk11, mientras que las unidades desplegadas actualmente pueden llevar hasta 800 vainas planas de la serie Mk17.
  


  
    Superacorazado de vainas clase Invictus
  


  
    Masa: 8.768.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1394 × 202 × 188 m
  


  
    Aceleración 562,6 G (5.518 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 450,1 G (4,414 kps²)
  


  
    Lateral: 18G, 84CM, 62PD
  


  
    Delantero: 10G, 24CM, 22PD
  


  
    Popa: 6MP, 10G, 14CM, 24PD
  


  
    Vainas de misiles: 1074
  


  
    Número construido: 53+
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  


  
    La clase Invictus estaba en el tablero de dibujo al final de la Primera Guerra Havenita como sucesora mejorada de la clase Medusa, pero la construcción de la primera oleada de naves apenas había comenzado cuando el Gobierno de la Alta Cresta acordó una tregua con la República Popular. De acuerdo con la reducción de fuerzas ordenada por el nuevo gobierno, se suspendió la construcción de la mayoría de las unidades de la clase y las naves inacabadas se almacenaron en sus muelles de construcción en los astilleros de Manticora y Grendelsbane.
  


  
    En la reanudación de las hostilidades, sólo doce naves de la clase Invictus estaban en servicio, con algunas más a punto de ser terminadas en Manticora a partir de programas de construcción previamente suspendidos. Docenas se perdieron en el ataque de Grendelsbane, y más de un centenar se pusieron en marcha como parte del programa de construcción de guerra de emergencia para su finalización en los dos años siguientes.
  


  
    En muchos sentidos, el Invictus no es más que una evolución del diseño del Medusa, con un núcleo de cápsula que se extiende hasta la mitad de la profundidad del casco. A diferencia de la práctica tradicional manticorana y contemporánea de los Grayson, se han eliminado todos los tubos de misiles del costado para permitir la máxima extensión del núcleo de misiles, que es capaz de albergar más de mil de las nuevas vainas de misiles planas. Sin embargo, internamente las diferencias son aún mayores, ya que uno de los principales puntos débiles del concepto de capas de vainas se ha compensado parcialmente blindando el interior del núcleo de las vainas casi tanto como el blindaje exterior del casco. Casi toda la ventaja de tonelaje sobre el Medusa se ha invertido en este nuevo esquema de blindaje, que ha aumentado considerablemente la capacidad de supervivencia.
  


  
    Sin embargo, la mayor debilidad del diseño sigue estando en los raíles de las vainas, e incluso con el nuevo esquema de blindaje, un solo golpe afortunado en el núcleo de la vaina puede causar suficientes daños como para atascar el despliegue de las vainas —en la parte superior— del golpe. Los raíles de conexión cruzada, la capacidad de desechar rápidamente los restos y las cápsulas destruidas, y un sistema tractor que puede ayudar al sistema a saltar por encima de los raíles rotos, ayudan a mitigar los efectos de estos daños, pero la incidencia de muertes en misiones en capas de cápsulas con daños leves sigue siendo potencialmente alta.
  


  
    Sin embargo, la mejora más significativa de la clase Invictus es la nueva plataforma Mk20 Keyhole. Existen al menos dos versiones de esta versátil plataforma anclada, pero ambas comparten una serie de características. Aunque la Keyhole se concibió originalmente como un medio para mejorar la capacidad antimisil activa, la evolución conceptual durante el desarrollo produjo un producto final muy diferente. En el fondo, los Keyholes son relés de telemetría, que multiplican el número de enlaces de telemetría que el buque puede mantener, lo que a su vez permite realizar salvas apiladas aún más profundas, o un enfoque por capas en el que los buques convencionales de la escuadra pueden ceder sus misiles embarcados y lanzados en vainas a un Invictus para que los controle de forma centralizada.
  


  
    Además, la plataforma Keyhole amplía el alcance de los sensores del buque anfitrión, tanto con matrices dedicadas fuera de borda como con la capacidad de desplegar fuera de la cuña y transmitir información mientras el buque ha rodado contra el eje de la amenaza.
  


  
    Por último, la plataforma no sólo sustituye y mejora la tradicional plataforma de señuelos atados, montando sofisticados jammers y equipos ECM, sino que está muy bien equipada con grupos de láseres de defensa puntual propios.
  


  
    Aunque ni siquiera la mayor de las naves puede llevar más de dos, su sustitución es más barata que la de un buque de guerra entero, y su gran conjunto de láseres de defensa de punto a bordo no sólo les permite un grado de autodefensa muy superior al de cualquier otra plataforma de GE anclada en servicio en Manticor, sino que también contribuye significativamente a la defensa de la nave que se despliega.
  


  
    Aunque el Invictus es un diseño nuevo, probado hasta ahora sólo en unos pocos combates, es indiscutiblemente una de las naves de guerra más poderosas y capaces que existen.
  


  
    CRUCEROS MERCANTES ARMADOS (AMC)
  


  
    Aunque la Armada había mantenido durante mucho tiempo la práctica de instalar armamento defensivo y paredes laterales en sus auxiliares rápidos, la RAM nunca había operado con buques Q de ningún tipo antes del Proyecto Caballo de Troya. Debido a las crecientes pérdidas de buques mercantes en Silesia como consecuencia de la reducción de fuerzas en la Confederación para reemplazar las pérdidas en el frente de Haven, DepNav y DirecArm propusieron tomar una página del libro de Haven y construir buques de guerra auxiliares en cascos esencialmente mercantes. La idea era convertir varios de los buques de apoyo estándar de la clase Caravan del Mando Conjunto de Transporte Militar de la Armada en cruceros mercantes armados, incorporando algunos de los nuevos conceptos en desarrollo. Los AMC permitirían tanto probar de forma operativa algunos de los nuevos sistemas más radicales propuestos por el BMD como combatir el creciente problema de la piratería desplegándose en la Confederación como escoltas de convoyes y unidades de patrulla independientes.
  


  
    Aunque el Caballo de Troya en su conjunto tuvo éxito en la protección del comercio en Silesia, fue aún más exitoso como prueba de concepto tanto para las operaciones de NAL como de portaaviones, así como los carriles internos de la vaina y el despliegue que ayudó a allanar el camino para el primer SA(P) de clase Medusa en 1914 PD.
  


  
    Crucero mercante armado clase Troya
  


  
    Masa 7.352.000 toneladas
  


  
    Dimensiones 1199 × 200 × 185 m
  


  
    Aceleración 190 G (1.863 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 152 G (1,491 kps²)
  


  
    Lateral: 10M, 8G, 10CM, 10PD
  


  
    Delantero: 6CM, 6PD
  


  
    Popa: 6MP, 8PD
  


  
    Vainas de misiles: 180
  


  
    Bahías NAL: 12
  


  
    Número construido: 15
  


  
    Vida útil: 1909-1920 PD
  


  


  
    El crucero mercante armado de la clase Trojan era una plataforma de prueba en muchos sentidos, construida sobre el casco del carguero de la clase Caravan utilizado por el Mando Logístico para el abastecimiento de la retaguardia.
  


  
    El armamento de la clase Trojan era único en el momento de su construcción. Aunque el término —Crucero Mercante Armado— desmiente el grado normal de armamento que se encuentra en una nave Q, la mayoría de los ejemplos vistos en otras marinas son diseños híbridos, capaces de transportar carga limitada además de su armamento disimulado. DepNav decidió eliminar todo el almacenamiento de carga del Trojan y utilizar todo el volumen liberado para una serie de sistemas de armas, algunos más experimentales que otros.
  


  
    El armamento convencional de flanco y de persecución consistía en el tipo de flanco de misiles que se puede encontrar en un crucero pesado, salvo que las armas en cuestión, tanto los tubos de misiles como los soportes de energía, eran todas instalaciones de grado superdreadnought. Los cuellos de botella en la construcción de buques de capital, junto con un excedente de componentes de sistemas de armas, proporcionaron los sistemas en cuestión, aunque la naturaleza de las colas de construcción hizo que las diferentes unidades de la clase llevaran un equilibrio diferente de misiles y haces. La configuración más común era la de diez lanzadores de misiles y ocho grasers que llevaba la nave líder, pero otras naves de la clase tenían armamento de rayos mixto, todo láser, y en algunos casos menos tubos de misiles y más rayos.
  


  
    Una característica exclusiva de los Trojan en aquella época era un sistema interno de almacenamiento y despliegue de vainas de misiles, lo que convirtió al Trojan en el primer buque de guerra con vainas en servicio de cualquier Armada. Aunque en apariencia era similar al sistema más avanzado a bordo de la clase Medusa, el sistema prototipo presentaba numerosas ineficiencias y algunos fallos de diseño francamente peligrosos que se solucionaron en generaciones posteriores.
  


  
    El segundo sistema de armas único era la capacidad orgánica de lanzar un escuadrón de naves de ataque ligeras avanzadas de la serie 282 desde las bahías internas. Aunque su capacidad de mantenimiento y rearme de las NAL era algo limitada, la Trojan fue también la primera nave de guerra hipercapaz de transportar NAL.
  


  
    Tras los primeros éxitos de las cuatro unidades, la clase pasó a prestar un buen servicio en la Confederación de Silesia durante más de una década. Las unidades siguientes se convirtieron en una visión común en todo el espacio silesiano, y aunque los grupos de piratas aprendieron a reconocerlas, seguían proporcionando un poderoso efecto disuasorio, especialmente cuando los cárteles mercantes empezaron a introducir en la zona más cargueros de clase Caravana de nueva construcción y sin modificar.
  


  
    Aunque el Almirantazgo de Janacek había elaborado planes para ampliar la clase con una docena de unidades adicionales, esos planes se desecharon con el inicio de la Segunda Guerra Havenita. Con la necesidad de mano de obra creciendo a un ritmo enorme, los Troyanos fueron listados para su eliminación poco después, liberando sus tripulaciones excesivamente grandes para las nuevas construcciones que empezaban a salir de las listas de construcción.
  


  


  
    El Real Cuerpo de Marines de Manticor
  


  


  
    El Real Cuerpo de Marines de Manticor se estableció formalmente en 1516 PD, pero sus raíces se remontan a las Fuerzas de la Flota de Marines de la Armada, creadas por primera vez en 1438 PD, poco después de la escaramuza inicial con la Hermandad Libre. Como parte del proceso de transformación de la Armada, que pasó de ser una organización principalmente de defensa civil a una verdadera organización militar, las Fuerzas Marinas de la Flota crecieron a partir del núcleo de personal naval con formación cruzada que formaba los equipos de abordaje y seguridad a bordo originales.
  


  
    Hasta mediados del siglo XVII, el Cuerpo siguió siendo el único servicio armado del Reino dedicado al combate terrestre o al abordaje. En 1665 PD, poco después de la guerra de Ranier, un movimiento creciente en el Parlamento reclamó un servicio terrestre unificado que englobara tanto al recién creado Ejército como a la Infantería de Marina como medida de rentabilidad. No tenía mucho sentido, argumentaban sus defensores, mantener dos fuerzas separadas, cada una con sus propias necesidades de infraestructura y costes, cuando realizaban tantas funciones y misiones que se solapaban. Aunque el nuevo servicio se denominó formalmente Real Ejército debido al amplio espectro de responsabilidades oficiales que debía cumplir el nuevo servicio, la mayoría de los oficiales superiores procedían originalmente del Cuerpo. Sin embargo, al cabo de unas cuantas generaciones, el afán de crear —uniformidad— en nombre de la eficiencia se hizo cada vez más pronunciado, lo que finalmente llevó a poner mucho más énfasis en el combate planetario y menos en la formación en las tareas de a bordo, como el control de daños y las tripulaciones de armas, que siempre habían formado parte del papel tradicional de los Marines. Cada vez más, la Flota se encontró con soldados asignados a sus naves pero no totalmente integrados en las operaciones de las mismas, lo que aumentó los costes de personal —sin marines formados en las tareas de a bordo se necesitaban inevitablemente más espaciales— y disminuyó la eficiencia. Finalmente, se reconoció la naturaleza del problema y los Marines resurgieron como una organización separada, intensamente entrenada para realizar tanto misiones a bordo como planetarias.
  


  
    Dada la primacía de la RAM dentro del Imperio Estelar, la RMMC se ha convertido en el brazo superior de combate terrestre del Imperio Estelar. Originalmente encargado de proporcionar grupos de abordaje a las unidades navales, las responsabilidades del Cuerpo se definen actualmente de la siguiente manera
  


  
    1. Proporcionar grupos de desembarco de emergencia, grupos de seguridad y grupos de abordaje para el buque al que están adscritos.
  


  
    2. Proporcionar policía de a bordo bajo la autoridad del capitán de armas de un buque de guerra.
  


  
    3. Tripular los puestos de servicio de a bordo en el cuartel general o en los puestos de combate.
  


  
    4. Proporcionar guarniciones, guardias y destacamentos de seguridad para los enclaves de Manticor en otros planetas.
  


  
    Los Marines Reales no son responsables del combate planetario sostenido, el apoyo atmosférico o la guarnición de planetas enteros. Esas misiones son competencia del Real Ejército de Manticor, que está específicamente entrenado y equipado para estas tareas.
  


  


  
    Organización
  


  


  
    Un escuadrón de fusileros de los Marines está formado por trece miembros: un sargento, dos cabos, seis fusileros, dos granaderos y dos artilleros de plasma. El elemento táctico básico, una sección, consiste en un artillero de plasma cubierto por tres fusileros armados con pulsadores y un granadero, comandados por un cabo, mientras el sargento ejerce el mando general. Un escuadrón de armas pesadas de los Marines está formado por un sargento, dos cabos y de seis a diez fusileros, según el arma que maneje el escuadrón. Los escuadrones de armas pesadas son unidades de función pura equipadas con cañones de plasma pesados montados en trípodes, pulsadores de tres cañones, SAMs portátiles o morteros.
  


  
    Un pelotón de fusileros de la Infantería de Marina está formado por un teniente, un sargento de pelotón, un oficinista y tres pelotones de fusileros. Además, cada pelotón tiene asignados dos auxiliares de enfermería de la Armada (SBA) para que actúen como personal sanitario. Un pelotón de armas pesadas está formado por un teniente, un sargento de pelotón, un secretario y cuatro escuadras de armas (una de cada tipo).
  


  
    Una compañía de fusileros de la Infantería de Marina está formada por un capitán, cuatro tenientes de primera, un sargento primero, tres oficinistas y tres pelotones de fusileros. Cada compañía tiene además dos SBAs adicionales de la Armada adscritos permanentemente y normalmente está emparejada con uno de los pelotones de armas pesadas de su batallón matriz.
  


  
    La principal unidad de maniobra del RMMC es el batallón, que suele estar formado por un teniente coronel, un mayor (el ejecutor), una dotación de diez hombres, un sargento mayor, un sargento de color (un remanente de los primeros tiempos del Cuerpo que ahora actúa como ejecutor no comisionado del sargento mayor), diez suboficiales, tres compañías de fusiles y una compañía de armas pesadas. Además, cada batallón debería tener un médico de la Armada adjunto, asistido por cinco SBA.
  


  
    Aproximadamente el diez por ciento del total de batallones del Cuerpo son batallones de asalto (indicados con la adición de [A] a sus designaciones de unidad) en los que todo el personal está equipado con blindaje de combate. Un batallón de asalto no tiene una compañía de —armas pesadas— propiamente dicha. En su lugar, hay una compañía adicional de fusiles con armadura de combate. Además, una compañía o batallón de asalto tiene una proporción —de dientes a cola— algo mayor que una compañía o batallón de fusiles porque el personal médico de la Armada adscrito al Cuerpo no está entrenado en el uso de blindajes de combate y no figura en el Cuadro de Organización y Equipo (TO&E) de las unidades de asalto.
  


  
    La unidad permanente más grande es el regimiento, que consiste en una sección de mando que dirige tres batallones. Los regimientos pueden organizarse en brigadas o incluso en divisiones, aunque esto rara vez se practicaba antes de las Guerras Havenitas. Las brigadas se utilizan actualmente como organizaciones administrativas cuando es necesario desplegar una gran fuerza de Marines en una estación de flota lejana, como el Cuadrante de Talbott o Silesia. El despliegue de unidades por encima de la fuerza del regimiento en una zona de combate sigue siendo raro por dos razones: las armas y el equipo modernos significan que rara vez se requieren unidades más grandes, y cuando se requieren unidades más grandes, la situación es casi siempre una que debería haber sido entregada al Ejército en primer lugar.
  


  


  
    Equipo
  


  


  
    El arma de hombro estándar del RMMC es el fusil de impulsos de gravedad de la serie M32 en calibre 4 X 37 mm. El M32A5, introducido en 1918 PD, es la última variante de este versátil sistema de armas. El M32 tiene dos cargadores, cada uno de los cuales puede albergar un único cargador de cien balas. Los dardos pulsantes vienen en dos variedades básicas: una ronda sólida, no explosiva, antipersonal y una ronda superdensa, explosiva, diseñada para el fuego antiblindaje o de supresión general. Una versión de carabina más corta, la M19, está diseñada para su uso a bordo. El arma de mano estándar que llevan los oficiales es el pulser M7 y su variante de cañón corto, el M9.
  


  


  
    El fusil de plasma M107 y la carabina de plasma M109 son las armas antiblindaje estándar del RMMC. La M107 utiliza dos células de energía M13, mientras que la M109 sólo lleva una. Cada célula tiene una capacidad de entre tres y doce disparos, dependiendo de los ajustes de potencia. El alcance máximo efectivo en la atmósfera es de unos cuatro mil metros, pero la floración y la pérdida de energía empiezan a reducir el efecto terminal muy rápidamente a partir de los doscientos metros. En el vacío, el alcance máximo suele ser la línea de visión, con una mínima pérdida de energía.
  


  
    El fuego indirecto de apoyo lo proporciona el lanzagranadas M142, un lanzagranadas semiautomático que dispara granadas de 30 mm estabilizadas por rotación desde cinturones de cuarenta balas o cargadores de caja de seis balas. El alcance máximo efectivo es de unos mil ochocientos metros. Las granadas se pueden fusionar para el impacto, el retardo o la explosión de aire y el ordenador de puntería integrado muestra los datos de alcance y las zonas de muerte en la mira o directamente en el HUD del traje.
  


  
    Los escuadrones de armas pesadas están equipados con una variedad de armas de dotación, como el cañón triple pesado M247, el cañón de plasma M271 y el mortero M223, entre otros. Se trata de armas montadas en trípodes que los miembros de la escuadra llevan desmontadas y se despliegan en minutos para proporcionar fuego de apoyo a las unidades de maniobra. Existen variantes del M247 y del M271 para el blindaje de batalla, que lleva un solo marine de asalto y que se alimenta de las células de energía internas del traje.
  


  
    El equipo de combate estándar del RMMC incluye el traje blindado Mk7. La estructura subyacente del Mk7 es idéntica a la del traje de la Marina, aunque la variante de los marines cambia la comodidad por la protección y el aumento de las características tácticas. Para la protección de armas pequeñas, una serie de placas de blindaje cubre el traje, proporcionando una defensa adecuada contra el armamento ligero. La adición de puertos de interconexión de armas permite el uso de la pantalla de visualización del casco (HUD) en combate. El traje de protección se utiliza en acciones de abordaje, servicio a bordo de buques, combates en entornos hostiles y caídas de combate, mientras que en otras ocasiones se lleva una armadura corporal ligera sin motor.
  


  


  
    Las unidades de asalto están equipadas con la Armadura de Batalla M21, un traje de combate con un exoesqueleto motorizado y un blindaje pesado, alimentado por células de energía internas. La plataforma de base M21 puede configurarse de varias maneras en función de los requisitos de la misión. En la configuración de reconocimiento, se almacena más energía a expensas de la carga de armas, lo que aumenta la resistencia pero deja al agente con nada más que un rifle de pulsos estándar, mientras que en la configuración de asalto, se llevan armas pesadas como cañones triples y cañones de plasma.
  


  
    La RMMC es una fuerza de infantería pura, sin más componentes de vehículos orgánicos que sus pequeñas embarcaciones (operadas por la Marina). Los dos subtipos más comunes son la pinaza Mk30 —Condor II— y la lanzadera de asalto Avenger Mk17, aunque algunas unidades todavía llevan la pinaza Mk26 Skyhawk, más antigua y optimizada para la Marina. Las tres son capaces de realizar lanzamientos a nivel de compañía, así como apoyo de fuego.
  


  
    Aparte de los LCA de clase Broadsword y la nueva clase Kamerling, el transporte interestelar fue proporcionado durante la guerra por los envejecidos transportes de ataque rápido de clase Rorke's Drift y los transportes de asalto pesados de clase Guadalcanal. Con la reducción de los complementos marinos a bordo debido al aumento de la automatización a bordo de las naves de guerra manticoranas, en 1920 PD se puso en marcha un estudio de diseño para una nueva clase de transporte marino. Diseñado para unirse a una flota y proporcionar una unidad de apoyo de marines centralizada, el todavía sin nombre LPX (Transporte de Ataque, Experimental) puede transportar tres regimientos más apoyo en un gran casco del tamaño de un crucero de batalla, con suficientes defensas activas y pasivas para protegerse a sí mismo como parte del tren de la flota, y suficiente capacidad de embarcaciones pequeñas para desplegar un regimiento completo en una sola oleada.
  


  


  
    El Real Ejército de Manticor
  


  


  
    El Real Ejército de Manticor fue establecido formalmente por el rey Roger Winton II en 1648 PD y es el más joven de los tres servicios militares del Imperio Estelar. Antes de esa fecha, cada planeta del sistema de Manticora tenía su propia Guardia Planetaria para proporcionar ayuda en caso de desastre, mantenimiento de la paz y seguridad planetaria, pero no se percibía la necesidad de un ejército para todo el Reino.
  


  
    Con el crecimiento de la flota mercante y las responsabilidades de la Armada Real de Manticor en los años posteriores al primer tránsito de la Unión, el Reino Estelar comenzó a considerar la posibilidad de reunir un ejército capaz de proyectar fuerzas, además de su función histórica de proporcionar seguridad y defensa al sistema. El Ejército Real se estableció como parte de esa iniciativa, fusionando las tres fuerzas de la Guardia Planetaria en un único servicio e iniciando un programa de investigación y construcción para desarrollar el equipo y la doctrina para librar una gran guerra terrestre si fuera necesario.
  


  
    El Ejército logró dos importantes —primeros— durante la Guerra de Ranier: su primer despliegue operativo y sus primeras operaciones de combate reales. La experiencia práctica de varios meses de combate de baja intensidad en el Sistema Ranier perfeccionó las habilidades que el Ejército había desarrollado a través de un extenso entrenamiento y juegos de guerra. El buen rendimiento del Ejército fue uno de los factores citados para justificar la fusión con los Royal Marines, que duró un siglo.
  


  
    Las cuatro funciones principales del Ejército se definen de la siguiente manera
  


  
    1. Proporcionar el —músculo— mecanizado para el combate planetario sostenido.
  


  
    2. Asegurar y mantener el control de las superficies planetarias y las defensas terrestres fijas.
  


  
    3. Mantener la paz frente a levantamientos o disturbios cuando sea llamado a hacerlo por el Gobierno.
  


  
    4. Proporcionar ayuda en caso de catástrofe y asistencia humanitaria.
  


  
    Cabe señalar que, a pesar del equipamiento y el entrenamiento, el Ejército Real nunca ha sido llamado en su historia para cumplir su misión principal. Cualquier fuerza que tenga el control indiscutible de los altos orbitales puede forzar una rendición o puede derrotar incluso a una fuerza terrestre enemiga superior sin arriesgar sus propias unidades, con pocas excepciones. Para esas excepciones, el Reino de las Estrellas ha construido un Ejército capaz de sostener un combate planetario, pero la capacidad no ha sido necesaria hasta la fecha. En su lugar, al Ejército se le han encomendado tareas de mantenimiento de la paz y de guarnición en más de una docena de mundos Havenitas capturados. A menudo, el primer manticorano que cualquiera de su población conoció en persona fue un miembro del Ejército, y su formación como fuerzas de mantenimiento de la paz y policía local les ha servido bien en ese papel.
  


  


  
    Organización
  


  


  
    El Ejército Real es principalmente una fuerza mecanizada, compuesta por unidades de infantería regular, blindada y de asalto; unidades acorazadas; unidades de ingeniería; unidades pesadas de defensa terrestre; y unidades aéreas, incluyendo cazas atmosféricos y transatmosféricos (naves de picadura). El Ejército utiliza el término —unidad blindada— para indicar una unidad equipada con vehículos de combate blindados, que van desde los skimmers y vehículos de combate de infantería relativamente poco blindados pero de gran movilidad hasta los tanques pesados, capaces de resistir el fuego de plasma pesado. En la inusual eventualidad de un combate terrestre realmente intenso, el Ejército suele proporcionar apoyo de vehículos pesados a los Marines o tomar completamente el relevo de éstos en el papel de combate sostenido.
  


  
    Mientras que la infantería —legal— del Ejército y las pocas unidades de asalto acorazadas de batalla operan con la misma organización y doctrina que los Marines, su infantería acorazada se organiza de forma un poco diferente a nivel de escuadrón. Un escuadrón de infantería acorazada lucha desmontado, con dos equipos de fuego de cuatro hombres (a menudo llamados —cuadros-) y un sargento al mando general, apoyado por el equipo de dos o tres hombres en su skimmer ligero o vehículo de combate de infantería.
  


  
    Los pelotones de infantería blindada están formados por tres vehículos de escuadra más un vehículo de mando. Un pelotón de carros de combate consta igualmente de cuatro carros (tres más un carro de combate de mando). Existen varios pelotones de apoyo en diferentes niveles de organización, pero el concepto básico de organización —tres más el de mando— permanece constante en todo este nivel de organización. Una compañía, ya sea de infantería, de infantería blindada o de tanques, está formada por tres pelotones más un elemento de mando. El elemento de mando incluirá un vehículo de mando para el personal, y a menudo incluye vehículos de apoyo (médico, de ingeniería, de defensa aérea, etc.) dependiendo de la misión.
  


  
    Un batallón típico del Ejército estará formado por un elemento de mando, tres compañías estándar, una compañía de apoyo (a menudo una combinación de armas pesadas y apoyo específico para la misión), y una quinta compañía que normalmente se destina a tareas de reclutamiento y depósito, incluyendo el mantenimiento de vehículos y la seguridad de la zona de retaguardia. Tres batallones se combinan para formar un regimiento, que es la unidad organizativa permanente más alta, similar a la de los Marines.
  


  
    No se utilizan unidades de función pura por encima del tamaño del regimiento, pero cuando es necesario, el Ejército formará Equipos de Combate de Regimiento para misiones específicas, que suelen estar formados por un regimiento blindado, dos regimientos de infantería blindada y un ala aeroespacial para el transporte y el control del espacio aéreo.
  


  
    El Mando Atmosférico opera todos los cazas y transportes aeroespaciales del Ejército, y está organizado en escuadrones y alas. La organización de las unidades varía en función de las necesidades de la misión, desde un escuadrón transversal para el apoyo aéreo cercano de un batallón de infantería blindado hasta un ala de transporte completa para proporcionar transporte aéreo a todo un regimiento. Según los términos del Acuerdo de Cayo Oriental, el Mando Atmosférico tiene prohibido operar vehículos extraatmosféricos a —distancias interplanetarias—, lo que se interpreta como más de un minuto-luz de un cuerpo planetario. El Acuerdo de East Cay tenía por objeto impedir el diseño y la adquisición de lanzaderas de asalto, pinazas, etc., que compitieran entre sí, limitando al Ejército a las naves estelares y a los vehículos de combate extraatmosféricos de corto alcance similares. Sin embargo, en ocasiones se ha renunciado al Acuerdo del Cayo Este, y las naves de asalto del Ejército están diseñadas para poder operar desde los muelles de la Armada y los buques de asalto de la Marina cuando sea necesario. El personal del Mando Atmosférico se entrena rutinariamente en operaciones conjuntas tanto con el RMMC como con el RAM.
  


  


  
    Equipo
  


  


  
    A nivel del soldado individual, el Ejército tiene una gran cantidad de equipos comunes con los Royal Marines, y sus regimientos de infantería están equipados con equipos idénticos en general, con pequeñas diferencias sólo basadas en el enfoque de la misión. Sin embargo, el Ejército tiene muchas menos unidades de asalto con blindaje de combate que los Marines, dado el gasto que supone tanto el equipamiento como el entrenamiento para mantenerlas.
  


  
    La principal unidad de combate del regimiento acorazado es el tanque de gravedad M11A2. El M11 es un diseño híbrido, capaz de realizar cortas —impresiones— en contra de la gravedad, con bandas de rodadura convencionales para la estabilidad y el desplazamiento a larga distancia. El arma principal es un cañón de plasma de 120 mm, apoyado por un cañón triple remoto para la defensa anti-infantería, así como una torreta de defensa de punto automatizada diseñada para combatir y destruir rápidamente los proyectiles y misiles entrantes. Los drones de reconocimiento antigravitatorio de a bordo se encargan de la exploración avanzada, mientras que un conjunto de ECM activo y pasivo trabaja para derrotar los proyectiles guiados, así como los bloqueos de objetivos de los tanques enemigos.
  


  
    El vehículo de combate de infantería M13 es una variante ligera del mismo modelo híbrido que el M11, pero armado con un cañón triple pesado en la torreta y capaz de transportar un total de doce soldados, incluyendo un comandante, un conductor, un artillero y un pelotón de fusileros completo. Numerosos vehículos especiales (de mando, de ingeniería, de defensa aérea, de artillería, etc.) se construyen sobre las plataformas base M11 y M13.
  


  
    En comparación, el Skimmer M27 (a menudo denominado "taxi de combate") es un vehículo puramente antigravitatorio que se asemeja más a un vehículo aéreo blindado que a un tanque. Optimizado como vehículo de reconocimiento rápido, el M27 es capaz de alcanzar velocidades de hasta novecientos kilómetros por hora a baja altura. El armamento consiste en una torreta de pulsadores de cañón triple para proporcionar fuego de apoyo a la escuadra embarcada cuando sea necesario.
  


  
    El Mando Atmosférico opera varias naves aeroespaciales, pero las dos más comunes son el transporte M105 —Goliath— y la nave estelar M116 —Viper—. El Goliat es la principal plataforma de transporte pesado del Mando Atmosférico, y un ala del Goliat es capaz de transportar por aire un regimiento entero de un lado a otro del planeta en menos de veinticuatro horas. El Viper es la nave monoplaza estándar operada por el Ejército, un caza de ataque hipersónico de alto rendimiento con propulsión por hélice, capaz de realizar operaciones desde las calles hasta la órbita baja, así como una capacidad espacial limitada.
  


  
    El Ejército no tiene capacidad de transporte interplanetario y debe depender exclusivamente del transporte de la Marina y los Marines. El Imperio Estelar tiene una escasez crónica de sus transportes de ataque rápido y de asalto pesado, y los que están en servicio están muy trabajados. No es raro que los regimientos del Ejército se encuentren cargados a bordo de transportes civiles para llegar a sus guarniciones.
  


  


  
    Tropas de la Reina
  


  


  
    Los Queen's Own existen para proporcionar seguridad física a la soberana y a los miembros de la familia real, y para proporcionar seguridad de área para el Monte Real y para otras residencias reales. Más que meros guardaespaldas, los Queen's Own también son responsables de ciertas funciones de apoyo, como la inteligencia, asociadas a la protección de la Familia Real. Aunque operativamente forman parte del Ejército, los Propios de la Reina se remontan a 1489 PD con la Coronación del Rey Roger I. Reconociendo la necesidad de un destacamento de protección para el Monarca, dada la afluencia de nuevos colonos, las Guardias Planetarias de Manticora y Esfinge donaron cada una compañía y media de sus tropas para formar el núcleo de un batallón. Gryphon siguió su ejemplo después de que su población alcanzara un nivel que le permitiera mantener su propia Guardia Planetaria. La unidad ha crecido en fuerza desde entonces, y ya había alcanzado el tamaño de un regimiento cuando se fusionó con el Ejército en 1665 PD.
  


  
    Los Propios de la Reina (formalmente conocidos como Regimiento Propio de la Monarquía) son generalmente considerados como la élite del Ejército, pero sus filas también están abiertas a los marines, e incluso a algún oficial de la marina. Antes de ser aceptado para el servicio en los Propios de la Reina, un individuo debe primero probarse a sí mismo a fondo en una de las armas de combate.
  


  
    Los Propios de la Reina están formados por cuatro —batallones—, uno por cada uno de los tres planetas originales del Reino de las Estrellas, más un —batallón de entrenamiento—, que forma a los nuevos reclutas y proporciona fuerzas de oposición para el entrenamiento en las principales instalaciones de entrenamiento de combate del Ejército. Los batallones de los Propios de la Reina no suelen separar su compañía de —reclutamiento— o de depósito. Esto significa que, técnicamente, la fuerza oficial de los Queen's Own es de 2.940 efectivos. En realidad, suele ser algo inferior a los efectivos debido al alto nivel de exigencia que debe cumplir su personal. Al igual que el propio Ejército, los Queen's Own cuentan con su propio componente atmosférico de naves y transportes pesados. La mayor parte de su personal, incluso el que trabaja para la seguridad de la propia Monarca, suele estar configurado como infantería ligera, pero cada batallón tiene su propia compañía de armas pesadas integradas, y dispone de blindaje motorizado.
  


  
    Se espera que la Infantería de la Reina contribuya con fuerzas al combate en primera línea si el Reino de las Estrellas está en guerra. Esto suele consistir en el despliegue de uno de sus tres batallones planetarios en el teatro de operaciones, dejando a los otros dos batallones planetarios para que realicen las tareas normales del Regimiento en tiempos de paz. Dichas funciones incluyen la seguridad personal del soberano y de los miembros de la familia real, la seguridad en el Monte Palacio Real y otras residencias reales, y las funciones de inteligencia relacionadas con las dos tareas anteriores.
  


  
    Además de todo lo anterior, la Infantería de la Reina es la principal unidad ceremonial del Ejército, ya que forma parte de las tradiciones militares del Reino de las Estrellas desde su fundación.
  


  


  
    El Protectorado de Grayson
  


  


  
    Mis Señores, no pretendo debatir con ustedes. Es prerrogativa de la Espada en tiempos de guerra instruiros, y tal es mi propósito hoy. No voy a discutir, y no voy a tolerar ningún desafío. Entendedme bien, e ignorad mi advertencia por vuestra cuenta y riesgo.
  


  
    Se ha discutido mucho en este Cónclave durante los últimos meses sobre la culpa y la responsabilidad. Ha habido innumerables susurros, y más de unas cuantas discusiones abiertas, de que ha llegado el momento de que el Protectorado de Grayson se aleje del Reino Estelar de Manticora. No es nuestro trabajo, he oído decir a demasiados de vosotros, guardar las espaldas de una nación estelar que no se preocupa de guardar las nuestras ni de consultarnos sobre política exterior como debería hacer un aliado. No es nuestra responsabilidad ponernos al lado de una nación estelar cuyas propias políticas, cuya corrupción política interna y partidismo, la han llevado a este paso mortal. Es de sabios hacerse a un lado en lugar de arrojarnos entre el Reino Estelar de Manticora y la República de Haven en esta nueva y aún más mortal guerra entre ellos. Ya hemos pagado bastante estando allí en días pasados; no pagaremos más hoy.
  


  
    Sí, Mi Señor Keys, te he escuchado. La Espada ha escuchado, como se le pide que escuche. Y ahora, habiendo escuchado, la Espada hablará, y yo hablaré para decirte que te calles.
  


  
    Sé tan bien como cualquier otro hombre en esta cámara —de hecho, mejor que cualquier otro hombre en esta cámara— lo corrupto, lo interesado, lo tonto y miope y arrogante que ha sido el Gobierno de High Ridge. Sé cómo ha ignorado las consultas con sus aliados, cómo ha reducido su propia armada, sin prestar atención a la posibilidad de que Haven pueda adquirir armas igualmente avanzadas. Sé cómo ha desperdiciado la oportunidad de una victoria absoluta que estaba a nuestro alcance antes de que el Duque de Cromarty y el Lord Canciller Prestwick fueran asesinados aquí mismo, en la Estrella de Yeltsin, por agentes del Comité de Seguridad Pública. Sé todas esas cosas, pero no son lo único que sé, y a diferencia de ciertos miembros de honor de este cónclave, recuerdo esas otras cosas.
  


  
    Recuerdo a los Fieles de Masada. Recuerdo sus promesas de destruir todo lo que apreciamos. Recuerdo su complot, la ayuda de Haven a ellos, la forma en que nuestra Armada fue destruida por ellos. Y, Mis Señores, recuerdo por qué fracasaron. Recuerdo a los hombres y mujeres de una nación estelar extranjera e infiel que nunca dudaron, nunca se preguntaron —¿Por qué? Recuerdo cuántos de esos hombres y mujeres murieron por nosotros, cuando ni siquiera nos conocían. Cuando muchos de los nuestros les habían insultado sistemáticamente por la diferencia de sus creencias. Y recuerdo cuánto más debemos a aquellos —extraños— que nos trajeron la medicina moderna, el comercio interestelar, la prosperidad, la seguridad. Que nos regalaron los hijos e hijas que este mundo hostil nuestro puede mantener ahora. Que nos liberaron de la maldición que mató a tantos millones de nuestros bebés al nacer. Que han luchado y sangrado y muerto con nuestros hijos y nuestros hermanos porque ya no son —extraños—, sino que se han convertido en nuestros hermanos —y nuestras hermanas— por elección.
  


  
    No escucharé una voz en esta cámara que no los considere tan nuestros, tan hijos de Tester, como cualquier ser humano nacido en Grayson. Su gobierno ha cometido errores, graves errores, pero recuerden lo que dijo el Intercesor. Lea nuestra propia historia, vea nuestros errores, antes de atreverse a lanzar esa piedra en su mano. La política del Gobierno de la Alta Cima fue sólo eso, mis Señores: la política del Gobierno de la Alta Cima, no del pueblo ni de la Corona de Manticora. Y les aseguro por mi propio honor como Protector de Grayson, que la República de Haven ha mentido sobre el contenido de su correspondencia diplomática con Manticora. No pretendo saber por qué, pero he visto los originales de Manticore, y no apoyan las afirmaciones de Haven.
  


  
    Ante este nuevo y poderoso ataque no declarado contra el Reino Estelar de Manticora, justificado ante la galaxia con mentiras y distorsiones, Grayson estará al lado de nuestros hermanos y hermanas. Recordaremos nuestra deuda, nuestra sangre compartida, todo lo que hemos perdido por el bien de los demás, y como el Probador es nuestro testigo, la espada que hemos desenvainado no se envainará una vez más hasta que esta vez haya una verdadera paz y se ponga fin a la matanza por fin.
  


  
    —Protector Benjamín IX de Grayson, dirigiéndose al Cónclave de Mayordomos, 13 de marzo de 1920 PD
  


  
    Introducción
  


  
    El Protectorado de Grayson es una aristocracia feudal que consiste en un único sistema con un planeta habitable y un importante ecosistema de apoyo en el espacio.
  


  
    Grayson fue fundado en 988 PD por el reverendo Austin Grayson y sus correligionarios de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada. El reverendo Grayson pretendía alejar a sus seguidores de la Vieja Tierra para llevarlos a la Nueva Sión y a su Jardín del Edén libre de tecnología. Sin embargo, al llegar, los colonos descubrieron que su hermoso planeta era tan rico en elementos pesados que la supervivencia sin tecnología sería casi imposible.
  


  
    Dado que la intención original de la colonización de Grayson era construir una Nueva Sión sin los males de las tecnologías utilizadas en la Vieja Tierra, los fundadores dejaron atrás, de forma bastante intencionada, gran parte de los conocimientos y la capacidad de fabricación necesarios para una base tecnológica. La necesaria reinvención y reconstrucción de las tecnologías en Grayson se vio muy perjudicada por esa escasez tecnológica inicial planificada y por la necesidad de dedicar gran parte de los recursos laborales del planeta a la supervivencia.
  


  
    En apoyo de esa supervivencia, el reverendo Grayson introdujo un cambio radical en la doctrina de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada. Llamó a rechazar no la máquina, sino el estilo de vida impío que la humanidad de la era de las máquinas había abrazado. Con el tiempo, un cisma religioso entre los moderados, que abrazaban la tecnología, y los fieles, que la rechazaban, condujo a una sangrienta guerra civil que sólo terminó cuando los fieles fueron exiliados a una nueva colonia en el planeta vecino del Sistema Endicott, Masada. El resto de la humanidad espacial redescubrió los sistemas Yeltsin y Endicott en 1793 PD.
  


  
    El Protectorado de Grayson luchó contra los descendientes de sus exiliados en la Guerra de Masadan de 1843 PD, la Larga Cruzada (una serie de incursiones de Masadan en Grayson) entre 1848 y 1868, y la Segunda Guerra de Masadan de 1903. Tras la defensa manticorana de Grayson de los ataques masadanos en la segunda guerra, la comandante de la RAM Honor Harrington se convirtió en la primera persona que no era de Grayson y en la primera mujer titular. La guerra marcó la entrada del Protectorado de Grayson en la Alianza Manticorana y puso fin a la amenaza masadana, pero no trajo la paz. Grayson luchó como miembro de la Alianza Manticorana en la siguiente década de guerras con Haven, y el intento de asesinato en 1913 de los jefes de estado tanto de Manticora como de Grayson fue coordinado por agentes con claros vínculos Havenitas. El Protectorado de Grayson sigue siendo un fuerte aliado del Imperio Estelar de Manticora.
  


  


  
    Astrografía
  


  


  
    Con un único planeta habitable y una población de unos tres mil millones de habitantes, el Protectorado de Grayson es una de las muchas naciones de un solo sistema en el Verge. La Estrella de Yeltsin es una joven estrella de la secuencia principal de clase F6 con la mitad de masa que Sol. La disposición del sistema es muy similar a la del Sistema Sol, aunque el único planeta habitable está mucho más lejos del primario.
  


  


  
    Grayson (Yeltsin V)
  


  
    Radio: 6.242 km
  


  
    Gravedad: 1,17 G
  


  
    Período orbital: 681,61 T-días
  


  
    Día sideral: 24,21 horas
  


  
    Hidrosfera 63%
  


  
    El planeta Grayson es significativamente más pequeño que la Vieja Tierra, pero tiene aproximadamente la misma masa porque es un mundo de alta densidad con concentraciones inusuales de metales pesados. Ninguna de sus plantas o animales nativos son seguros para el consumo humano, debido a la presencia de esos metales pesados. Los centros de población se encuentran principalmente en el interior para evitar la toxicidad de los océanos del planeta. La ingeniería genética realizada por los primeros colonos dio lugar a un conjunto de enzimas que permiten a los nativos de Grayson mantener y sobrevivir a grados de contacto con metales pesados que matarían a los humanos no modificados. Esta ingeniería genética ha dado lugar a una tasa de natalidad de las hembras que es aproximadamente el triple que la de los machos. A pesar de estas modificaciones, la toxicidad de los metales pesados sigue siendo un riesgo constante, y la población vive en hogares con filtro de aire. Aunque es capaz de mantener un ambiente de "mangas de camisa" en muchas condiciones, las velocidades del viento que generan cantidades significativas de polvo atmosférico requieren el uso de máscaras protectoras, y con frecuencia se necesitan guantes para estar en contacto con el entorno natural.
  


  
    La temperatura media en Grayson está en el lado cálido para los estándares de Manticor, y la limitada hidrosfera y la inclinación axial no ayudan a moderarla mucho. A diferencia de la mayoría de los planetas, la infraestructura orbital de Grayson contiene un alto porcentaje de granjas orbitales en las que el ganado y el suelo pueden permanecer incontaminados.
  


  
    Antes de unirse a la Alianza Manticorana, Grayson tenía muy pocas exportaciones o importaciones. La mayoría de los productos se producían únicamente para el mercado nacional. Aunque la construcción en tiempos de guerra ha ocupado la mayor parte de la industria pesada del sistema, ha comenzado a exportar tanto naves de guerra ligeras como cascos mercantes a los miembros de la Alianza. Aunque las necesidades militares han dominado e impulsado el desarrollo de la industria de Grayson desde 1905 PD, la infusión de tecnología moderna y los fondos de inversión manticoranos han permitido simultáneamente un enorme salto en la fabricación civil, también, al menos en comparación con los niveles anteriores a la Alianza. El nivel de vida del planeta ha aumentado de forma notable durante ese periodo de tiempo como resultado de los saltos que ha dado la productividad.
  


  
    En 1921, la población era de unos 3.000 millones de habitantes y se estaba expandiendo tras un largo periodo de estancamiento de las curvas de población, y el planeta está experimentando un importante auge de la industria espacial. Desde el punto de vista político, el planeta está dividido en ochenta y dos estados, cada uno de ellos bajo el control de un jefe de estado. Uno de los resultados de la draconiana limitación de la población que los Grayson se vieron obligados a aceptar debido a su entorno planetario es que, en la actualidad, no se ha desarrollado ni organizado en steadings oficiales más de la mitad de toda la superficie del planeta. La Mayordomía de Harrington, organizada en 1906, es una de las más jóvenes, pero aún queda mucho espacio para otras mayordomías a medida que aumenta la población de los Grayson.
  


  


  
    Cinturón de asteroides
  


  


  
    El Cinturón de Asteroides, al que nunca se le ha dado un nombre, proporciona la fuente de materias primas para los programas de construcción de Grayson, tanto en la órbita de Grayson como en Blackbird. Las naves de extracción de recursos se mueven constantemente entre los nodos de procesamiento que están espaciados equidistantemente alrededor del Cinturón. Los materiales refinados se envían desde los nodos, ya sea dentro del sistema a Grayson o a los astilleros de Blackbird.
  


  
    Astilleros Blackbird
  


  
    El principal astillero naval de Grayson fue construido en órbita alrededor del gigante gaseoso Uriel, y toma su nombre —Blackbird— de una de las lunas de Uriel. Blackbird fue el emplazamiento de una base masadana construida en secreto durante la última guerra con Masada, y el nombre del astillero se eligió como monumento deliberado a los grayson y manticorianos muertos en el último ataque masadano al sistema de origen. La fuerte inversión del Cártel de Hauptman de Manticora y de Skydomes de Grayson fue fundamental para la construcción inicial del astillero. El cártel de Hauptman había sido reembolsado en su totalidad en el momento del alto el fuego de 1915 PD, pero Skydomes sigue siendo un socio que participa plenamente y el principal accionista de Blackbird.
  


  
    Los astilleros constan de naves de construcción dispersas distribuidas por el subsistema Uriel, así como de un impresionante sistema defensivo disperso compuesto por activos tanto estáticos como móviles.
  


  


  
    Historia
  


  


  
    La colonización del planeta Grayson representó un salto de fe aún mayor —en todos los sentidos— que la mayoría de las expediciones de colonias anteriores a la hipervelocidad. Los estudios astronómicos básicos habían mostrado un mundo aparentemente habitable en la zona verde de la Estrella de Yelstin, con una atmósfera y temperaturas superficiales que permitían la presencia de agua líquida en la mayor parte del planeta. Estos datos eran totalmente correctos, pero para una colonia humana planificada y autosuficiente, la investigación previa a la colonización era muy inadecuada, ya que, aunque el planeta no albergaba ninguna especie nativa antes de la colonización humana, era un entorno extremadamente hostil para los humanos.
  


  
    Los derechos exclusivos del Sistema Estelar de Yeltsin fueron adquiridos por la Iglesia de la Humanidad Desencadenada, un grupo religioso centrado en una entidad política de la Vieja Tierra conocida como el Estado de Idaho. Aunque la teología de la Iglesia tenía raíces judeocristianas, gran parte de la doctrina antitecnológica de la Iglesia se inspiró en las enseñanzas posteriores de los Verdes y los Nuevos Luditas. Los líderes de la Iglesia, el reverendo Austin Grayson y su adjunto Oliver Mayhew, esperaban construir una sociedad nueva y más santa, lejos de las tentaciones tecnológicas pecaminosas de la Vieja Tierra. Aunque el Libro del Nuevo Camino del Reverendo Grayson, el núcleo de las nuevas enseñanzas de la Iglesia, tenía en realidad menos prejuicios rabiosos contra los males de la tecnología que muchos grupos de la época, la combinación de ese prejuicio con una profunda fe religiosa produjo un fanatismo que los llevó mucho más allá del rango en el que cualquier estudio planetario verdaderamente detallado podría haberse logrado en la creencia de que —Dios proveerá—.
  


  


  
    Período colonial, la época de las pruebas
  


  


  
    988-1063 PD
  


  
    El 24 de octubre de 988 PD (3090 CE), la nave estelar Gideon, la única cibernave de la Iglesia, llegó al Sistema Estelar de Yeltsin. La ubicación distante y aislada del sistema, mucho más allá de cualquier otro esfuerzo de colonización planeado, había sido un factor importante en la selección de su destino por parte de los planificadores de la colonia, y de hecho pasarían muchos siglos antes de que otras naves pasaran por ese rincón apartado del universo.
  


  
    Los primeros registros de justo antes del aterrizaje nombran al planeta de la colonia como —Zion— y bautizan a los otros nueve planetas del Sistema Estelar de Yeltsin con nombres de arcángeles judeocristianos. En una grabación de la oración realizada por el reverendo Grayson antes del aterrizaje se pide a Dios que pida a los arcángeles que velen por su nueva colonia, al igual que los nueve planetas hermanos patrullarán los cielos por encima de Sion.
  


  
    El nombre de Sion no iba a durar. La superficie del planeta, rica en metales pesados, resultó ser lo suficientemente hostil como para poner a prueba la supervivencia humana incluso en la colonia más avanzada tecnológicamente, y mucho menos en una que había descartado deliberadamente la tecnología. En los primeros días de la colonia, el envenenamiento por metales pesados provocó tasas horribles de abortos espontáneos, y pocos embarazos llegaron a nacer muertos. En la intensa lucha física por la supervivencia, una época en la que muchos de los colonos se preguntaron qué pecado podría haber llevado a Dios a ponerles a prueba con tanta severidad, los colonos se resistieron a llamar a su hogar como la Ciudad Santa. Durante la vida del reverendo Grayson, su planeta pasó a ser simplemente —el mundo—; tras su muerte, fue rebautizado formalmente como —Mundo de Grayson— en homenaje a su liderazgo. Con el paso de los siglos, el "Mundo de Grayson" se acortó hasta el simple "Grayson" de hoy.
  


  
    El ambiente hostil inspiró también un cambio teológico. El propio reverendo Grayson modificó y amplió la doctrina de la Iglesia para incluir el concepto del —Test— como forma de Dios de refinar y purificar a su pueblo. El cambio doctrinal se enfrentó a una crítica teológica mínima durante la vida de Grayson y continuó evolucionando después de su muerte, de acuerdo con la enseñanza de Grayson de que Dios nunca termina de enseñar a su pueblo nuevos caminos y nuevos conceptos. Nacidos en este crisol fundacional, los Grayson llegaron a hablar de su Dios como el Probador y sostenían comúnmente que la condición humana exigía que todas las personas buenas cumplieran con la Prueba que se les ponía.
  


  
    El reverendo Grayson había reunido a los colonos de la primera generación y fue el primer administrador planetario, pero murió sólo diez años después del aterrizaje, sin dejar herederos, y el liderazgo recayó en Oliver Mayhew, el segundo anciano de la Iglesia, y en el capitán Hugh Yanakov, el oficial al mando de Gideon. Mayhew y Yanakov fueron decisivos en la creación de las estructuras sociales y políticas que los colonos necesitaban para sobrevivir a la prueba que presentaba su planeta. Estaba claro que no podrían sobrevivir sin tecnología, y Mayhew completó una evolución doctrinal —iniciada por Grayson— que sostenía que la lección de su Prueba era que lo malo había sido el mal uso de la tecnología en la Vieja Tierra, no la tecnología en sí. Esto despejó el camino para que los colonos adoptaran las tecnologías necesarias, aunque de forma cautelosa y circunspecta. Lo que no se le dijo a la mayoría de los colonos fue que Mayhew, con la bendición del moribundo reverendo Grayson, también había autorizado un proyecto secreto de modificación genética diseñado para aumentar su tolerancia al veneno de metales pesados.
  


  
    La modificación se probó inicialmente (y de forma encubierta) en las familias Mayhew y Yanakov. Una vez que se demostró su éxito, se implantó en toda la población, pero Mayhew reconoció que, aunque revelara póstumamente la bendición de Grayson, la modificación sería muy controvertida. Una minoría ferviente y bien organizada entre los colonos, los progenitores de los actuales —Fieles— de Masada, seguía creyendo que sólo la fe en Dios sanaría a los colonos. Aunque nunca fue más de una cuarta parte de la población total, esa minoría continuó creyendo e insistiendo militantemente en que cualquier dependencia de la tecnología, incluso con fines médicos, no era más que el primer paso hacia el —Pecado de la Máquina—. No queriendo arriesgarse a un conflicto potencialmente mortal cuando la supervivencia de toda la colonia pendía de un hilo, Mayhew, Yanakov y su círculo íntimo decidieron mantener la modificación genética en secreto para el público en general, propagándola por toda la población bajo la apariencia de un resfriado común.
  


  
    Dada la tecnología de la que disponían, fue un logro notable, pero la modificación no era perfecta y un efecto secundario involuntario provocó una alta tasa de abortos entre los fetos masculinos. La Iglesia de la Humanidad Desencadenada había consagrado la poliginia incluso antes de abandonar la Vieja Tierra, y el desequilibrio sexual supuso una presión social a largo plazo para mantener esa institución. En general, sin embargo, la modificación demostró ser muy exitosa para mitigar las consecuencias del envenenamiento por metales pesados. Aunque la tasa de abortos (especialmente entre los varones) seguía siendo trágicamente alta, representaba sin embargo una gran mejora respecto al statu quo. El conocimiento de la manipulación genética fue tan estrecho que se perdió por completo durante mil T años, hasta que fue descubierto por el Dr. Allison Harrington en 1912 PD.
  


  
    La tendencia de la Iglesia hacia el patriarcado se hizo cada vez más pronunciada tras la muerte del reverendo Grayson. Esta evolución no hizo más que agravarse por los imperativos de supervivencia del entorno de Grayson y la sesgada tasa de natalidad, y a pesar de los esfuerzos de Oliver Mayhew por evitarlo, los derechos sociales y legales de las mujeres comenzaron una erosión constante. Además, los miembros más acérrimos de la Iglesia, aquellos que se habían opuesto más fervientemente a la flexibilización de los principios antitecnológicos de la Iglesia a pesar de la aprobación del reverendo Grayson, comenzaron a surgir como —los Fieles—, una secta organizada y minoritaria que predicaba que la lucha inmediata por la supervivencia había sido en realidad un castigo, no simplemente una prueba. Dios había actuado para castigar al Hombre por no haber depositado su fe en Él y no en la tecnología, y si tan sólo la Iglesia hubiera permanecido fiel a la verdadera intención de Dios y hubiera rechazado el Pecado de la Máquina, confiando en Su poder, Él les habría liberado de sus pruebas y habría transformado el entorno de Grayson en la Sión libre de tecnología que habían huido de la Vieja Tierra para encontrar. Los teólogos de los Fieles permitían a regañadientes el uso de la tecnología, considerándola un mal necesario en un mundo caído. Sin embargo, argumentaban que sólo era necesaria debido a la —segunda caída— del hombre en Grayson, y los más acérrimos enseñaban que si el hombre pudiera volver incluso ahora, plena y humildemente, a la intención original de Dios, éste cedería y transformaría Grayson. En su teología, la Prueba se convirtió en una prueba de la voluntad de la humanidad de aceptar la promesa de Dios y volver a su verdadera voluntad, a pesar de las tentaciones de su existencia caída y corrupta, en lugar de una prueba diseñada por Dios para refinar a los que amaba y corregir su malentendido original de su intención.
  


  


  
    La consolidación, el tiempo del aprendizaje
  


  


  
    1063-1138 PD
  


  
    Después de décadas, la población de Grayson finalmente logró suficientes victorias sobre su entorno hostil que la supervivencia en el planeta ya no estaba en duda. Se dispuso de una tecnología adecuada producida localmente para asegurar un nivel de vida mínimo sostenible. La institución del Steadholder había surgido como respuesta jerárquica y autoritaria a las demandas de supervivencia, a los niveles crecientes de población y al colchón tecnológico necesario para ambos. La doctrina de la Prueba fue plenamente aceptada por la corriente principal de la Iglesia, polarizando a los disidentes religiosos fuera de la corriente principal en la todavía relativamente pequeña secta de los Fieles.
  


  
    No es de extrañar que los colonos originales, empeñados en construir un Edén sin tecnología, trajeran consigo muy pocos manuales y libros de texto de tecnología. Tuvieron la suerte de que la tecnología que pretendían conservar se inclinaba en gran medida hacia las ciencias de la vida y la medicina, pero habían subestimado hasta qué punto esas tecnologías dependían de una base sólida y diversificada de otras tecnologías. Mientras que Grayson conservaba focos de tecnología avanzada, especialmente en lo que respecta a las capacidades medioambientales, el nivel tecnológico del planeta en su conjunto retrocedió hasta uno comparable al de la Era Victoriana de la Vieja Tierra.
  


  
    En otro ámbito, el de los vuelos espaciales, se conservó una capacidad limitada, en gran parte gracias al trabajo de un solo hombre: Hugh Yanakov. Yanakov consiguió que Grayson aprobara la conservación del Gideon en lugar de la canibalización completa contemplada en el plan de colonización original, lo que resultó fundamental para la pronta supervivencia de la colonia. La enfermería de Gideon fue absolutamente esencial en más de un momento de la lucha, y las pruebas sugieren que la modificación genética se desarrolló a bordo de la nave. Tras la muerte de Yanakov en 1018 PD, su hijo mayor asumió la tarea de mantener operativas un puñado de las lanzaderas originales y consiguió hacerlo durante casi otros cincuenta años, a pesar de la poderosa oposición de los Fieles y de al menos parte de la Iglesia principal.
  


  


  
    Expansión, la época de las Cinco Llaves
  


  


  
    1138-1261 EP
  


  
    Este periodo fue, en general, de optimismo, de fe en Dios y en el futuro, y de un amplio sentido de dinamismo. La base tecnológica indígena mejoró en áreas reconocidas públicamente como necesidades directas e inmediatas, a pesar de los esfuerzos de los Fieles por impedirlo. Sin embargo, incluso ahora, los esfuerzos de Grayson se centraban en la resolución de problemas específicos, más que en la búsqueda de la investigación por sí misma, y había agujeros en la base tecnológica de Grayson que otros planetas habrían encontrado peculiares. Por ejemplo, los colonos no habían traído armas letales, y cuando las armas personales volvieron a aparecer en Grayson, lo hicieron en forma de espadas y otras armas musculares que sólo fueron sustituidas lentamente por la reinvención de armas de fuego relativamente rudimentarias.
  


  
    Tras la muerte de Oliver Mayhew, los steadholders (que ya pasaban a ser conocidos como las Llaves) consolidaron su autoridad política, creando el Cónclave de Steadholders como un cuerpo de iguales, presidido por el Protector, para consultarse entre sí y apoyar la formación de nuevos steadings a medida que la población y la riqueza lo permitieran. La formación del Cónclave estaba legitimada por la aprobación de la Iglesia, aunque ésta seguía siendo la verdadera autoridad tanto secular como temporal. Con el tiempo, el poder llegó a residir en los titulares más poderosos, conocidos colectivamente como "las Cinco Llaves". Al final de la era, los cinco titulares de las tenencias originales de Grayson (Mayhew, Burdette, Mackenzie, Yanakov y Bancroft) tenían el control efectivo del Cónclave y, a través de él, del planeta. Sin embargo, cualquier cosa que se parezca a un verdadero estado político en todo el planeta siguió siendo una construcción puramente nominal durante esta época.
  


  
    El Mayhew Steading, gobernado por un descendiente patrilineal directo de Oliver Mayhew, era el mayor Steading de Grayson, y los Artículos de Establecimiento del Cónclave habían dispuesto que el Protector debía ser seleccionado entre todos los varones adultos de la línea Mayhew a perpetuidad. Sin embargo, esto no significaba que el planeta tuviera un único gobernante. El Protector era primus inter pares (-primero entre iguales-), responsable de presidir el Cónclave, administrar sus políticas y servir de interfaz formal del Cónclave con la Iglesia, pero obligado a gobernar forjando consensos o, al menos, pluralidades entre las demás Llaves, más que a través de su propia autoridad legal. El Primer Anciano de la Iglesia conservaba un asiento obligatorio entre las Llaves y era el árbitro último de los asuntos relativos a la Iglesia, lo que le convertía en la verdadera cabeza de la autoridad, pero el Protector se concebía como el ejecutor y ejecutor de esa autoridad en nombre del Padre Iglesia.
  


  
    A finales del siglo XII, la lucha a vida o muerte por la supervivencia en Grayson se había estabilizado a favor de la supervivencia, y para el año 1250 PD, se disponía de suficientes recursos para que las Cinco Llaves comenzaran a desviar un porcentaje significativo de las capacidades disponibles en el planeta para restablecer la presencia espacial que había desaparecido en 1065 con el fracaso de la última de las lanzaderas de aterrizaje originales. La propuesta de hacerlo se llevó a cabo (con la vehemente oposición de los fieles) con el argumento de que la explotación de los recursos extraplanetarios del sistema estelar compensaría el esfuerzo muchas veces. Ominosamente para el futuro, uno de los Cinco Llaves, Eustace Bancroft, Steadholder Bancroft, rompió con sus compañeros para votar en oposición a la decisión tan disputada.
  


  


  
    Cisma, el tiempo de la ruptura
  


  


  
    1261-1337 PD
  


  
    Los fieles consideraron esta decisión como "pecaminosa y blasfema", y sus actitudes y doctrinas comenzaron a endurecerse, sembrando las semillas de la eventual Guerra Civil. De hecho, la formación oficial de la —Congregación de los Fieles— en 1261 PD como lo que equivalía a una secta abiertamente cismática dentro de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada estaba expresamente justificada por el argumento de sus fundadores de que, al promover la reanudación del desarrollo extra-atmosférico, los Moderados habían ido mucho más allá de la tecnología absolutamente esencial para la supervivencia planetaria y, por tanto, habían vuelto al —Pecado de la Máquina— contra el que Austin Grayson había predicado.
  


  
    La sociedad de Grayson en su conjunto había adquirido ya su naturaleza altamente consensual como imperativo de supervivencia, y Grayson seguía siendo un estado completamente teocrático, pero la Iglesia consagraba un profundo respeto por las creencias individuales, incluso cuando entraban en conflicto con la doctrina oficial, como consecuencia necesaria y directa de la Doctrina de la Prueba. A pesar de ello, la sociedad de Grayson había rechazado en gran medida las creencias de los Fieles, y la presión social había impedido que su afiliación se extendiera ampliamente. A medida que su doctrina se alejaba cada vez más de la corriente principal, los Fieles se encontraban cada vez más marginados, considerados como extremistas estridentes cuando se les consideraba.
  


  
    Sin embargo, esta actitud empezó a cambiar a medida que disminuía el grado de disciplina necesario para garantizar la supervivencia. Los extremistas, que ya no eran vistos como una amenaza directa para la conformidad necesaria, fueron condenados al ostracismo de forma menos exhaustiva, y un cierto porcentaje de la población de Grayson empezó a considerar a los Fieles y a sus líderes con una admiración, al menos, a regañadientes. Un clérigo de la corriente principal de la Iglesia de la época escribió: "Rechazo sus creencias, pero no tengo más remedio que respetar a alguien que cumple su Prueba viviendo su vida al cien por cien de acuerdo con sus creencias, por muy impopulares que sean".
  


  
    Al cumplirse los trescientos años de la colonia, esta tolerancia se había ampliado hasta el punto de que la Iglesia de los Fieles convirtió por primera vez abiertamente a los esteticistas. Algunos diarios personales de procedencia generalmente aceptada implican que, si no los propios titulares, los miembros de las familias de los titulares convertidos (y muy probablemente Eustace Bancroft en el momento de la votación del programa espacial) habían sido miembros secretos de los Fieles durante al menos una generación completa antes de su conversión abierta.
  


  
    Irónicamente, la tolerancia religiosa fue una de las áreas en las que los Fieles se apartaron de las normas de la corriente principal, y tan pronto como esos pocos titulares se convirtieron públicamente, pusieron en práctica una política de imposición de su interpretación de la doctrina en sus sedes, con muy poca tolerancia para los adeptos de la corriente principal de la Iglesia. Dado el poder autocrático y la autonomía de las Llaves, esos administradores pudieron alterar rápidamente las condiciones de sus propias comunidades, lo que atrajo la inmigración de más fieles de otras comunidades (y provocó la emigración de sus comunidades de los seguidores de la Iglesia mayoritaria). Muchos de los otros titulares se sintieron secretamente aliviados al ver que sus propios fieles se iban, pero aunque eran una clara minoría en todo el planeta, había un gran número absoluto de ellos, y la población de los fieles creció rápidamente. Como consecuencia, los fieles se hicieron más poderosos individualmente... y también insistieron cada vez más en exportar su propia doctrina. El surgimiento de una —Facción de los Fieles— distinta, agresivamente proselitista, cada vez más poderosa y militante, comenzó a alejar a la corriente principal una vez más, y para la década de 1320, la jerarquía de la Iglesia principal se vio amenazada con un cisma en constante crecimiento.
  


  
    A finales del siglo XIII de la EP, Grayson había restablecido una presencia espacial sustancial, con la industria privada proporcionando la mayor parte de la industria del espacio profundo y la creciente explotación del cinturón de asteroides. Los hábitats en órbita de Grayson seguían siendo extremadamente primitivos en comparación con los estándares actuales, y dependían en gran medida de la ayuda de la superficie planetaria en muchas áreas críticas, especialmente en lo que respecta a los alimentos y otros elementos de soporte vital. Sin embargo, la industria espacial estaba proporcionando beneficios que superaban claramente los costes de apoyo, y se estaban llevando a cabo ambiciosos planes para construir granjas orbitales que produjeran no sólo suficientes alimentos para mantener a la población extra-atmosférica, sino también cantidades significativas de alimentos libres de la omnipresente contaminación por metales pesados que tenía efectos tan destructivos para los ciudadanos planetarios de Grayson. El aumento de contratistas y empleados privados había dado lugar inevitablemente a la necesidad de contar con capacidades de búsqueda y rescate y con poderes para hacer cumplir la ley, y en 1286 PD, las Cinco Llaves crearon la Guardia Espacial de Grayson (GSG).
  


  


  
    Guerra Civil, el tiempo de la muerte
  


  


  
    1337-1351 PD
  


  
    En 1337 PD, los Fieles lanzaron un golpe de estado contra el Cónclave de Mayordomos, desencadenando la Guerra Civil de Grayson. El Mayordomo Jeremiah Bancroft, miembro declarado de los Fieles y uno de los Cinco Llaves, había solicitado una reunión especial del Cónclave de Mayordomos, aparentemente para tratar algunos de los temas más polémicos que dividían a los Fieles de los Moderados. El Protector John Mayhew II, con el apoyo del Reverendo Elkanah Timmons, convocó el Cónclave especial y los steadholders asistieron con sus herederos. El mayordomo Bancroft nunca llegó, pero las tropas de los fieles masacraron a cincuenta y tres de los cincuenta y seis mayordomos y sus herederos. Los otros dos supervivientes, el mayordomo Oswald y el mayordomo Simonds, también eran miembros de los Fieles. El reverendo Timmons murió —accidentalmente— en el fuego cruzado, siendo el primer patriarca de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada en morir por la violencia.
  


  
    Los hombres de armas de Mayhew murieron hasta el final, luchando con el Protector John a la cabeza, pero con su sacrificio salvaron al hijo de John, Benjamin, que escapó para reclamar el Protectorado como Benjamin IV. El Protector de diecisiete años, que con el tiempo sería conocido como Benjamín el Grande, huyó a Mackenzie Steading y reunió a los restos destrozados de los otros Guardias de Steadholders. Los combates fueron extraordinariamente encarnizados y sangrientos, y las brutales medidas que los Fieles emplearon para reprimir la resistencia en las zonas ocupadas por sus tropas fueron un elemento clave para que Benjamín lograra reunir y liderar la oposición militar. Los daños a la infraestructura planetaria, incluyendo sus tierras de cultivo, fueron extremos, y casi el cuarenta por ciento del total de la población planetaria murió.
  


  
    Uno de los primeros movimientos de los Fieles fue poner fin inmediatamente a todo el apoyo a la despreciada industria espacial y demoler su componente terrestre, arrojando a la frágil comunidad del espacio profundo a sus propios y limitados recursos. Al mismo tiempo, el GSG declaró rápidamente su apoyo a Benjamín IV como legítimo Protector y jefe de gobierno, aunque poco podía hacer en ese momento para ayudarle, dada la necesidad de destinar cada trozo de capacidad orbital y de espacio profundo a la simple supervivencia, especialmente después de que los Fieles destruyeran dos de los tres hábitats orbitales primarios con ataques de misiles superficie-espacio. El GSG fue capaz de crear una defensa antimisiles para el hábitat restante, pero sólo a costa de gastar aún más mano de obra y recursos de un suministro críticamente limitado de cada uno.
  


  
    La guerra suele ser un impulso para la investigación y el desarrollo, y la amargura de los combates y la total incompatibilidad de las creencias religiosas de ambos bandos llevaron a los Fieles a crear y planificar el uso de un arma del día del juicio final. Aunque la viabilidad de la amenaza, diseñada para agrietar el planeta con una sucesión de potentes ojivas, era cuestionable, no cabía duda de que casi con toda seguridad causarían aún más destrucción en los centros de población restantes de Grayson. También podrían destruir una cantidad suficiente de las tierras de cultivo que habían sido lenta y dolorosamente descontaminadas durante los últimos cuatro siglos como para amenazar toda la vida humana restante en Grayson mediante la inanición masiva. Ante esa amenaza, la esposa mayor de Steadholder Bancroft, Barbara, desertó. Advertida por ella de los planes de los fieles, las fuerzas de Benjamin encontraron y desactivaron la primera de las armas del día del juicio final. Los Fieles, sin embargo, continuaron construyendo y ocultando las armas por todo el planeta.
  


  
    Algunos de los asesores de Benjamin habían cuestionado seriamente su decisión de malgastar recursos desesperadamente necesarios en proyectos fuera del planeta cuando estaban luchando por sus propias vidas en la superficie del planeta. En su opinión, habría sido mucho más sensato retirar la presencia humana restante del espacio a la superficie planetaria en lugar de gastar esfuerzos, dinero y suministros en mantenerla. En el caso, descubrieron lo sabio que había sido Benjamin al rechazar sus argumentos cuando el GSG, dada la vitalmente necesaria transfusión de recursos y apoyo que pudo proporcionar, diseñó y construyó una capacidad de bombardeo cinético. Disponible en 1349 PD, la capacidad de llamar a ataques cinéticos imposibles de interceptar, altamente precisos y de gran alcance de kilotones, proporcionó la ventaja crítica que el ejército de Benjamín, aún muy superado en número pero apasionadamente leal, hábilmente dirigido y sombríamente decidido, necesitaba para llevar la guerra a los Fieles. Fueron necesarios otros dos años de sangrientos combates (y aún más daños a las granjas y hábitats protegidos necesarios para la supervivencia) para la derrota final de los Fieles, pero prácticamente todos los análisis de la Guerra Civil han coincidido en que el GSG proporcionó el margen que condujo a la victoria final de Benjamín el Grande.
  


  
    Aunque la infraestructura de superficie de Grayson sufrió terriblemente durante la Guerra Civil, el hábitat espacial restante quedó prácticamente intacto tras los ataques iniciales con misiles, al igual que las naves utilizadas para transportar mercancías hacia y desde esta plataforma. La naturaleza relativamente menor de los daños sufridos por el resto de la infraestructura espacial distribuida de Grayson iba a resultar fundamental para poner fin a la Guerra Civil.
  


  
    Se había llegado a un punto muerto: los Fieles ya no tenían la capacidad de conquistar el planeta, pero podían destruir su habitabilidad de una vez por todas. Benjamin, con la ayuda del Reverendo Baruch González, sucesor del Reverendo Timmons, acabó negociando un acuerdo con los Fieles según el cual los Moderados de Grayson construyeron naves estelares de corto alcance para transportar a los Fieles a un exilio en Masada, en el Sistema Endicott, a cambio de la localización de las armas ocultas.
  


  


  
    Reconstrucción, El tiempo de la curación y El auge de la espada
  


  


  
    1351-1397 PD
  


  
    La Guerra Civil de Grayson terminó oficialmente en 1351 PD, aunque los Fieles no abandonaron Grayson para ir al Sistema Endicott hasta 1362, cuando se habían construido las naves estelares necesarias para el viaje. Incluyendo a los Fieles que partieron hacia Masada, Grayson había perdido casi el cincuenta y tres por ciento de su población anterior a la Guerra Civil en sólo veintiocho años y los daños en la infraestructura planetaria, aunque no eran totales, habían sido catastróficos. Peor aún, en cierto modo, la capacidad desviada a la construcción de las naves estelares necesarias para el exilio de los Fieles había obstaculizado gravemente los primeros esfuerzos de reconstrucción. Afortunadamente, los Grayson no habían perdido nada del pragmatismo trabajador que supone vivir en un planeta que intenta matarte incluso en los buenos tiempos. El mismo I+D tradicional orientado a objetivos que había permitido a Grayson producir la capacidad de exiliar a los Fieles a Masada se volcó en la recuperación del hogar de los Moderados.
  


  
    Los resultados políticos de la Guerra Civil resultaron ser mucho más duraderos que los meros efectos físicos. El antiguo orden, definido por un Protector relativamente débil que actuaba como primero entre iguales en un pequeño grupo de líderes de los moderados, se puso completamente patas arriba. Uno de los Cinco Llaves y otros dos jefes de fila se habían convertido en traidores, los Llaves leales habían sido abatidos a tiros, y el Protector Benjamín (que ya empezaba a ser llamado —el Grande-) había reunido a los jefes de fila sin líder para derrotar al enemigo. Bajo el Reverendo González, la Iglesia había apoyado firmemente a Benjamín, pero se había distanciado deliberadamente del control directo de la política de Grayson como respuesta al fanatismo religioso que había desencadenado la Guerra Civil. González continuó apoyando a Benjamín después de la guerra, lo que, combinado con sus propios logros, le dio la oportunidad de establecer el nuevo sistema político de la manera que quisiera, y eso es exactamente lo que hizo.
  


  
    Las llaves que llevaban los titulares al cuello eran símbolos de su poder, y como —primero entre iguales— el Protector había compartido ese símbolo. Sin embargo, la nueva Constitución de Benjamín, promulgada en 1357 PD, formalizó la supremacía política del Protectorado, otorgando a Benjamín y a sus herederos el poder de jure que había adquirido de facto durante la Guerra Civil. En consecuencia, el símbolo del Protector pasó a ser la Espada, en lugar de la Llave, subrayando esa supremacía y cómo se había ganado. Las propiedades de los tres propietarios traidores se combinaron en el Mayorazgo de la Espada, la propiedad personal del Protector, consolidando aún más el dominio de Mayhew en la era posterior a la Guerra Civil. El mayorazgo original de Mayhew se convirtió en el mayorazgo del heredero del Protector, combinando así de forma efectiva cuatro de los mayorazgos más grandes de Grayson en la línea directa de Mayhew.
  


  
    Este cambio tampoco fue la única dilución del poder de los mayordomos. La Constitución también creó una segunda cámara parlamentaria, el Cónclave de Mayordomos. Desde la perspectiva de los agotados mayordomos, los mayordomos comunes se habían ganado la representación en una cámara propia por la forma en que habían continuado la lucha incluso después de que sus mayordomos hubieran sido asesinados o hubieran muerto en batalla. Desde la perspectiva de Benjamín IV (un político astuto, además de un líder militar de genio), los enemigos naturales y los competidores de la autoridad de la Espada se encontraban más probablemente en las Llaves, mientras que una cámara baja se inclinaría por aliarse con la Espada para proteger sus propias prerrogativas.
  


  
    La reconstrucción cultural de esta época fue posible en gran medida por el hecho de que los Fieles que querían abandonar el planeta lo habían hecho. La ausencia de un antiguo enemigo derrotado y descontento y las necesidades inmediatas de reconstrucción, unidas al cansancio general de la guerra, permitieron un grado rápido y poco común de reconciliación y curación religiosa. El nuevo matrimonio de Madame Barbara Bancroft con el Protector Benjamín IV también ayudó a que los Grayson de perspectiva religiosa más conservadora se vieran en plena comunión con la Iglesia y compartieran la Protección de la Espada.
  


  
    Incluso los contratiempos se aprovecharon. Cuando un asesino asesinó a Madame Barbara Mayhew, los miembros de la muchedumbre despedazaron al asesino, y el Protector Benjamín, con el pleno apoyo de los estables de Grayson, aprovechó la oportunidad para erradicar los focos restantes de grupos extremistas que no estaban dispuestos a vivir en paz con sus vecinos.
  


  
    En el momento de la muerte de Benjamín el Grande, en 1397 PD, Grayson había completado en gran medida el proceso de reconstrucción.
  


  


  
    Maduración, la época de los protectores
  


  


  
    1397-1703 PD
  


  
    Los casi tres siglos que siguieron al gobierno del Protector Benjamín el Grande fueron una época dorada para Grayson. El número de guarniciones siguió aumentando. La población siguió creciendo. La tasa de crecimiento fue alta para Grayson, teniendo en cuenta el entorno hostil. Creció un sentimiento de unidad en todo el planeta, especialmente a medida que la red de datos planetaria se expandía y crecía en complejidad y capacidad.
  


  
    En términos políticos, la autoridad de la Espada se vio herida por la guerra dinástica de seis años entre 1418 y 1424 PD, que se desencadenó con el asesinato de su hermano Caleb por parte de Tomás II. Afortunadamente para la fortuna de la Espada, la esposa menor de Caleb, Patricia, huyó con su padre, el mayordomo Dietmar Yanakov. Sin que Thomas lo supiera, su cuñada estaba embarazada, y Yanakov y el mayordomo Abner Mackenzie forjaron una alianza entre una coalición de mayordomos para deponer a Thomas y sustituirlo por el hijo póstumo de Caleb, Bernard.
  


  
    Apenas habían transcurrido veinte años entre la muerte de Benjamín el Grande y el intento de golpe de Estado de Thomas, y la Constitución (que apenas tenía sesenta años de antigüedad) bien podría haber naufragado bajo tal presión. Sin embargo, Yanakov, Mackenzie, el reverendo Ronald O'Day y sus aliados entre los Cayos reconocieron la posibilidad de una nueva guerra civil si se permitía que eso sucediera. Apoyaron sin fisuras al joven Protector, y Yanakov y su hija entrenaron a Bernard literalmente desde la cuna para que gobernara y no sólo reinara. Bajo su rigurosa y a veces dura tutela, Bernardo V emergió como un gobernante casi tan hábil como su bisabuelo, Benjamín IV, y reafirmó con fuerza la autoridad de la Espada tras la muerte de Yanakov en 1443 PD.
  


  
    También hubo otros contratiempos. Quizá el más atroz fue la decisión de tres protectores consecutivos —Bernardo VI, Pedro y Benjamín VII— entre 1569 y 1655 PD de dar la espalda al desarrollo del espacio. Para ser justos, todos ellos estaban centrados en cuestiones urgentes de desarrollo planetario, pero muchos historiadores sostienen que sus actitudes se debían en gran medida a que gran parte de la infraestructura espacial existente había sido creada principalmente para construir la flota de exiliados de los Fieles, lo que la —manchaba— a los ojos de algunos de los descendientes de Benjamín IV. Fue una suerte, sin embargo, que el Protector Adrián (1655-1681 PD) invirtiera esa tendencia cuando lo hizo. Sin su cambio de política, Grayson se habría encontrado prácticamente indefensa ante el primer ataque de Masadan a la Estrella de Yeltsin.
  


  
    Sin embargo, mientras Grayso se centraba en los asuntos internos, los Fieles se expandían y consolidaban rápidamente en Masada. En una de las mayores ironías de la historia, Masada era un planeta mucho más hospitalario que Grayson, y sin los controles de un entorno hostil, la población masadana creció rápidamente. Y lo que es más inquietante, si los Grayson lo hubieran sabido, la actitud de los fieles hacia la tecnología había cambiado radicalmente. Mientras que —el Pecado de la Máquina— seguía siendo un anatema, la Iglesia de Masadan consideraba la supresión de la Iglesia —herética— de Grayson como una misión sagrada que le había encomendado el propio Dios. Los moderados habían sido los primeros en dar la espalda a Dios; por lo tanto, ellos y todo el planeta que había sido concebido como Su mundo perfecto debían ser conquistados y restaurados a la voluntad de Dios. Todo lo demás debía estar subordinado a ese fin, y al igual que Dios había concedido a sus antepasados la dispensa de utilizar esa tecnología absolutamente esencial para la supervivencia en el Grayson caído, les concedería la dispensa de desarrollar y utilizar cualquier tecnología necesaria para la reconquista de Grayson.
  


  
    Por muy incoherente que fuera esta doctrina desde el punto de vista teológico, dio lugar a un feroz sentimiento de identidad y solidaridad masadianas y a un asombroso cambio en la actitud de los fieles hacia la investigación y el desarrollo. La primera guerra Grayson-Masadan fue una de las pocas guerras interestelares que se libraron sin tecnología gravitatoria, pero el hecho de que pudiera librarse en poco más de trescientos años desde el exilio de los masadanos dice mucho de su determinación y de su capacidad para superar sus prejuicios antitecnológicos.
  


  
    La serie inicial de incursiones se llevó a cabo íntegramente con naves subluz, ya que ninguno de los combatientes disponía del hipermotor, el impulsor o la vela Warshawski. El GSG se había expandido al ritmo del crecimiento de la capacidad industrial y de la población, y se establecieron puestos de escucha electrónicos y observatorios remotos fuera del cinturón de Kuiper del sistema para vigilar (en la medida de lo posible) los acontecimientos en Endicott, ya que nadie en Grayson era tan tonto como para creer que los Fieles no abrigaban un odio ardiente y un deseo de venganza tras su derrota. Sin embargo, esos puestos de vigilancia habían sido descuidados bajo los predecesores de Adrian, lo que, unido a las bien pensadas medidas de Masadan para ocultar la naturaleza de sus preparativos, bien podría haber resultado fatal. Afortunadamente, sin embargo, las firmas de los motores de fusión de la fuerza de ataque y el ruido electromagnético de su paso por el medio interestelar dieron suficiente aviso —apenas— para que se tomaran medidas defensivas antes del primer ataque masadano a Grayson en 1672 PD. Los cúteres existentes del GSG habrían sido totalmente inadecuados para derrotar ese ataque, pero el Protector Adrian había sido avisado con suficiente antelación como para encargar a una fuerza de portadores de mineral y transportes de personal convertidos apresuradamente para hacerle frente.
  


  
    La lucha fue furiosa, sangrienta y costosa. Citando a Andrew Preston en God's Warriors: Masada and the Endless Crusade, de Andrew Preston:
  


  
    —Los analistas modernos están uniformemente sorprendidos por la obsesión suicida de los grupos de asalto de Masada. Las enormes naves de fusión que hicieron el viaje de varios años para "limpiar" el mundo de sus ancestros estaban alimentadas por isótopos de hidrógeno. Sus tripulaciones, sin embargo, estaban alimentadas por el fervor religioso y un odio abrasador, trabajado hasta el filo de la navaja durante tres siglos de cuidadosa preparación por los Ancianos de los Fieles. Cuando los primeros masadanos regresaron a la Estrella de Yeltsin, se veían a sí mismos como instrumentos elegidos por Dios, con la salvación garantizada, en una misión de ida para luchar contra las fuerzas de Satanás a las puertas del mismísimo infierno. Ni siquiera se molestaron en establecer un complejo de reabastecimiento para tener la oportunidad de volver a casa. Simplemente lucharon y murieron, dispuestos a hacer cualquier cosa para purgar un planeta que ninguno de ellos había visto nunca, y mucho menos pisado, de un pueblo con el que ninguno de ellos tenía ninguna experiencia personal.—
  


  
    Los Fieles fueron derrotados, pero el coste fue elevado y era evidente para todos los Grayson que Masada no aceptaría esa derrota como definitiva. Como reconocimiento de ese hecho —y también como un merecido tributo a sus servicios— el GSG se convirtió en la Armada Espacial de Grayson el 1 de noviembre de 1675 PD, pasando a ser independiente y coequiper del Ejército de Grayson, estatus que ha mantenido desde entonces.
  


  
    El ataque de seguimiento en 1696 PD tuvo el mismo sabor, con los Grayson disfrutando de las ventajas de años de advertencia y una posición defensiva. Los masadianos se dieron cuenta de que, dado que la sorpresa era imposible, era necesaria una base de operaciones en el Sistema Yeltsin exterior, pero la cada vez más capaz Armada Espacial Grayson impidió el establecimiento de dicha base.
  


  


  
    Redescubrimiento y guerra moderna
  


  


  
    1703-1750 PD
  


  
    En 1793 PD, la nave mercante Havenita Goliath contactó tanto con la Estrella de Yeltsin como con el Sistema Endicott, restableciendo el contacto entre los descendientes de los colonos de Austin Grayson y el resto de la humanidad. Aunque los contactos adicionales con la corriente galáctica fueron esporádicos e infrecuentes, por decir algo, los efectos del redescubrimiento fueron profundos. Se revelaron nuevas tecnologías, cuya posibilidad nunca se le había ocurrido a ningún Grayson o Masada, y se produjo un periodo de I+D frenético, impulsado por la larga hostilidad entre los dos sistemas estelares. Aunque ni Grayson ni Masada pudieron obtener más que fragmentos de sus visitantes ocasionales, ambos eran conscientes de las nefastas consecuencias de quedarse atrás con respecto a sus enemigos, y ambos introdujeron versiones de ingeniería nacional del hipermotor, el propulsor y la vela Warshawski en un plazo notablemente corto. Las iteraciones producidas localmente de esos sistemas eran toscas y anticuadas en comparación con los sistemas más modernos, pero en el proceso de reinventar esencialmente tecnologías que el resto de la galaxia había disfrutado durante siglos, los investigadores de Grayson abrieron varias líneas de desarrollo prometedoras que no se le habían ocurrido a nadie más.
  


  
    Y lo que es más importante a corto plazo, el Redescubrimiento hizo avanzar drásticamente la tecnología de combate interestelar de Masadan y Grayson en un corto periodo de tiempo. En menos de cuarenta años, los masadanos habían desarrollado la capacidad de atacar sin previo aviso y con las enormes cargas útiles que las hiperships Warshawski hacían posible. El primer ataque de lo que llegó a conocerse como la Tercera Guerra Masadan se lanzó en 1736 PD, treinta y tres años después del Redescubrimiento. El MSG —en ese momento, una fuerza militar altamente profesional que había estado en guerra de forma continua durante la mayor parte de un siglo T— había desarrollado sus primeras naves de guerra hipercapacitadas principalmente para una respuesta rápida en la defensa del sistema más que para proyectar poder más allá de su sistema de origen y derrotó de forma decisiva los nuevos ataques de Masadan. Sin embargo, la población del sistema de Masada, mucho mayor, le permitía asignar aproximadamente dos o tres veces más recursos a su ejército que los Grayson podían permitirse asignar al ejército Grayson anterior a la Alianza, lo que suponía una propuesta perdedora para Grayson. Como la distancia interestelar ya no igualaba la ecuación, la situación era sombría, y los estrategas de la Armada pronto se dieron cuenta de que tendrían que destruir la capacidad interestelar de Masada si Grayson quería sobrevivir
  


  
    Las primeras verdaderas naves de guerra interestelares del MSG se construyeron en 1742 PD, y la Cuarta Guerra de Masada comenzó siete años después con un ataque del MSG a la infraestructura de construcción de naves estelares en el Sistema Endicott. Los capitanes de los Grayson fueron escrupulosamente cuidadosos para evitar cualquier posibilidad de violación del Edicto Eridani, pero su ataque sorprendió por completo a los masadanos (que habían descuidado la defensa del sistema en favor de las fuerzas ofensivas) y causó estragos en la infraestructura del espacio profundo de Endicott.
  


  


  
    El triunfo y la decadencia de la espada
  


  


  
    1750-1848 PD
  


  
    El Protector Miguel II había hecho de la construcción de las naves estelares del MSG y de la destrucción de la capacidad bélica de Masada el trabajo de su vida, y lo consiguió. Aunque el planeta en sí estaba demasiado defendido para ser atacado sin cometer una violación de Eridani, siglos de infraestructura orbital fueron eliminados durante el ataque. Desgraciadamente, Miguel murió en 1753, antes de poder llevar la guerra a buen puerto, y su heredero, Roberto I, fue un Protector muy diferente. Sin la energía agresiva de su padre, falto de perspicacia política y más interesado en las bellas artes que en los asuntos militares, Roberto declaró la victoria, retiró la Armada de Endicott, redujo sus efectivos y se dedicó a los asuntos internos.
  


  
    El respiro ganado por la huelga de Michael en Endicott permitió a Grayson sobrevivir a las políticas de Robert, pero muchos de los Cayos reconocieron que eso no sería así para siempre. En el vacío de poder creado por las vacilaciones y el desinterés de Robert por gobernar, el Cónclave de Mayordomos comenzó a socavar la autoridad y las prerrogativas de la Espada. La protección de Roberto I fue breve, pero cuando su hijo, Roberto II, le sustituyó en 1766, no demostró ser más fuerte ni más hábil políticamente que su padre.
  


  
    La erosión del poder de la Espada continuó con el resurgimiento de una estructura política que recordaba a la época de las Cinco Llaves. Un bloque de poder de los titulares de las llaves, que acabaron llamándose las Grandes Llaves, asumió gradualmente la primacía. Al final de la era, las Grandes Llaves controlaban el gobierno de Grayson y, durante el siglo siguiente, el poder de facto del Protector se redujo a poco más que una figura decorativa.
  


  


  
    La larga cruzada y la guerra fría
  


  


  
    1848-1903 PD
  


  
    La factura de la sucesión de protectores débiles llegó en 1848 PD, cuando Masada, tras reconstruir su infraestructura —y su armada—, lanzó la Quinta Guerra de Masada, que llegó a conocerse como la Larga Cruzada. Los ataques iniciales tomaron al MSG por sorpresa y casi lograron alcanzar la superficie planetaria de Grayson. Derrotados a un alto coste, los masadanos se retiraron, pero sólo para reorganizarse y lanzar un nuevo asalto cuatro años después. El MSG lanzó un contraataque, pero se encontró con poderosas fortificaciones del sistema masadino y sufrió grandes pérdidas. Los combates continuaron, con idas y venidas, hasta que Masada consiguió finalmente vencer a Grayson con una serie de ataques nucleares planetarios en 1868. Las bajas fueron graves, aunque las cúpulas ambientales fuertemente protegidas de Grayson las mantuvieron a un nivel mucho más bajo de lo que aparentemente esperaba Masada, y bajo las Grandes Llaves, un MSG fuertemente reforzado llevó la guerra de vuelta a Masada en una serie de amargas batallas. La Larga Cruzada se redujo a un estado de guerra fría en 1875, pero ninguno de los bandos era tan tonto como para creer que la larga guerra había llegado a su fin, y el intervalo estuvo marcado por escaramuzas ocasionales, incursiones comerciales de Masada y ataques de represalia de los Grayson cuando los asaltantes se volvieron demasiado descarados. Sin embargo, en 1892, las crecientes tensiones entre la República Popular de Haven y el Reino Estelar de Manticora, unidas a la posición estratégica de Yeltsin Star y Endicott entre la PRH y la Alianza de Manticora, habían arrastrado a los dos sistemas estelares enfrentados a las dificultades de la política de las grandes potencias.
  


  
    La restauración de Mayhew
  


  
    1903 PD-Presente
  


  
    Tanto Endicott como la Estrella de Yeltsin están situadas a lo largo de una ruta hiperespacial directa entre Haven y Manticora y, a medida que aumentaba la probabilidad de un conflicto entre el Reino Estelar y la República Popular, también lo hacía el valor estratégico de los dos sistemas estelares amargamente hostiles. La creciente alianza entre Grayson y Manticora puede resultar el resultado más importante de los últimos veinte años, dada su importante contribución a la supervivencia de ambas naciones estelares, al menos hasta la fecha. Sin embargo, muchos analistas políticos de Grayson argumentarían que las implicaciones políticas del ascenso del Protector Benjamín IX, la llamada —Restauración Mayhew,— y sus políticas internas tienen una importancia aún mayor para el pueblo de Grayson.
  


  
    Por supuesto, estos acontecimientos no son independientes, ya que la restauración de la Constitución de Benjamín el Grande ha estado estrechamente relacionada con la alianza con Manticora. La Misión Courvosier, el intento inicial de Manticora de incorporar a la Estrella de Yeltsin a la Alianza de Manticora, habría acabado en un desastre sin paliativos de no ser por un escuadrón de la Marina Real de Manticora comandado por la entonces capitana (posteriormente Steadholder) Honor Harrington. La desesperada y costosa defensa de Grayson por parte de Harrington contra la llamada —Campaña del Macabeo— lanzada por Masada con el apoyo de los Havenitas, creó el clima político en el que el Protector Benjamin Mayhew IX pudo reafirmar la ascendencia de la Espada y restaurar la Constitución. En declaraciones públicas, el Protector Benjamín ha reconocido que el poder absoluto del Protectorado podría tener que reducirse con el tiempo. Sin embargo, sus acciones no implican ninguna intención de renunciar a su autoridad en un futuro próximo. Los sondeos de opinión realizados entre los administradores en los últimos años muestran un apoyo mayoritario a la continuidad de su poder y sus políticas, a pesar de las quejas periódicas de algunos administradores en el Cónclave. Aunque parece probable que sus herederos se enfrenten a una transición gradual hacia una auténtica monarquía limitada, la mayoría de los eruditos constitucionales de Manticor y los historiadores de Grayson coinciden en que una transición demasiado precipitada podría resultar desastrosa debido a la naturaleza del propio Protectorado. Todos los titulares de la protección son reconocidos como jefes de estado soberanos y gobernantes absolutos, limitados únicamente por las cláusulas de derechos de los ciudadanos de la Constitución y la lealtad que deben al Protector. A menos que se reduzca el poder de los titulares individuales, cualquier intento de limitar los poderes de la Espada es muy probable que resulte en un retorno a algo muy parecido a la época de las Grandes Llaves.
  


  


  
    Gobierno
  


  


  
    La forma de gobierno de los Grayson evolucionó como resultado de los retos a los que se enfrentaron sus colonos. Aunque la Guerra Civil y la Constitución que le siguió proporcionan un conveniente punto de división en su desarrollo, el Protectorado y el Mayorazgo son anteriores a ellos. El Protector se llamaba originalmente —Protector de la Fe,— pero se cambió al título actual en 1822 PD después de décadas de debate. La época de las Cinco Llaves es el término utilizado para describir el periodo en el que el Protectorado no era legalmente más que el primero entre iguales, elegido de la dinastía Mayhew por el voto mayoritario de todos los steadholders y sujeto en casi todos los sentidos en asuntos seculares a la autoridad suprema del Cónclave de Steadholders. Todo esto cambió, a partir de 1337, con el inicio de la Guerra Civil. A su término, como líder triunfante de los moderados tras la Guerra Civil, Benjamín Mayhew IV instituyó la Constitución de 1357 (promulgada deliberadamente en el vigésimo aniversario del golpe inicial de los fieles) que estableció la primacía del Protector y la forma general de gobierno que sigue vigente.
  


  


  
    El Protectorado
  


  


  
    El Protectorado, también conocido como "la Espada", se transmite a través de la línea masculina de los Mayhew, y puede remontarse directamente al Oliver Mayhew original. Antes de la Guerra Civil, el Protector era elegido entre todos los Mayhew adultos; desde la Guerra Civil, el Protectorado ha pasado en sucesión patrilineal ininterrumpida desde Benjamín el Grande hasta el actual titular de ese cargo. El Protector actúa como Jefe de Estado y Jefe de Gobierno de Grayson, y la Constitución le otorga un poder ejecutivo mucho mayor que el habitual en las monarquías constitucionales. Todos los juramentos militares se realizan directamente ante el Protector y éste tiene el poder de dar órdenes directas a cualquier personal militar. Con la excepción de los armadores personales de un titular, ninguna otra fuerza armada de Grayson puede reconocer a un comandante en jefe diferente. También es la única persona en Grayson que tiene derecho a organizar unidades militares a gran escala a partir de sus vasallos personales.
  


  
    Dado que la religión y la vida pública son inseparables en Grayson, la Espada también es responsable de mantener la autoridad de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada. Es responsabilidad de la Espada hacer cumplir las decisiones de la Iglesia si es necesario. Por extensión, la Espada también es responsable de hacer cumplir las decisiones judiciales del Alto Tribunal.
  


  
    El Protector reinante de Grayson es Benjamin Mayhew IX, descendiente directo de Oliver Mayhew, el Primer Diácono de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada. Su hijo, Bernard Raoul Mayhew, es su heredero.
  


  
    La Espada es asistida en sus funciones por el Consejo del Protector. Su composición es la siguiente
  


  
    Canciller: Lord Floyd Kellerman
  


  
    Primer Anciano: Reverendo Jeremiah Sullivan
  


  
    Ministro de Asuntos Exteriores: Hermano Uriah Madison
  


  
    Ministro de Seguridad: Hiram Bledsoe, Steadholder Seneca
  


  
    Ministro de Agricultura: Gregory Mandalow
  


  
    Ministro de la Marina: Truman Womack
  


  
    Ministro de Industria: Hermano Jacob Inman
  


  
    Ministro de Justicia: Aaron Sidemore
  


  
    Ministro de Comercio: Francis Maxwell, Steadholder Redmon
  


  
    El Consejo apoya al Protector sirviendo como su panel asesor, y asiste en la organización y funcionamiento de alto nivel del gobierno y sus órganos.
  


  
    A excepción del Primer Anciano, que forma parte automáticamente del Consejo, todos los ministros son elegidos por el Protector y ejercen sus funciones a su antojo. Aunque la Constitución no le obliga a acatar el consejo y el consentimiento del Gran Cónclave, las Llaves y los Mayordomos tienen el poder de la bolsa y pueden negarse a financiar un ministerio concreto si desaprueban al individuo elegido para dirigirlo. Antes de la Restauración de Mayhew, el Cónclave de Mayordomos, aprovechándose de una sucesión de Protectores débiles, pudo utilizar este poder de la bolsa para controlar eficazmente tanto los miembros del Consejo como sus políticas. Esta situación terminó con la reafirmación de las prerrogativas de la Espada por parte de Benjamín IX.
  


  


  
    El Gran Cónclave
  


  


  
    El Gran Cónclave, o legislatura planetaria, está compuesto por dos cámaras. La cámara superior es el Cónclave de Mayordomos, también conocido coloquialmente como —las Llaves.— La cámara inferior es conocida como el Cónclave de Mayordomos, referido colectivamente como —los Mayordomos.— Como cuerpo legislativo, los cónclaves están bastante más circunscritos que los de otras naciones estelares. Debido a la Constitución y a la supremacía casi feudal de la Espada, los cónclaves no pueden proponer ni introducir proyectos de ley financieros. Los presupuestos nacionales y la política fiscal son formulados por el Protector, y el Gran Cónclave se limita a una votación arriba-abajo para aprobarlos o desaprobarlos. Aunque no existe un procedimiento formal de enmienda para los proyectos de ley monetaria, la práctica de la —representación— permite a cualquiera de las cámaras —o a ambas conjuntamente— exponer las partes de un proyecto de ley monetaria que consideran objetables, invitando a la Espada a elaborar un compromiso aceptable para ellas. Aparte de los proyectos de ley monetaria, el Gran Cónclave tiene el poder de crear leyes y legislaciones nacionales, y la Constitución otorga específicamente al Gran Cónclave el poder, por mayoría de votos de ambas cámaras, de desfinanciar cualquier ministerio como medio de evitar el gobierno tiránico de la Espada.
  


  
    El Cónclave de los Mayordomos se compone de los jefes de todas las haciendas de Grayson y data de antes de la Constitución. Los miembros son inmunes a la acusación en la mayoría de los casos, a menos que el Protector pueda aportar pruebas de traición, o que el Cónclave sostenga una acusación con dos tercios de los votos. Sin embargo, la Espada tiene derecho a destituir a cualquier Portavoz a su entera discreción por actos de traición. Su decisión tiene efecto inmediato y no puede ser impugnada ni resistida, aunque puede ser apelada posteriormente a una sesión conjunta del Gran Cónclave, donde una mayoría de dos tercios de los votos, tras la presentación de pruebas, puede revocar la decisión de la Espada. Un titular de la custodia condenado por la Espada también tiene el antiguo derecho de un desafío inmediato a un juicio por combate personal y, si sale victorioso, está permanentemente exento de cualquier castigo por el cargo por el que fue condenado. Las Llaves comparten el derecho de veto legislativo con el Protector, donde una mayoría de dos tercios puede anular la decisión del Protector. El Cónclave de Mayordomos también tiene derecho a aprobar al heredero de una mayordomía cuya sucesión esté en duda, así como a aprobar un regente para cualquier heredero menor.
  


  
    La cámara baja es el Cónclave de Mayordomos. A diferencia del Cónclave de Mayordomos, fue creado por la Constitución, aparentemente como control del Cónclave de Mayordomos. Es un órgano elegido con representación proporcional basada en la población. En realidad, durante muchos años se ha visto reducido a la irrelevancia por el poder de los mayordomos. Desde la Restauración de Mayhew, se ha convertido en una fuente de fuerza para la Espada, ya que un núcleo sólido de sus miembros, incluso los que se sienten incómodos con algunas de las reformas sociales del Protector Benjamin, son leales a Mayhew. Al igual que el Cónclave de los Portaestandartes, pueden introducir legislación, pero la aprobación debe ser por parte de ambos Cónclaves.
  


  
    Tras el establecimiento de la Constitución, la Espada tuvo un claro predominio. Sin embargo, después de varios siglos, una serie de Protectores débiles permitió a los steadholders revertir esa ascendencia a finales del siglo XVIII PD. Antes de la Restauración de Mayhew, las Llaves actuaban con poderes de facto gracias a su capacidad para dominar los ministerios importantes y, por tanto, el gobierno, aunque los poderes de iure estaban reservados al Protector. Benjamín IX consiguió reafirmar la primacía de la Espada sobre el Cónclave, debido en gran medida a que el Alto Tribunal sostuvo que la Constitución nunca había sido modificada, que no preveía el gobierno ministerial y que, por tanto, los poderes enumerados en ella —y por tanto el poder real— seguían correspondiendo a la Espada.
  


  
    Aunque el Gran Cónclave sólo puede ejercer directamente un efecto limitado sobre el comportamiento de la Espada, tiene sus propias armas y representa una fuente de opinión que el Protector debe tener en cuenta. Además, dado que los titulares de la custodia son señores gobernantes dentro de su propia custodia, una oposición concentrada entre las Llaves debe ser siempre una fuente de preocupación. La oposición del Cónclave de Mayordomos sirve como índice de la opinión pública general.
  


  
    Gobierno local
  


  
    El Protector mantiene la autoridad sobre toda la superficie de Grayson que no haya sido otorgada a un mayordomo. Sólo la Espada puede iniciar el proceso de creación de una nueva steading a partir de tierras no adjudicadas, aunque el Cónclave tiene derecho de aprobación. El proceso se conoce como concesión en organización. Una vez que se ha creado una intendencia, no se puede revocar su estatus salvo en las circunstancias más extraordinarias, como una insurrección general o una traición. Dado que todos los mayordomos son autónomos desde su creación, se consideran unidades nacionales bajo el paraguas general del Protectorado de Grayson. Esto hace que un steadholder sea un verdadero jefe de estado, a diferencia de otros sistemas aristocráticos como el Imperio Estelar de Manticora o el Imperio Andermani, donde los territorios se administran en nombre de una autoridad superior.
  


  
    Los steadholders, como monarcas absolutos dentro de sus propios steadings, tienen poderes prácticamente ilimitados. Ni siquiera la Espada puede interferir en el funcionamiento puramente interno de la mayordomía. La única limitación de la legislación dentro del mayordomo es que no puede entrar en conflicto con la Constitución ni con la legislación nacional. La Constitución garantiza los derechos civiles de los mayordomos de Grayson, incluyendo la libertad de expresión y la libertad, la protección contra el registro o la incautación irrazonables, la protección contra la detención arbitraria y la protección contra la autoincriminación, pero eso constituye sólo la línea de base planetaria y un mayordomo puede ampliar los derechos a sus súbditos más allá de lo previsto por la Constitución. Dado que los hombres de armas personales han prestado juramento al mayordomo, están obligados a cumplir cualquier orden dada por éste, incluso si la acción ordenada es ilegal según la Constitución. El mayordomo que dio la orden puede ser considerado responsable, procesado, juzgado y condenado por un delito cometido por uno de sus artilleros personales bajo su mando, pero el hecho de que fuera la orden de su mayordomo es una defensa completa ante cualquier acusación contra el artillero, civil o penal, resultante de sus acciones.
  


  
    Sistema judicial
  


  
    Debido a sus orígenes en Idaho, en lo que habían sido los Estados Unidos de América en la Vieja Tierra, el sistema judicial y legal de Grayson se basa en el sistema americano tal y como existía en aquella época. Como tal, es un sistema de derecho consuetudinario en el que el precedente legal es la consideración más importante.
  


  
    El sistema judicial es a la vez muy simple y muy complejo. Es simple porque hay un único tribunal a nivel planetario conocido como el Alto Tribunal. Es complejo en el sentido de que cada jefe de la administración tiene no sólo el poder ejecutivo, sino también el judicial dentro de su administración.
  


  
    El Alto Tribunal puede considerarse como la extensión secular de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada. Aunque la Iglesia, tras la Guerra Civil de Grayson, renunció a la autoridad ejecutiva secular, conservó la responsabilidad exclusiva de formar a los juristas del planeta. Así, aunque los jueces en activo tienen prohibido ocupar un puesto en la Iglesia, las opiniones de ésta siguen influyendo en los jueces. Además, el Reverendo tiene derecho a vetar a los candidatos al tribunal.
  


  
    El proceso para cubrir una vacante en el Tribunal implica a los tres principales centros de poder de Grayson. El Protector elabora una lista de al menos seis candidatos. El Reverendo, con la ayuda de su personal jurídico, revisa estos candidatos y puede rechazar a cualquiera en función de sus cualificaciones. Esta decisión es definitiva, pero tiene que justificarla. Una vez aprobada la lista por el Reverendo, ésta se transmite al Cónclave de los titulares de la Junta Directiva, que también puede suprimir nombres de la misma con una mayoría de dos tercios de los votos. A continuación, el Protector elige un candidato de la lista examinada. De acuerdo con la Constitución, si el Cónclave rechaza todos los candidatos del Protector, éste puede elegir entre cualquier nombre de la lista original, aprobado por el Reverendo.
  


  
    El Alto Tribunal está dividido en una División Superior y otra Inferior. Cada mayordomo tiene el poder de la justicia superior, media e inferior dentro de su propia mayordomía, y con poderes prácticamente feudales, cada uno puede crear leyes aplicables a su propia mayordomía. Dado que no hay uniformidad de leyes entre las administraciones, los litigios que atraviesan las fronteras de las administraciones, o que implican cuestiones de elección de leyes, son conocidos por la División Inferior del Tribunal Superior. En este sentido, los tribunales de la División Inferior del Tribunal Superior son los tribunales de primera instancia y de jurisdicción original para estos casos. La Sala de Primera Instancia del Tribunal Supremo también conoce de los casos penales en los que se ha violado el derecho planetario. Los casos que no cumplen con estos criterios se juzgan en los tribunales propios de una comisaría, que son los tribunales de jurisdicción local.
  


  
    La Sala Superior del Tribunal Superior es el tribunal de apelación final para los casos que se originan en la Sala Inferior. Los tribunales de las distintas administraciones no pueden apelar ante el Tribunal Superior. El Tribunal Superior también conoce de los casos relativos a la constitución de Grayson. El número de jueces de la Sala Superior del Tribunal Superior está fijado por la Constitución en nueve miembros.
  


  
    Los steadholders tienen la facultad de nombrar jueces en los tribunales de sus propios steadings. Aunque todos los sistemas judiciales de los steadings se basan en el derecho común, las variaciones de derecho y procedimiento que han surgido a lo largo de los años requerirían un examen individual de cada steading. Lo que los sistemas tienen en común es que están estructurados en tres niveles: tribunales de primera instancia, tribunales de apelación y tribunales superiores de mayordomía. Los titulares de la administración tienen el derecho de instituir cualquier ley dentro de sus propias administraciones (de hecho, sus decretos tienen fuerza de ley) siempre que estas leyes no entren en conflicto con la ley planetaria o afecten a cualquiera de las prerrogativas de la Espada, así como el poder de conmutación e indulto.
  


  
    No es legalmente posible que los decretos de un mayordomo sean —inconstitucionales— dentro de su propia mayordomía, a menos que entren en conflicto con la ley planetaria o afecten a las prerrogativas de la Espada. La constitucionalidad de los decretos de ley de los mayordomos sólo puede ser impugnada si la División Inferior del Alto Tribunal acepta escuchar la impugnación. Una vez aceptada por la División Inferior, cualquiera de las partes de la impugnación puede apelar a la División Superior, pero la elección de conocer el recurso queda a discreción del Alto Tribunal. Los abogados admitidos a ejercer en una dirección suelen tener el privilegio de comparecer ante los tribunales de cualquier otra dirección, aunque hay algunas excepciones.
  


  


  
    Iglesia de la Humanidad Desencadenada
  


  


  
    Los habitantes de Grayson no están obligados a ser miembros de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada, pero casi todos lo son. Más del ochenta por ciento de los habitantes de Grayson son miembros activos de una iglesia o catedral local. Los aspectos de la observancia religiosa y las costumbres en la vivencia de la fe varían según las comunidades, pero la doctrina fundamental y la primacía del Primer Anciano como principal intérprete del texto sagrado siguen siendo las mismas.
  


  
    La Iglesia está unificada a nivel planetario por la Oficina de la Sacristía, dirigida por el Primer Anciano. Las subdenominaciones dentro de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada pueden tener puntos de vista totalmente opuestos, pero la Iglesia es claramente jerárquica.
  


  
    La Iglesia es una religión de credo que se inscribe claramente en la tradición cristiana, como se desprende del Credo austiniano que contiene los puntos clave de su doctrina. Estos son esencialmente los de la corriente principal del cristianismo, pero la Sacristía exige además la aceptación universal de las dos doctrinas primordiales únicas de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada: La Doctrina de la Prueba y La Doctrina de la Tolerancia. Los miembros del clero en activo deben además acatar las instrucciones del Primer Anciano y de sus superiores eclesiásticos en materia de observancia, interpretación de las escrituras e instrucción.
  


  
    La Doctrina de la Prueba enseña que Dios, el Probador, pone ciertos desafíos ante todos los seres humanos, como un medio para instruirlos y fortalecerlos, pero también les ha concedido la fuerza y la capacidad a través de la gracia para enfrentar esos desafíos. La Doctrina de la Tolerancia enseña que sólo el Probador puede juzgar cómo un ser humano ha superado su Prueba individual. Cualquier hijo de Dios tiene no sólo el derecho sino la obligación absoluta de superar su Prueba de acuerdo con su interpretación individual de la voluntad de Dios, aunque la Iglesia, como cuerpo corporativo de todos los creyentes, es responsable de enseñar la doctrina correcta y de proporcionar una instrucción coherente en la voluntad de Dios entendida. Por lo tanto, cualquier sacerdote en servicio de la Iglesia está obligado a vivir y enseñar de acuerdo con los dictámenes de la Sacristía y las interpretaciones bíblicas sobre los principales puntos de la doctrina y la disciplina de la Iglesia. Si no puede hacerlo en buena conciencia, no puede ser condenado por su negativa, que está consagrada en la Doctrina de la Prueba, pero tampoco puede conservar un cargo activo de la Iglesia hasta que se haya resuelto el conflicto entre sus enseñanzas y sus propias creencias. Nótese que en varias ocasiones en la historia de Grayson, el conflicto se ha resuelto cuando la Iglesia aceptó que las creencias del disidente habían sido correctas, en lugar de lo contrario.
  


  
    El reverendo Austin Grayson fundó la Iglesia, dirigió la colonización del planeta, reformó la fe en torno a la Doctrina de la Prueba y fue canonizado como el primer santo de la Iglesia. Los creyentes no rinden culto al propio Grayson, pero se le honra como un ejemplo que cumplió la Prueba que se le impuso. La Iglesia de la Humanidad Desencadenada se inspira en el Antiguo y el Nuevo Testamento de la tradición judeocristiana, pero también en el Libro del Nuevo Camino, una colección de escritos del reverendo Grayson. Los escritos incluyen textos redactados en la Vieja Tierra, en órbita y después del aterrizaje. Todos ellos se consideran sagrados, ya que muestran cómo incluso un hombre tan obediente a Dios como el Primer Anciano de la Iglesia luchó con los desafíos de la supervivencia planetaria, temió el fracaso y el abandono y, sin embargo, se levantó para hacer frente a la Prueba reconociendo sus propios fracasos y buscando la redención para sí mismo y para todos los hijos del Padre Iglesia a través de la gracia y los buenos trabajos.
  


  


  
    Personajes
  


  


  
    Los habitantes de Grayson son producto de su entorno y han desarrollado imperativos religiosos y culturales distintivos en respuesta a los requisitos de supervivencia de su hostil mundo natal. Desde el punto de vista teológico, esto se manifiesta con mayor claridad en la doctrina de la Prueba de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada, que sustenta una religión que es, al mismo tiempo, intensamente conservadora y altamente adaptativa. Culturalmente, la necesidad de los colonos de vivir juntos en explotaciones cercanas, protegidos del medio ambiente, llevó a la institución de los steadholders como líderes autocráticos que, en tiempos de crisis, estaban obligados a seleccionar quiénes de entre los ciudadanos de una explotación serían sometidos a eutanasia para garantizar que tuvieran suficiente aire purificado, comida y agua para sobrevivir. Además, la elevada tasa de mortalidad y la distribución sesgada de los sexos reforzaron y preservaron la práctica del matrimonio poligínico.
  


  
    Aunque los días desesperados de la fundación ya han pasado, estas tradiciones se mantienen en formas modernas. Los steadholders siguen gobernando sus steadings como estados autónomos, y aunque ya no tienen la necesidad de decidir quién vive y quién muere a diario, conservan gran parte de su poder original.
  


  
    La visión de Grayson sobre las mujeres y su papel en la sociedad también está en proceso de cambio. La poliginia sigue siendo la forma estándar de matrimonio, pero la visión social de los roles de género ha cambiado con el creciente dominio del entorno de Grayson y la interacción con culturas externas. En las últimas dos décadas, se ha permitido a las mujeres poseer propiedades, entrar en la fuerza de trabajo y ejercer el derecho de voto, y las leyes de herencia se han modificado para permitir la sucesión femenina en los mayorazgos. A pesar de ello, los tradicionalistas siguen manteniendo que las mujeres son las que más sufren la dureza del entorno de Grayson y que, por lo tanto, los hombres deben protegerlas de todas las demás tensiones de la vida fuera de la creación y la crianza de las familias.
  


  
    Bagwell, Frederick
  


  
    Contralmirante de la Armada Espacial de Grayson
  


  
    Frederick Bagwell sirvió como oficial de operaciones del personal del almirante Harrington como comandante en el Primer Escuadrón de Batalla. Como capitán, comandó el MSG Honor Harrington como capitán de bandera del vicealmirante Brentworth. Ascendido a almirante en 1919 PD, Bagwell es actualmente CO, División de Batalla 4.1, MSG.
  


  
    Benson-Dessouix, Harriet
  


  
    Contralmirante de la Armada Protectora
  


  
    Harriet Benson, capitana de la Armada del Sistema Pegasus, se convirtió en prisionera de guerra Havenita cuando su sistema fue conquistado y pasó sesenta y cinco años T encarcelada en el planeta Hades. Trasladada al Campo Inferno después de liderar un movimiento de resistencia pasiva contra las atrocidades de SegEst, fue una participante clave en la huida de Honor Harrington de Hades y comandó el crucero de batalla capturado Kutuzov en la Batalla de Cerberus. Casada con Henri Benson-Dessouix, que fue encarcelado con ella en Hades, ahora es ciudadana de Grayson y comanda el Escuadrón de Transporte 1 de los Protectores.
  


  
    Benson-Dessouix, Henri
  


  
    Coronel de la Guardia de los Mayores de Harrington
  


  
    Henri Dessouix, encarcelado en Hades con la capitana Harriet Benson, desempeñó un papel importante en la huida de Honor Harrington de Hades. Ahora es un ciudadano de Grayson casado con Harriet Benson-Dessouix, reside en la Mayordomía de Harrington y sirve en la Guardia del Mayordomo de Harrington.
  


  
    Brentworth, Mark
  


  
    Vicealmirante, Armada Espacial de Grayson
  


  
    El comandante Mark Brentworth sirvió como oficial de enlace de Honor Harrington durante las batallas de Blackbird y Second Yeltsin. Sus siguientes mandos fueron el MSG Jason Álvarez, el MSG Raúl Courvoisier, el Escuadrón de Cruceros de Batalla 1 y el Escuadrón de Batalla 2. En la actualidad es CO, Blackbird Yard.
  


  
    Brentworth, Walter
  


  
    Vicealmirante, Armada Espacial de Grayson (retirado)
  


  
    Walter Brentworth fue comodoro durante la guerra final con Masada. Ascendido a contralmirante, sirvió como CO, BatDiv 1.1 bajo el mando del Almirante Harrington en la Tercera Batalla de Yeltsin. Ascendido a vicealmirante en 1911 PD, sirvió como CO, Oficina de Construcción Naval, retirándose de ese puesto en 1915.
  


  
    Candless, James (fallecido)
  


  
    Cabo, Guardia de la Armada de Harrington
  


  
    James —Jamie— Candless, el segundo de los tres artilleros personales originales de Honor Harrington, murió durante la extracción de Harrington del confinamiento solitario a bordo del PNS Tepes.
  


  
    Caslet, Warner
  


  
    Contralmirante, de la Protectora
  


  
    Warner Caslet sirvió como oficial en la Armada del Pueblo. Derrotado por Honor Harrington en la Batalla de Schiller, fue reasignado como oficial de operaciones del personal del almirante Thomas Theisman y asignado personalmente por Cordelia Ransom para escoltar a Harrington a Cerberus para su ejecución. Capturado por Alistair McKeon durante la huida del PNS Tepes, Caslet acompañó a Harrington a la superficie de Hades y, finalmente, sirvió como OE de Harrington a bordo del crucero de batalla Farnese durante la Batalla de Cerberus. La acompañó a Grayson, donde se convirtió en ciudadano de Grayson y en la actualidad comanda la División de Batalla 2.1, de los Protectores.
  


  
    Clinkscales, Carson
  


  
    Comandante, Armada Espacial de Grayson
  


  
    Carson Clinkscales, sobrino de Howard Clinkscales, se convirtió en el teniente de bandera de Honor Harrington y fue capturado por la Armada del Pueblo con ella cuando era alférez. Fue fundamental en la huida de Harrington del PNS Tepes y en la posterior huida del Hades. Actualmente es comandante del MSG Erastus.
  


  
    Clinkscales, Howard Samson Jonathan (fallecido)
  


  
    Regente de la Dirección de Harrington
  


  
    Howard Clinkscales comenzó su carrera como Armero de Espadas, alcanzando el rango de brigadier en la Seguridad de Palacio a los treinta y seis años. Como general, dirigió la Seguridad Planetaria en la época de la Misión Courvoisier a Grayson. Más tarde, fue regente del jefe de la administración Harrington y director general de Grayson Skydomes, Ltd., hasta su muerte en 1920 PD a la edad de noventa y dos años. Le sobreviven sus esposas, Bethany, Rebecca y Constance, y sus hijos, Howard, Jessica, Marjorie, John, Angela, Barbara y Marian.
  


  
    Fitzclarence, William (fallecido)
  


  
    Steadholder Burdette
  


  
    William Fitzclarence utilizó su mayordomía para conspirar contra las reformas del Protector Benjamin Mayhew y contra el Mayordomo Harrington en asociación con el Mayordomo Mueller y el Hermano Edmond Marchant. Fitzclarence ordenó el asesinato de Harrington en 1907 PD. Acusado de traición, exigió un juicio por combate y fue asesinado por la Mayordoma Harrington en su papel de Campeona del Protector.
  


  
    Gerrick, Adam (fallecido)
  


  
    Ingeniero jefe, Grayson Skydomes, Ltd.
  


  
    Adam Gerrick, un ingeniero de Grayson, propuso la construcción de cúpulas de cristoplast, herméticamente selladas, para proteger las ciudades y las tierras de cultivo del entorno planetario tóxico. Esa tecnología clave fue financiada por Steadholder Harrington mediante la creación de Grayson Skydomes, Ltd., con Gerrick como ingeniero jefe. Analizó el catastrófico colapso de la cúpula de la Escuela Media Winston Mueller, demostrando con éxito que se debió a un sabotaje, y luego fue asesinado cuando la pinaza del Steadholder Harrington fue derribada por orden de William Fitzclarence, Steadholder Burdette.
  


  
    Gutiérrez, Mateo
  


  
    Teniente, Guardia de Owens Steadholder
  


  
    Mateo Gutiérrez emigró a Manticora de niño tras la conquista de San Martín por parte del PRH. Se alistó en el Real Cuerpo de Marines de Manticora y alcanzó el rango de sargento de pelotón a bordo del NSM Gauntlet durante el Incidente Tiberiano en 1918 PD, donde sirvió como marine principal de la guardiana Abigail Hearns. En 1919, fue transferido del RMMC a la Guardia de Owens Steadholder con el rango de teniente, y sirve como armero personal de Abigail Hearns.
  


  
    Hanks, Reverendo Julius (fallecido)
  


  
    Primer anciano de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada
  


  
    El reverendo Hanks, como jefe espiritual de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada, era un firme partidario de las reformas de la Restauración Mayhew y del jefe de filas Harrington. En 1907 PD, se encontraba a bordo de la pinaza de Harrington cuando ésta fue derribada por orden de William Fitzclarence. Aunque Hanks sobrevivió al subsiguiente aterrizaje forzoso, dio su propia vida para salvar a la Steadholder Harrington cuando se lanzó entre ella y un asesino armado.
  


  
    Hearns, Abigail
  


  
    Teniente, Armada Espacial de Grayson
  


  
    Abigail Hearns es la tercera hija del jefe de filas Owens y es la primera mujer de Grayson que se graduó en la Real Academia Naval de Manticor en la isla de Saganami. Desde entonces ha servido exclusivamente en la RAM, comenzando con su crucero de guardiamarina a bordo del NSM Gauntlet, donde demostró liderazgo y valor en el Incidente de Tiberiano. Como oficial táctico adjunto del NSM Hexapuma, fue oficial táctico en funciones de la escuadra en la Batalla de Mónica en 1921 PD.
  


  
    LaFollet, Andrew
  


  
    Coronel de la Guardia de la Guardia de Harrington
  


  
    Andrew LaFollet, tras completar la formación y el servicio en la Seguridad de Palacio, sirvió como armero personal superior del Steadholder Harrington desde 1906 hasta 1921 PD, cuando Harrington lo nombró armero personal de su hijo y heredero.
  


  
    LaFollet, Miranda Gloria
  


  
    Jefa de personal, personal de la casa Harrington
  


  
    Miranda LaFollet entró por primera vez al servicio del jefe de la Casa Harrington como su criada personal por recomendación de su hermano, Andrew LaFollet. Actualmente dirige el personal de la casa Harrington y, junto con su compañero ramafelino Farragut, trabaja con la Dra. Adelina Arif en el desarrollo del lenguaje de signos de los ramafelinos y en la integración de éstos en la sociedad humana.
  


  
    Matthews, Wesley
  


  
    Alto almirante, Armada Espacial de Grayson
  


  
    Wesley Matthews fue, como Comodoro, el oficial superviviente de mayor rango de Grayson en el espacio en la Primera y Segunda Batalla de la Estrella de Yeltsin. Su amplitud de miras y su capacidad de coordinación con el Reino Estelar de Manticora le sirvieron para ser ascendido posteriormente a Alto Almirante, comandante en jefe uniformado de la MSG, en 1903 PD tras la muerte del Alto Almirante Bernard Yanakov. Desde entonces ha ocupado ese puesto de forma ininterrumpida.
  


  
    Marchant, Solomon
  


  
    Comodoro, Armada Espacial de Grayson
  


  
    Solomon Marchant sirvió como OE, MSG Jason Alvarez, en 1911 PD. Acompañó al jefe de filas Harrington a bordo del NSM Prince Adrian y fue capturado con él por la Armada del Pueblo. Tras desempeñar un papel importante en la huida del Hades y comandar el crucero de batalla MacArthur en la batalla de Cerberus, regresó con Harrington a Grayson. Ascendido a capitán en 1912 y a comodoro en 1915, Marchant comanda actualmente el Escuadrón de Cruceros 6, MSG.
  


  
    Mayhew, Benjamin Bernard Jason
  


  
    Protector de Grayson
  


  
    Benjamin Mayhew IX se graduó en la Universidad de Harvard en la Vieja Tierra antes de convertirse en Protector de Grayson en 1898 PD. En 1903, la capitana Honor Harrington y su ramafelino Nimitz salvaron a la familia de Benjamin del asesinato y él, a su vez, salvó la vida de Harrington en la misma lucha. Es un político moderado, amigo íntimo y defensor de Honor Harrington, partidario de la modernización de la sociedad de Grayson y firme aliado de la reina Isabel III de Manticora. Está casado con Katherine Elizabeth Mayhew y Elaine Margaret Mayhew, con quienes tiene siete hijos vivos: Rachel, Theresa, Jeanette, Alexandra, Honor, Arabella y Bernard.
  


  
    Mayhew, Bernard Raoul
  


  
    Steadholder Mayhew
  


  
    Bernard Raoul Mayhew, Steadholder Mayhew, y heredero de la Espada, nació en 1913 PD de la esposa mayor de Benjamin Mayhew, Katherine.
  


  
    Mayhew, Michael
  


  
    Aunque Michael Mayhew, hermano menor de Benjamin IX, ya no ostenta el título de Steadholder Mayhew, sigue siendo el segundo en la línea de sucesión a la Espada. Formado en la Universidad de Anderman, en Nuevo Berlín, y en el King's College de Manticora, es un asesor técnico de alto nivel de la Armada Espacial de Grayson y sirve con frecuencia a su hermano mayor como representante personal y embajador especial.
  


  
    Mayhew, Rachel
  


  
    Guardiamarina, Armada Espacial de Grayson
  


  
    La guardiana Mayhew es la hija mayor del Protector Benjamin y Katherine Mayhew y la segunda Grayson en ser adoptada por un ramafelino. Está unida a Hipper, uno de los colonos ramafelinos de Harrington, y actualmente cursa su segundo año en la Academia Naval de la Isla Saganami.
  


  
    Mueller, Samuel (fallecido)
  


  
    Steadholder Mueller
  


  
    Samuel Mueller, Steadholder Mueller, fue un aliado de William Fitzclarence, Steadholder Burdette, y miembro de la conspiración de Fitzclarence contra Benjamin IX y Steadholder Harrington. A pesar de su asociación con la conspiración, incluida su participación directa en el sabotaje de la cúpula de la Escuela Media Winston Mueller, escapó a la detección en ese momento y no fue implicado legalmente. Sin embargo, en 1915 PD fue chantajeado por agentes de Masadan para que participara en su intento de asesinar a Isabel III y Benjamín, aunque desconocía todas sus intenciones. En 1916, después de ser acusado con éxito en el Cónclave de Steadholders y condenado por traición, fue ejecutado.
  


  
    Paxton, Gregory
  


  
    Director de Inteligencia de la Espada (retirado)
  


  
    Gregory Paxton, con doctorados en historia, economía y religión, sirvió como oficial de inteligencia de la Steadholder Harrington cuando comandaba el Primer Escuadrón de Batalla en 1907 PD. En 1911, el Dr. Paxton renunció al servicio naval para aceptar el puesto de Director de Inteligencia de la Espada del Protector Benjamin y ocupó ese puesto hasta su jubilación en 1920.
  


  
    Prestwick, Lord Henry (fallecido)
  


  
    Canciller de Grayson
  


  
    Henry Prestwick se convirtió en Canciller de Grayson en 1897 PD y permaneció en ese cargo tras la Restauración de Mayhew de 1903, sirviendo lealmente y bien a Benjamín IX. En 1915, Lord Prestwick, junto con muchos otros funcionarios del gobierno de Manticor y Grayson, murió en la destrucción del NSM Queen Adrienne.
  


  
    Sullivan, Reverendo Jeremiah Winslow
  


  
    Primer anciano, Iglesia de la Humanidad Desencadenada
  


  
    Jeremiah Sullivan sucedió al reverendo Julius Hanks como Primer Anciano de la Iglesia de la Humanidad Desencadenada tras el asesinato de Hanks en 1907 PD. Aunque por naturaleza es más conservador que Hanks, el reverendo Sullivan ha continuado y reforzado las políticas de su predecesor en apoyo de la Restauración de Mayhew y sus reformas sociales, religiosas y médicas. Es un amigo personal de la directora Harrington y de sus padres.
  


  
    Yanakov, Bernard (fallecido)
  


  
    Alto almirante de la Armada Espacial de Grayson
  


  
    Bernard Yanakov era el Comandante en Jefe uniformado de la MSG en el momento de la Misión Courvoisier en 1902 PD. Forjó una amistad personal con el almirante Raoul Courvoisier, asumió un papel destacado en las negociaciones diplomáticas con el Reino de las Estrellas y murió al mando de la flota combinada de Grayson y Manticor en la Primera Batalla de Yeltsin.
  


  
    Yanakov, Judah
  


  
    Almirante de la Armada Espacial de Grayson
  


  
    Judah Yanakov, sobrino del Alto Almirante Bernard Yanakov, continúa la tradición familiar de servicio. Como almirante de retaguardia, sirvió como comandante de división en el Primer Escuadrón de Batalla bajo el mando del jefe de la flota Harrington en 1907 PD. En 1913, ascendido a almirante, comandó el contingente Grayson de la Octava Flota en la Segunda Batalla de Basilisk. Desde la reanudación de las hostilidades, ha comandado el grupo de combate 82 de la Octava Flota, bajo el mando del almirante Harrington.
  


  
    Yu, Alfredo
  


  
    Almirante de la Armada Protectora
  


  
    Alfredo Yu formó parte de un programa de intercambio encubierto entre la PN y el planeta de Masada, como capitán de la Armada Popular. Como comandante de la MNS Trueno de Dios, intentó evitar las atrocidades de los masadanos y se resistió a los planes de éstos de utilizar su nave para bombardear el planeta de Grayson. Sin embargo, los masadanos se apoderaron de su nave e intentaron atacar el planeta. Yu consiguió escapar con una parte importante de su tripulación Havenita. Tras la destrucción del Trueno de Dios por el NSM Fearless (CA-286), Yu solicitó y obtuvo asilo político en el Reino Estelar de Manticora. Tras un intenso interrogatorio y un servicio de apoyo a la Oficina de Inteligencia Naval de la Armada Real de Manticor y a la Oficina de Construcción Naval de Grayson, solicitó la ciudadanía de Grayson y posteriormente se le concedió una comisión del MSG y sirvió como capitán de bandera del Steadholder Harrington a bordo del MSG Terrible en el Primer Escuadrón de Batalla en la Cuarta Batalla de Yeltsin. Tras el regreso del jefe de filas Harrington de Cerberus y la creación por parte del Protector Benjamin de la Infantería de Marina en 1914, Yu se trasladó formalmente de la MSG a la Infantería de Marina como segundo al mando del jefe de filas Harrington y comandante de facto.
  


  


  
    Ramafelinos
  


  


  
    Un total de cuarenta y dos ramafelinos viven ahora a tiempo completo en Grayson. Los que no están vinculados residen permanentemente en la Mayordomía de Harrington, mientras que los que se han vinculado acompañan a sus humanos adoptivos. Nimitz (Risas Brillantes del Clan Agua Brillante) está unido a la Mayordomía Harrington y emparejado con Samantha (Voz Dorada del Clan Hoja de Sol; unido a Hamish Alexander-Harrington), con quien tiene cuatro gatitos arborícolas: Jason, Casandra, Aquiles y Andrómeda. Otros ocho ramafelinos adultos del clan Agua Brillante emigraron originalmente a Grayson. De los inmigrantes originales, Farragut está unido a Miranda LaFollet de Harrington Steading, y Hipper está unido a Rachel Mayhew, hija del Protector Mayhew.
  


  
    En un principio, los xenólogos estaban divididos sobre si este traslado debía considerarse la primera colonización de otro mundo por parte de la especie ramafelina. Nimitz y otros sí participaron en viajes espaciales y visitaron otros mundos antes del nacimiento de la camada de Samantha y de la inmigración de los ocho miembros del Clan Agua Brillante. Sin embargo, en los archivos del Instituto de Xenología de Esfinge, que hace un estudio especial de los gatos monteses, no había ningún caso anterior de tantas hembras que salieran juntas de Esfinge o de crías de gatos monteses criadas fuera del área de distribución de los gatos monteses de Esfinge.
  


  
    Tras el avance en la comunicación del Dr. Arif, los propios ramafelinos pudieron responder a la pregunta de forma definitiva, y dos grupos posteriores han emigrado desde Sphinx en los años transcurridos.
  


  


  
    La Armada Espacial de Grayson
  


  


  
    Aunque la MSG se fundó oficialmente en 1675 PD (3777 CE), su origen se remonta a la fundación de la Guardia Espacial de Grayson en 1386, lo que la convierte en una de las armadas más antiguas de la galaxia.
  


  
    La GSG fue concebida más como una organización civil de aplicación de la ley y de búsqueda y rescate que como una fuerza militar, equipada con una modesta fuerza de pequeñas naves de patrulla ligeramente armadas y un puñado de "cortadoras" de mayor alcance (esencialmente, equivalentes con potencia de reacción de lo que el resto de la galaxia llama ahora naves de ataque ligero). El GSG nunca fue lo suficientemente grande ni estuvo lo suficientemente bien financiado como para llevar a cabo sus diversas misiones en un volumen tan amplio, pero lo consiguió de todos modos, estableciendo una tradición de innovación adaptativa e ingenio que iba a servirle a él y a la Armada Espacial de Grayson extraordinariamente bien durante los siglos siguientes.
  


  
    Después de treinta y cinco años de tareas policiales y de búsqueda y rescate, la primera acción de combate de la GSG tuvo lugar en 1422 PD, cuando apoyó a las fuerzas de Benjamín el Grande lanzando ataques cinéticos contra el Ejército de los Fieles durante los últimos años de la Guerra Civil, pero alcanzó su verdadera dimensión en 1672, cuando derrotó el primer ataque masadano contra la Estrella de Yeltsin. Poco después, en reconocimiento de su servicio al Protectorado y como reconocimiento de su futuro papel, la GSG se convirtió formalmente en la Armada Espacial de Grayson.
  


  
    Durante la mayor parte de su historia, la MSG ha estado en guerra o preparándose para la guerra con Masada, y durante ese tiempo la Armada de los Fieles ha cambiado varias veces de capacidad, pasando de ser apenas apta para el espacio a ser una competidora casi igual a la MSG.
  


  
    Desde los primeros días de los transportadores de mineral convertidos y los cúteres de la MSG, la MSG había crecido hasta convertirse en una pequeña pero respetable fuerza de cruceros, destructores y naves de ataque ligeras en el momento en que Grayson se unió a la Alianza. Desde la admisión del Protectorado de Grayson en la Alianza de Manticor, se ha convertido en una de las armadas más grandes, modernas y poderosas que existen.
  


  


  
    Organización
  


  


  
    La MSG se ha organizado históricamente en un sistema de tres niveles. En el primer nivel se encuentran las Oficinas, que equivalen aproximadamente a las Direcciones de la RAM. Cada oficina está dirigida por un almirante y se divide en divisiones que se centran en diferentes aspectos de su área de responsabilidad. El segundo escalón está formado por los Mandos independientes, únicos que dependen directamente del Alto Almirante, aunque pueden trabajar en estrecha colaboración con una o varias Oficinas. Por último, en el tercer escalón se encuentran las unidades administrativas, plantillas más pequeñas que prestan apoyo en áreas especializadas.
  


  


  
    Este esquema organizativo funcionaba bastante bien cuando el MSG era una pequeña fuerza de defensa del sistema con no más de media docena de naves hipercapacitadas en su orden de batalla. Ampliar esta organización para dirigir una de las cinco marinas más poderosas de la galaxia ha sido difícil, aunque los Grayson, con su combinación de obstinada adhesión a la tradición y actitud flexible hacia el cambio, parecen haber hecho que funcione.
  


  
    Oficina del Alto Almirante
  


  
    Alto Almirante Wesley Matthews
  


  
    Históricamente, todos los niveles de la Armada han dependido directamente del Alto Almirante, y los cuadros formales de organización siguen reflejando esta educada ficción. Sin embargo, a lo largo de casi dos décadas de crecimiento explosivo, la oficina del Alto Almirante ha crecido hasta abarcar una serie de unidades administrativas más pequeñas, así como un personal que gestiona las aportaciones diarias de las Oficinas y Comandos. En la Oficina del Alto Almirante se encuentran el Cuerpo de Capellanes y los Servicios Jurídicos, encargados de velar por el bienestar espiritual y secular de la Armada. Estas oficinas se han ocupado tradicionalmente de cuestiones delicadas que requieren un acceso directo al Alto Almirante.
  


  
    Oficina de Construcción Naval
  


  
    Almirante Cornelius Browning
  


  
    La Oficina de Construcción Naval es responsable de todos los aspectos de la construcción de naves estelares, desde las estaciones y pequeñas naves hasta los superdreadnoughts. Aunque todas las partes de la Armada se han expandido desde que Grayson se unió a la Alianza, la Oficina de Construcción Naval ha sido probablemente la que más ha crecido, siendo responsable del diseño y la construcción de no menos de veintidós clases de naves de guerra (tanto diseños de Grayson como diseños RAM construidos localmente) en los veinte años transcurridos desde que se unió a la Alianza.
  


  
    Oficina de Inteligencia
  


  
    Almirante Austin Roberts
  


  
    La Oficina de Inteligencia coordina todas las actividades de recopilación de inteligencia naval/militar en un todo cohesionado. Trabaja en estrecha colaboración con la Inteligencia de la Espada y la Oficina de Planificación de Manticora. Esta oficina tiene la distinción de ser la unidad organizativa más antigua del MSG. Desciende del grupo que controlaba las plataformas originales —Watcher— construidas para supervisar el estado de las expediciones a las colonias de Masadan durante el Exilio. Aunque las propias plataformas han sido transferidas al Mando de Defensa del Sistema (SDC), la Oficina de Inteligencia mantiene su función original y trabaja estrechamente con el SDC para identificar las amenazas al Sistema Estelar de Yeltsin con tiempo suficiente para contrarrestarlas.
  


  
    Oficina de Suministros
  


  
    Contralmirante Carlyle Jones
  


  
    La Oficina de Suministros engloba la parte logística de la Armada, así como el Mando de Artillería, y es responsable de todas las municiones, aviones no tripulados y otros bienes fungibles transportados a bordo de los buques de guerra. Trabaja conjuntamente con el Mando Logístico de la RAM para formar el Mando Conjunto de Transporte Militar de la Armada, la flota de cargueros comerciales rápidos que ha sido el núcleo de la logística de retaguardia durante toda la guerra. Los auxiliares de la flota armada que operan junto con el muro de batalla desplegado en la retaguardia también dependen de la Oficina de Suministros.
  


  
    Oficina de Personal
  


  
    Vicealmirante Justin Ackroyd
  


  
    La Oficina de Personal es responsable de las necesidades de personal, así como de todas las cuestiones administrativas relacionadas con la gestión del personal (nóminas, prestaciones, junta de ascensos, permisos, etc.). Ha trabajado intensamente con los socios de la Alianza para encontrar hogares para el personal aliado al servicio del MSG.
  


  
    La Oficina de Personal también ha tenido la poco envidiable tarea de navegar por el campo de minas que supone la formación de una Armada integrada en el género, con la introducción de personal femenino de Grayson en lo que siempre ha sido una Armada masculina. La experiencia del MSG con el personal femenino —prestado— de la Marina Real de Manticor ha sido un regalo del cielo en este sentido, pero el proceso de integrar incluso a esas mujeres experimentadas y entrenadas en su servicio exclusivamente masculino no estuvo exento de problemas. Integrar a las mujeres nacidas en Grayson ha sido un reto aún mayor, dada la tradición de Grayson de proteger a las mujeres en lugar de exponerlas al peligro, y ha habido considerables fricciones, especialmente en los primeros años del proceso, pero el MSG parece estar superándolo.
  


  
    Oficina de Tecnología
  


  
    Almirante William Gaffney
  


  
    La Oficina de Tecnología surgió de la alianza con el Reino Estelar de Manticora y de la necesidad de que la MSG incorporara rápidamente la riqueza de la nueva tecnología y los datos que llegaban al sistema. Siguiendo el ejemplo de la RAM, la Oficina de Tecnología trabaja en estrecha colaboración con empresas y compañías navieras, tanto en el espacio de Grayson como en el de Manticor, para recopilar las novedades tecnológicas de todo el espacio explorado.
  


  
    En 1921 PD, la Oficina ha pasado a desempeñar un papel más puramente de I+D, trabajando estrechamente con los programas de I+D del Mando de Sistemas. La presión para fusionar los dos grupos en una sola oficina comenzó cuando el Almirantazgo de Janacek cerró toda coordinación entre las armadas en el interregno entre las fases operativas de la guerra, pero la inercia burocrática, presente incluso en el MSG, se ha resistido hasta ahora a la fusión. Durante los años de langosta del Almirantazgo Janacek, la Oficina de Tecnología empezó a establecer sus propias relaciones con las marinas de la Alianza y había establecido sólidos canales de comunicación independientes de la RAM cuando se reanudó la guerra.
  


  
    Mando de Defensa del Sistema
  


  
    Almirante Leon Garret
  


  
    El Mando de Defensa del Sistema (SDC) mantiene las redes de detección de largo alcance, los sensores fronterizos y varios escuadrones de fuerzas de reacción rápida para identificar y responder a posibles amenazas. Es la organización formalmente más antigua del MSG y también está a cargo de las defensas —fijas— del sistema, incluyendo las fortalezas orbitales, las cápsulas de misiles y las defensas planetarias. En caso de ataque al sistema de origen, el comandante de la fuerza móvil trabaja en estrecha colaboración con el SDC.
  


  
    El almirante Garret es uno de los últimos almirantes originales del MSG que sobrevivió a la guerra, y ha desempeñado un papel decisivo en la organización y coordinación de las defensas del sistema de origen durante más tiempo del que ha vivido la mayoría de los oficiales actuales de Grayson. Sigue trabajando incansablemente a pesar de su avanzada edad y de las peticiones de algunos sectores para que se retire. Dirige su Comando como un feudo personal pero, a pesar de las peculiaridades de la gestión de personal, sus resultados le han mantenido en el cargo. Su estilo es considerado por muchos como abrasivo, pero este defecto ha sido igualado por el éxito casi total de sus medidas defensivas. El almirante Garret ha reconocido públicamente el éxito de la defensa del Sistema Estelar de Yeltsin como su Prueba personal y se le ha citado en los 'faxes diciendo: —Dios me hará saber cuándo es el momento de irme. Probablemente cuando mi corazón deje de latir.—
  


  
    Mando de Doctrina y Entrenamiento
  


  
    Contralmirante Michael Reston
  


  
    El Mando de Doctrina y Adiestramiento (DTC) trabaja en estrecha colaboración con la Oficina de Personal y ha sido fundamental para mantener el ritmo de la rápida evolución de la teoría de la guerra en la Alianza en su conjunto y en el MSG en particular.
  


  
    Durante la primera década después de que Grayson se uniera a la Alianza Manticorana, todos los oficiales de la MSG asistieron a la Academia de la RAM en la isla de Saganami, y la mayoría de ellos siguen haciéndolo. Sin embargo, en 1920, la renovada Academia Naval de la MSG, la fuente tradicional del cuerpo de oficiales de la MSG, reabrió con un plan de estudios completamente modernizado y unas instalaciones de entrenamiento actualizadas. El DTC ha estado muy involucrado en el diseño de los cursos para la isla de Saganami desde el primer momento, y fue fundamental en el diseño del nuevo plan de estudios de Mackenzie y en la contratación de profesores visitantes de Manticor. Además, el DTC es el principal responsable de la formación del personal alistado local, y también ha desempeñado un papel decisivo en algunos de los cambios en la estructura de mando y control de los buques de guerra de Grayson, desde el personal de la bandera hasta las tripulaciones de los puentes.
  


  
    Mando de Sistemas
  


  
    Vicealmirante Thomas Albert
  


  
    El Mando de Sistemas ha sido el taller de investigación y desarrollo de la Armada desde mucho antes de la Alianza. Todas las actualizaciones de tecnología propia que la Armada puso en marcha antes del primer ataque de Masadan tras el Exilio se desarrollaron aquí. El Mando de Sistemas proporcionó el trabajo original sobre los compensadores mejorados y los reactores de fisión y ha trabajado muy estrechamente con la Junta de Desarrollo de Armas de la RAM en muchos aspectos de la tecnología de la Alianza.
  


  
    La intención original era sustituir el Mando de Sistemas por la Oficina de Tecnología una vez que la afluencia de nueva tecnología procedente de Manticora pasara de ser un goteo a una inundación, pero el Alto Almirante Matthews, con el firme apoyo del Protector, anuló la decisión. Argumentó que Grayson no debe depender de los esfuerzos extranjeros para desarrollar nueva tecnología y debe continuar su propio desarrollo, incorporando pero no siguiendo servilmente la tecnología y las prácticas de Manticor. Así, el Mando de Sistemas mantiene su función de investigación y desarrollo, al tiempo que se coordina estrechamente con la Oficina de Tecnología para buscar ideas útiles de toda la galaxia humana.
  


  
    Mando de Guerra Especial
  


  
    Teniente General Gerald White
  


  
    El Mando de Guerra Especial (SpecWar) es el Mando más pequeño del MSG y también uno de los más antiguos. La hipervelocidad, y la exposición al resto de la humanidad, proporcionaron tanto al GSG como a sus oponentes masadanos una capacidad limitada para llevar a cabo operaciones encubiertas en los sistemas estelares del otro. SpecWar fue la organización que surgió de la unidad de la Oficina de Inteligencia encargada de las operaciones encubiertas en ambos sistemas estelares. Como tal, reunía una cantidad sustancial de información para las fuerzas de la Alianza que ocupaban Masada.
  


  


  
    Escuadrón del Protector
  


  


  
    El Protector Benjamin Mayhew IX creó el Escuadrón del Protector en 1914 PD, utilizando como núcleo las naves de guerra y los voluntarios de la Armada Espacial Elysiana. Las tripulaciones de la Armada Espacial Elysiana eran antiguos prisioneros de guerra de la Seguridad del Estado que escaparon del Sistema Cerberus bajo el mando del almirante Harrington. A todos los miembros se les ofreció un puesto en la Armada del Protector, y casi ciento sesenta mil aceptaron. Al igual que los miembros de la Armada Espacial de Grayson, los miembros de la Armada Protectora tienen derecho a la ciudadanía de Grayson tras seis años de servicio honorable. Aunque los miembros iniciales de la Armada del Protector eran extranjeros, y en algunos casos llevaban décadas sin practicar el arte y la ciencia del combate espacial, ese grupo principal y los miembros nacidos en Grayson que se han unido a él se han convertido en la fuerza más capacitada del ya elitista servicio de Grayson.
  


  
    Los Propios del Protector son financiados personalmente por el Protector de Grayson. Las nuevas naves del escuadrón se construyen en los astilleros de la Marina Espacial de Grayson. El Escuadrón del Protector, que en la actualidad tiene un tamaño cercano al de una flota, suele compartir con la MSG la doctrina, el entrenamiento, el mantenimiento y las instalaciones de conservación. Los miembros del servicio de los Propios del Protector van uniformados con el oro y el granate de Mayhew. Se les paga según una escala establecida por el Protector. A partir de la DP de 1921, esa tasa es el 115 por ciento de la paga de la MSG para el mismo grado.
  


  
    En reconocimiento al Almirante de la Flota Harrington, su oficial al mando, el emblema de los propios Protectores es una salamandra envuelta en llamas. Debido a sus otras obligaciones, la almirante Harrington confía en su segundo al mando, el almirante Alfredo Yu, para que actúe como oficial al mando en su ausencia. Aunque muchos de los miembros de la Protectora han nacido en el extranjero, el servicio está abierto a todos los espaciales (extranjeros o estables) que cumplan los requisitos y decidan competir por un puesto. La mayoría de estos miembros del servicio se convierten en ciudadanos de Grayson. Los miembros adicionales de los Propios del Protector, según sea necesario para mantener la fuerza, han sido alistados y comisionados de Grayson. La mayoría de ellos residen en Harrington Steading. Todos los oficiales del Protector y los espaciales en general prestan su juramento al Protector, al igual que todos los miembros del MSG, pero el Protector se ha establecido como una rama de servicio separada, legalmente coequivalente a la Armada Espacial de Grayson, el Ejército de Grayson y la Seguridad Planetaria de Grayson. Una oficina de reclutamiento dirigida por el Protector en Mayhew Steading revisa las solicitudes y administra las pruebas de cualificación trimestralmente.
  


  
    Uniformes y equipo
  


  
    TRAJE DE SERVICIO DE LOS OFICIALES
  


  
    El uniforme de oficial de la Armada Espacial de Grayson consiste en una túnica azul media hasta la cadera con solapas que se funden en un cuello que se abre hacia el cuello. La túnica se cierra con tres botones y tiene solapas de bolsillo bilaterales en el pecho y en las caderas con botones plateados. Las insignias de servicio, las cintas y las condecoraciones se llevan sobre la solapa del bolsillo izquierdo, y el distintivo con el nombre y las condecoraciones de la unidad se llevan sobre el derecho. Los oficiales asignados a un buque concreto llevan el parche del buque en el hombro de la manga derecha, mientras que el escudo del MSG se lleva en el hombro derecho. Las insignias de rango se llevan a ambos lados del cuello de la camisa y se duplican en las hombreras. También se llevan los tradicionales anillos en los puños, con la excepción del teniente de grado superior, que también lleva una espada de Grayson sobre el único anillo de oro.
  


  
    La camisa que se lleva debajo de la chaqueta se denomina, por alguna razón, camisa Oxford. Es blanca, con botones en la parte delantera y botones que sujetan las puntas del cuello, que se dobla hacia abajo sobre una corbata azul marino anticuada.
  


  
    El pantalón es azul oscuro y llega hasta la parte superior de las botas negras. Como opción, y gracias a los esfuerzos de la Sociedad Bancroft, la Junta de Uniformes de la MSG ha hecho que las faldas sean una opción para el uniforme de gala y las faldas divididas para los uniformes de trabajo del personal femenino de la MSG. Las faldas son del mismo color que los pantalones.
  


  
    La parte de tela de la gorra es del mismo color azul oscuro que los pantalones. La banda que rodea la cabeza es negra, con una correa negra sujeta con botones plateados a los lados y una visera negra, que lleva una trenza dorada —huevos revueltos— para los oficiales superiores y los oficiales de bandera. Una insignia plateada con el escudo de la MSG adorna la parte delantera de la gorra. En una tradición tomada de la Armada de Manticor, los comandantes de naves estelares llevan una banda blanca en la gorra.
  


  
    VESTIMENTA DE SERVICIO DE LOS ALISTADOS
  


  
    El personal alistado de la MSG lleva una chaqueta corta que se cierra por delante en el mismo azul medio que la túnica de los oficiales. Se abre hacia la parte superior hasta las solapas que se funden en un cuello. Las mangas terminan en los puños con una banda ancha de punto para mayor comodidad. Hay bolsillos plisados a ambos lados del pecho con botones plateados en las solapas de los bolsillos. Al igual que los oficiales, los premios y condecoraciones se llevan sobre el bolsillo izquierdo y una etiqueta de identificación sobre el derecho. La camisa Oxford y la corbata son las mismas que llevan los oficiales. La decoración de los hombros es la misma que la del uniforme de oficial. La insignia de calificación se lleva en la manga izquierda, mientras que las marcas de servicio adornan la derecha, una por cada cuatro años de servicio.
  


  
    Los pantalones son similares a los de los oficiales, pero del mismo color azul medio que la túnica, y terminan en la parte superior de las botas negras. Al igual que los oficiales, el personal femenino alistado también tiene la opción de llevar falda.
  


  
    El sombrero es una gorra de paño de proa y popa de color azul celeste con una estrecha banda negra alrededor de la base.
  


  
    TRAJES DE PROTECCIÓN
  


  
    Los Grayson utilizan trajes de piel de última generación importados del Reino Estelar de Manticora. Las marcas de estos trajes emitidos por los Grayson son similares a las de sus homólogos de Manticor, pero hay diferencias notables.
  


  
    Al igual que el RAM, los trajes utilizados por el MSG marcan el departamento de un soldado alistado en una gran zona codificada por colores a lo largo de los brazos y las piernas. A diferencia de las marcas de la RAM, los Grayson prefieren dejar la mayor parte de la zona del pecho en blanco, coloreando sólo los hombros y la pieza de sujeción del casco delantero de una forma que recuerda astutamente a la antigua corbata de su uniforme de servicio.
  


  
    Las marcas en el brazo izquierdo del traje de alistado incluyen el emblema de los Grayson (una estrella de seis puntas sobre espadas cruzadas) invertido del color del departamento en blanco. Debajo está el rango del portador, también en blanco. El nombre del espaciador se lleva en el color de su departamento en el pecho derecho. Al igual que la RAM, los Grayson también colorean la visera del casco del alistado con el color del departamento del portador, invirtiendo su nombre en blanco. En el caso de los alistados, el rango aparece sobre el nombre.
  


  
    El traje de oficial de los Grayson utiliza una coloración neutral del departamento, favoreciendo un acento azul marino alrededor de los hombros en lugar del negro de los trajes de oficial de la RAM. El rango se muestra en el casco, en el cuello, invertido en los hombros, y en la manga del traje de oficial. El nombre aparece en la visera del casco y en el pecho derecho.
  


  
    Los trajes de los oficiales y de los soldados rasos muestran el número del casco y el nombre de la unidad en el hombro derecho. El traje de los oficiales también muestra el emblema de Grayson en el hombro izquierdo.
  


  


  
    Orden de batalla
  


  


  
    La Armada Espacial de Grayson se definió por sus guerras con los Fieles. La repentina y rápida adaptación de la MSG a la moderna tecnología de combate interestelar, la exitosa conclusión de su conflicto con Masada y su ascenso a su papel como Armada de alto rango en la Alianza Manticorana es un testimonio de la flexibilidad de la fuerza y un revelador recordatorio para aquellos que ven a los Grayson como atrasados. En el lenguaje de los Grayson, la moderna MSG cumplió y superó la prueba para la que fue creada.
  


  
    En el momento en que fueron recontactados por el resto de la humanidad, los Grayson tenían la capacidad de construir motores de reacción alimentados por fisión y fusión, crear grandes estructuras espaciales y llevar a cabo una gran parte de los negocios industriales de su sociedad fuera del mundo. Esto lo consiguieron sin tecnología gravitatoria, ignorando por completo las técnicas de nanofábricación que habían sido estándares industriales en el resto de la galaxia explorada durante siglos. Sus logros se vieron favorecidos, de forma un tanto irónica, por la abundancia natural de elementos pesados con los que su mundo intentaba matarlos a diario. Por ejemplo, su desarrollo de las tecnologías de reactores de fisión nuclear hasta niveles nunca antes soñados se debió en gran medida a la abundancia de los combustibles necesarios en sus rocas, suelo y aguas subterráneas. Los radioisótopos requerían menos infraestructura para su extracción y un nivel de capacidad de combustión inferior al de los combustibles de fusión, más seguros y limpios.
  


  
    Esta cuestión en particular es famosa por los revolucionarios avances en las plantas motrices de las naves de ataque ligeras (NAL) cuando la base industrial de Grayson se familiarizó con las técnicas de fabricación modernas. Sin embargo, también creó una serie de problemas cuando los Grayson intentaron construir sus primeras naves de guerra modernas hipercapacitadas por fusión. Sencillamente, las plantas de fusión de los Grayson anteriores a la Alianza no estaban comprimidas gravitacionalmente/electromagnéticamente (como las GRAVMAK). Funcionaban exclusivamente con principios electromagnéticos y eran enormes en comparación con un GRAVMAK moderno de potencia similar. La combinación de su producción de plasma con hiperimpulsores, nodos impulsores, paredes laterales y otros dispositivos gravíticos puso a prueba el ingenio de Grayson antes de que se uniera a la Alianza.
  


  
    Dada una población técnicamente alfabetizada, una robusta infraestructura espacial y la motivación de la inminente guerra entre Manticora y Havenite, la naciente industria espacial de Grayson aprendió rápidamente a superar muchos de estos problemas técnicos mientras fábricaba bajo licencia sus primeros diseños manticoranos durante la acumulación naval de preguerra. El gran número de trabajadores espaciales al servicio de Grayson, junto con las nuevas técnicas y procesos de fabricación traídos de Manticora, se combinaron para crear un crecimiento explosivo de la población espacial y la capacidad de fabricación de la Estrella de Yeltsin. Esta infraestructura y la generación que la construyó se han convertido en algunos de los más consumados constructores de naves de la galaxia conocida por cualquier estándar. La comprensión reflexiva de los principios técnicos y la búsqueda continua de mejores formas de llevar a cabo sus tareas son sus señas de identidad. El enfoque metódico del MSG en el diseño de naves estelares modernas ha sorprendido a la galaxia conocida, tanto a los enemigos como a los aliados, con innovaciones desde los primeros años de la Alianza hasta la actualidad.
  


  
    NAVE DE ATAQUE LIGERA (NAL)
  


  
    Antes de que el Protectorado de Grayson entrara en la Alianza de Manticor, el MSG contaba con veintiuna naves de ataque ligeras construidas localmente en su orden de batalla. La afluencia de tecnología militar y espacial que siguió a la admisión de la Alianza hizo que estas primeras NAL de Grayson quedaran obsoletas incluso para su misión original de defensa del sistema subluz. El MSG detuvo sumariamente toda la construcción y dio de baja las unidades en servicio.
  


  
    Cuando el Proyecto Anzio puso en marcha la producción en 1912 PD, la MSG construyó rápidamente varias de las nuevas clases avanzadas de NAL como parte del impulso de construcción militar antes de la Operación Buttercup. Estas unidades, más capaces y fiables, cumplieron la misión de defensa del sistema y permanecieron cerca de casa durante los ataques iniciales. Los ejercicios posteriores de la flota del MSG evolucionaron para integrar más estrechamente las operaciones de los NAL en la doctrina del MSG.
  


  
    Los arquitectos de Grayson mejoraron los diseños manticoranos en su producción de NAL para el papel de superioridad espacial. Utilizaron el cancelado programa de NAL de superioridad espacial de la RAM para los diseños iniciales, pero siguieron con diseños superiores propios. La última clase de NAL de Grayson, el Katana, está en servicio tanto en la RAM como en el MSG como un "asesino de NAL" dedicado.
  


  
    Unidad de defensa del sistema clase Faith
  


  
    Masa 11.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 138 × 23 × 21 m
  


  
    Aceleración 409,3 G (4,014 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 327,5 G (3,211 kps²)
  


  
    Banda ancha: 12M, 1L, 1AC
  


  
    Persecución: 1L, 1AC
  


  
    Vida útil: 1891-1907
  


  
    La designación formal de la unidad de clase Faith en el servicio de Grayson era —unidad de defensa del sistema— en lugar de —nave de ataque ligera— porque en realidad era la principal plataforma de defensa del sistema sublumínico para el primitivo MSG anterior a la Alianza y su masa era apenas un doce por ciento de la de un crucero Grayson contemporáneo. Sin embargo, estas unidades eran ampliamente consideradas como análogas a las NAL por otras marinas, dados los requisitos de su misión.
  


  
    La clase Faith se dividió en al menos tres subtipos distintos, pero la dotación de armas entre ellos es casi idéntica. Los principales cambios entre los subtipos están en los sensores, los paquetes de guerra electrónica y los sistemas de control de fuego. Al igual que muchas unidades MSG anteriores a la Alianza, la clase Faith estaba protegida por cañones automáticos de defensa puntual, ya que la instalación de rayos más pequeña anterior a la Alianza era demasiado grande y de disparo lento para ser un sistema eficaz de defensa contra misiles. Los diseños son toscos en comparación con las unidades modernas, pero la clase Fe tuvo un buen rendimiento en el ataque final de Masadan.
  


  
    Las plantas de energía de fisión que accionaban los aceleradores de plasma para la conversión gravítica eran estándar en estas unidades, y la incapacidad de reajustar radios gravíticos manticorianos más modernos en sus plantas de energía fue un factor importante para su retirada. El MSG consideró inicialmente la posibilidad de modernizarlas con plantas de fusión GRAVMAK similares a las utilizadas en las NAL, pero decidió no hacerlo. Sin embargo, las desventajas reveladas en ese estudio convencieron al MSG de proponer la combinación de reactores de fisión Grayson con materiales de blindaje y generadores de pantalla manticorianos que finalmente dieron lugar a la central del Alcaudón.
  


  
    Otro presagio significativo del diseño del Alcaudón fueron las armas láser espinales de la Fe. Mientras que la mayoría de las naves de guerra de propulsión por hélice montan sus armas más grandes en sus baterías de persecución, los montajes de la clase Faith eran inusualmente grandes en comparación con sus montajes de costado, y requerían un acelerador de plasma dedicado para alimentarlas desde la pila de fisión. Los diseñadores de la clase Faith se dieron cuenta de que la plataforma necesitaba mejorar la velocidad de giro si sus tripulaciones iban a sobrevivir para utilizar estas armas y la dotaron de giroscopios de maniobra más grandes y de más par de cuña que los diseños anteriores. Todas estas características proporcionaron una valiosa experiencia para diseñar el Shrike en torno a un único rayo espinal.
  


  
    Naves de ataque ligero clase Shrike-B
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Shrike-B-class NAL)
  


  
    Vida útil: 1915-actualidad
  


  
    Aunque participó intensamente en la investigación y el desarrollo iniciales del Shrike, Grayson se quedó varios años por detrás de la Manticora en el despliegue operativo de los NAL y los portaaviones. Varios de los primeros Alcaudones estuvieron en servicio en el Mando de Sistemas como bancos de pruebas de investigación y desarrollo, pero la primera clase de ALC avanzada en servicio en el MSG fue su propia variante del Alcaudón-B. Las diferencias entre los modelos son menores y cada uno puede operar desde los portaaviones del otro según sea necesario.
  


  
    Naves de ataque ligero de clase Katana
  


  
    Masa 19.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 71 × 20 × 20 m
  


  
    Aceleración 640,4 G (6,28 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 512,3 G (5,024 kps²)
  


  
    Delantero: 5M/CM, 3PD
  


  
    A popa: 6PD
  


  
    Vida útil: 1917-actualidad
  


  


  
    Diseñado originalmente como la respuesta de los Grayson a la clase Ferretto, el Katana hace todo lo que los Grayson querían que hiciera un Ferretto sin tratar de cumplir el papel de antibuque. Los Grayson se dieron cuenta muy pronto de que la primacía del NAL en el papel antibuque tenía un límite de tiempo y empezaron a buscar formas de crear un caza de superioridad espacial con mayores capacidades de combate aéreo. La cancelación del programa de NAL de superioridad espacial de la RAM durante la administración Janacek convirtió a la clase Katana en el único NAL de superioridad espacial funcional de la Alianza Manticorana.
  


  
    El Katana lleva cinco lanzadores de alta velocidad capaces de lanzar misiles contrarios estándar Mk31 o el misil anti NAL Mk9 Viper. Estos lanzadores sin ánima son capaces de lanzar en prácticamente cualquier aspecto abierto, incluso directamente en la popa.
  


  
    Al no estar previsto que lleve los lanzadores más grandes, los niveles de cargador se han incrementado por encima incluso de los de un Ferret. El Katana también lleva a proa un trío de grupos pesados de defensa de punto de grado superdreadnought, optimizados para la defensa antimisiles pero lo suficientemente potentes como para ser utilizados contra otros NAL en combate cuerpo a cuerpo. A popa, llevan un anillo estándar de grupos de defensa de puntos ligeros como los Alcaudones y los Hurones.
  


  
    Los Katana son ligeramente más pequeños y sustancialmente más maniobrables que cualquiera de las otras variantes de los Alcaudones, con capacidades mejoradas de guerra electrónica, así como la nueva pared de proa de dos fases —buckler—. Sus lanzadores polivalentes disparan el misil Viper, que puede utilizarse en modo contra NAL o contra misiles. Utilizado en el segundo modo, el Viper sigue siendo un antimisil extremadamente capaz, igualando las prestaciones antimisiles del antimisil Mark 31, más barato y dedicado, del que se derivó.
  


  
    Además de su función de combate aéreo, el MSG y el RAM han empezado a utilizar recientemente el Katana para complementar la defensa antimisiles de la flota, especialmente en el tipo de entorno MDM al que se han enfrentado los buques de la Alianza contra el nuevo muro de batalla de Haven tras la Operación Rayo.
  


  
    DESTRUCTORES (DD)
  


  
    Con el crecimiento explosivo de la economía de Grayson y el correspondiente crecimiento de las responsabilidades navales tras la adhesión de Grayson a la Alianza Manticorana, la Armada Espacial de Grayson se encontró con una necesidad desesperada de unidades ligeras. El hecho de que ninguno de sus oficiales hubiera comandado nunca una nave de guerra más pesada que un crucero ligero y que no tuvieran experiencia en operaciones hiperespaciales prolongadas también dio a Grayson una buena razón para empezar a aumentar el número de naves más pequeñas en su Armada.
  


  
    Al igual que el resto de la doctrina naval de Grayson, el diseño de los destructores de Grayson evolucionó de forma casi independiente al resto de las concepciones de poder naval de la galaxia explorada. Ya en guerra continua durante varios cientos de años antes de su redescubrimiento, los primeros MSG —destructores— eran en realidad el nivel inferior de dos niveles de naves de guerra Grayson hipercapaces, utilizadas defensivamente para interceptar a los asaltantes masadanos en el sistema estelar de Yeltsin y ofensivamente como unidades de apoyo en las incursiones Grayson en el sistema Endicott. A diferencia de la mayoría de las otras armadas, el limitado comercio interestelar significaba que los destructores del MSG no eran necesarios en la función tradicional de protección del comercio, común en el resto del espacio explorado por los humanos.
  


  
    La adhesión de Grayson a la Alianza cambió las funciones de sus destructores, al igual que cambió muchas otras cosas. Por primera vez en la memoria, el MSG ya no tenía que preocuparse por una amenaza existencial a un puñado de años luz de distancia. En su lugar, se enfrentó a la amenaza potencialmente mucho mayor de Haven y comenzó a concentrarse en el desarrollo del poder de combate interestelar. No contentos con aceptar la sabiduría recibida de su socio manticorano, los Grayson respondieron con su característica inventiva y reexaminaron su doctrina naval en general. El resultado final fue un concepto de operaciones para sus fuerzas de destructores que esencialmente ignoraba las misiones tradicionales de protección del comercio. En su lugar, las fuerzas están diseñadas para tres misiones de la flota: exploración, antiscouting y screening.
  


  
    En primer lugar, los destructores del MSG exploran para una flota de combate desplegada tanto en hipertránsito como en el espacio normal. La nueva doctrina exige una fuerza de exploración sustancialmente mayor, repartida en múltiples sub-bandas de híper para maximizar el rendimiento de los sensores. Este aumento de la demanda, combinado con la relativa facilidad para incorporar la tecnología manticorana en los astilleros más pequeños y la necesidad de puestos de mando en naves pequeñas para entrenar a la primera generación de oficiales de mando (CO) de naves capitales, explica el rápido aumento inicial del número de destructores en los primeros días de la Alianza.
  


  
    En segundo lugar, y estrechamente relacionada con la misión de exploración, está la misión de antiscouting. Los destructores del MSG combaten a las unidades ligeras de exploración enemigas a medida que las encuentran, tanto para apoyar su propia misión de exploración como para impedir la exploración enemiga.
  


  
    Por último, una vez localizada la formación principal del enemigo y determinada su composición, la doctrina del MSG establece que la fuerza de destructores se repliegue hacia el cuerpo principal de la flota y se integre en el muro de batalla, aumentando la flota de combate con sus capacidades de sensores y antimisiles.
  


  
    Destructor clase Ararat (pre-Alianza)
  


  
    Masa 62.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 341 × 40 × 23 m
  


  
    Aceleración: 526,6 G (5.164 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 421,2 G (4.131 kps²)
  


  
    Lado ancho: 3M, 2L, 2CM, 2AC
  


  
    Persecución: 1L, 1PD
  


  
    Número construido: 1
  


  
    Vida útil: 1874-1903
  


  
    El MSG Ararat era el buque más antiguo en servicio en el momento de las batallas de la última guerra de Grayson-Masadan. Al ser el primer buque construido desde la quilla para aprovechar el compensador de inercia desarrollado localmente, el Ararat podría considerarse en muchos sentidos el primer buque de guerra moderno del MSG.
  


  
    Al igual que todos los buques de guerra anteriores a la Alianza, el Ararat montaba pocos lanzadores de misiles de costado ancho, y aún menos contramisiles de combustión química para la defensa de área. En los costados seguía montando cañones automáticos para la defensa de puntos, pero recientemente se le había dotado de toscos racimos de láseres de mayor alcance para cubrir sus vulnerables cabezas de martillo. El Ararat fue destruido por completo durante la Guerra de Masadan.
  


  
    Destructor clase Zion (pre-Alianza)
  


  
    Masa 65.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 346 × 41 × 24 m
  


  
    Aceleración 525,5 G (5,154 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 420,4 G (4,123 kps²)
  


  
    Lateral: 4M, 2L, 2CM, 3AC
  


  
    Persecución: 1L, 2AC
  


  
    Número construido: 3
  


  
    Vida útil: 1879-1905
  


  


  
    La clase Zion fue diseñada como una clase de seguimiento del MSG Ararat. El cambio más significativo fue añadir un cuarto lanzador de misiles de costado. Desgraciadamente, la falta de espacio para almacenar misiles adicionales redujo el número de salvas por lanzador de ocho a seis. Las defensas incluyen dos autocañones de defensa de punto impulsados por la gravedad como perseguidores y un autocañón adicional en los costados. Estos autocañones eran armas ex-solarianas importadas. La industria de Grayson aún no era capaz de construir este tipo de armas, pero el MSG pudo adquirirlas de los astilleros de recuperación solarianos, ya que el MLS se convirtió a los grupos de láseres en una construcción más reciente. Aunque los autocanones requerían más volumen que las armas más rudimentarias de Grayson, accionadas electromagnéticamente, necesitaban mucho menos volumen y un menor presupuesto de energía que los grupos láser, mientras que su mayor cadencia de fuego y velocidad de boca seguían siendo más que adecuadas para enfrentarse a los entonces vanguardistas shipkillers de Masadan.
  


  
    Estaba previsto que la clase recibiera las mismas mejoras defensivas que el Ararat, pero el inicio de la última guerra de Masadan alteró esos planes. El MSG Saul, el único miembro de la clase que sobrevivió a la guerra, fue retirado del servicio en 1905 después de la llegada de la primera oleada de naves del Programa de Intercambio Tecnológico de la Alianza. Su supervivencia en combate se atribuyó directamente en los informes oficiales a un mayor volumen de potencia de fuego defensiva antimisiles y a la espectacular mejora que representaba su cañón automático respecto a los antiguos cañones electromagnéticos del Ararat.
  


  
    Destructor clase Jacob
  


  
    (para las especificaciones, véase DD clase RAM)
  


  
    Número adquirido: 7
  


  
    Vida útil: 1903-1921
  


  
    Estos son antiguos destructores de la clase Noblesse de la RAM que fueron enviados al MSG en lugar de ser desechados. Inicialmente anticuados para los estándares de la RAM, su electrónica fue mejorada antes de su entrega. La adaptación completa de las armas modernas de defensa puntual los hacía muy superiores a cualquier destructor construido por Grayson antes de la Alianza.
  


  
    A mediados de la primera guerra con Haven, fueron relegados en su mayoría a tareas de entrenamiento o al Mando de Defensa del Sistema. Pocos de ellos entraron en acción, aunque algunos fueron asignados como escolta de convoyes. A finales de 1911 fueron modernizados de nuevo con sensores y sistemas de guerra electrónica (GE) mejorados. Sin embargo, dado que los más jóvenes tenían más de setenta años T cuando entraron en servicio en Grayson, sus impulsores y compensadores en particular eran difíciles de mantener. Prefiriendo gastar los escasos recursos de mantenimiento en unidades más modernas, el MSG retiró la clase Jacob con una sensación de alivio al poner en servicio los primeros de la clase Paul.
  


  
    Destructor clase Joseph
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Chanson-class DD)
  


  
    Número adquirido: 3
  


  
    Vida útil: 1903-presente
  


  
    Como parte del Programa de Intercambio Tecnológico ofrecido por el Reino Estelar de Manticora, que les cedió los destructores retirados de la clase Nobelesse, se vendieron a Grayson tres destructores nuevos de la clase Chanson de Vuelo IV entre 1903 y 1904 PD. Rebautizados como clase Joseph cuando entraron en servicio en Grayson, estos destructores se unieron a los siete destructores más antiguos de la clase Jacob como las primeras unidades modernas de la MSG antes de que se pusiera en servicio el primer destructor construido localmente a finales de 1905.
  


  
    Aunque el MSG Joseph se perdió en una de las primeras batallas de la guerra, sus hermanas, Manasseh y Ephraim, han prestado un buen servicio a la Armada en los años posteriores. Aunque no son tan capaces como los de nueva construcción, son muy adecuados para las tareas de piquete y otras tareas a las que son asignados. Muchos oficiales de la MSG en activo tuvieron su primera experiencia en operaciones de hiperespacio profundo a bordo de una de estas naves.
  


  
    Destructor clase Joshua
  


  
    Masa 79.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 369 X 44 X 25 m
  


  
    Aceleración: 548,9 G (5,383 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 439,1 G (4,306 kps²)
  


  
    Lado ancho: 3M, 3L, 5CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1G, 2CM, 2PD
  


  
    Número construido: 44
  


  
    Vida útil: 1905-actualidad
  


  


  
    El destructor de la clase Joshua es el primer barco de su tipo diseñado específicamente con la doctrina del MSG como guía. Aunque la inspiración original fue el DD de la clase Chanson de la Vuelo IV, la Oficina de Construcción Naval tenía sus propias ideas sobre el diseño de buques de guerra a partir de la revisión de los datos operativos recibidos de la RAM. Para consternación de sus nuevos aliados, los Grayson introdujeron varios cambios significativos en el diseño del Chanson antes de ponerlo en producción y aún así consiguieron completar la primera unidad más de un año antes de lo que sus asesores manticorianos hubieran creído posible.
  


  
    El MSG ya había comenzado a planificar su transición de una fuerza estrictamente defensiva del sistema a una fuerza capaz de proyectar poder fuera del sistema estelar de Yeltsin, y los planes de la clase Joshua reflejaban los primeros pasos de la evolución de la doctrina actual de los Grayson para que unidades ligeras bien protegidas proporcionasen apoyo defensivo en capas como parte de una pantalla para el muro de batalla. De hecho, el MSG se comprometió con los diseños de la clase Joshua casi inmediatamente después de unirse a la Alianza, mucho antes de la finalización de su primera nave capital producida localmente en 1908.
  


  
    Los destructores de la clase Joshua se construyeron en un momento en el que los diseñadores y constructores navales de Grayson aún estaban poniéndose al día con los cambios tecnológicos que la Alianza aportó a la construcción naval de Grayson. En principio, se construyeron en dos vuelos, y las unidades del Vuelo II llevaban un grupo de defensa de puntos adicional en cada costado, más puestos de reparación, bahías hidropónicas más grandes, capacidad de mantenimiento mejorada y la miríada de otras mejoras que la experiencia había demostrado que eran necesarias para operar en estaciones remotas con un muro de batalla. En la práctica, el diseño se encontraba en un estado constante de evolución a medida que los ingenieros de Grayson ganaban rápidamente confianza. Estos cambios constantes hicieron que las tripulaciones de la clase Joshua vivieran momentos interesantes. Los nuevos equipos eran a menudo el único ejemplo de su tipo en el servicio del MSG y la única formación que se podía recibir era la de las simulaciones y los manuales técnicos instalados con los equipos. El personal de apoyo técnico de la RAM y de los constructores hacía lo posible por estar en todas partes a la vez, pero este personal siempre ha escaseado en el servicio de Manticor. Cualquier miembro de la tripulación de Joshua tiene al menos una historia sobre cómo se puso al día por —unos cientos de años— con sólo las simulaciones instaladas y su propio ingenio para ayudarle.
  


  
    El MSG nunca tuvo suficientes cascos de este tipo para repartir, y aunque casi todos ellos estaban asignados a un escuadrón de exploración, eran constantemente despojados para realizar tareas de exploración independientes. Con el estallido de la guerra y los programas de construcción de emergencia, el MSG estableció otros dos escuadrones. Como unidades de exploración, eran bastante capaces, aunque la mayoría de sus defensas adicionales se produjeron a costa de la resistencia de crucero, la capacidad ofensiva y otros factores valorados en el mando independiente. La construcción de la clase Paul, un primer esfuerzo tan bueno como el que se ha visto en cualquier armada, disminuyó cuando la clase Paul empezó a salir de los astilleros distribuidos.
  


  
    Destructor clase Paul
  


  
    (para las especificaciones, véase DD clase RAM)
  


  
    Número construido: 17+
  


  
    Vida útil: 1921-presente
  


  
    El destructor de clase Paul de Tarsis (conocido en servicio como clase Paul) es similar en diseño e idéntico en misión al DD de clase Roland de Manticor. Construido a partir de los mismos planos base, las preferencias únicas del MSG produjeron varias diferencias sutiles entre las dos clases. La diferencia interna más notable es la división de las literas que el MSG ha incorporado en todas sus nuevas construcciones para acomodar a las tripulaciones de género mixto. La mayoría de los demás cambios son menores y reflejan las diferencias en materia de sensores y electrónica entre las dos armadas.
  


  
    Desde el punto de vista operativo, el MSG espera utilizar estos buques de forma muy parecida a como la RAM utiliza los Roland. Disponen de la estiba necesaria para realizar operaciones prolongadas en misiones de asalto profundo o de protección del comercio. Esto supone un cambio en la doctrina de los destructores de la MSG, que sólo ha sido posible gracias al tremendo aumento de masa y volumen de estas unidades.
  


  
    CRUCEROS LIGEROS (CL)
  


  
    Los cruceros ligeros modernos de la MSG son los descendientes directos del tipo de nave de guerra hipercapaz utilizada por Grayson en sus guerras con Masada tras el redescubrimiento de la Estrella de Yeltsin pero antes de la Alianza con Manticora. Estas naves, el mayor de los dos diseños hipercapaces del MSG, fueron las mayores unidades producidas localmente antes de la Alianza y sirvieron como piezas centrales de las formaciones de combate del MSG durante la última guerra de Masada.
  


  
    Los cruceros ligeros Grayson posteriores a la Alianza sirven como exploradores estratégicos, asaltantes/protectores del comercio y elementos de protección para el muro de batalla. Estas funciones suelen ser desempeñadas por destructores en otras marinas modernas, pero los Grayson, como es habitual en ellos, decidieron ir a su aire. En este caso, su decisión fue que el crucero ligero era el buque más pequeño que construirían para operaciones independientes de larga duración. Por esa razón, los CL de la MSG suelen tener búnkeres de hidrógeno proporcionalmente más grandes, más instalaciones de reparación a bordo y mayor almacenamiento de suministros que sus consortes DD más pequeños, porque los DD están diseñados para viajar con el tren de apoyo del muro de batalla y obtener apoyo de él.
  


  
    Los mandos de cruceros ligeros del MSG desempeñan, por tanto, un papel muy parecido al de los mandos de cruceros de batalla de otros servicios. Como tal, la asignación al mando de un crucero ligero es una indicación para un oficial del MSG de que está siendo considerado para puestos más altos.
  


  
    Crucero clase Glory
  


  
    Masa: 83.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 381 × 40 × 30 m
  


  
    Aceleración 519,9 G (5.098 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 415,9 G (4,078 kps²)
  


  
    Lado ancho: 4M, 3L, 2CM, 3AC
  


  
    Persecución: 1M, 1L, 1AC
  


  
    Número construido: 1
  


  
    Vida útil: 1869-1903
  


  
    Denominado simplemente como un —crucero— cuando fue puesto en servicio, el MSG Glory fue la primera unidad de proyección de energía de lo que la mayoría considera el MSG moderno. Con un compensador de inercia de diseño propio y una verdadera batería de misiles de primera generación, fue el barco más grande y potente de la Armada durante más de una década.
  


  
    Para los estándares del resto de la galaxia, estaba irremediablemente anticuado incluso antes de ser botado, con misiles nucleares de contacto de corto alcance que mataban a las naves, misiles contrarios propulsados por cohetes, defensa de punto con cañones automáticos y un armamento de haz miope. Sin embargo, para los estándares de la guerra con Masada, era una nave poderosa, muy adecuada para el servicio como buque insignia de defensa del sistema de la Estrella de Yeltsin y finalmente capaz de una verdadera proyección de poder en Endicott.
  


  
    Dañada durante la Primera Batalla de la Estrella de Yeltsin, la Glory fue retirada del servicio poco después de que empezaran a llegar las primeras naves del programa de Intercambio Tecnológico de la Alianza.
  


  
    Crucero clase Austin Grayson
  


  
    Masa 91.750 toneladas
  


  
    Dimensiones 394 × 41 × 32 m
  


  
    Aceleración 519,4 G (5.094 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 415,6 G (4,075 kps²)
  


  
    Lado ancho: 5M, 3L, 3CM, 3AC
  


  
    Persecución: 1M, 1L, 1CM, 1AC
  


  
    Número construido: 2
  


  
    Vida útil: 1880-1904
  


  


  
    El MSG Austin Grayson y el MSG Covington eran los dos cruceros restantes de construcción nacional que estaban en servicio al inicio de la Alianza. Aunque ambos están catalogados como de la misma clase, aparecieron varias diferencias menores en la disposición y el armamento entre los dos buques, ya que cada uno de los tres cruceros ligeros en servicio del MSG fue sometido a una rotación de reformas al menos una vez durante su vida operativa. El armamento era similar al del MSG Glory, e igualmente obsoleto para los estándares del resto de la galaxia en ese momento.
  


  
    El Austin Grayson era el buque insignia del MSG y se perdió en la emboscada inicial de Masadan en la Primera Batalla de la Estrella de Yeltsin, mientras que el MSG Covington sobrevivió a la batalla sólo para ser dado de baja por necesidad junto con el Glory cuando las primeras unidades modernas comenzaron a llegar desde Manticora. El Covington sigue siendo una nave museo en órbita cercana a Grayson en el momento de escribir este artículo.
  


  
    Crucero ligero clase Matthias
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Courageous-class CL)
  


  
    Número adquirido: 9
  


  
    Vida útil: 1902-1921 PD
  


  
    Los cruceros ligeros de la clase Courageous de la RAM fueron presentados a la MSG como parte del Programa de Intercambio Tecnológico sobre una base similar a la de los destructores de la clase Noblesse. Dada la cantidad de piezas interoperables y el stock restante de shipkillers Mk50 que llevaban ambas clases, había suficientes repuestos para mantenerlos.
  


  
    La clase Matthias prestó un buen servicio al MSG al principio de la guerra, cuando estaban desesperados por conseguir unidades ligeras; pero, al igual que los destructores de la clase Jacob, éstos fueron reasignados a las Escuadras de Reacción Polar del Mando de Defensa del Sistema en el momento de la Operación Buttercup. Tres de la clase se convirtieron en buques provisionales del sistema de alerta temprana a la espera de la finalización de las primeras grandes plataformas de vigilancia espacial del MSG. Todas las unidades restantes fueron puestas en reserva en 1917 antes de su completo desmantelamiento y recuperación de materiales en 1921.
  


  
    Crucero ligero clase David
  


  
    Masa 130.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 443 X 46 X 35 m
  


  
    Aceleración 517,6 G (5.076 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 414,1 G (4,061 kps²)
  


  
    Banda ancha: 6M, 5L, 6CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1G, 3CM, 3PD
  


  
    Número construido: 18
  


  
    Vida útil: 1904-actualidad
  


  


  
    La clase David era la variante construida localmente de la clase Apollo de Manticor, aunque se beneficiaba de dos décadas de avances en la miniaturización y estaba influenciada por la obstinada negativa de los Grayson a aceptar acríticamente cualquier concepto de construcción naval incluso de su aliado más cercano. Externamente, las dos clases son similares, aunque los Grayson sustituyeron un montaje de láser de costado por un sexto tubo de misiles y mejoraron los montajes de energía de persecución a grasers. Las limitaciones de espacio en el casco no permitían aumentar la carga total de misiles, por lo que cada lanzador pasó de veinte a dieciséis misiles. Los cruceros ligeros de la clase David estaban mucho mejor armados que los de la clase Joshua, pero las defensas no eran mucho mejores que las del buque más pequeño. Este hecho no pasó desapercibido a los críticos de la plataforma, especialmente a los que pensaban que todas las clases pequeñas debían ser primero unidades de cribado efectivas y dar menos importancia a otras tareas.
  


  
    Sin embargo, la clase David brilló realmente a nivel operativo en las otras tareas independientes a las que el MSG no asignaba destructores. Sus defensas eran más que adecuadas para sus funciones principales de protección del comercio, asalto al comercio, antipiratería y trabajo de piquete; y su resistencia operativa era superior, incluso para un crucero ligero. El MSG hizo trabajar duro a las pocas unidades de la clase David a lo largo de su vida. En 1921, casi todos los comandantes de alto rango habían pasado algunos años de su carrera al mando de uno de estos buques en uno de los pocos destinos de Grayson.
  


  
    Crucero ligero clase Glory
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Valiant-class CL)
  


  
    Número adquirido: 7
  


  
    Vida útil: 1906-presente
  


  
    El crecimiento del muro de batalla del MSG consumió más capacidad de producción de los astilleros locales de lo previsto. Esto provocó especiales dificultades para adquirir unidades más ligeras, ya que la nueva flota de combate crearía una necesidad desesperada de exploración estratégica. En el transcurso de dos años, se adquirieron siete nuevos cruceros ligeros de clase Valiant a Manticora. El Valiant era una unidad poderosa para su época, muy adecuada para incursiones y ataques profundos, parte de la doctrina de preguerra de la RAM. Sus defensas pesadas y medias no son tan adecuadas para las misiones que el MSG prefiere para las unidades ligeras, pero las naves han sido bien recibidas. Todas las naves de la clase Glory que aún están en servicio sirven actualmente en las filas del Protector.
  


  
    Crucero ligero clase Neófito
  


  
    Masa 145.000 toneladas
  


  
    Dimensiones: 459 X 48 X 37 m
  


  
    Aceleración 516,9 G (5.069 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 413,5 G (4,055 kps²)
  


  
    Banda ancha: 8M, 5L, 6CM, 4PD
  


  
    Persecución: 2M, 1L, 3CM, 2PD
  


  
    Número de capturas: 2
  


  
    Vida útil: 1913-1916
  


  
    Dos de los cruceros ligeros de la clase Fragata Havenita fueron adquiridos al servicio de la MSG después de que la almirante Harrington regresara de Cerberus con su flota de capturas, y ambos fueron asignados al recién creado escuadrón de la Protectora poco después de su llegada. Aunque se trataba de tecnología punta para las naves de guerra Havenitas de la época, Grayson encontró poco que aprender de los diseños, y a diferencia de las clases Warlord y Marte que traían, estos cruceros ligeros tenían una estiba de munición limitada y ninguna interoperabilidad de armas entre ellos y sus hermanos mayores.
  


  
    Ambos buques fueron relegados al servicio de entrenamiento poco después de ser sustituidos por unidades de nueva construcción de la clase David y fueron dados de baja poco después. Sus cascos se remolcaron al cinturón de asteroides y se utilizaron como naves objetivo durante los entrenamientos de los destructores de clase Paul.
  


  
    Crucero ligero clase Disciple
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM CL clase Avalon)
  


  
    Número construido: 52+
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  
    El crucero ligero de clase Disciple es casi un clon de la clase Avalon de la RAM, construido localmente por la MSG. Con numerosas pequeñas diferencias en la distribución del espacio interno y en la electrónica, el armamento básico de las dos clases es idéntico. Esta fiel reproducción de la MSG de un diseño manticorano no es tanto un caso de cambio de filosofía de diseño por parte de la MSG como de cambio de la propia RAM, ya que la RAM ha empezado a seguir el ejemplo de la MSG en lo que se refiere al "all graser broadside". La producción de la nueva clase acababa de empezar cuando se reanudó la guerra en 1919, y el primer vuelo previsto se duplicó en tamaño como parte de las medidas de emergencia.
  


  
    Aunque la clase Disciple en su conjunto ha visto un combate limitado, las unidades individuales han demostrado con creces su valía, tanto como operadores independientes como miembros de la pantalla. En particular, su capacidad de ataque fuera de combate ha sido bien recibida, ya que ha multiplicado su capacidad de ataque efectivo.
  


  
    La clase Disciple también se distingue por ser la primera de las naves de guerra más pequeñas del MSG en ser construida desde la quilla para manejar tripulaciones mixtas, con espacio reservado para instalaciones de atraque separadas por género, de acuerdo con las prácticas sociales de Grayson.
  


  
    CRUCEROS PESADOS (CA)
  


  
    El MSG construyó sus primeros cruceros pesados al darse cuenta de que sus nuevos oponentes Havenitas tenían algo de lo que los Masadanos carecían: la dependencia de una red comercial extensa y potencialmente vulnerable. El MSG reconocía que sus cruceros ligeros eran capaces de llevar a cabo ataques comerciales, pero querían una plataforma capaz de operar durante largos periodos de tiempo a cientos de años-luz de distancia del apoyo. Las mismas características de resistencia que permitían a los cruceros pesados dar caza a los mercantes en estaciones lejanas les ayudaban naturalmente a convoyar a los mercantes hacia y desde esas mismas estaciones.
  


  
    Se podrían haber utilizado cruceros de batalla, como en la RAM, pero las características deseadas de un crucero de batalla de incursión profunda diferían sustancialmente de los cruceros de batalla de apoyo a la flota que el MSG ya tenía en mente y habrían hecho necesaria la construcción de dos clases diferentes. En este punto, el número necesario de astilleros lo suficientemente grandes para producir el número deseado de cruceros de batalla de dos tipos simplemente no estaba disponible cuando surgió la necesidad. Haciendo de la necesidad virtud, el crucero pesado Grayson ha llegado a cumplir prácticamente el mismo papel que el crucero de batalla en el servicio de Manticor y ha adquirido la misma aura romántica: comandos independientes de largo alcance en el espacio profundo, más allá de la ayuda y dueños absolutos de su propio destino.
  


  
    Crucero pesado clase Berilynko
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Warrior-class CA)
  


  
    Número donado: 3
  


  
    Vida útil: 1904-presente
  


  
    Estos tres viejos cruceros pesados de la clase Warrior de Manticoran marcados para su eliminación fueron desviados a Grayson en 1904 como parte del Programa de Intercambio Tecnológico. Aunque estas naves parecen llevar el nombre de un acueducto de Grayson, en realidad llevan el nombre de un famoso general del ejército que hizo notables contribuciones durante la Guerra Civil.
  


  
    El análisis de la experiencia de los manticoranos y de los Grayson con las cabezas láser demostró claramente que el principal asesino de naves se había convertido en el misil, pero no se podía descartar el escenario tradicional de combate con energía, como indicaba el combate de la capitana Honor Harrington en la Base Blackbird y contra el crucero de batalla Masadan Thunder of God. Tanto la Oficina de Construcción Naval y Doctrina del MSG como la Oficina del Mando de Adiestramiento llegaron a la conclusión de que el alto volumen de fuego que había sido un requisito importante en el diseño de las naves capitales antes de los láseres se había convertido en algo mucho menos relevante que la pura potencia de impacto. Los misiles se habían vuelto aún más eficaces para derribar las paredes laterales antes del combate de energía, mejorando la resolución y la capacidad de apuntar durante el combate de energía, lo que reducía la necesidad de saturar la zona del objetivo potencial para asegurar los impactos. Esto llevó a la conclusión de que el graser era una opción superior para los montajes de energía a bordo, a pesar de las penalizaciones de masa y volumen del arma en comparación con el láser, dada su mayor capacidad de destrucción y alcance, y la Armada Espacial de Grayson llevó a cabo extensas simulaciones para probar esa conclusión. El análisis de la simulación se validó en la práctica operativa y desempeñó un papel importante en la preferencia de la MSG por un armamento de costado ancho totalmente de láser en todo tipo de buques, desde los cruceros hasta los superdreadnoughts.
  


  
    Crucero pesado clase Álvarez
  


  
    Masa 319.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 531 × 64 × 54 m
  


  
    Aceleración 508,6 G (4,988 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 406,9 G (3,99 kps²)
  


  
    Banda ancha: 14M, 5G, 8CM, 8PD
  


  
    Persecución: 3M, 1G, 5CM, 5PD
  


  
    Número construido: 12
  


  
    Vida útil: 1904-actualidad
  


  


  
    El CA de la clase Álvarez es similar a un CA de la clase Star Knight, con cambios específicos en el MSG, sobre todo el armamento de haz ofensivo de costado de misiles. Un costado de misil aún mayor y características de blindaje mejor diseñadas para contrarrestar las cabezas de láser también figuran en la mayor masa de la clase. Algunos consideran que el énfasis en los misiles, en contraposición al combate con rayos, es una indicación de que el MSG fue más rápido que el RAM en reconocer la familia de tecnologías que, combinadas, acabaron revolucionando la guerra espacial durante las guerras Manticora-Havenite. Esta opinión da demasiado crédito al MSG. El Star Knight, por supuesto, es ampliamente reconocido ahora como un diseño revolucionario pero de transición, y los diseñadores de Grayson tenían la ventaja de la mayor parte de una década completa en tecnología desplegable, además del beneficio de la experiencia de combate duramente ganada que tanto ellos como la Real Armada Manticorana habían acumulado desde que la clase Manticorana fue diseñada por primera vez. El diseño del Álvarez no hace más que avanzar por el camino iniciado por el Star Knight, incorporando grasers mucho más pesados en su reducido armamento energético y utilizando grupos de láseres de defensa puntual individualmente más capaces.
  


  
    Los CA de la clase Álvarez fueron los primeros cruceros pesados de Grayson construidos localmente y las mayores estructuras espaciales móviles que los Grayson habían construido en el momento de su finalización. La importancia de los cruceros pesados en el servicio de los Grayson, similar a la de los cruceros de batalla de la RAM, hace que la elección de nombrar esta clase con el nombre de un oficial extranjero sea un recordatorio conmovedor del respeto con el que se ve el sacrificio del comandante Álvarez.
  


  
    Crucero pesado clase Alianza
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Star Knight-class CA)
  


  
    Número adquirido: 5
  


  
    Vida útil: 1904-actualidad
  


  
    Se trata de naves de la clase Star Knight compradas directamente a los constructores de Manticor. En su mayor parte no fueron modificados en el servicio de Grayson y a menudo sirvieron en escuadrones mixtos con la clase Álvarez.
  


  
    Crucero pesado Protector clase Adrian
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Edward Saganami-class CA)
  


  
    Número construido: 36
  


  
    Vida útil: 1908-actualidad
  


  


  
    Originalmente en los libros como simplemente el Álvarez II, esta clase fue formalmente llamada la clase Protector Adrian una vez que la unidad principal fue encargada. La RAM aprendió mucho de las experiencias de Grayson con la clase Álvarez, y el diseño de las clases Saganami/Adrian fue un proyecto conjunto de la RAM y la MSG. Estas unidades representan en muchos sentidos el punto álgido de la cooperación entre los constructores navales de la RAM y la MSG y eran idénticas a la clase Saganami de la RAM en la mayoría de los aspectos. Constituyen la mayor serie de producción de cruceros pesados en la historia de la MSG en el momento de escribir este artículo.
  


  
    Tal y como se construyeron, estos buques corrigieron el mayor problema que tenía el MSG con la línea Álvarez/Caballero de las Estrellas en servicio operativo: su aceleración. Los compensadores mejorados y los nodos más potentes requeridos por un casco más grande mejoraron la aceleración en casi noventa gravedades. Este cambio modificó el equilibrio de los despliegues de los cruceros pesados del MSG, ya que los viejos Álvarez CA pasaron a desempeñar funciones de escolta de convoyes y los Flight II formaron el grueso de las escuadras independientes de caza de altura hacia el final de la guerra. Notablemente, el número de pérdidas de cruceros del MSG disminuyó durante este periodo, debido casi por completo a la agilidad de los Adrianos.
  


  
    Crucero pesado clase Proselyte
  


  
    Masa 477.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 607 X 73 X 61 m
  


  
    Aceleración: 501,1 G (4,914 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 400,9 G (3,931 kps²)
  


  
    Banda ancha: 11M, 12L, 12CM, 10PD
  


  
    Persecución: 3M, 3G, 4CM, 6PD
  


  
    Número de capturas: 4
  


  
    Vida útil: 1913-presente
  


  
    Estos cuatro cruceros pesados de clase Marte formaban parte de las fuerzas de SegEst que la almirante Harrington capturó durante su huida del sistema Cerberus. Aunque son demasiado anticuados para servir en un papel de primera línea en la era de los misiles multipropulsores y de construcción demasiado pesada para que su reacondicionamiento resulte económico, los cuatro juntos fueron rebautizados como clase Proselyte y han servido durante varios años en las filas del Protector.
  


  
    Más grandes y modernos que cualquiera de los primeros ejemplares capturados de la armada Havenita, al parecer han recibido actualizaciones especiales del compensador inercial diseñadas por Grayson. Esto, irónicamente, las convierte en las únicas unidades de la clase Marte que han recibido el hardware de compensación necesario para aprovechar toda la capacidad de potencia de sus impulsores. Se han conseguido mejoras sustanciales en el rendimiento, aunque los técnicos de Grayson informan de que las naves siguen siendo difíciles de mantener. Desgraciadamente, la mayor parte del hardware capturado consiste en unidades de las primeras series de producción y se ha necesitado un amplio modelado informático y un nuevo software de funcionamiento de la planta para que los conocidos reactores de fusión Goshawk-Three de las naves cumplan las especificaciones de aceptación de la MSG. Sin embargo, nada que no sea una sustitución completa podría hacer que la fiabilidad de las plantas fuera completamente satisfactoria, y el gasto ha sido demasiado grande hasta este momento. Mientras tanto, las plantas de fusión son conocidas por sus tripulaciones como "las bombas".
  


  
    Crucero pesado clase Burleson
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Saganami-C-class CA)
  


  
    Número construido: 17+
  


  
    Vida útil: 1921-actualidad
  


  
    Nombrado en honor a uno de los primeros capitanes del MSG que realizó un ataque al Sistema Endicott, esta clase es una versión de producción autóctona del CA clase Saganami-C de la RAM. Aunque ha habido algunos informes positivos de los manticorianos sobre este diseño, ninguno de los Burlesons ha visto todavía el combate.
  


  
    CRUCEROS DE BATALLA (BC)
  


  
    La doctrina del MSG utiliza los cruceros de batalla de forma muy diferente a la de la RAM. Este es un área en la que las dispares necesidades estratégicas y operativas de las dos naciones se muestran claramente en sus decisiones tácticas. Independientemente de la necesidad de proteger una red comercial lejana y desesperada por añadir masa a su muro de batalla, la MSG vio inicialmente a los cruceros de batalla como las piezas centrales de las formaciones pesadas estratégicas y tácticas de exploración/anticipación. Las misiones de los cruceros de batalla incluían la coordinación de formaciones subordinadas de cruceros y destructores, la ocultación de la composición exacta del muro de batalla mediante sus potentes equipos de guerra electrónica, la caza y destrucción de las fuerzas de exploración enemigas que intentaban determinar esa formación y, por último, el refuerzo de la potencia de fuego ofensiva o defensiva del muro una vez iniciada la batalla. Veintiún años de guerra no han alterado fundamentalmente esta doctrina, aunque la introducción del crucero de batalla de vaina ha sido vista por algunos como un movimiento en una nueva dirección, hacia el combate corto e intenso y la supervivencia individual limitada.
  


  
    Crucero de batalla clase Tomkin
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Redoubtable-class BC)
  


  
    Número adquirido: 16
  


  
    Vida útil: 1903-actualidad
  


  
    La RAM donó dos escuadrones completos de viejos Redoubtables entre 1903 y 1906 PD para reforzar las fuerzas de defensa locales de Grayson. Al igual que las naves más pequeñas proporcionadas al mismo tiempo, éstas fueron reacondicionadas con electrónica moderna antes de su entrega. La experiencia con la batería de energía ofensiva mixta láser/gráser en los ejercicios de simulación y de la flota del MSG ayudó a formar la opinión de Grayson de que los armamentos de energía mixta no eran óptimos para sus usos, a la luz de su requisito de cruceros de batalla para aumentar la muralla y llevar a cabo pesadas tareas de detección. En opinión de los Grayson, abrumar rápidamente las paredes laterales de un objetivo más pequeño con fuego masivo de graser era más valioso que las capacidades antimisiles teóricas de un arma láser de doble propósito incapaz de disparar lo suficientemente rápido como para repeler las densidades de salvas comunes en los combates de muro de batalla incluso a principios del siglo XX.
  


  
    Como todas las naves importadas, se les cambió el nombre en el momento de la entrega. Los cruceros de batalla del MSG llevan el nombre de almirantes y héroes de guerra fallecidos: El almirante Isaiah Tomkin murió al repeler la primera invasión hipersónica de Masadan en el siglo pasado.
  


  
    Crucero de batalla clase Courvosier
  


  
    Masa 903.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 719 × 91 × 81 m
  


  
    Aceleración 514,7 G (5,048 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 411,8 G (4,038 kps²)
  


  
    Banda ancha: 26M, 8G, 16CM, 16PD
  


  
    Persecución: 4M, 2G, 6CM, 6PD
  


  
    Número construido: 47
  


  
    Vida útil: 1904-actualidad
  


  


  
    La clase Courvosier es en muchos aspectos un clon de la clase Reliant de la RAM. Es algo más grande, monta un costado algo más pesado y tiene mayores capacidades defensivas. Al igual que otros diseños de la MSG, redujo el flanco de ataque casi a la mitad en términos de montajes, pero los que se mantuvieron fueron grasers con diámetros de emisores de rayos de plasma más grandes y lentes de gravedad más potentes que los instalados anteriormente en un crucero de batalla de cualquier armada.
  


  
    La clase Courvosier era, en muchos sentidos, tan revolucionaria para un crucero de batalla como el Caballero Estelar de Manticor lo era para un crucero pesado. Optimizadas sin concesiones para lo que entonces se consideraba un combate de gran volumen de misiles, estas naves han demostrado ser unidades poderosas, y han marcado claramente la pauta para la MSG y la Alianza en su conjunto en lo que respecta a los combatientes más pequeños. Aunque se han vuelto mucho más vulnerables en la era de las salvas de misiles basadas en vainas, han prestado un buen servicio durante toda la guerra. Con la reanudación de las hostilidades, un programa de construcción de emergencia encargó otros cuatro escuadrones de esta clase tan probada y fiable, el último de los cuales se entregó a finales de 1920.
  


  
    El buque líder de esta clase, el MSG Raoul Courvosier, fue construido con un costado ligeramente reducido para liberar masa para un personal de bandera y una red de comunicaciones y CIC de la flota a gran escala. Sirvió durante varios años como buque insignia de la Armada Espacial de Grayson, hasta que fue sustituido por el MSG Vengeance, el primero de los superdreadnoughts de la clase Duquesne.
  


  
    Crucero de batalla de clase Hill
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Reliant-class BC)
  


  
    Número construido: 3
  


  
    Vida útil: 1905-actualidad
  


  
    Al igual que las clases Star Knight y Redoubtable, algunos Reliants fueron comprados directamente al Reino de las Estrellas mientras los astilleros de Grayson se reequipaban para producir grandes buques de guerra modernos. El trío ha sido visto como los —extraños— en el servicio de Grayson. Suelen operar junto a los Courvosier la mayor parte del tiempo, dadas sus similares características de rendimiento en el combate con misiles, aunque su ajuste mixto de rayo láser/gráser no se adapta a la doctrina del MSG. Estas tres naves están adscritas a la Escuadra Propia del Protector, donde sus características únicas se acercan más a la naturaleza de sus despliegues operativos. Estas naves son típicamente y (para Grayson) singularmente empleadas como buques insignia de pequeños destacamentos independientes.
  


  
    Crucero de batalla de clase convertida
  


  
    Masa 918.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 723 X 92 X 82 m
  


  
    Aceleración 487,4 G (4,78 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 389,9 G (3,824 kps²)
  


  
    Banda ancha: 26M, 6L, 6G, 16CM, 12PD
  


  
    Persecución: 6M, 2G, 6CM, 6PD
  


  
    Número de capturas: 5
  


  
    Vida útil: 1913-presente
  


  
    Cinco de estas unidades, todas ellas antiguos señores de la guerra de primera generación, regresaron de Cerberus y entraron en servicio con el Escuadrón del Protector. Junto con las unidades de la antigua clase Mars y el material que trajeron consigo, el MSG tenía suficientes repuestos para mantener estas naves operativas, aunque hoy en día son unidades decididamente de segunda clase y están destinadas a la jubilación anticipada.
  


  
    Crucero de batalla de la clase Courvosier II
  


  
    Masa 1.763.500 toneladas
  


  
    Dimensiones: 817 × 118 × 110 m
  


  
    Aceleración 678,4 G (6.653 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 542,8 G (5,323 kps²)
  


  
    Lateral: 6M, 6G, 26CM, 24PD
  


  
    Delantero: 4M, 3G, 8CM, 12PD
  


  
    Popa: 4MP, 4CM, 12PD
  


  
    Vainas: 360
  


  
    Número construido: 40+
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  


  
    La clase Courvosier II es un crucero de batalla con vaina Grayson, la primera unidad de su tipo desarrollada por cualquier Armada. Su costado de misiles convencionales se ha reducido en un ochenta por ciento para permitirle montar armas de energía del tamaño de un superacorazado. Según la doctrina del MSG, el gran tamaño de la salva del crucero de batalla sirve para aumentar la importantísima primera salva en un combate, tras la cual los BC(P) se retiran a posiciones menos expuestas en la formación. Las naves apoyan entonces la defensa de misiles del muro y continúan aumentando sus salvas ofensivas, al tiempo que coordinan la caza de las plataformas exploradoras contrarias durante todo el combate. En los problemas más recientes de la flota, el MSG ha experimentado con la unión de los CLAC y los CB para mejorar la protección de ambos.
  


  
    Con casi el doble de masa que las anteriores clases de cruceros de batalla, también se encuentran entre las primeras unidades de Grayson que se benefician del uso mayoritario de la automatización para reducir el tamaño de la tripulación y pueden operar con tan sólo trescientos espaciadores. Además de sus núcleos centrales de misiles, estas naves también montan tubos de misiles de flanco ancho.
  


  
    Se ha criticado al MSG por la decisión de mantener los montajes laterales como un acto inusual de conservadurismo por su parte que compromete la función de colocación de vainas, y esta crítica parece estar justificada. Sin embargo, proporciona al menos una capacidad limitada de misiles de autodefensa tras el agotamiento de la capacidad limitada de la vaina del tipo, así como un respaldo en caso de que el núcleo de la vaina sea eliminado de la misión. El desarrollo de la capacidad de disparar misiles sin ánima desde los tubos laterales también ha permitido integrar el fuego lateral con las salvas de vainas, y la práctica de Grayson ha sido utilizar las armas laterales para aumentar y reponer las plataformas de GE utilizadas para ayudar a penetrar las defensas antimisiles del enemigo.
  


  
    PORTADORES DE NAL (CLAC)
  


  
    Aunque no cabe duda de que la experiencia inicial con el prototipo del NSM Minotauro impulsó algunas de sus decisiones de diseño, el NG comenzó a reevaluar el diseño de los portaaviones NAL (CLAC) con su habitual independencia, fijándose en las naves comerciales de explotación minera de asteroides con propulsión por hélice. Estas naves albergaban numerosas naves mineras subordinadas y eran un lugar natural en el que buscar inspiración a la hora de diseñar una nave portadora de CLAC. Sin embargo, los diseñadores del MSG no tardaron en darse cuenta de que un gran hangar móvil no podía ser razonablemente sostenible y decidieron desde el principio que el portador de CAV no tenía cabida en el muro de batalla. Así, la doctrina del MSG declara que el armamento ofensivo principal de un CLAC de la MSG lo llevan sus LAC, y el armamento ofensivo en los diseños previstos de Manticoran es un espacio desperdiciado. Diseñaron su primer y único CLAC hasta la fecha con esta doctrina en mente.
  


  
    Portaaviones NAL de clase Minotauro
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Minotaur CLAC)
  


  
    Número adquirido: 6
  


  
    Vida útil: 1914-presente
  


  
    Aunque el MSG estuvo muy involucrado en el diseño original de los LAC de la clase Shrike, dejó que el RAM tomara la iniciativa en el diseño inicial de los portaaviones. Entre 1914 y 1915 se encargaron seis portaaviones de la clase Minotauro, mientras la clase Covington seguía trabajando.
  


  
    Portaaviones NAL clase Covington
  


  
    Masa 6.244.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1135 × 189 × 175 m
  


  
    Aceleración 476,7 G (4,675 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 381,4 G (3,74 kps²)
  


  
    Banda ancha: 30CM, 28PD
  


  
    Persecución: 12CM, 10PD
  


  
    Bahías NAL: 124
  


  
    Número construido: 30+
  


  
    Vida útil: 1915-presente
  


  


  
    Aunque es un poco más grande que un Minotauro, renunciar a todo el armamento ofensivo de misiles y energía permite a la clase Covington llevar casi un veinticinco por ciento más de NAL. La Oficina de Construcción Naval decidió que el aumento de la flexibilidad operativa era deseable, incluso si la doctrina requería que se retuvieran dos escuadrones de NAL para proteger el portaaviones. El desacuerdo profesional entre los diseñadores del MSG y del Manticoran sólo se aplica al armamento ofensivo, ya que los Covington conservan capacidades defensivas totalmente comparables a las de sus homólogos del Manticoran y, en caso necesario, pueden protegerse bastante bien.
  


  
    En 1917 PD, varios de los Covington de Vuelo I fueron sometidos a pequeñas reformas en su maquinaria de manejo de municiones para rearmar y dar servicio a los nuevos NAL de clase Katana con el misil anti-NAL Mk9 viper. Las unidades de la Generación II se están construyendo desde la quilla con nueva maquinaria de manejo de munición para almacenar de forma más eficiente tanto los shipkillers como los contramisiles para los Shrikes, así como los Vipers que llevan los Katanas.
  


  
    SUPERTORPEDOS (SA)
  


  
    El MSG no es el único que utiliza sus superdreadnoughts para una sola cosa: controlar el espacio alrededor de sus estrellas y las de aquellos que se le oponen. Al igual que con su fuerza de cruceros de batalla, las diferencias entre los problemas estratégicos de Manticoran y Grayson pueden verse en varias áreas. Al carecer de numerosas terminales de agujeros de gusano y estaciones distantes que proteger, el MSG optó por un poder de combate concentrado en su forma más pura. El MSG es el único entre las fuerzas espaciales de la Alianza que nunca ha construido acorazados o Acorazados. Su primera fuerza de proyección de potencia real consistió en su totalidad en superdreadnoughts capturados, donados y recién construidos.
  


  
    El superacorazado clase Gift de Manticora
  


  
    (Nota: La especificación refleja sólo la clase base)
  


  
    Masa 7.187.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1305 X 189 X 176 m
  


  
    Aceleración: 417,5 G (4.094 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 334 G (3,275 kps²)
  


  
    Banda ancha: 36M, 12L, 12G, 28CM, 24PD
  


  
    Persecución: 10M, 4L, 6G, 12CM, 12PD
  


  
    Número de capturas: 28
  


  
    Vida útil: 1906-actualidad
  


  


  
    Las once unidades originales de esta clase eran superdreadnoughts de clase DuQuesne capturados en la Tercera Batalla de Yeltsin, entregados al MSG por el almirante White Haven y fuertemente reacondicionados a base de choques, utilizando una mezcla de piezas canibalizadas de naves havenitas destrozadas y equipo de la Alianza. Como resultado, sus especificaciones difieren de las configuraciones originales de la Armada Popular, y la naturaleza desordenada de sus reformas dio como resultado once unidades únicas, cada una con un armamento ligeramente diferente.
  


  
    Las unidades que sobrevivieron a la Cuarta Batalla de Yeltsin se adaptaron a un estándar más consistente entre 1910 y 1911, cuando se pusieron en servicio los primeros SD de la clase Steadholder Denevski.
  


  
    En 1917 se añadieron otros diecisiete supergigantes ex-havenitas, cuando el Almirantazgo Janacek dio de baja a los restantes en servicio en la RAM. A pesar de las tensiones entre las dos armadas, el Segundo Señor del Almirantazgo Houseman estaba más que dispuesto a sufragar los gastos en el presupuesto de ese año vendiéndolos a Grayson por su valor de chatarra.
  


  
    Estos barcos destacan porque sus amplios diseños hicieron que a los Grayson les resultara relativamente fácil repararlos, mantenerlos y modificarlos, especialmente después de haberlos reequipado con el equipo compacto de la Alianza. Como resultado, a menudo actúan como bancos de pruebas para los nuevos equipos del MSG. Los cascos que aún están en servicio se han repartido a partes iguales entre el Mando de Sistemas para su uso como plataformas de pruebas y el Mando de Defensa del Sistema como parte de los escuadrones de reserva listos.
  


  
    Superacorazado de clase Denevski
  


  
    Masa: 8.352.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1372 × 199 × 185 m
  


  
    Aceleración 402 G (3.942 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 321,6 G (3,154 kps²)
  


  
    Banda ancha: 37M, 34G, 28CM, 30PD
  


  
    Persecución: 9M, 8G, 10CM, 10PD
  


  
    Número construido: 22
  


  
    Vida útil: 1908-actualidad
  


  
    El superacorazado de la clase Denevski representa una versión única de los Grayson en el diseño de naves capitales, al igual que sus versiones de naves más pequeñas. El modelo original era la clase Gryphon de Manticor, que en su momento fue el superacorazado más avanzado en servicio en cualquier lugar del espacio. El cambio más notable de los Grayson incluía la eliminación completa de todos los láseres del costado, en favor de los grasers adicionales.
  


  
    Construidas con la ventaja de varios años de experiencia en batalla, estas naves fueron diseñadas con un conocimiento total del entorno de combate al que probablemente se enfrentarían. Son algunas de las naves mejor protegidas del espacio, con defensas de misiles de área y puntuales totalmente adecuadas a la amenaza de las cabezas láser anteriores a las naves. El intenso estudio de las características de las armas de Havenite permitió a los diseñadores del blindaje aprovechar al máximo las técnicas de reflejo facial diseñadas para proteger mejor contra las longitudes de onda de los rayos X conocidos.
  


  
    La incorporación de nueva tecnología como resultado de toda esta experiencia de combate reciente tuvo al menos una consecuencia imprevista. La construcción de dos de los Denevskis se retrasó ocho meses cuando se desviaron las piezas críticas para cumplir los plazos de construcción de la primera unidad del superacorazado de la clase Honor Harrington. Junto con la clase RAM Gryphon, están considerados como el mejor diseño de SA anterior a la cápsula que existe, aunque se han visto relegados cada vez más a tareas secundarias, sobre todo desde que los Havenitas adquirieron la capacidad de propulsión múltiple de misiles.
  


  
    Superacorazado de mando clase Benjamín el Grande
  


  
    Masa: 8.517.750 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1381 × 200 × 186 m
  


  
    Aceleración: 468,3 G (4.592 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 374,6 G (3.674 kps²)
  


  
    Lado ancho: 38M, 32G, 30CM, 34PD
  


  
    Persecución: 9M, 8G, 10CM, 10PD
  


  
    Número construido: 3
  


  
    Vida útil: 1911-actualidad
  


  


  
    Esta clase fue diseñada originalmente como una variante avanzada de la clase Denevski, pero con el programa secreto SA(P) ya en marcha, los buques fueron modificados después de la puesta en marcha para convertirlos en buques de mando dedicados. El casco se alargó nueve metros más y se eliminaron dos agarres de los costados para dar cabida a un puente de mando avanzado, espacio para el personal de la bandera, conjuntos de sensores más grandes y sensibles, un equipo de comunicaciones más amplio y un aumento significativo de la defensa activa.
  


  
    Aunque se puede decir que tienen la mejor cubierta de mando de todas las naves en servicio y siguen siendo muy codiciadas en el MSG, están empezando a mostrar su edad, y las variantes de mando dedicadas de los superacorazados de la clase Harrington han empezado a suplantarlos.
  


  
    Superacorazado clase Protector
  


  
    (para las especificaciones, véase RAM Victory-class SA)
  


  
    Total de compras: 34
  


  
    Vida útil: 1917-presente
  


  
    Esta clase está formada por todos los buques restantes de la clase Victory de la RAM cuya eliminación estaba prevista después de la Primera Guerra Manticora-Havenite. El Protector Benjamin se interesó personalmente en la adquisición de estas unidades porque estaba convencido de que la RAM, bajo la administración de Janacek, se encontraría en una situación crítica de escasez de buques de capital si se reanudaban las hostilidades. Al igual que con los superdreadnoughts Havenite al servicio de Manticor, Janacek estaba convencido de que mantener estas naves era un desperdicio y estaba más que feliz de venderlas a Grayson por su valor de recuperación material.
  


  
    La intención original era colocar las naves inmediatamente en bolas de naftalina como reserva lista para ambas Armadas, ya que el MSG carecía de tripulaciones suficientes para tripularlas en ese momento. Sin embargo, cuando la guerra se reanudó y el Almirantazgo de Janacek se derrumbó, en lugar de transferirlos a la RAM, la Oficina de Personal y el DepPer se encargaron de prestar tripulaciones manticoranas a medida que volvían de la vida civil para complementar las tripulaciones de la MSG que a su vez volvían al servicio activo. Aunque todas estas naves dependen oficialmente de la MSG, operativamente forman parte de la flota de la Alianza y sirven bajo el mando de la RAM y la MSG según sea necesario.
  


  
    SUPERGIGANTES DE LA VAINA (SA(P))
  


  
    Aunque la Armada Espacial de Grayson fue la primera flota en poner en servicio superdreadnoughts con cápsulas, el SA(P) se originó en realidad como un proyecto de alto secreto de la Armada Real de Manticor.
  


  
    La MSG, al carecer de una enorme inversión a largo plazo en un muro de batalla tradicional y estar ya inmersa en un revolucionario replanteamiento de la doctrina táctica establecida, estaba más capacitada y más dispuesta que incluso la RAM a adoptar rápidamente una tecnología que desafiaría radicalmente las prácticas actuales. En resumen, el MSG no tenía nada que perder y todo que ganar. Además, sus procedimientos para autorizar nuevas construcciones eran más flexibles y adaptables que los de Manticora, ya que habían creado recientemente una flota moderna de la nada. La combinación de estos factores permitió al MSG construir los primeros acorazados y completar sus primeras unidades un año antes que Manticora. Esta velocidad, a su vez, impulsó el ritmo de construcción manticorano de su propia clase Medusa.
  


  
    Los elementos tecnológicos esenciales que permiten la viabilidad de los acorazados son la cabeza láser, el misil multipropulsor y la propia vaina de misiles. Desde el punto de vista operativo, el superacorazado de vaina cumple prácticamente la misma función que el superacorazado. Simplemente depende de un arma de batería principal diferente para controlar el espacio que le rodea.
  


  
    Algunos teóricos consideran que mantener las baterías de armas energéticas es un desperdicio, dada la primacía de la guerra de misiles. Sin embargo, a los ojos de la Alianza, proporciona un grado de seguridad en el caso, ciertamente improbable, de que un enemigo alcance el rango de energía en un escenario de "emboscada", además de proporcionar al menos una capacidad limitada de combate entre naves una vez que la munición del SA(P) se haya agotado. Además, se considera que proporciona una capacidad anti-infraestructura y espacio-tierra muy útil. El gasto de misiles contra objetivos de infraestructura es un despilfarro, es menos preciso y conlleva más riesgo de daños colaterales que los disparos de armas energéticas. Además, la frecuencia y la potencia de un rayo graser le dan una capacidad sustancial a través de la atmósfera contra objetivos terrestres una vez que una nave controla los orbitales altos. Las armas de ataque cinético son, por supuesto, preferibles porque los haces de alta potencia del espacio a la tierra requieren una línea de visión directa con el objetivo. Sin embargo, la capacidad de seleccionar el rendimiento de un ataque graser ha demostrado ser útil.
  


  
    Superacorazado de clase Harrington
  


  
    Masa: 8.629.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1387 × 201 × 187 m
  


  
    Aceleración 498,5 G (4.889 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 398,8 G (3,911 kps²)
  


  
    Lateral: 32M, 22G, 54CM, 52PD
  


  
    Delantero: 10M, 8G, 18CM, 22PD
  


  
    Popa: 6MP, 6G, 18CM, 22PD
  


  
    Vainas: 492 Mk11/798 Mk17
  


  
    Número construido: 104
  


  
    Vida útil: 1913-presente
  


  


  
    La clase Harrington es la contrapartida de la clase Medusa de la RAM. Además de un enorme aumento de la potencia de fuego ofensiva, está mucho más automatizada que los superdreadnoughts anteriores a la clase Medusa, por lo que requiere tripulaciones más pequeñas. El chasis y los raíles de las vainas son idénticos a los de la clase Medusa, pero el armamento de costado y de persecución reflejan la preferencia del MSG. Mientras que la RAM sigue incluyendo una mezcla de láseres y grasers, la MSG acepta menos grasers, pero más potentes, y más lanzadores de misiles. Esta potencia realmente mejora la utilidad de las baterías de costado en su función secundaria espacio-tierra, además de la función antibuque. Las ventajas de esta disposición no pasaron desapercibidas para la RAM, que posteriormente la adoptó para sus siguientes portaaviones de la clase Invictus.
  


  
    Al igual que con los portaaviones NAL, la diferencia de opinión profesional entre los diseñadores de Manticoran y Grayson se limita en gran medida al armamento ofensivo, siendo el armamento defensivo de la clase Harrington idéntico al del Medusa.
  


  
    La MSG Honor Harrington, la nave principal de esta clase, tuvo la distinción de ser la primera nave de guerra de la galaxia diseñada desde la quilla como una nave de transporte de cápsulas, puesta en servicio un año después de la supuesta muerte del almirante Harrington. La Oficina de Construcción Naval de la MSG tiene una política que prohíbe nombrar las naves con nombres de personas vivas, lo que produjo cierta consternación tras el regreso de Harrington de Cerberus. Se adoptó una excepción oficial y la clase conservó el nombre, para gran desconcierto de ella.
  


  
    Durante los años de entreguerras, mientras el Almirantazgo de Janacek recortaba rápidamente la construcción de la propia RAM(P), el MSG aceleraba su programa, hecho que se demostró premonitorio tras el ataque furtivo de Haven, cuando el miembro —junior— de la Alianza tenía más de estas naves en servicio que Manticora.
  


  
    Superacorazado de clase Harrington II
  


  
    Masa: 8.779.250 toneladas
  


  
    Dimensiones: 1395 × 202 × 188 m
  


  
    Aceleración 561,9 G (5.511 kps²)
  


  
    Aceleración del 80%: 449,5 G (4.408 kps²)
  


  
    Lateral: 24M, 24G, 64CM, 62PD
  


  
    Delantero: 12M, 6G, 16CM, 24PD
  


  
    Popa: 6MP, 6G, 16CM, 24PD
  


  
    Vainas: 984 Mk17
  


  
    Número construido: 61+
  


  
    Vida útil: 1919-presente
  


  
    Este diseño es similar a la clase Invictus y, al igual que ésta, lleva una plataforma Keyhole II y puede lanzar misiles Apollo. Sin embargo, a diferencia de la clase Invictus, este diseño sacrifica parte del volumen del núcleo de la vaina para conservar los tubos de misiles internos en el costado. La RAM construyó el Invictus sólo con soportes de haz y sin lanzadores de misiles integrales, pero al MSG le preocupaba la posibilidad de una pérdida catastrófica de la capacidad de combate si un solo misil atacante completaba con éxito un ataque por el costado de popa que abriera una brecha en el núcleo de la vaina y la inutilizara. Se consideró la posibilidad de instalar puertas blindadas internas en el núcleo de la cápsula, pero se comprobó que ralentizaban el despliegue de la cápsula, consumían masa y complicaban la disposición de los sistemas de ingeniería en el cono posterior hasta un grado inaceptable. Por ello, el MSG dotó al segundo vuelo de tubos internos Harringtons y de un modesto almacenamiento de munición para ellos.
  


  


  
    El Ejército de Grayson
  


  


  
    El Ejército de Grayson puede remontar sus raíces a 1337 PD, fecha en la que el joven Benjamin Mayhew reunió los restos destrozados de las otras Guardias de Steadholders en la Mayordomía de Mackenzie y los forjó en el ejército que derrotó a los Fieles. Cuando se ratificó la Constitución después de la guerra, esas unidades formaron el núcleo del Ejército de Grayson, operando bajo el mando directo del Protector.
  


  
    Antes del siglo XIV, cada Guardia de los Mayordomos debía lealtad personal y directa a su propio Mayordomo, sin responder a ninguna autoridad superior y, por tanto, representando un control perpetuo y serio del poder de cualquier Protector. La creación por parte de Benjamín de un Ejército de Grayson unificado también formaba parte de un amplio paquete de reducciones del poder colectivo de los Mayordomos frente a la Espada. La siguiente reducción de su poder consistió en limitar el número de Steadholders a un máximo de cincuenta hombres de armas personales, denominados Steadholders Own. La antigua Guardia de los Mayordomos siguió existiendo, al menos en teoría, pero ahora estaba formada por esos cincuenta hombres de armas más todos los miembros de la policía y los servicios de emergencia de la Mayordomía y no incluía ninguna unidad militar regular. La Guardia del Mayordomo, a pesar de su reducido tamaño, sigue siendo extraordinariamente poderosa, ya que sus miembros están exentos de las consecuencias legales de cualquier acto realizado por orden de su Mayordomo; los demás miembros de la Guardia del Mayordomo, sin embargo, no. Además, todos los miembros de la Guardia del Mayordomo que no sean del propio Mayordomo tienen también comisiones regulares o rangos de alistamiento en el Ejército de Grayson, lo que permite al Protector convocar a todos ellos al servicio activo del Ejército en caso de conflicto.
  


  
    Además, si bien el jefe de intendencia sigue teniendo el mando directo de cualquier otra unidad del Ejército con base en su intendencia, el Ejército se ha esforzado desde hace tiempo por rotar las unidades y evitar situaciones en las que la mayoría del personal de una determinada unidad del Ejército proceda de la intendencia en la que está basada la unidad. Esto asegura que, incluso con la posible deserción de la Guardia del Acuartelamiento, el Protector podrá seguir tomando el control de las tropas acuarteladas. Además, los juramentos de todos los miembros del Ejército y la Marina de Grayson son directamente ante el Protector, cuya autoridad militar es suprema y anula la de cualquier Steadholder. Por lo tanto, los Steadholders actúan como suplentes del Protector y sus órdenes pueden ser revocadas por él en cualquier momento.
  


  
    La misión principal del Ejército de Grayson siempre ha sido la defensa planetaria, con un enfoque secundario en las funciones tradicionales de servicios de emergencia, ayuda en caso de desastres y tareas policiales ocasionales. Antes de la Alianza de Manticor, pocas unidades del Ejército servían a bordo de los barcos regulares de la Marina, aunque algunas unidades especializadas estaban entrenadas para acciones de abordaje y eran llevadas en transportes especializados.
  


  
    Cuando Manticora empezó a proporcionar buques de guerra al MSG, la Marina se dio cuenta de que no podía proporcionar las tropas necesarias para cumplir el papel tradicional del RMMC a bordo de un buque de guerra manticorano. En su lugar, revisaron las disposiciones de atraque y los puestos de trabajo para dividir las funciones tradicionales. La tripulación de a bordo, los cuerpos de guardia y los equipos de control de daños, tradicionalmente ocupados por los marines manticorianos, fueron asignados a la tripulación naval, mientras que un núcleo mucho más pequeño de tropas del ejército se embarcó exclusivamente como seguridad a bordo y grupos de abordaje. La Armada de Grayson siempre ha desempeñado un papel activo en las partidas de abordaje, y se esperaba que las tropas navales cubrieran los huecos que fueran necesarios. Esta transición no ha estado exenta de dificultades, pero en general el proceso ha sido un éxito.
  


  
    Al Ejército nunca se le ha encargado la proyección de fuerzas, el combate planetario pesado o las tareas de ocupación, ya que hasta hace poco la única política exterior de Grayson estaba relacionada con Masada, y ningún planificador militar había sugerido seriamente la ocupación de Masada como una política viable de posguerra.
  


  


  
    Organización
  


  


  
    El Ejército es principalmente una fuerza de infantería ligera, con un gran Cuerpo de Ingenieros y una fuerza mecanizada mucho más pequeña. Sus unidades de caballería pesada blindada se han reducido en los siglos posteriores a la guerra civil, aunque en los últimos años han ido aumentando lentamente esa capacidad. En el ejército de Grayson, el término —mecanizado— se utiliza para cualquier infantería con vehículos, mientras que el arcaico término —caballería— se sigue utilizando para los tanques. —El término "infantería blindada" se refiere ahora a las unidades de infantería con armadura de combate. Estas diferencias en la terminología y el uso han causado cierta confusión con otras fuerzas terrestres de la Alianza, que suelen adoptar las costumbres manticoranas, pero el Ejército de Grayson sigue negándose a cambiar en este aspecto.
  


  
    Un escuadrón de fusileros estándar del ejército está formado por trece hombres: sargento, tres cabos, seis fusileros, un granadero, un artillero de plasma y un artillero de cañón triple. El escuadrón se divide en tres equipos de fuego, que sirven como unidades de maniobra independientes. Cada equipo de fuego está dirigido por un cabo y lleva una de las tres armas pesadas. El sargento tiene el mando general. Una sección de armas pesadas consta de nueve a doce hombres armados con cañones triples pesados, cañones de plasma, morteros o SAMs portátiles.
  


  
    Tres escuadrones de fusileros y una sección de mando se combinan para formar un pelotón de fusileros. Una compañía de fusileros se compone de un elemento de mando, tres pelotones de fusileros, una sección de cañones triples pesados y varias secciones adicionales de armas pesadas para misiones específicas. La configuración más común añade una sección de mortero unida al elemento de mando, pero se añaden secciones antiaéreas o antiblindaje cuando es necesario, todas ellas unidas transversalmente a la compañía de armas pesadas del batallón.
  


  
    Una compañía de infantería acorazada está equipada con blindaje de combate y se organiza como una compañía de fusiles estándar. Una compañía de infantería mecanizada mantiene la misma organización básica, pero cada escuadrón es transportado en dos vehículos ligeros de combate de infantería equipados con contra-gravedad.
  


  
    A partir del nivel de batallón, la organización sigue las normas de la Alianza. Un elemento de mando, tres compañías de fusiles y una compañía de armas pesadas forman un batallón; tres batallones más una unidad de cuartel general forman un regimiento. La mayoría de las unidades de caballería se organizan en compañías de trece carros y se reparten, al igual que sus compañías de armas pesadas, en el nivel de batallón cuando es necesario. Las unidades aéreas también se consideran unidades de caballería y se organizan en consecuencia.
  


  


  
    Equipo
  


  


  
    El Ejército de Grayson, al igual que la Armada de Grayson, utiliza casi exclusivamente equipamiento manticorano, una situación que duró hasta el alto el fuego de High Ridge. Durante los años de entreguerras, se inició el desarrollo de un nuevo rifle de pulsos, compatible con los cargadores y células de energía de la Alianza, pero de diseño Grayson. El PR-18 es un diseño convencional similar al fusil del Ejército anterior a la Alianza y ha visto un servicio limitado en algunas unidades terrestres desde la DP de 1918, pero el despliegue generalizado se retrasó indefinidamente con la reanudación de las hostilidades. La mayor parte del armamento del Ejército, la ropa de combate, los trajes de piel y la armadura de combate son todos de fabricación manticorana, con la excepción del cañón triple ligero M136 (que ya no está en servicio en el Real Ejército de Manticor) y el arma de mano estándar del Ejército de Grayson, una variante producida localmente de un pulser de diseño civil manticorano.
  


  


  
    El M136 es un cañón triple ligero y portátil que dispara los dardos estándar de 4 X 37 mm utilizados por los rifles de pulso PR-18 y M32. Con una cadencia de fuego sostenida de hasta 2.000 disparos por minuto mientras dure la munición del depósito de munición de la mochila, es un arma de apoyo ligera devastadora. Dado el peso del arma, está diseñada para ser disparada desde la cadera con un arnés estabilizado, el sistema de localización de alcance y puntería del arma se alimenta directamente de la pantalla del casco del operador. Aunque se utiliza en algunas unidades de Manticoran, el Real Ejército de Manticoran ha ido eliminando el M136, y la mayor parte del inventario se encontraba en un almacén cuando el Ejército de Grayson hizo su petición del arma.
  


  
    El tanque de gravedad M11 de Manticor y sus variantes están en servicio de forma limitada, pero el Ejército ha diseñado su vehículo de combate de infantería híbrido para satisfacer sus necesidades, con un diseño que es más rápido que el M13 pero que lleva menos tropas. Sin embargo, las naves de combate y de transporte transatmosférico son de la Alianza, al igual que las pinazas y los transbordadores de asalto operados por la Armada. El Ejército carece de cualquier tipo de transporte interestelar, y las pocas veces que se han desplegado unidades en apoyo de ocupaciones de la Alianza han viajado en cascos manticorianos.
  


  Construyendo una Armada en el Honorverso



  


  
    David Weber y Christopher Weuve
  


  
    INTRODUCCIÓN
  


  
    Construir una armada es una tarea complicada, ya sea doblando acero o girando frases. Hacerlo bien depende de la comprensión de un conjunto de parámetros clave que definirán la estructura de la armada. Estos parámetros pueden dividirse en seis áreas principales:
  


  
    1. 1. Supuestos estratégicos
  


  
    2. 2. Objetivos estratégicos
  


  
    3. Misiones de la flota
  


  
    4. Diseño de la flota
  


  
    5. Tamaño de la fuerza
  


  
    6. Gestión de la fuerza
  


  
    Cada una de estas categorías principales se basa en la que la precede; a la inversa, un fracaso en un paso posterior puede obligar a replantear los pasos anteriores, porque a veces —no se puede llegar desde aquí— cada una de estas áreas puede desglosarse en subtemas.
  


  
    Respondiendo a las preguntas implícitas en todos estos temas, se puede definir una armada. En este ensayo, David Weber se une a un analista naval que formó parte del cuerpo docente de la Escuela de Guerra Naval de los Estados Unidos para hacer precisamente eso.
  


  


  
    Supuestos estratégicos
  


  


  
    Los supuestos estratégicos son el punto de partida esencial, el lugar donde se define el contexto en el que opera una armada. Hay dos partes esenciales: el entorno de seguridad (las amenazas generales que hay que contrarrestar) y el entorno fiscal (los recursos disponibles para pagarlo).
  


  
    La naturaleza y las leyes de la guerra interestelar han evolucionado a lo largo de varios siglos, tras la invención de la vela Warshawski, que hizo práctico el comercio y la guerra interestelar. Las armas disponibles eran fácilmente capaces de esterilizar cualquier planeta habitado y, con algunos episodios perturbadores de los primeros días de la guerra interestelar como ejemplo, las —reglas de la guerra— volvieron a un modelo anterior que intentaba limitar la increíble destrucción que la —guerra total— podía causar en los mundos habitados. El poder de combate planetario per se era efectivamente insignificante en los conflictos que surgieron; todo dependía del poder naval espacial disponible para los combatientes, ya que cualquier flota que controlara el espacio orbital de un planeta estaba, de hecho, en posición de destruir cualquier objetivo en ese planeta. Por lo tanto, las reglas de la guerra exigen que un planeta se rinda cuando una flota hostil ha establecido el control del volumen de espacio que lo rodea. Si no se rinde, la flota enemiga tiene derecho a utilizar bombardeos cinéticos o de otro tipo contra objetivos militares en la superficie del planeta hasta que el gobierno planetario se rinda. Quedaban prohibidos los ataques genocidas, los ataques a objetivos no militares y los ataques —de demostración— o de terror a centros de población, aunque se aceptaba que al atacar objetivos militares, también podrían producirse daños colaterales a objetivos no militares. Estas normas estaban diseñadas para proteger a las poblaciones planetarias de los ataques indiscriminados, pero se permitía al atacante un grado sustancial de flexibilidad en caso de que no se produjera la rendición, bajo la teoría de que no estaba obligado a sufrir bajas evitables entre su propio personal si los defensores desafiaban las costumbres de guerra aceptadas. Sin embargo, el uso de ataques biológicos, químicos letales y nanotecnológicos contra planetas habitados también quedaba excluido, y —objetivos militares legítimos— no creaba ninguna exención para esas clases de armas bajo ninguna circunstancia.
  


  
    Al menos hasta cierto punto, la Liga Solariana (véase más adelante) también ejercía una función general de mantenimiento de la paz interestelar, bajo la forma del —Eridani Edict,— para velar por el cumplimiento de las reglas de la guerra. Incorporado en una enmienda a la Constitución de la Liga Solariana, el Edicto obligaba a la Armada de la Liga Solariana a castigar —efectivamente, a destruir— al gobierno de cualquier nación estelar culpable de un ataque genocida (incluyendo cualquier uso de armas biológicas, químicas o nanotecnológicas prohibidas) o de un bombardeo planetario de objetivos no militares. En el caso de piratas o bandidos culpables de la misma ofensa, el Edicto Eridani los clasificaba como —enemigos generales de toda la humanidad— y autorizaba a las naves de guerra y oficiales de la MLS a ejecutar sumariamente a los infractores. En el caso de los —estados rebeldes—, el gobierno responsable de autorizar la violación de Eridani debía ser disuelto y sustituido por otro supervisado y administrado por la Oficina de Seguridad Fronteriza hasta que la Liga pudiera estar segura de que la ofensa no se repetiría. Los miembros individuales del gobierno que autorizaban la violación eran objeto de arresto y enjuiciamiento en los tribunales solarianos, y se enfrentaban a penas de prisión e incluso a la ejecución. Hacia 1800 PD, muchos sistemas estelares no solarianos habían llegado a la conclusión de que la Liga Solariana estaba utilizando su papel de guardián y ejecutor del Edicto Eridani como herramienta para potenciar su propia expansión imperial. La Liga, no hace falta decirlo, rechazó esta opinión.
  


  
    Las herramientas de la guerra naval también habían evolucionado durante ese mismo periodo, pero a lo largo de un camino notablemente estable y gradual. Las armadas se construyeron en torno a las naves de la muralla, los combatientes más pesados del espacio, considerados capaces de —mantenerse en la muralla— de la batalla contra sus homólogos extranjeros y armados principalmente con pesadas baterías de energía de relativamente corto alcance, respaldadas por armamento de misiles mucho más ligero. La muralla se consideraba la reina de la batalla, y se aceptaba comúnmente que lo único que podía detener un núcleo sólido y armado con energía de Acorazados o super Acorazados era una fuerza equivalente de las mismas clases de naves. Los misiles eran relativamente ineficaces contra las naves de la muralla con defensas antimisiles adecuadamente diseñadas y coordinadas, y la naturaleza de la propulsión de las naves tenía un marcado efecto en el combate en general. Dado que la propulsión de los barcos creaba una —cuña de propulsión— cuyas bandas de tensión eran impenetrables para cualquier arma conocida, a principios del siglo XVIII era tradicional que un muro de batalla que se diera cuenta de que era superado rompiera la acción, rodara para presentar el aspecto impenetrable de sus cuñas de propulsión y se retirara detrás de ese escudo antes de recibir un daño incapacitante. Como consecuencia, las tácticas se habían vuelto cada vez más estériles y el arte de la guerra naval se centraba en estrategias por las que se podía obligar a un oponente a retirarse en lugar de en tácticas que permitieran su destrucción.
  


  
    Los buques de guerra más ligeros —cruceros de guerra e inferiores— poseían un blindaje más ligero y defensas antimisiles más débiles y, debido a su menor tamaño, eran mucho menos capaces de absorber daños. Estas clases más ligeras utilizaban mucho más el armamento de misiles, especialmente con la aparición del cabezal láser aproximadamente en 1872 PD. El cabezal láser aumentaba significativamente el daño que podían infligir los misiles y, al mismo tiempo, aumentaba el rango de distancia al que podían atacar sus objetivos, lo que los hacía mucho más difíciles de interceptar antes de que infligieran daño y, por tanto, mucho más peligrosos. Aun así, en 1900 se aceptaba generalmente que los buques de la muralla seguían siendo efectivamente invulnerables a los ataques con misiles debido a sus enormes capacidades defensivas.
  


  
    Los buques de guerra más pequeños que los destructores (es decir, con una masa inferior a unas ochenta mil toneladas) ya no se consideraban combatientes eficaces y estaban en proceso de ser eliminados rápidamente de todas las marinas de primera línea. Los sistemas y objetivos puntuales especialmente valiosos, como los cruces de agujeros de gusano o las terminales, podían protegerse además con fortalezas desplegadas permanentemente (en efecto, naves masivas, de movimiento lento y subluz con defensas y armamento más pesado incluso que el que podían montar las naves de la muralla) y/o campos de minas (misiles de corto alcance desplegados permanentemente y equipados con cabezas nucleares de contacto pesado —o las cabezas láser de desarrollo más reciente— que podían programarse para atacar automáticamente cualquier nave que no se identificara positivamente como amiga). Los planetas rara vez se armaban, dadas las limitaciones de las leyes de guerra aceptadas, pero podían estar protegidos por plataformas de armas orbitales y/o campos de minas.
  


  
    Desde la perspectiva de la Armada Real de Manticor, el entorno de seguridad (antes de 1850 PD, aproximadamente) se caracterizaba por una gran esfera central en la que la Liga Solariana (como la principal potencia económica, industrial y militar de la galaxia explorada) reinaba de forma suprema y las amenazas a la seguridad consistían principalmente en los piratas y en el ocasional estado de los "rangos". — Los piratas se consideraban una función policial, más que una función verdaderamente naval, y los —estados-rogas (normalmente formados por naciones estelares independientes dentro de la esfera de la Liga Solariana) eran tratados por la Flota Fronteriza y la Oficina de Seguridad Fronteriza. La Liga Solariana era distante, abrumadora y en gran medida estabilizadora, por lo que la Liga Solariana y su armada no entraban realmente en los cálculos de seguridad del SKM.
  


  
    Fuera de la Liga Solariana, el entorno de seguridad se dividía entre un número relativamente pequeño de políticas de varios sistemas estelares y un número muy grande de naciones estelares de un solo sistema, resultado de varias expediciones de colonización. El Reino Estelar de Manticora se encontraba en la zona que la Liga Solariana había etiquetado como "Sector Haven", ya que la República de Haven (formada por el propio Sistema Haven y un puñado de colonias hijas de Haven) se había convertido, en el siglo XVII, en el centro de un grupo de sistemas estelares habitados rico y en expansión dinámica, anclado y apoyado por el acceso desde la Liga Solariana a través del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora. Desgraciadamente, a mediados del siglo XIX PD, la situación en el Sector Haven había cambiado considerablemente.
  


  
    Desde la perspectiva del Reino Estelar, las entidades políticas significativas en posición de afectar a su seguridad e intereses estratégicos eran, por orden de tamaño y/o poder militar/industrial (y excluyendo a la Liga Solariana)
  


  
    1. La República Popular de Haven
  


  
    2. El Imperio Andermani
  


  
    3. La República de Erewhon
  


  
    4. La Confederación de Silesia
  


  
    Tomando estos en orden inverso, la Confederación era, de hecho, más grande tanto en volumen espacial como en población que la República Popular de 1850, pero su autoridad central de gobierno estaba esencialmente desaparecida, convirtiéndola en un —Estado fallido— a escala interestelar. Incapaz de vigilar su propio volumen interno, no representaba ninguna amenaza directa para sus vecinos, excepto en la medida en que su debilidad invitaba a la explotación que podría hacer colisionar a las naciones estelares vecinas.
  


  
    La República de Erewhon era un aliado de los Solarianos, aunque empezaba a alejarse de esa alianza ante la expansión de la República Popular y la percepción de los Erewhonenses de que era poco probable que la Liga Solariana la protegiera contra la agresión de los Havenitas, dada la actual relación entre la Liga Solariana y la República Popular. El malestar de Erewhon con la invasión cada vez más abierta de la Oficina de Seguridad Fronteriza a las naciones estelares independientes dentro de la esfera de interés autodefinida de la Liga también influyó en el progresivo enfriamiento de las relaciones de Erewhon con los solarianos. La capacidad militar de la República se limitaba principalmente a la de una fuerza de defensa del sistema, con una cantidad significativa de potencia de fuego y acceso a la tecnología militar solariana de última generación, pero sin una capacidad significativa de proyección de poder propia.
  


  
    El Imperio Andermani, relativamente alejado de la proximidad inmediata del Reino Estelar de Manticora, era sin embargo un competidor de Manticora en cuanto a influencia, comercio y posible expansión territorial hacia la Confederación de Silesia a medida que ésta se desmoronaba. Su poder naval era menor que el de la República Popular o el del Reino Estelar, pero aun así era significativo; tenía una potente tradición militar; y su ubicación en el lado opuesto del SKM de la República Popular otorgaba a sus capacidades militares un peso estratégico desproporcionado como peligrosa distracción de la amenaza principal.
  


  
    La República Popular, tras más de dos siglos T de políticas económicas desastrosas y corrupción política, se había embarcado en una ambiciosa política de expansión interestelar (bajo el llamado —Plan Duquesne-) en un esfuerzo por adquirir los recursos y el músculo económico necesarios para sostener su tambaleante economía estatista. Aunque el Sistema Haven se encontraba a más de 250 años luz del Sistema Binario de Manticora, la riqueza del Reino Estelar y el premio estratégico de su cruce de agujeros de gusano (véase más adelante) significaban que los estrategas manticoranos debían considerar la amenaza que la expansión de las fronteras de la República Popular suponía para su propia seguridad. La Armada Popular, a pesar de varias debilidades internas importantes (véase más adelante), era con diferencia la mayor y más experimentada armada del Sector Haven. Además, en 1900, poseía una —tradición de victoria— y una confianza en sus propias capacidades reforzada por casi sesenta T años de expansión constante y uniformemente exitosa a través de la conquista.
  


  
    El propio Reino Estelar era único en la galaxia explorada: una unidad política de un solo sistema con nada menos que tres planetas habitados y la ubicación del mayor y más rico cruce de agujeros de gusano conocido. Aunque su densidad de población seguía siendo baja, el nudo de agujeros de gusano de Manticora le confería una riqueza y un alcance político y económico asombrosos. La marina mercante manticorana era la más grande de la galaxia y, a mediados del siglo XIX, se expandía a gran velocidad. La unión también convirtió al Sistema Binario de Manticora en un centro financiero primario, que apoyaba una industria bancaria y un mercado de valores muy robustos, respaldados por un extenso y sofisticado sector de fabricación. La renta per cápita y el nivel de vida del Reino Estelar eran en realidad superiores a los de los mundos centrales de la Liga Solariana, lo que explica que pueda ser un objetivo tentador para la expansión Havenita.
  


  
    En términos de poder industrial y económico relativo, la República Popular de Haven y el Reino Estelar de Manticora eran claramente las dos naciones estelares preeminentes del Sector Haven. En términos per cápita, no había comparación entre la producción y la fuerza económica de las dos naciones estelares, pero el gran tamaño de la República Popular significaba que, a pesar de su relativa ineficiencia económica, su capacidad industrial total —y, en particular, el porcentaje de su capacidad industrial dedicado a fines militares— era significativamente mayor que la del Reino Estelar. Sin embargo, Manticora estaba en una posición mucho mejor que cualquier otra nación estelar no Havenita para igualar el poder y la fuerza del establecimiento militar de la RPH. Manticora también poseía una base tecnológica nacional significativamente más desarrollada y capaz que la de Haven, lo que, combinado con el liderazgo de la Casa de Winton, convertía al Reino Estelar en el foco lógico para cualquier alianza interestelar y/o acuerdo de seguridad colectiva destinado a restringir o limitar la futura expansión Havenita.
  


  


  
    Objetivos estratégicos
  


  


  
    La fase de Supuestos Estratégicos define tanto la necesidad como los recursos disponibles; en la fase de Objetivos Estratégicos, esas dos ideas se unen para definir el resultado estratégico que la armada intenta alcanzar, y el papel que la flota tiene en el panorama estratégico más amplio.
  


  
    Los objetivos estratégicos y las responsabilidades de la Marina Real de Manticor, a partir de 1900 PD, en orden de prioridad, se definieron como
  


  
    1. La defensa y seguridad del Sistema Binario de Manticora, sus planetas, su población y su base industrial.
  


  
    2. La defensa y seguridad de la terminación central del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticor y la base industrial y económica asociada a él.
  


  
    3. La protección y seguridad de las terminaciones secundarias del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticorán.
  


  
    4. La protección y seguridad del comercio manticorano y de la marina mercante manticorana.
  


  
    5. Junto con el 4, la aplicación de la Convención de Cherwell para la supresión del comercio interestelar de esclavos genéticos.
  


  
    Aunque los requisitos estratégicos de la Armada habían sido definidos como arriba durante más de tres siglos, el énfasis real durante muchos años se había centrado mucho más en el cuarto objetivo que en cualquiera de las tres responsabilidades que lo precedían. En gran parte, esto se debía a que, durante ese período, no parecía existir ninguna amenaza realista para el propio Sistema Binario de Manticora, para la Unión o para las terminales secundarias de la Unión. Esto había liberado a la Armada para que se concentrara en la parte de su misión relativa a la protección del comercio y la antipiratería, y se orientó inflexiblemente en esa dirección al menos hasta mediados del reinado de la reina Samantha II (1802-1857 PD). A finales del reinado de Roger III (1857-1883), se produjo un reajuste fundamental de la política y el énfasis naval en respuesta a la amenaza del PRH, en constante expansión, y al liderazgo personal de Roger frente a esa amenaza. El muro de batalla de la RAM había aumentado considerablemente, la protección del comercio había perdido importancia para ajustarse a la antigua jerarquía estratégica oficial de la Royal Navy, y la doctrina y el adiestramiento operativo se habían reorientado sin concesiones para hacer hincapié en un adiestramiento realista (y riguroso) para las acciones de la flota y las tácticas de combate. Durante ese mismo periodo, se puso en marcha un importante esfuerzo de I+D como parte de una política de la RAM conscientemente diseñada para compensar su debilidad numérica frente a la Marina Popular con una superioridad cualitativa en tecnología de armamento y entrenamiento.
  


  


  
    Misiones de la flota
  


  


  
    El primer paso, Objetivos Estratégicos, definió el papel de la marina en general; este segundo paso define el papel de la marina frente a otros servicios, y en términos generales lo que la flota hace en apoyo de sus misiones. En este paso, hay tres subpasos.
  


  
    FUNCIONES Y MISIONES DE LOS SERVICIOS
  


  
    La primera es Funciones y misiones de los servicios. ¿Qué servicios existen y qué partes del gran rompecabezas estratégico se asignan a cada servicio? ¿Qué tipo de misión considera cada servicio una capacidad básica? Obsérvese que estas funciones no tienen por qué ser rígidas. El Cuerpo de Marines de EE.UU. entró en la Segunda Guerra Mundial, por ejemplo, con un fuerte énfasis en la realización de desembarcos anfibios, pero el Ejército de EE.UU. también realizó muchos desembarcos anfibios, incluso en el Pacífico, donde se concentraron los Marines.
  


  
    En el caso del Reino Estelar de Manticora, la Marina es sin duda el servicio militar de mayor rango. Tanto el Real Cuerpo de Marines de Manticor como el Real Ejército de Manticor están bajo la jurisdicción y el control de la Marina en tiempo de guerra, y el RMMC está directamente bajo el control operativo del Primer Señor del Espacio también en tiempo de paz.
  


  
    La Armada tiene la misión de proporcionar funciones de combate, apoyo y logística para sus propias operaciones y para las de la Infantería de Marina y/o el Ejército cuando operan fuera del Sistema Binario de Manticora. Para este propósito, la Armada ha establecido un pequeño número de estaciones oficiales —de flota— fuera del propio Reino Estelar (normalmente en áreas donde está llevando a cabo operaciones sostenidas de protección del comercio o se percibe la necesidad de apoyar la seguridad de una nación estelar aliada y parece necesaria una presencia permanente desplegada hacia adelante).
  


  
    Antes del año 1890 PD, todo el muro de batalla de la RAM se organizaba en la —Flota de Origen,— que permanecía en el Sistema Binario de Manticora, posicionada para defender el sistema y sus planetas o la Unión contra cualquier agresor. Las unidades más ligeras eran asignadas más a menudo a las estaciones de la flota para proyectar poder y presencia en áreas de particular importancia para la postura comercial del Reino Estelar. Además, una parte muy importante de los cruceros y destructores de la RAM eran asignados rutinariamente a misiones de protección de convoyes y de supresión de la piratería, especialmente dentro de la Confederación de Silesia. Hacia 1900-1905, a medida que empeoraba la situación con respecto a la República Popular de Haven y crecía el sistema de seguridad colectiva conocido como —Alianza Manticorana—, se asignaron escuadrones individuales o incluso pequeños grupos de combate de naves capitales a las estaciones de flota más significativas, muchas de las cuales se estaban organizando para entonces como nodos estratégicos dentro de la Alianza Manticorana, más que como nodos de protección comercial.
  


  
    El Real Cuerpo de Marines de Manticor es una organización flexible cuyos miembros están obligados a realizar funciones integrales a bordo de los buques de guerra a los que se asignan sus destacamentos. Los infantes de marina manejan los sistemas de armas, realizan funciones de control de daños, proporcionan la seguridad del buque y los destacamentos de embarque, constituyen una capacidad de fuerza de desembarco orgánica y a menudo se despliegan en misiones humanitarias ante desastres naturales o provocados por el hombre. Además, los Marines Reales son el principal brazo de combate planetario ofensivo del Reino de las Estrellas, operando hasta con una fuerza de brigada desde transportes especialmente diseñados y naves de asalto en caso de necesidad. Tales fuerzas expedicionarias (antes de 1905, al menos) rara vez eran necesarias, y el SKM mantenía suficientes naves de asalto para montar no más de tres expediciones a nivel de brigada simultáneamente. Con el estallido de las hostilidades abiertas contra la República Popular, el RMMC experimentó una importante expansión, pero en general siguió operando sólo con fuerzas de nivel de brigada o inferiores. La Marina Real se encarga del transporte, la logística, las lanchas de desembarco y el apoyo de fuego de los marines.
  


  
    El Real Ejército de Manticor a partir de 1900 PD era principalmente una fuerza de seguridad nacional. El término —Ejército— representaba una especie de denominación errónea, ya que el Ejército era un servicio unificado responsable de todo el combate planetario, es decir, del combate atmosférico y marítimo, además del terrestre. La Armada estaba encargada de proporcionar apoyo de fuego espacio-superficie y capacidad de desembarco cuando el Ejército lo requiriera, pero no había grandes expectativas de que se necesitara apoyo naval, y la doctrina operativa conjunta seguía estando lamentablemente subdesarrollada en ese sentido. Con el estallido de las hostilidades entre la Alianza Manticorana y la República Popular de Haven, la RMA comenzó una expansión constante y relativamente rápida, ya que se le encomendó la tarea de proporcionar guarniciones planetarias a los sistemas Havenitas a medida que eran ocupados y de proporcionar fuerzas de seguridad a los planetas aliados cuyas propias limitaciones de infraestructura les impedían levantar y equipar fuerzas de combate planetarias modernas propias.
  


  
    CONOPF DE LA FLOTA
  


  
    El segundo subpaso es el Concepto de Operaciones de la Flota, o CONOPF. En general, ¿qué se prevé que haga la flota? ¿Cuándo y dónde ejecutará la flota las misiones definidas en el último paso? ¿Combatirá la flota cerca de casa, o lo hará en territorio enemigo? ¿Tiene una orientación ofensiva o defensiva?
  


  
    Antes de las Guerras de Havenite, como se conoció el conflicto entre el Reino Estelar de Manticora y la República Popular, nadie había librado una gran guerra interestelar en más de trescientos años, y la doctrina de lucha bélica estaba tristemente subdesarrollada. La Armada Popular, la fuerza armada superior de la República Popular de Haven, tenía más experiencia de combate en 1900 PD que cualquier otra armada, incluida la de la Liga Solariana, en la galaxia explorada. Sin embargo, prácticamente toda esa experiencia se había obtenido contra naciones estelares relativamente pequeñas y de un solo sistema, ninguna de las cuales había sido capaz de construir una armada capaz de oponer una resistencia sostenida o seria a la Armada Popular.
  


  
    En términos generales, la Armada de la Liga Solariana, debido a su estatus preeminente, fue tomada (de forma notablemente acrítica) como el modelo doctrinal y operativo para el resto de la galaxia. El hecho de que nadie más en la galaxia tuviera el tamaño, la capacidad industrial y la mano de obra de la MLS, aparentemente, se perdió en la mayoría de las armadas independientes de la época. La doctrina de la MLS exigía un avance imparable, sistema por sistema, hacia el sistema estelar de cualquier oponente. Era una estrategia de desgaste, diseñada para obligar al enemigo a enfrentarse al muro de batalla solariano amenazando objetivos que debían ser defendidos, creando una serie de combates en los que la superioridad numérica solariana y (en teoría, al menos) la tecnología de combate de guerra convertirían a la flota contraria en polvo. Se trataba de una doctrina que enfatizaba los avances constantes e incrementales, destruyendo y/u ocupando las bases de la flota enemiga y los sistemas estelares, en lugar de cualquier tipo de misión de desvío o de ataque profundo.
  


  
    Sin embargo, la posibilidad de estos ataques profundos siempre existía, especialmente en el caso de las naciones estelares que sólo tenían un sistema que perder. El Reino Estelar de Manticora era un ejemplo de ello, y había que defenderse de esa amenaza. Como consecuencia, la doctrina estratégica de Manticora enfatizaba la necesidad absoluta de mantener una fuerza suficiente en la Flota Interior para proteger el Sistema Binario de Manticora y el Nudo de Agujeros de Gusano contra los ataques. Las operaciones ofensivas sólo podían llevarse a cabo con la parte de la Armada disponible después de que la seguridad y la infraestructura esencial del sistema estelar de origen estuvieran cubiertas. Dentro de esa limitación, los estrategas de la RAM buscaron persistentemente tomar la ofensiva contra la República Popular, aunque siempre con la vista puesta en las líneas de suministro de sus propias fuerzas y en la seguridad de la zona de retaguardia.
  


  
    La doctrina estratégica de la República Popular de Haven reflejaba la de la Armada de la Liga Solariana, y había funcionado bien para la Armada Popular antes de su colisión con el Reino Estelar de Manticora. Las capacidades tecnológicas de la Armada Real de Manticor fueron una sorpresa muy desagradable para la Armada Popular, pero aún más significativa en las primeras etapas de las Guerras Havenitas fue la revolución organizada contra el régimen Legislaturalista por Robert Stanton Pierre y sus seguidores. Consternado por sus pérdidas en los primeros combates contra Manticora, el cuerpo de oficiales de la Armada Popular se vio atacado también a nivel interno, y las purgas de Pierre, llevadas a cabo despiadadamente por el Comité de Seguridad Pública de Pierre, costaron a la PN un enorme porcentaje de sus oficiales superiores. Esa pérdida de experiencia operativa, unida a la rígida supervisión política por parte de los comisarios del pueblo, con poca o ninguna experiencia naval propia, inhibió en gran medida la flexibilidad operativa de la Havenite. Sin las limitaciones de un control político tan rígido y sin esas graves pérdidas autoinfligidas entre su cuerpo de oficiales, la RAM disfrutó de una curva de aprendizaje mucho más pronunciada durante los primeros años de las Guerras Havenitas. Junto con una ventaja tecnológica cada vez mayor, el concepto de operaciones manticorano se volvió mucho más sofisticado que el de la Armada Popular, con importantes consecuencias para la República Popular.
  


  
    En particular, el pensamiento estratégico de Manticor se alejó del avance gradual y predecible prescrito por la doctrina Havenita (y Solariana) a favor de los ataques profundos, muy por detrás de las líneas del frente del enemigo, para destruir su infraestructura de guerra y combatir sus fuerzas de defensa del sistema de forma aislada de su flota de batalla principal, derrotándolas en detalle e infligiendo un flujo constante de pérdidas de desgaste. De hecho, era en muchos sentidos una elaboración y desarrollo del concepto original que tanto Manticora como Haven habían tomado prestado de la Liga Solariana.
  


  
    POSTURA DE LA FLOTA
  


  
    El último paso de las misiones de la flota es la postura de la flota. ¿Está la flota desplegada o basada fuera del sistema o sistemas de origen? ¿Está basada en una guarnición, es decir, con puerto base en el sistema o sistemas de origen? ¿Realiza despliegues o patrullas frecuentes, o permanece en gran medida cerca del espacio de origen y sólo sale para entrenar? Antes de la Segunda Guerra Mundial, por ejemplo, la Armada estadounidense estaba basada en guarniciones; hasta justo antes del comienzo de la guerra, la flota de combate tenía su puerto base en el territorio continental de Estados Unidos. Pasaba mucho tiempo entrenando en el mar (estar de guarnición no implica estar inactivo), pero en general la flota permanecía cerca del territorio estadounidense y los viajes eran generalmente cortos. Después de la Segunda Guerra Mundial, por el contrario, Estados Unidos adoptó una política de despliegue avanzado de algunas fuerzas en puertos de ultramar, y de despliegues prolongados en zonas que Estados Unidos consideraba críticas. La postura de la flota no consiste en el lugar en el que se asientan las unidades de la flota —ese paso está aún por llegar— sino en la forma en que se asientan y en su orientación hacia el futuro.
  


  
    La doctrina estratégica manticorana era considerablemente más sofisticada que la de sus antecedentes solarianos y habaneros, y en muchos aspectos convirtió la vulnerabilidad de un solo sistema del Reino Estelar en una ventaja relativa. Antes de la Primera Guerra de Haven, el Reino de las Estrellas sólo tenía dos objetivos absolutamente críticos que proteger: el Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora y el propio Sistema Binario de Manticora. Incluso después de que comenzara el conflicto activo, Manticora tenía muchas menos necesidades defensivas vitales de este tipo, con la excepción de dos o tres sistemas críticos que debían tomarse por el camino, como la Estrella de Trevor. Eso significaba que podía desplegar un mayor porcentaje de su pequeña flota para satisfacer adecuadamente sus necesidades defensivas en la zona de retaguardia.
  


  
    Debido a la naturaleza del hiperviaje, las "zonas de retaguardia" en el sentido clásico de una zona protegida de los ataques por una "línea de frente" no existían realmente, por supuesto, ya que las fuerzas atacantes podían evadir fácilmente la detección o intercepción en su camino hacia sus objetivos. En su lugar, los objetivos de la "zona de retaguardia" se definían como aquellos lo suficientemente alejados del volumen de las operaciones activas como para que las fuerzas de ataque tardasen en alcanzarlos y lo suficientemente importantes por razones industriales, logísticas o económicas como para que mereciese la pena alcanzarlos y atacarlos en primer lugar. La República Popular, mucho más grande, tenía muchos más puntos vulnerables de este tipo, y proporcionar una seguridad adecuada a sus zonas vitales requería una proporción mucho mayor de la fuerza de su flota. No sólo eso, sino que era literalmente imposible para la Armada Popular proporcionar fuerzas de defensa del sistema lo suficientemente fuertes en todas partes como para evitar que la RAM amasara una aplastante superioridad numérica en los puntos de su elección, lo que resultaba en un flujo constante de pérdidas de Havenite.
  


  


  
    Diseño de la flota
  


  


  
    En los pasos anteriores se ha descrito el entorno y se ha definido el papel general de la flota en ese entorno. También hemos detallado las misiones de la flota, incluyendo dónde está basada y dónde espera luchar. Pero hasta ahora sólo hemos hablado de las flotas. Ahora empezamos a hablar de los barcos que componen la flota.
  


  
    CAPACIDADES, TAMAÑO Y COMBINACIÓN DE LA FLOTA
  


  
    Los militares (tanto los analistas uniformados como los civiles) suelen hablar de capacidad (lo que se puede hacer) y de capacidad (cuánto se puede hacer). Así, las capacidades de la flota son las tareas que la flota puede hacer, plasmadas en sus plataformas. Los modernos buques Aegis de EE.UU., por ejemplo, pueden proporcionar defensa aérea en toda la zona contra amenazas aéreas y de misiles. La mayoría puede embarcar helicópteros y realizar operaciones contra submarinos enemigos y otros buques de superficie. El tamaño de la flota es el número total de buques de la flota. La mezcla de flotas describe el número de cada tipo de buque. Entre las Capacidades de la Flota, el Tamaño de la Flota y la Mezcla de la Flota, se han explicado las capacidades de la flota en general.
  


  
    Antes de finales del siglo XIX PD, la evolución de los tipos y funciones de los buques de guerra había sido notablemente estable (véase más arriba), y en general se había ordenado en los siguientes tipos de buques, de mayor a menor.
  


  
    La nave de la muralla, normalmente un superacorazado con una masa de entre siete y ocho millones de toneladas, era esencialmente una plataforma de armas de energía. Estaba diseñada y blindada para poner sus baterías de energía al alcance de un oponente y permanecer allí hasta que éste fuera destruido, y no tenía ninguna otra función. La maniobrabilidad y la capacidad de aceleración eran totalmente secundarias; la protección y la potencia de fuego bruta eran las consideraciones principales.
  


  
    El superacorazado había suplantado al acorazado por las mismas razones por las que el acorazado había suplantado al buque de guerra. A medida que las mejoras graduales en los compensadores de inercia permitían acelerar cascos cada vez más grandes a tasas de aceleración en la zona de las naves capitales (aproximadamente de 350 a 450 gravedades), esos cascos más grandes ganaban una ventaja cualitativa decisiva. Un diseñador podía simplemente poner más armas —y más defensas activas y pasivas— en la unidad más grande, lo que ejercía una presión gradual, lenta, pero inexorable, hacia arriba en la masa de naves consideradas aptas para —colocarse en el muro de batalla—.
  


  
    Los acorazados eran simplemente superacorazados escritos unidades de menor desplazamiento, con una masa de entre cuatro y siete millones de toneladas, con la misma función y filosofía de diseño que el superacorazado. Siguieron construyéndose después de la aparición del superacorazado por armadas preocupadas por los costes (como la RAM) que deseaban ampliar el número de unidades en su muro pero no podían permitirse estandarizar el buque más grande. Individualmente, seguían siendo superiores a cualquier oponente menor que un SA y las ventajas tecnológicas podían ir muy lejos para igualar el campo de juego incluso contra el buque más grande, sin embargo, a mediados del siglo XIX, se habían convertido en una clara decisión de segunda opción para las principales armadas.
  


  
    Los acorazados, con una masa de entre un millón y medio y cuatro millones de toneladas, habían sido una vez el estándar galáctico para los buques de la muralla. A finales del siglo XIX, sin embargo, estaban totalmente obsoletos, simplemente porque eran demasiado frágiles para sobrevivir al fuego de una nave de la muralla lo suficiente como para hacer efectivas sus propias armas, más ligeras y menos numerosas. Sin embargo, fueron utilizados, especialmente por la República Popular para la seguridad de la retaguardia. La propia SKM construyó dos escuadrones de acorazados como parte de la acumulación inicial de fuerzas para proteger el sistema de origen tras el descubrimiento y el primer tránsito por la Juntura. Sin embargo, cuando la RAM necesitó un muro de batalla adecuado, los Acorazados ya habían entrado en escena, y todos los acorazados de Manticor habían sido retirados del servicio en el momento de la Primera Guerra Havenita.
  


  
    Los cruceros de batalla, con una masa de entre quinientas mil y un millón de toneladas, eran las unidades de protección y asalto más rápidas y potentes. Diseñados para destruir todo lo que no pudieran dejar atrás, fueron concebidos como asaltantes de comercio por excelencia y (especialmente por la Armada Popular) como unidades de cribado antimisiles para el muro de batalla. A diferencia de las naves de la muralla, sus conjuntos de armas ofensivas tendían a asignar mucho más tonelaje (proporcionalmente) a los tubos y cargadores de misiles, en consonancia con su papel de unidades de control espacial.
  


  
    Al estallar las Guerras Havenitas, los cruceros y destructores también se consideraron adecuados para su uso como escoltas de cribado y antimisiles ligeros para el muro de batalla. La experiencia, y la creciente letalidad de los misiles (especialmente los misiles manticorianos), demostraron que esto ya no era cierto, que esas unidades ligeras simplemente no podían sobrevivir en escenarios de combate de flota. Por lo tanto, se destinaron cada vez más a trabajos de convoyes, incursiones comerciales, tareas de patrulla, piquetes de sensores, etc., y se liberaron de las tareas de combate de la flota.
  


  
    En 1900 PD, el tonelaje acumulado de la Armada Popular era aproximadamente el doble que el de la Armada Real de Manticor, pero la RAM, que consideraba necesario proporcionar seguridad a un número total mucho menor de sistemas estelares, podía concentrar un mayor porcentaje de su tonelaje total disponible en naves de la muralla. Al comienzo de la guerra, la RAM tenía 188 superacorazados y 121 acorazados en servicio, mientras que la PN tenía 412 superacorazados y 48 acorazados, respaldados por 374 acorazados para la seguridad de la retaguardia. A medida que las Guerras Havenitas continuaban, el porcentaje de tonelaje dedicado a los buques —bajo el muro— en ambas armadas cayó en picado al hacerse cada vez más evidente la inadecuación de esas unidades más ligeras para el combate de la flota.
  


  
    La introducción de las vainas de misiles, cerca del comienzo de la guerra, alteró fundamentalmente las tácticas navales. Los barcos de la muralla ya no se batirían en prolongados duelos que podrían comenzar a larga distancia pero que debían culminar en el inevitable combate a corta distancia. En su lugar, con las enormes salvas de apertura que permitían las vainas (en gran medida sin blindaje y, por tanto, vulnerables a la destrucción), la salva de apertura de un combate era a menudo la única salva. Al principio, las vainas se remolcaban en tractores detrás de las naves existentes, pero a partir de aproximadamente 1910 PD, la introducción en Manticor del misil de propulsión múltiple, unido al uso de vainas, transformó por completo la naturaleza del combate y, por tanto, de las plataformas mejor optimizadas para ello. Con la llegada del MDM, los superacorazados armados con energía quedaron irremediablemente obsoletos, y el rediseño total resultante dio lugar al —podnought,— o SA(P): un diseño con núcleo hueco destinado a desplegar vainas de misiles muy grandes, muy capaces, de muy largo alcance y muy letales en el mayor número posible. La posesión de esa arma y de esos barcos dio a la RAM una ventaja abrumadora, que llevó la primera fase de las Guerras Havenitas a una conclusión desastrosa para la República Popular en 1914-1915 PD.
  


  
    DISEÑO DE LA FLOTA
  


  
    El último elemento del diseño de la flota es la disposición de la misma. ¿Dónde están ubicadas las partes de la flota? ¿Cuántas bases existen, y cuántos/qué tipo de barcos por base se encuentran en cada base? Antes de la Primera Guerra Mundial, por ejemplo, la Royal Navy concentró su flota de combate en bases del norte del Reino Unido, para posicionarse mejor para combatir a la Flota de Alta Mar alemana. Esto significaba que la armada más poderosa del mundo estaba a menudo subrepresentada en algunos de sus lejanos puestos navales.
  


  
    A medida que Manticora se reposicionaba para hacer frente a la amenaza Havenita, sus patrones de despliegue cambiaron. Históricamente, el muro de batalla manticorano siempre se había mantenido concentrado en el sistema de origen para proteger los planetas habitados del Reino Estelar, su infraestructura y el Nudo de Agujeros de Gusano manticorano. En las ocasiones —como el envío de naves capitales a Silesia tras la Batalla de Carson o la corta —guerra— con San Martín— en las que las naves capitales habían sido empleadas fuera del Sistema Binario de Manticora, eran enviadas directamente desde la Primera Flota para la operación específica, pero permanecían administrativamente adscritas a la Primera Flota y regresaban a ella lo antes posible.
  


  
    La redistribución de las fuerzas era una parte fundamental de la planificación de Roger III, aunque quizás no fuera evidente de inmediato. La Primera Flota fue rebautizada oficialmente como Flota Interior, como indicación clara de su función, y también se organizaron pronto otras flotas numeradas. A medida que el tamaño del muro de batalla de Manticor aumentaba y la Alianza de Manticor adquiría miembros adicionales, se desplegaron permanentemente destacamentos de naves del muro a estaciones navales críticas como Grendelsbane y Hancock o al apoyo de sistemas estelares aliados como Alizon y el Califato de Zanzíbar. Dichos destacamentos solían ir acompañados de las correspondientes unidades de exploración y escrutinio, aunque en el caso de un sistema como Alizón podían asignarse unidades navales locales ligeras para tal fin.
  


  
    Las responsabilidades de la Home Fleet se simplificaron en cierta medida al aumentar el número de fortalezas desplegadas para proteger el Junction. Aunque el coste total de mano de obra de los fuertes del Junction era alto en términos absolutos, era sustancialmente menor en términos de mano de obra por unidad de fuego, dado el potente armamento y las defensas de los fuertes. Los fuertes cumplían dos funciones: en primer lugar, proteger contra un ataque convencional a través del hiperespacio; en segundo lugar, evitar un ataque sorpresa a través del propio Junction. En muchos sentidos, esta última amenaza era una preocupación más grave para los analistas de Manticor que la amenaza de un ataque convencional, especialmente antes de la introducción de la cabeza láser. La experiencia en tiempos de guerra y las constantes mejoras en la tecnología de los cabezales láser de misiles y minas iban a demostrar que el temor a un ataque a través del Nexo había sido sumamente exagerado, pero nadie en el Almirantazgo era consciente de ello en el último cuarto del siglo XIX. Una vez que Manticora hubo capturado la Estrella de Trevor, la gran mayoría de los fuertes de la Juntura fueron rápidamente desmantelados, dejando sólo un número suficiente para servir como plataformas de mando para el gran número de cápsulas de misiles de defensa del sistema desplegadas para protegerlo contra los ataques convencionales. Esto liberó grandes cantidades de personal capacitado para el servicio a bordo de las naves del muro de batalla manticoriano, en constante expansión.
  


  
    Se establecieron estaciones de flota adicionales —como la estación Hancock— para proporcionar puntos de concentración de la flota y nodos avanzados de reparación y mantenimiento, de acuerdo con la doctrina estratégica tradicional que requería profundidad defensiva contra el avance constante y gradual contemplado por la mayoría de los planificadores de la flota. Varios años de operaciones bélicas activas y la evolución gradual por parte de Manticora de la doctrina del ataque en profundidad acabarían sugiriendo que Manticora había establecido en realidad demasiadas de esas bases avanzadas. Aunque la provisión de nodos logísticos más cercanos al escenario de las operaciones activas era conveniente, el mismo apoyo estaba disponible en el tren de la flota de cargueros rápidos y buques de reparación que podían operar con unidades de la flota lejos de casa. Además, cada una de esas estaciones de flota aisladas se convertía en un lastre defensivo por derecho propio, inmovilizando y dispersando el poder de combate que de otro modo podría haberse concentrado en fuerzas de ataque ofensivas. Al final de la Primera Guerra de las Havenitas, el pensamiento del Almirantazgo se había endurecido hacia el abandono de todas las estaciones de la flota, excepto las más grandes e importantes. En teoría, el desmantelamiento de las estaciones de flota más periféricas permitiría redistribuir las fuerzas normalmente ligadas a ellas para proteger mejor las verdaderamente críticas. Sin embargo, la redistribución sólo había comenzado en el momento del alto el fuego y, como era de esperar, el Almirantazgo Janacek no logró completar su implementación antes de la Operación Rayo.
  


  
    Uno de los efectos de la redistribución de la Armada, junto con los planes de aprovisionamiento que se concentraron necesariamente en la construcción de buques de gran tamaño, fue la reducción constante del número de unidades ligeras disponibles anteriormente para la protección del comercio en la Confederación de Silesia. Los destructores y cruceros eran necesarios para explorar y proteger a las escuadras de combate, y se construían en menor número. En consecuencia, la política de mantener unidades ligeras de forma semipermanente en estación —visitando— los sistemas estelares de Silesia tuvo que ser interrumpida en favor de la rotación de patrullas y la escolta de convoyes. La nueva política permitió a la Armada economizar en plataformas, pero proporcionó un menor nivel de seguridad y protección del tráfico mercante en Silesia.
  


  
    La larga, ardua y finalmente exitosa campaña para capturar la Estrella de Trevor tuvo importantes consecuencias estratégicas. La planificación operativa de la Real Armada de Manticor antes de la guerra había hecho hincapié en la necesidad de asegurar la Estrella de Trevor para neutralizar la amenaza de cualquier ataque a través del Cruce. Para cuando la Sexta Flota del Almirante White Haven capturó realmente la Estrella de Trevor, la amenaza realista de un ataque a través de su extremo del Nudo se había anulado efectivamente (si es que alguna vez había existido), pero los estrategas de la Armada aún no se habían dado cuenta de ello. En cualquier caso, el mayor valor de la Estrella de Trevor para el Reino Estelar residía en la base avanzada y segura que proporcionaba. A doscientos diez años luz de Manticora, en lo más profundo de lo que había sido la esfera Havenita, la Estrella de Trevor estaba a un solo tránsito del propio Sistema Binario de Manticora, y el tránsito a través de la unión proporcionaba no sólo un enorme ahorro de tiempo, sino también una completa seguridad contra los asaltantes comerciales Havenitas. Acortaba el bucle operativo para las operaciones ofensivas de Manticor y liberaba un gran número de unidades ligeras que, de otro modo, habrían sido necesarias para escoltar el transporte marítimo que lo apoyaba. La formación de la Tercera Flota para protegerla no diluyó el poder de ataque de la Armada como se podría haber previsto. De hecho, en muchos sentidos, la Tercera Flota se convirtió en una reserva preparada para la Flota Interior (y viceversa), liberando a la recién formada Octava Flota para lo que finalmente resultó ser operaciones ofensivas decisivas contra los sistemas estelares centrales de la República Popular de Haven.
  


  


  
    Tamaño de la fuerza
  


  


  
    La flota es algo más que naves: también se compone de personas e infraestructuras. En cuanto a las personas, cuál es la estrategia de dotación de la flota: ¿Cuántos hombres se necesitan para tripular la flota y cómo se consiguen? ¿Son reclutas o voluntarios, y cómo de cualificada es la base de personas a la que se recurre? ¿Se dota a los barcos de toda la tripulación en tiempos de paz, o se mantiene sólo un cuadro que se incrementa con nuevos reclutas si hay una guerra? ¿Qué tipo de fuerzas de reserva hay, y cómo y cuándo se llama a las reservas? ¿Cuál es la proporción entre oficiales y soldados rasos (incluso se desglosa de esa manera), y cambia esa proporción dependiendo de si se está en paz o en guerra? ¿Automatizan para disminuir el número de personas que necesitan, o tienen grandes tripulaciones para mejorar la flexibilidad?
  


  
    Tradicionalmente, la Armada Real de Manticor está compuesta por voluntarios: los oficiales profesionales con muchos años de servicio y los suboficiales de alto rango que deciden hacer de la Armada una carrera de por vida forman la columna vertebral del servicio. Antes de las Guerras Havenitas, el plazo estándar de alistamiento era de seis años manticorianos (aproximadamente siete años T); tras el estallido de las Guerras Havenitas, el alistamiento pasó a ser —por la duración de las hostilidades—.
  


  
    A lo largo del periodo de hostilidades, la RAM se esforzó mucho y con mucho éxito por satisfacer sus necesidades de personal mediante alistamientos voluntarios. Lo consiguió en gran parte gracias a la gran importancia que los ciudadanos del Reino de las Estrellas daban al servicio militar y a la preservación de su independencia tras la larga y agónica acumulación de la —Guerra Fría— de sesenta años entre la República Popular y el Reino de las Estrellas y sus aliados. Los buenos salarios, las buenas prestaciones, las importantes posibilidades de formación técnica y las oportunidades de promoción y ascenso inherentes a la Marina, en constante expansión, también contribuyeron a atraer a personal de calidad. En 1914, la Armada se planteó seriamente el reclutamiento, pero la adopción de una mayor automatización a bordo redujo drásticamente las necesidades de personal, lo que alivió gran parte de la presión. Hubo presiones compensatorias, por supuesto, incluyendo la adopción de un gran número de nuevas naves de ataque ligeras de gran capacidad, pero las enormes compañías de naves requeridas por los buques de la muralla de la preguerra se habían convertido en algo del pasado, y la capacidad de la Armada para retirar los fuertes que cubrían el Nudo de Agujeros de Manticor tras la liberación de la Estrella de Trevor liberó una reserva de mano de obra muy importante.
  


  
    Hay que tener en cuenta que el enorme tamaño de la marina mercante manticorana proporcionaba tanto ventajas como desventajas importantes a la hora de dotar de personal a la flota. Por un lado, la marina mercante proporcionaba una enorme reserva de espaciadores experimentados, y entre un tercio y la mitad de todos los oficiales mercantes tenían también comisiones de reserva en la Marina. Eso equivalía a una reserva de mano de obra capacitada y entrenada que ninguna otra armada de la galaxia podría haber igualado. La existencia de esa marina mercante, sin embargo, era también un factor importante en el poder económico e industrial del Reino Estelar. Manticora no podía permitirse el lujo de reducir su marina mercante —de hecho, necesitaba que su marina mercante siguiera expandiéndose— si quería satisfacer las demandas económicas e industriales de la guerra contra un oponente del tamaño de la República Popular de Haven. Así que, aunque la marina mercante representaba una enorme reserva teórica de mano de obra, el Almirantazgo era consciente en todo momento de que no podía recurrir en exceso a esa reserva, salvo en la más grave de las emergencias, para no destruir la capacidad a largo plazo del Reino de las Estrellas de mantener la guerra.
  


  
    Sería difícil exagerar la ventaja cualitativa del Reino de las Estrellas al comparar el personal de la RAM con el de la Marina Popular, especialmente después de la purga de Pierre del cuerpo de oficiales de Havenite. A diferencia de la RAM, la PN había dependido del reclutamiento desde el principio. Aunque antes de las Guerras Havenitas existía un sólido núcleo de oficiales y suboficiales profesionales, ese experimentado cuadro sufrió brutales pérdidas como resultado combinado del combate contra una armada igualmente profesional con armas y doctrina superiores, por un lado, y de las purgas políticas, por otro. Esto fue especialmente desafortunado en el caso de la Armada Popular porque el nivel educativo de la República Popular era muy inferior al del Reino Estelar de Manticora. En esencia, los reclutas de la Marina Popular requerían mucho más entrenamiento e, incluso después de ese entrenamiento, tendían a ser menos capaces individualmente que sus homólogos de Manticor. Tareas que en la RAM habrían sido realizadas de forma rutinaria por personal subalterno eran competencia de los suboficiales superiores en la Marina Popular, lo que significaba que la pérdida de esos suboficiales superiores tenía un grave impacto en la capacidad de combate de la PN. Por otra parte, debido a su dependencia de la conscripción, la Marina Popular siempre podía cumplir con sus números de mano de obra, incluso si no podía igualar la calidad de la mano de obra de su oponente.
  


  
    FUNCIONES DE APOYO ORGÁNICO
  


  
    La flota es algo más que barcos: también incluye instalaciones en tierra y quizás capacidades y medios —prestados— de otros proveedores. Las funciones orgánicas de apoyo son aquellas funciones que la flota realiza por sí misma, como el suministro de buques cisterna asignados a la flota. La infraestructura en tierra son aquellos servicios que no están localizados con la flota, como los astilleros y los depósitos de la flota.
  


  
    El establecimiento en tierra de la RAM en 1920 PD se concentra, como lo ha hecho en los últimos sesenta o setenta años T, en las principales estaciones espaciales del Reino de las Estrellas: HMSS Vulcan (órbita Sphinx), HMSS Hephaestus (órbita Manticora), y HMSS Weyland (órbita Gryphon). Se trata de enormes agregados de capacidad de fabricación, construcción y mantenimiento, con un nivel de sofisticación y capacidad que no tiene parangón en ninguna otra parte de la galaxia explorada. Weyland, que orbita el componente secundario del Sistema Binario de Manticora, es el lugar de la mayor parte de la actividad crítica de investigación y desarrollo de la RAM.
  


  
    La Armada mantiene un extenso Tren de Flota, compuesto por naves de suministro, buques cisterna de combustible, naves de mantenimiento y reparación, módulos de astilleros móviles, transportes de personal, etc. La mayoría de los buques con tripulación de la Armada pertenecen a la Quinta Flota y al Mando Conjunto de Transporte Militar de la Armada, y están equipados con impulsores de grado militar, compensadores de inercia, hipergeneradores y pantallas de partículas para permitirles maniobrar libremente con las unidades de la flota a las que se les encomienda apoyar. Sin embargo, además del JNMTC, la RAM fleta habitualmente buques civiles para tareas de transporte y servicio en zonas de retaguardia y en las que la capacidad de seguir el ritmo de las unidades de la flota no es un factor crítico.
  


  
    En la práctica de Manticor, las estaciones de flota son asignaciones de servicio permanentes fuera del sistema de origen de Manticor. Las estaciones de flota pueden ir desde un puñado de destructores hasta un grupo de combate entero o incluso una flota de naves de la muralla, y a cada estación se le asigna apoyo orgánico de la flota según corresponda. Por lo general, cualquier estación de la flota estará provista de al menos un buque de reparaciones principales y al menos un par de coladores de misiles, ya que por su propia naturaleza dichas estaciones no suelen poseer capacidad local para satisfacer las necesidades de la Armada en esos aspectos.
  


  
    Esta doctrina de basamento contrastaba fuertemente con la doctrina Havenita. La práctica de la Marina Popular consistía en establecer numerosas bases nodales importantes distribuidas por el gran volumen de la PRH. Las unidades de la Flota eran relativamente —de patas cortas— vinculadas a las bases nodales a las que estaban asignadas, y con una capacidad de apoyo orgánico limitada. La doctrina estratégica havenita preveía el envío de potentes grupos de combate y/o flotas en campañas cortas, agudas, de gran peso y rápidamente decisivas, tras lo cual las unidades de flota se retiraban a la base avanzada más cercana para reparaciones, mantenimiento y entrenamiento mientras las fuerzas de ocupación y pacificación aseguraban el territorio recién ocupado. (El modelo conceptual básico de esta doctrina era la división solariana de la MLS en unidades designadas de la Flota de Batalla y de la Flota de Frontera, aunque la demarcación entre las unidades asignadas a cada tarea no estaba trazada de forma tan nítida y formal en la PN como en la MLS). Este fue un factor importante tanto en la estructura de su flota como en la planificación logística. (Véase más adelante).
  


  


  
    Gestión de la fuerza
  


  


  
    Las decisiones sobre el tamaño de la fuerza determinan cómo se dota a la armada de personal y se le presta apoyo; la gestión de la fuerza describe cómo se mantiene la fuerza en condiciones de combate.
  


  
    POLÍTICAS DE PERSONAL
  


  
    En primer lugar, está la cuestión de las políticas de personal. ¿Cuánta rotación de personal se prevé? El Ejército de Estados Unidos, por ejemplo, parte de la base de que un número considerable de soldados alistados hará carrera en el Ejército. El Cuerpo de Marines de EE.UU., en cambio, está diseñado partiendo de la base de que muy pocos marines van a hacer carrera. (Echa un vistazo a sus respectivos anuncios publicitarios alguna vez, y fíjate en la diferencia de énfasis con respecto al largo plazo). Cuál es el "tempo del personal" para la fuerza, es decir, con qué frecuencia se despliega la gente, lejos de sus familias. Las cuestiones de PERSTEMPO tienen un gran impacto en la retención del personal.
  


  
    La RAM moderna es una fuerza profesional y bien remunerada que se basa en un personal bien educado, bien formado y con una larga trayectoria. Cuatro factores definen la reserva de personal disponible de la que se nutre la RAM. En primer lugar, Manticora siempre ha tenido un sistema educativo de primer nivel. Junto con las oportunidades educativas y de formación que ofrece la propia RAM (los técnicos gravíticos, por ejemplo, reciben una formación equivalente a varios años de estudios universitarios), el resultado final es que, en proporción, el personal de la RAM como grupo es probablemente el mejor formado y el más competente de la galaxia. En segundo lugar, la RAM se ha ido expandiendo durante los últimos sesenta T años. Esto significa que no sólo la Oficina de Personal está constantemente ávida de nuevos reclutas, sino que la RAM es vista como un lugar donde el progreso no sólo es posible, sino que es necesario. En tercer lugar, la gran marina mercante de Manticora funciona no sólo como una reserva limitada de mano de obra, sino también como un lugar para seguir trabajando; en otras palabras, hace que la RAM sea más atractiva porque un recluta sabe que, en el peor de los casos, tiene una alternativa en la que las habilidades enseñadas por la RAM serán muy valoradas. Además, como la RAM siempre está contratando, los mercantes espaciales suelen mantener su estatus de reserva, sabiendo que siempre pueden volver al servicio activo si es necesario. Y, por último, la RAM se ha labrado una reputación de producir victoria tras victoria contra fuerzas numéricamente superiores que la dota de una —mística— que pocas fuerzas militares de la historia han igualado y ninguna ha superado.
  


  
    El efecto acumulativo de estos factores es un sistema en el que la RAM se considera tanto una carrera excelente como un buen lugar para empezar, y la política de personal de la RAM se basa en el supuesto de que el nuevo recluta medio probablemente va a permanecer en la marina durante décadas, aunque no sea en un solo tramo ininterrumpido. Por supuesto, en este sentido, como en muchos otros, la RAM es única: pocas otras naciones estelares están experimentando un crecimiento tan pujante, y pocas otras marinas se han expandido a un ritmo tan precipitado.
  


  
    El ritmo del personal (PERSTEMPO) es un fuerte determinante de las tasas de retención. Un PERSTEMPO más alto significa más tiempo lejos de la familia, y por lo tanto un PERSTEMPO alto en tiempos de paz afecta negativamente a la retención. Actualmente, el PERSTEMPO de la RAM es alto, como siempre ocurre en tiempos de guerra. Dado que los alistamientos en estos días son —por la duración—, no ha tenido un impacto negativo en las tasas de retención.
  


  
    CONCEPTO DE LOGÍSTICA
  


  
    Una segunda cuestión de gestión de la fuerza es el concepto logístico. ¿Cómo se abastece a la flota? ¿Mantiene grandes depósitos desplegados en la vanguardia, o grandes depósitos en la retaguardia? ¿Se dispone de pequeños depósitos y se depende de una logística "justo a tiempo"?
  


  
    En el caso de la Marina Real de Manticor, los conceptos logísticos son bastante flexibles. El grado de despliegue de recursos —suministros y recursos de mantenimiento/apoyo— hacia adelante depende de la naturaleza de la estación o base de la flota. Dado que la RAM de preguerra sólo tenía que preocuparse de un único sistema estelar de origen, la gran mayoría de sus depósitos y naves de suministro importantes se mantenían (y se mantienen) en el Sistema Binario de Manticora. Muchos de esos depósitos están situados a bordo de las principales estaciones espaciales o muy cerca de ellas, pero los componentes críticos —como los depósitos de munición, en particular— también se almacenan en puntos discretos y muy separados dentro del sistema estelar para protegerlos en el improbable caso de un ataque enemigo al propio sistema.
  


  
    Las naves de guerra RAM se aprovisionan y suministran normalmente para despliegues de un mínimo de seis meses, y son apoyadas por cargueros de flota o fletados. Dada la capacidad de carga de un carguero de cuatro millones de toneladas, las cantidades de suministros que se pueden desplegar a bordo son muy, muy elevadas, y el tren de la flota suele ser capaz de mantener los niveles necesarios de provisiones, piezas de repuesto, municiones, etc., sin una presión excesiva. Obviamente, esto no siempre es así en condiciones de guerra, pero es lo ideal.
  


  
    La RAM se basa en el concepto de "reabastecimiento en ruta", es decir, su tren de la flota y su cola logística están diseñados para llevar los suministros a los buques desplegados a la vanguardia cuando sea necesario, en lugar de devolverlos a la base para reabastecerlos. Esto contrasta claramente con la práctica de la Havenita de antes de la guerra (véase más arriba) y la flexibilidad que proporcionó contribuyó significativamente a la evolución manticorana de la doctrina de ataque profundo. Con un número mucho mayor de sistemas estelares, la Armada Popular pudo establecer un amplio sistema de depósitos, centrado en la Base Duquesne del Sistema Barnett para las operaciones contra la Alianza Manticorana. El concepto operativo preveía que las naves Havenitas volvieran de forma rotativa a esos depósitos para reabastecerse cuando fuera necesario, y en los sistemas de depósitos también se encontraban las instalaciones para proporcionar el mantenimiento que las tripulaciones conscriptas y poco entrenadas no eran realmente capaces de proporcionar con sus propios recursos. Sin embargo, lo que pretendía proporcionar una red de apoyo dispersa, flexible y generalizada, resultó ser un factor limitante en las operaciones de guerra. La Armada Popular se había orientado en torno a campañas cortas e intensas contra oponentes relativamente pequeños sin la fuerza militar o la profundidad estratégica para resistir durante mucho tiempo el tipo de poder abrumador que la República Popular podía desplegar contra ellos. Frente a un adversario que no se plegaba al colapso rápido, el concepto de logística y depósitos de Havenite de antes de la guerra resultó lamentablemente inadecuado, y durante todo el periodo comprendido entre 1905 y 1915 PD, la Armada Popular nunca fue capaz de igualar la movilidad estratégica y operativa de la Real Armada de Manticor debido a su falta de un Tren de la Flota equivalente que mantuviera a sus unidades abastecidas y en movimiento.
  


  
    NIVEL DE PREPARACIÓN
  


  
    La tercera cuestión en la gestión de la fuerza es el nivel de preparación, tanto a flote como en tierra. ¿Están las fuerzas preparadas para combatir inmediatamente, o necesitan aumentar su nivel de preparación? ¿Están preparadas las reservas de material, o necesitan tiempo para acumularlas? Entre las guerras mundiales, por ejemplo, Gran Bretaña adoptó explícitamente la "Regla de los Diez Años", una suposición codificada de que la próxima guerra no ocurriría hasta dentro de al menos diez años. Tales suposiciones pueden ser peligrosas: se necesita mucha predicción para notar los cambios con tanta antelación, y las consideraciones internas pueden llevar a que la suposición adquiera vida política propia.
  


  
    Cuando el Reino Estelar de Manticora y la República Popular de Haven se enfrentaron realmente en combate, ambas partes habían estado preparándose activamente durante más de medio siglo. En teoría, el nivel de preparación —tanto de la flota como de su establecimiento en tierra— era muy alto en ambos bandos. De hecho, la carga de munición en tiempo de paz de la Real Armada de Manticor era idéntica a su carga en tiempo de guerra, y a partir de 1880 PD, los efectivos a bordo de los buques de guerra de Manticor se mantenían al cien por cien de los requisitos de dotación en tiempo de guerra. La Armada Popular tenía un nivel de dotación inferior, y aunque teóricamente estaba al mismo nivel en términos de material, de hecho, probablemente no superaba el ochenta y cinco por ciento de los niveles de preparación de Manticor antes de 1904 PD. En ese momento, en la preparación deliberada de los legisladores para las hostilidades contra Manticora, la preparación se incrementó hasta casi el mismo nivel que en la RAM. Uno de los efectos del aumento de personal, sin embargo, fue diluir los niveles de experiencia de sus unidades al borde de la guerra por la introducción de tanto personal recién entrenado. Esto se vio agravado por las deficiencias educativas de la RMN, ya que el personal Havenita tardó proporcionalmente más tiempo en adquirir la experiencia necesaria.
  


  
    El Reino Estelar de Manticora, sin embargo, tenía una ventaja significativa en cuanto a su infraestructura de apoyo fijo. Tenía menos bases y depósitos completamente desarrollados, pero los que poseía eran mucho más capaces y solían ser considerablemente más grandes. Se mantenían a ese nivel gracias a un riguroso sistema de ejercicios de entrenamiento, simulacros e inspecciones destinado a garantizar (con gran éxito) que cuando comenzaran las inevitables hostilidades contra la República Popular de Haven, la estructura de apoyo de la flota estuviera lo más cerca posible del cien por cien de disponibilidad. En términos de apoyo logístico móvil, no había comparación real entre las dos armadas. El mando logístico orgánico de la RAM estaba mucho más desarrollado y capacitado, y el gran tamaño de la marina mercante de Manticor le proporcionaba al Almirantazgo una reserva mucho más profunda de —buques tomados del comercio— que podía utilizarse para aumentar el personal propio de la Armada y el transporte de suministros en caso de necesidad.
  


  
    ESTRATEGIA DE ADQUISICIÓN
  


  
    Por último, está la cuestión de cómo se va a comprar el material que se necesita para la Armada, sobre todo teniendo en cuenta que un buque de guerra es una inversión de capital importante con un ciclo de diseño y construcción largo.
  


  
    La estrategia de adquisición y las necesidades de la Marina Real de Manticora se vieron facilitadas por el tamaño y la capacidad de la base industrial del Reino Estelar de Manticora. El hecho de que las industrias domésticas del Reino Estelar construyeran y mantuvieran una de las mayores flotas mercantes de toda la galaxia, si no la mayor, le otorgaba una capacidad básica —de industria pesada— que ningún otro sistema estelar podría haber igualado. La posesión del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticor, junto con el tamaño de la marina mercante de Manticor, proporcionaba al gobierno de Manticor un flujo de dinero prodigioso. Incluso un pequeño aumento de las tasas de tránsito del Nudo generaba un gran incremento de los ingresos, y Manticora estaba en condiciones de aprovechar su condición de gran centro financiero y de inversión para la venta de fianzas y otros instrumentos de inversión para apoyar su esfuerzo bélico. A pesar de ello, e incluso con unos niveles de impuestos sin precedentes, el Reino de las Estrellas se vio obligado a adoptar un modelo de gasto deficitario que era claramente ajeno a sus políticas fiscales tradicionales. Esto dio lugar a un nivel significativo de inflación por primera vez en la experiencia moderna de Manticora, aunque para los estándares de la mayoría de las economías en tiempos de guerra, Manticora logró evitar el —sobrecalentamiento— mediante una combinación de sabia gestión fiscal, la continua expansión de su flota mercante y el comercio de transporte, la búsqueda agresiva de aún más mercados extranjeros para los bienes civiles como medio de mantener y expandir su base industrial general y su economía, y el enorme —recurso natural— proporcionado por la Juntura.
  


  
    A medida que la guerra continuaba y el énfasis se desplazaba cada vez más drásticamente hacia el combate con misiles con la introducción del misil de propulsión múltiple, los costes de las plataformas pasaron a ser dominados por los de las municiones, y se crearon enormes líneas de producción de misiles. En todas las etapas del proceso se hicieron grandes esfuerzos para racionalizar el diseño de las armas de manera que permitiera una producción en volumen lo más económica posible. Dada la enorme escala de esa producción, el coste por unidad no sólo de las municiones fungibles, sino también de los cascos y componentes de los buques de guerra, se redujo drásticamente a medida que avanzaba la guerra. A pesar de que el tamaño y la letalidad del MDM eran mucho mayores, el coste de un misil de propulsión múltiple de la última generación era en realidad menor para el Reino de las Estrellas que el coste de un misil de propulsión única de finales de la preguerra, en gran parte debido a las cantidades relativamente pequeñas en las que se habían comprado y fabricado esas armas de la preguerra y a que las "campanas y silbatos" de su diseño no se habían racionalizado de forma tan despiadada. Uno de los logros más destacados de la base industrial militar del Reino de las Estrellas a lo largo de las Guerras Havenitas fue la capacidad de introducir armas nuevas e incluso radicalmente mejoradas sin grandes interrupciones de la producción, en gran parte como legado de la insistencia de Roger III en la planificación previa a la guerra precisamente con ese fin.
  


  
    Por el contrario, la República Popular nunca fue capaz de igualar la eficiencia de la industria y la construcción naval de Manticor, ni tuvo un recurso ni remotamente parecido a la unión de agujeros de gusano de Manticor como generador de ingresos. Sin embargo, contaba con una economía de mando que tenía más de un siglo de antigüedad cuando comenzó la guerra. En muchos sentidos, la RPH estaba menos limitada por la política fiscal que Manticora porque su economía interna era un sistema en gran medida cerrado que el gobierno podía manipular de la manera que quisiera. En última instancia, la tensión fue ruinosa e insostenible, pero a corto y medio plazo, el gobierno estaba en posición de dirigir y controlar los recursos y la mano de obra entrenada de una manera que Manticora simplemente no podría haber igualado. El poder coercitivo de la Seguridad del Estado y de las otras organizaciones revolucionarias de policía y espionaje creadas bajo la dirección de Oscar Saint-Just y Robert Pierre también ayudó enormemente a proporcionar —dirección— al esfuerzo bélico de los Havenitas. Y, por último, pero no menos importante, el gran número de prisioneros políticos retenidos por el PRH proporcionó a Haven un suministro masivo de mano de obra esclava que no requería salario alguno.
  


  
    Dadas las circunstancias, la capacidad de Pierre para reformar la moneda de la RPD, racionalizar los impuestos, reducir el estipendio básico de subsistencia y reintroducir la noción de trabajo asalariado fue poco menos que milagrosa. Nunca habría sido posible sin el férreo apoyo de la Secretaría de Estado y de los comisarios del pueblo asignados a las fuerzas militares de la RPD, y estuvo acompañado de un grado de perturbación y de penurias civiles que requirieron medidas a menudo brutales (véase la revuelta de los niveladores en la RPD de 1911), pero eso no debería restar importancia a la magnitud del logro.
  


  
    A pesar de ello, cabe preguntarse cuánto tiempo más habrían podido Pierre o Saint-Just sostener el esfuerzo bélico de la PRH si la introducción del MDM en 1914 PD no hubiera hecho fracasar la primera fase de las guerras de Havenite. Es indiscutiblemente cierto que el Reino de las Estrellas demostró ser mucho más capaz que Haven de volver a una economía de tiempo de paz tras el derrocamiento del Comité de Seguridad Pública por parte de Thomas Theisman, y la continua tensión económica de la guerra civil Havenita entre los partidarios de Theisman y los que seguían siendo leales al Comité de Seguridad Pública o buscaban forjar sus propios imperios estuvo a punto de deshacer los logros de Pierre. Sin embargo, el gran tamaño de la PRH vino al rescate de la República restaurada, demostrando una vez más que con una población y una base de recursos suficientemente grandes, incluso una economía relativamente ineficiente puede generar grandes flujos de ingresos absolutos.
  


  


  
    Cómo se puede combinar todo esto
  


  


  
    El modelo que hemos descrito se muestra en la siguiente figura.
  


  
    Estos son los aspectos en los que hay que pensar a la hora de diseñar una armada. Las respuestas a cada una de estas preguntas no existen en el vacío: no sólo las decisiones anteriores sientan las bases para las posteriores, sino que hay mucha interrelación entre las cuestiones que se debaten. En aras de la claridad, se han omitido esos circuitos de retroalimentación en la ilustración, pero están ahí.
  


  
    A veces puede resultar evidente, más adelante en el proceso, que una decisión anterior ha creado una situación insostenible más adelante. En el mundo real, este desajuste es una indicación de que el proceso debe replantearse, normalmente porque el plan original era demasiado ambicioso. Un autor tiene un poco más de margen de maniobra, y puede cambiar —la verdad sobre el terreno— para dar las respuestas que necesita con fines narrativos.
  


  
    Este modelo proviene de la charla —Metáforas Navales en la Ciencia Ficción— que Chris da a menudo en las convenciones de ciencia ficción. Observa que la mayor parte de la ciencia ficción no cubre todo el modelo; en el mejor de los casos puede cubrir las misiones de la flota y el diseño de la misma en detalle, con la mayoría de las otras áreas sólo vagamente definidas. Sería poco sincero decir que David pasó por todos y cada uno de estos pasos tal y como se presentaron cuando definió las armadas del Honorverso. Pero uno de los aspectos que Chris observó cuando le mostró a David la ilustración anterior fue que David tenía una respuesta preparada para todos y cada uno de estos apartados, respuestas que obviamente eran el resultado de un largo y cuidadoso análisis tanto de la historia del mundo real como de la ambientación que había creado. En el mundo real, se trata de preguntas a las que hay que dar respuesta. En un universo de ficción, el autor necesita al menos saber que esas preguntas existen, y haber pensado en ellas, aunque sea en términos generales.
  


  
    El punto de vista presentado aquí no es, obviamente, la última palabra sobre el tema, ya que todos y cada uno de estos subapartados podrían ser un ensayo en sí mismo, para cada armada del Honorverso. Además, hay mucha compañía que sólo hemos glosado. En primer lugar, hay muchas cuestiones importantes que no se han tratado, como la voluntad política de construir una armada. En segundo lugar, una armada es algo dinámico: cambia con el tiempo. A veces se debe a que la tecnología cambia, pero a menudo se debe a que otros factores cambian: La situación estratégica mejora o empeora; se añaden nuevas misiones, se restan otras antiguas; el nivel educativo de la población cambia, afectando a las necesidades de personal de la marina, etc. Los autores de ciencia ficción pueden permitirse el lujo de tener una hoja de papel en blanco, pero los responsables políticos reales no, y a veces la marina de mañana no se define por la marina que quieren sino por la que tienen hoy. En tercer lugar, este modelo no aborda la importancia de la doctrina y las tácticas, técnicas y procedimientos (TT&P). La doctrina describe lo que se quiere hacer, y las TT&P describen cómo se utiliza el material para hacerlo, por lo que generalmente la doctrina es una entrada importante en el proceso de diseño, y las TT&P son un resultado importante. (A nuestros efectos, se puede pensar que la doctrina y la táctica forman parte de la flota que se compra). Por último, todo el proceso está impregnado de un debate sobre la amenaza potencial. La amenaza forma parte del entorno estratégico, determina la utilidad del diseño individual de los buques, afecta a las decisiones sobre la base y el tamaño de las fuerzas, etc.
  


  
    En otras palabras, ¡hay muchas más ideas que explorar!
  


  Preguntas frecuentes



  


  
    David Weber
  


  
    ¿QUÉ son las otras especies sintientes y cómo interactúan con la humanidad?
  


  
    Lamento decir que no vamos a responder a esta pregunta con detalle en este momento. Lo que sí puedo decir es que hay otras especies sintientes en el Honorverso, al menos una de las cuales ha sido -elevada- a los niveles actuales de tecnología humana y comercia con los humanos. Sin embargo, en el Honorverso he adoptado la postura de que es poco probable que haya numerosas especies con niveles de desarrollo tecnológico comparables o casi comparables en un momento dado. Y, puesto que elegí escribir sobre un conflicto entre humanos, la humanidad tenía que ser la principal especie que viajara por las estrellas. Por defecto, eso trasladó a la mayoría de las especies no humanas a tecnologías preespaciales y/o primitivas. La razón por la que no voy a responder a esta pregunta en detalle es que, aunque tengo varias especies esbozadas, no tengo intención de introducirlas en los libros a corto plazo y, como narrador, necesito mantener mis opciones abiertas para rehacer o modificar mis notas preliminares con el fin de que se adapten mejor a mis necesidades en el momento en que las introduzca. Suponiendo, por supuesto, que lo haga.
  


  
    ¿Dónde está Amos Parnell a partir de 1921 PD? ¿Qué hace y, sobre todo, qué piensa de la resucitada República de Haven?
  


  
    Amos Parnell sigue viviendo en el exilio en la Liga Solariana. Se encuentra en una posición algo ambigua, dado su rango anterior a la guerra en la Armada del Pueblo y su condición de uno de los pocos miembros supervivientes de una familia legislaturalista realmente prominente. Está en términos muy amistosos con el nuevo gobierno de la República restaurada, pero Eloise Pritchart está igualmente feliz de tenerlo a salvo fuera de la mezcla política doméstica, por varias razones. La más importante es que, a pesar de la restauración de la República, la gente que añora los días de gloria de la conquistadora República Popular de Haven sigue existiendo, aunque es una franja enormemente marginada en la actualidad. No tiene ningún deseo de traer a casa a los emigrantes legisladores que podrían, voluntariamente o no, servir de punto de encuentro para la franja lunática. Por otro lado, Parnell es el miembro superviviente más visible y antiguo del Antiguo Régimen de los legisladores. Si volviera a casa, su vida correría un peligro permanente a manos de gente que todavía guarda rencor, muy merecido, en muchos casos, contra los legisladores. Considera que la República resucitada es la última y mejor oportunidad de su nación natal para redimir su alma, y habiendo visto la corrupción de los legisladores desde el interior de las entrañas de la bestia y habiendo experimentado la brutalidad del Comité de Seguridad Pública de primera mano, es un fuerte y poderoso partidario del esfuerzo por restaurar la República anterior a la RPH. Sin embargo, por el momento, su mejor oportunidad para hacerlo (y sobrevivir en el proceso) es hablar en su favor desde el extranjero.
  


  
    ¿Cuáles son las entidades políticas más grandes fuera de la Liga Solariana y qué tamaño tienen?
  


  
    No hay muchas entidades políticas de mayor tamaño fuera de la Liga Solariana, el Imperio Andermani y la República de Haven. Recuerde que, aunque la República Popular de Haven sólo tenía un minúsculo número de sistemas estelares miembros en comparación con la Liga, era la mayor unidad política extrasolariana. Después de la Liga, la Confederación Silesiana era la que más se acercaba a la RPH en términos de sistemas estelares habitados, pero llamar a la Confederación una nación estelar habría sido demasiado generoso en el siglo XVII después de la diáspora. En ese momento ya se había convertido en un estado fallido. Lo cierto es que la unión de agujeros de gusano de Manticor tuvo mucho que ver con el surgimiento de la República de Haven, su transformación en la República Popular de Haven y su eventual restauración. Aunque se le llamó "Sector Haven", fue más bien un ejemplo de la arrogancia solariana al colgar una etiqueta que se ajustaba a sus percepciones sobre la región. El verdadero punto central de la interacción del cuadrante con la humanidad en general era el Empalme, que daba acceso a la región directamente desde Beowulf, en el mismo corazón de la Liga Solariana. Sin embargo, el Reino Estelar de Manticora era un reino, una monarquía, y era un artículo de fe en la Liga que las monarquías (que no eran miembros de la ilustrada Liga Solariana, en todo caso) eran automáticamente neobárbaras primitivas, que es uno de los motivos por los que han añadido esa etiqueta a Manticora con tanta insistencia. El hecho de que Manticora sea fabulosamente rica y se niegue a doblegarse ante la Liga no hace sino reforzar esa actitud solariana hacia el Imperio Estelar... especialmente ahora que se ha convertido, en verdad, en un imperio. Haven, por otro lado, tenía una economía robusta y capitalista, se estaba expandiendo y exportando su ciudadanía y sus instituciones a otros sistemas estelares de los alrededores, y era una república. Como tal, era mucho más aceptable para la Liga y se convirtió ipso facto en la -potencia dominante- del cuadrante incluso antes de que el PRH se convirtiera en conquistador.
  


  
    Sin embargo, fue realmente el acceso disponible a través de la Unión lo que atrajo la riqueza exterior, las poblaciones migratorias y un comercio cada vez mayor y más denso hacia el -Sector Haven-, con el resultado de que, fuera del corazón de la propia Liga Solariana, esa región se convirtió en la más rica y densamente poblada. Y de esa densidad de población, de esa concentración de riqueza y de ese efecto de atracción sobre la riqueza y la gente adicional, surgieron las naciones estelares multisistémicas de la vecindad. Quizá lo mejor sea pensar en el Sector Haven como un lóbulo periférico de la expansión humana que saltó sobre el espacio intermedio por cortesía de la Juntura. El Verge, la especie de muro de contención de cráteres que rodea a los sistemas estelares independientes entre los sistemas miembros de la Liga y el Sector Haven, está formado casi exclusivamente por naciones estelares de un solo sistema, con uno o dos sistemas estelares que pueden haberse unido para formar una potencia local menor. Es la ausencia de bloques de poder locales que puedan considerarse verdaderas naciones estelares lo que hace que la Verge sea tan vulnerable a la constante invasión de la Oficina de Seguridad Fronteriza. El hecho de que el Imperio Estelar de Manticora esté creando un bloque de poder local de este tipo en el Cuadrante Talbott, impidiendo así una opción de ingestión por parte de la OSF o sus secuaces, explica otra capa de la hostilidad de la Liga Solariana hacia Manticora.
  


  
    Hubo varias naciones estelares de tamaño modesto en un radio de dos o tres siglos luz de Sol en el primer par de siglos después de la creación de la Liga Solariana, antes de alrededor de 1400 PD. Sin embargo, en los aproximadamente 125 a 150 años T que siguieron al desarrollo del impulsor y la vela Warshawski, la Liga se expandió para incorporar a esas naciones estelares entre sus miembros. Sin embargo, aparte de un puñado de miniligas (en el sentido de uniones económicas) como la Asociación Rembrandt, hay muy pocas naciones estelares multisistema reales fuera de la Liga. Esto no quiere decir que no haya otras naciones estelares relativamente ricas de un solo sistema (como Erewhon) o entidades a las que les gustaría ser naciones estelares pero a las que no se les ha permitido unirse debido a las políticas de la OSF (como la Rana Fumadora), simplemente que no hay entidades políticas más grandes, que era sobre lo que se preguntaba.
  


  
    Antes de que la República de Haven se convirtiera en la RPH y se embarcara en el Plan Duquesne de conquista, ¿cuál era el tono de las relaciones entre la RPH y la SKM?
  


  
    Antes de la aparición de la República Popular de Haven, las relaciones del Reino de las Estrellas con Haven eran realmente muy buenas. Aunque fue la Unión la que acogió gran parte del movimiento de población hacia el sector de Haven, en realidad Haven se asentó alrededor de un siglo antes que el Reino Estelar, gracias a la aparición del propulsor y la vela Warshawski, que permitió a la expedición inicial de colonias de Haven superar y rebasar a la nave colonial subluz Manticora Jason. Fue una expedición bien financiada, el cuadrante contenía una concentración superior a la media de tipos de estrellas deseables, estableció una economía vigorosa y un sistema político atractivo, y buscó agresiva y activamente reforzar y apoyar las siguientes oleadas de colonos. Como consecuencia, muchos la consideraban la "Atenas del borde", incluido el Reino Estelar de Manticora. Mantícora nunca había tenido la población de Haven y, antes del descubrimiento del Nudo, era esencialmente un sistema estelar alejado que no se esforzaba por llamar la atención ni (al menos después de los años de la peste) por promover activamente la inmigración. Cuando se descubrió el Nudo, Manticora se había acostumbrado a considerar Haven como el "camino del futuro", y el Reino Estelar tardó varios siglos en reconocer la verdadera naturaleza de la ventaja económica y estratégica que le confería el Nudo. En realidad, no existía la marina mercante de Manticor antes de que se inspeccionara el Nudo en la década de 1580, y para 1650, la República había comenzado a convertirse en la República Popular, aunque esto no se hizo evidente para la galaxia exterior durante bastante tiempo y la inmigración a la República aumentó de forma bastante dramática una vez que el Nudo dio acceso a Beowulf. Durante esa ventana de setenta años, el Reino Estelar se convirtió en una fuerza económica cada vez más potente, construyendo su marina mercante y llegando a dominar de forma decisiva el comercio de transporte del Sector Haven (incluyendo el transporte de bastantes de esos inmigrantes con destino a Haven). Lo que no fue inmediatamente evidente ni para Manticora ni para Haven fue que, en el proceso, el Reino Estelar estaba sustituyendo a la República como potencia económica dominante de la región.
  


  
    A lo largo del periodo anterior a 1750 (es decir, durante un periodo de casi doscientos T años tras el descubrimiento de la Unión), Mantícora y Haven comerciaron entre sí, se unieron a Beowulf en la aprobación de la Convención de Cherwell, cooperaron en la supresión de la piratería y el comercio de esclavos, y fueron, de hecho, los dos polos del motor económico del Sector Haven. Sin embargo, lo cierto es que el Reino de las Estrellas podría ser, y habría sido, una gran potencia económica incluso si la República de Haven no hubiera existido nunca, dada la existencia de la Unión. Tras la Declaración de Derechos Económicos de Haven en 1680, se produjo un enfriamiento gradual de la relación. Para cuando Haven promulgó la Ley de Conservación Técnica en 1778, las antaño estrechas relaciones entre Haven y Manticora habían desaparecido en gran medida. El creciente resentimiento por la prosperidad manticorana entre los habitantes de Haven, y especialmente entre la creciente clase dolista, a medida que la economía de la República se estancaba y luego comenzaba a contraerse, no hizo sino empeorar la situación. La nueva Constitución de 1790 fue la guinda del pastel en cuanto a la admiración manticorana por Haven, y para cuando se formuló el Plan Duquesne, la República Popular ya reconocía que su mayor escollo potencial sería el Reino Estelar.
  


  
    Si no se hubiera producido la revolución, ¿es justo decir que los Repos habrían tenido muchas posibilidades de vencer a la Alianza de Manticora?
  


  
    No creo que vaya tan lejos como para decir que los Peep habrían tenido una -muy buena- oportunidad de vencer a la Alianza de Manticor. Sí diré que probablemente habrían tenido al menos una oportunidad de victoria si no hubieran intervenido la Revolución, el Comité de Seguridad Pública y la purga de Pierre de los legisladores (y, necesariamente, del cuerpo de oficiales). Su flota era más grande, tenía más experiencia en operaciones de combate que la RAM y su economía, aunque mucho menos eficiente, era mucho mayor que la de Manticora. Sin embargo, para ganar, realmente habrían tenido que dominar al Reino Estelar en la primera acometida, del mismo modo que lo hicieron con todas sus víctimas anteriores. Con tiempo para que Manticora absorbiera la conmoción del ataque inicial y movilizara plenamente su poder económico e industrial, las probabilidades numéricas iban a empezar a igualarse, ya que, a diferencia de Manticora, la RPH tenía muy poca -falta- en su economía y sector industrial. En efecto, Haven ya funcionaba a niveles de producción en tiempos de guerra, mientras que Manticora seguía funcionando esencialmente a niveles de producción en tiempos de paz, con una capacidad significativa para aumentar su producción. Además, los programas de I+D puestos en marcha por Roger III en los cuarenta años anteriores a su asesinato habían desequilibrado el campo de juego más de lo que nadie (incluida Manticora) se dio cuenta en su momento. Todo se reducía a una cuestión de si la RPH habría podido/querido pagar el coste en bajas muy elevadas para abrumar la superioridad cualitativa ya desarrollada y desplegada de la SKM antes de que entrara en juego la superioridad cualitativa aún mayor inherente a la I+D de Manticora. Según los estándares del período posterior de las Guerras Havenitas, las bajas implicadas probablemente no habrían sido más que moderadas, pero nadie lo sabía en 1905, y yo diría que probablemente es poco probable que los legisladores se hubieran arriesgado a la escala de pérdidas implicada, una vez que se dieron cuenta de cuál era esa escala, debido a las implicaciones que habría tenido para la estabilidad y seguridad internas de la RPD. En muchos sentidos, el exitoso golpe de Pierre, que debió mucho a las pérdidas iniciales de la PN, fue simplemente una demostración de lo que probablemente habría sucedido en algún momento bastante temprano de una guerra prolongada entre el régimen Legislaturalista y el Reino de las Estrellas si la RPH hubiera decidido librar una guerra de desgaste contra los sistemas de armas superiores del SKM, al estilo de 1905.
  


  
    ¿Hasta qué punto los planetas del Honorverso dependen de la importación de alimentos de otros planetas?
  


  
    Eso depende totalmente de los planetas en cuestión. Grayson era un caso extremo de un planeta que tenía dificultades para alimentar a su propia población debido a las circunstancias ambientales, pero a todos los efectos, podría decirse que las granjas orbitales son una especie de sustituto de los alimentos importados de otros planetas. Hay otros mundos que, por diversas combinaciones de razones, han encontrado más ventajoso económicamente importar alimentos en cantidades sustanciales en lugar de producirlos localmente. La relativa baratura del transporte interestelar en el Honorverso es tal que es viable depender de fuentes de alimentos fuera del sistema, pero la mayoría de los planetas se ponen nerviosos si su suministro total de alimentos depende de las importaciones. Es mucho más común que los alimentos importados consistan en artículos de lujo o en productos básicos que resultan no ser muy buenos en su ecosistema local. La carne de vacuno de Montana, por ejemplo, tiene muy buen precio en el mercado de importación. También hay planetas cuya población simplemente ha crecido hasta un nivel en el que son necesarias fuentes de alimentación suplementarias de fuera del sistema para mantener un nivel de nutrición confortable. La Tierra Vieja entra en esa categoría, al menos en la actualidad, porque los habitantes de la Tierra Vieja han optado por no producir alimentos en las cantidades necesarias para mantener su dieta a partir de fuentes internas. En parte, esto se debe a que la población planetaria es muy grande, en parte porque el valor de la tierra es tan alto que la gente siempre puede encontrar un uso mejor que el de la tierra de cultivo, y en parte porque los suministros de alimentos importados son lo suficientemente baratos como para que sea extraordinariamente difícil competir con ellos en cuanto a precios, dados los costes de la tierra, los costes de los materiales y los costes salariales en la Vieja Tierra. Eso no significa que el planeta no pueda producir suficientes alimentos en su propia superficie para alimentar a su población; simplemente significa que no ha elegido producir alimentos en esas cantidades. Como analogía muy aproximada, cuesta menos transportar cantidades comerciales de lechuga desde Florida que cultivarlas en los tejados de Manhattan.
  


  
    ¿Hay naves coloniales subluz en tránsito hacia destinos muy lejanos en la época de las novelas del Honorverso? Del mismo modo, ¿ha habido misiones de exploración o colonización mucho más allá de lo que se considera el espacio habitado por los humanos?
  


  
    No lo sé (decía inocentemente). ¿Las hay?
  


  
    ¿Cuál es el deporte más popular en el Reino de las Estrellas?
  


  
    Eso depende. En Manticora es el fútbol, seguido de cerca por el esquí de gravedad. En Esfinge, el ala delta, seguido de cerca por el hockey. En Gryphon, es el esquí, seguido de cerca por el esquí, con el esquí en tercer lugar. El Reino de las Estrellas no tiene un solo deporte -marca de fábrica- como Grayson con el béisbol o Haven con el lacrosse. Más bien tiene lo que podría considerarse un paisaje deportivo ampliamente diversificado.
  


  
    ¿Qué tipo de cerveza es Old Tilman's?
  


  
    Old Tilman no tiene en realidad un análogo terrestre preciso. La mejor manera de pensar en ella sería como una cerveza negra de avena con lúpulo y un toque de miel para endulzar. Lo que le da su sabor distintivo, y la razón por la que no hay un análogo terrestre preciso, es que se elabora exclusivamente en Sphinx utilizando tanto avena como lúpulo que han mutado/se han alterado genéticamente para adaptarse a su nuevo entorno. Como consecuencia, la malta basada en la avena tiene un sabor más completo y dulce, con un toque de almendra, y el lúpulo es más suave, no tan amargo. Es realmente muy buena, pero me temo que no estoy preparado para compartir mis existencias personales con nadie más en este momento. Lo siento.
  


  
    No tengo la sensación en los libros de que haya habido una verdadera sensación de -estar en guerra- en Manticora. La sensación que tengo es la que mejor retrata el famoso cuadro de la pizarra que dice: -América no está en guerra, el Cuerpo de Marines está en guerra, América está en el centro comercial.- ¿Es esa una valoración precisa?
  


  
    No, no es una valoración precisa. El problema es que no se puede establecer un paralelismo demasiado estrecho entre la economía y la sociedad del Reino Estelar de Manticora y la experiencia histórica. Hay paralelismos, por supuesto; no me malinterpreten. Pero también hay formas en las que he roto deliberadamente el modelo histórico alterando partes del mismo.
  


  
    La guerra en el Honorverso, al menos antes de la fase final de las Guerras Havenitas, es en general muy -civilizada-, al menos en lo que respecta a las -naciones estelares del primer mundo-. Otra cosa es lo que ocurre con los lugareños cuando los batallones de la Gendarmería llegan para cumplir las órdenes de la Seguridad Fronteriza, o lo que ocurre cuando el Presidente vitalicio local decide que hay que acabar con el elemento de la oposición, por supuesto. Sin embargo, para las partes -civilizadas- en las que la amenaza procede de otra nación estelar, las flotas permanentes son la clave de la supervivencia en el Honorverso y las reglas de guerra aceptadas (reflejadas, en parte, en el Edicto Eridani) significan que si tu flota es derrotada, estás derrotado. La Armada del Pueblo tripulaba sus naves por medio de la conscripción, lo que encajaba cómodamente con su economía estatista y su sociedad de mando. La Armada Real de Manticor utilizaba el reclutamiento voluntario y recurría a su marina mercante como semillero de espaciadores experimentados.
  


  
    Tal vez una analogía factible (aunque defectuosa) sería la de Gran Bretaña durante las guerras napoleónicas. La analogía es errónea porque el Reino Unido se enfrentó a un adversario cuyo poder militar estaba basado en la tierra, mientras que el suyo estaba basado en el mar, pero la sensación de que la propia Manticora estaba a salvo de las depredaciones de los Repos mientras la Armada fuera capaz de garantizar la seguridad del Sistema Binario de Manticora y del Nudo de Agujeros de Gusano de Manticora formaba parte del pensamiento y las actitudes de los manticorianos. Al mismo tiempo, el comercio de transporte de Manticora estaba prácticamente a salvo de las incursiones de los Havenitas, porque pasaba por el Nudo y se dirigía a lugares muy alejados del alcance de la Armada Popular. (Recuérdese la naturaleza de la misión de Javier Giscard en Silesia, y las razones de la misma, en Honor entre enemigos). Así que la estabilidad económica de Manticora, aparte de las exigencias fiscales de la construcción y el mantenimiento de la Armada, también estaba asegurada mientras la RAM protegiera el sistema estelar de origen. Eso no significa que los manticoranos no siguieran la guerra de cerca, que la gente que tiene familiares y amigos en la Armada no fuera agónicamente consciente de sus pérdidas, o que el Reino Estelar se tomara la guerra a la ligera. Simplemente significa que las tensiones se distribuyeron de forma diferente a, digamos, nuestra propia experiencia en la Segunda Guerra Mundial. Y, por supuesto, gran parte de la actitud de Manticor durante los primeros quince años, más o menos, de las Guerras Havenitas ha cambiado para siempre tras la Operación Beatrice y Oyster Bay.
  


  
    Dada la densidad de población posible con las torres residenciales en la ambientación, ¿cómo se utiliza el terreno en un planeta como Manticora?
  


  
    Hay varios factores que hay que tener en cuenta a la hora de analizar los patrones residenciales y el uso del suelo en un planeta de alta tecnología en el Honorverso. En primer lugar, se trata de economías increíblemente productivas, según cualquier estándar con el que estemos familiarizados. Considere cómo alguien que vive en la Roma del siglo I podría considerar un centro comercial del siglo XXI, por ejemplo. También son, con la excepción de planetas como la propia Vieja Tierra, mundos con densidades de población relativamente (nótese que he dicho relativamente) bajas en comparación con la actualidad. Si puedes imaginar una población planetaria entera con un nivel de vida estadounidense del siglo XXI, empezarás a acercarte a visualizar Manticora. Una de las consecuencias de esto es que lo que se considera una cantidad aceptable de espacio habitable ha aumentado considerablemente entre hoy y entonces. Las torres residenciales, con su enorme altura y comodidades, hacen posible que una -familia media- disfrute de un espacio muy amplio y confortable en un entorno urbano. Al mismo tiempo, la rutina del transporte supersónico en automóvil, las redes electrónicas, los lugares de trabajo virtuales, etc., hacen que muchos de los factores que impulsaban la urbanización en nuestra propia experiencia ya no sean aplicables. Esto puede verse en la historia de Stephanie Harrington o en la propiedad de Harrington en la época de Honor.
  


  
    Lo que esto significa es que los planetas pueden ser mucho más flexibles en cuanto a dónde vive la gente, cómo vive y qué uso se hace de la tierra. En general, la población por milla cuadrada es muy, muy baja en comparación con nuestros estándares, e incluso en un entorno urbano, la población por milla cúbica (teniendo en cuenta el gran tamaño de las torres) es baja en comparación con algún lugar como la ciudad de Nueva York o (mucho más) algún lugar como Shanghai o Nueva Delhi. En un mundo como Manticora o Esfinge, una gran parte de la superficie planetaria se deja en barbecho, sin desarrollar, disponible para uso recreativo, tal vez, pero no se construye ni se cultiva. Tampoco, dado el acceso a los cinturones de asteroides, a los gigantes gaseosos, a las lunas, etc., suele ser necesario minar las superficies planetarias o explotar los combustibles fósiles, mientras que los presupuestos energéticos de las civilizaciones de Honorverse son estupendos... y baratos... y tienen muy poco impacto medioambiental.
  


  
    Puede que esto no haya respondido del todo a su pregunta, pero espero que vaya en la dirección de una respuesta. Por supuesto, dada la diversidad de planetas y (especialmente en el Verge) de la tecnología realmente disponible para un determinado sistema estelar o mundo, las condiciones pueden variar enormemente de un sistema estelar a otro, y cuanto más bajo sea el nivel tecnológico disponible, más impactos negativos es probable que sufra el planeta local y su ecosistema.
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